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ILECENIODAWCA RECENZJI

Wydziat Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

ZLlecenie zostato przeze mnie podjete w zwigzku z informacjq przestang mi
przez Biuro Rady Dyscypliny i Szkoty Doktorskiej Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.
W dniu 12.06.2024 r. otrzymatem informacje, ze decyzjg Rady Wydziatu zostatem
powotany w sktad komisji doktorskiej z funkcjg recenzenta, w przewodzie doktorskim w
dziedzinie: sztuki, w dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, wszczetym do

oceny osiggniec Pani mgr Zuzanny tgpies, pracownika ASP w Warszawie.

DOKUMENTACJA DOKTORSKA

Komplet dokumentacii w formie papierowej, stanowigcy podstawe sporzgdzenia
recenzji w biezqcym przewodzie doktorskim:
1. Zyciorys zawodowy
2. Kwestionariusz osobowy
3. Kopia dyplomu Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie o uzyskaniu tytutu magistra na
kierunku Wzomictwo w specjalnosci Projektowanie produktu i komunikaciji wizualne;.
4. Spis dorobku pt. Wybrane projekty z portfolio: ilustracja, identyfikacja wizualna,
oprawa graficzna gier, scenografia
3. Rozprawa doktorska pt. ,, Wykorzystywanie rysunku odrecznego jako narzedzia
pPomagajacego w podejmowaniu decyzji podczas poszukiwania koncepcji w procesie
projektowym" ( w wersji cyfrowej ).
6. Opis pracy doktorskiej pt.: ,, Wykorzystanie rysunku odrecznego joko narzedzia
pomagajgcego w podejmowaniu pierwszych decyzji podczas poszukiwania koncepcji w
procesie projektowym. Poradnik dla studentéw wzornictwa pierwszego roku w cyklu

czterech prezentacii.

PODSTAWOWE INFORMACJE O DOKTORANCIE

Pani mgr Zuzanna tgpies, jest absolwentkg wydziatu Wzornictwa Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie. Dyplom licencjacki z wyréznieniem Rektora ASP w Warszawie
vzyskata w 2012 r., a dyplom magisterski w 2014 r. Od 2013 wspétprowadszi Pracownie
Technik Prezentacyjnych w Katedrze Podstaw Projektowania na specjalizaci
Projektowanie Produktu i Komunikacji Wizualnej Wydziatu Wzornictwa ASP w Warszawie.
Od 2021 Prowadzi Pracownie Technik Przekazu (dawna Technik Prezentacyjnych).

Od 2021 jest Koordynatorkg ds. Jakosci Ksztatcenia ASP w Warszawie i Przewodniczgcq
Wydziatowego Zespotu Jakosci Ksztatcenia. Od 2023 wspdtpracuje z Biurem Wsparcia i
Dostepnosci na ASP w Warszawie przy opracowywaniu procedur dostepnosci w ramach
realizacji programu , Akademia Dostepna. Jest réwniez Cztonkiniq Wydziatowych

Lespotdw Roboczych: ds. studentdw, ds. rekrutacii, ds. cyfrowych i Komisji ds. ksztatcenia.
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ROZPRAWA DOKTORSKA

' Rd_zprcwd doktorska pt. ,, Wykorzystywanie rysunku odrecznego jako narzedzia
pomagajgcego w podejmowaniv decyzji podczas poszukiwania koncepciji w procesie
projektowym” Pani mgr Zuzanny tgpie$ realizowana pod opiekg promotorskg Pana prof.
Grzegorza Niwinskiego jest podsumowaniem jej drogi zawodowej i nabytych w wyniku
tej drogi doswiadczen.

Celem pracy jest przedstawienie zagadnien zwigzanych z rysunkiem odrecznym,
szkicem, jako zapisem bezposrednim, najblizszym zrédta powstania koncepcji
projektowej. Hasto rysunek odreczny nie bedzie jednak oznaczac li tylko pracy
powstajacej bez pomocy przyrzqddw kreslarskich takich jak przyktadnica, liniat, frojkat.
W wyniku opracowania powstaje bardzo rzetelne kompendium wiedzy na temat metody
i metodologii rysunku perspektywicznego. Szkicowanie, to pomimo upowszechnienia
Srodowiska Cad wciqgz przydatne narzedzie w pracy, zawsze (przynajmniej dia mnie ...)
pozostanie pierwszym §ladem zapisu procesu tworczego.

Autorka twierdzi, ze: ,,celem pracy doktorskiej byto zapoczgtkowanie procesu
vjednolicania i vzupetniania materiatéw edukacyjnych w Pracowni Technik
Prezentacyjnych oraz nadanie im samodzielnej, przystepnej i angazujqcej formy.

Gtéwng ideg byto umodzliwienie indywidualnego tempa przejscia przez opracowany
materiat, z dopasowaniem go do swoich umiejetnosci wyjsciowych, bez ryzyka
przyttoczenia. Prezentacje sktadajqce sie na prace doktorskg obejmujq obecnie
wprowadzenie do postugiwania sie rysunkiem odrecznym na wczesnych etapach
procesu projektowego.”

Przygotowany przez Autorke cykl czterech prezentacji kierowany jest przede
wszystkim dla oséb studivjgcych na kierunkach projektowych i stanowi wprowadzenie
do podstawowych zagadnien poswieconych rysunkowi produktowemu, stajgc sie
bazqg do dalszych zadah programowych. Zawiera praktyczne porady zwigzane z
konstrukcjq szkicu przekazujgcego podstawowe informacje o bryle, funkcjonalnoici,
ergonomii, budowie i materiale. Prze¢wiczenie opracowanych materiatéw, bedgcych
pigutkq wiedzy o szkicowaniu produktu, utatwi adeptom kierunkéw projektowych
komunikacje i prace w zespole.

CzesC | - Lastosowanie rysunku odrecznego w procesie projektowania produktu
stanowi wprowadzenie w temat rysunku odrecznego jako narzedzia stuzgcego
usprawnieniu pracy i komunikacji w zespole. Przekrojowo oméwione zostaty rézne funkcje
rysunku i jego zastosowanie w procesie projektowym od momentu analizy problemu po
poszukiwania koncepciji. Cze$¢ ta zawiera podpowiedszi, jak rysowaé z myslg o ergonomii,
technologii oraz budowie przedmiotdw.

Czesc Il - Podstawy rysunku produktowego to praktyczne porady na szybkie i
czytelne pokazanie bryty, cienia, detali, relacji elementéw w przestrzeni oraz sugestii
materiatu. Podpowiedzi sprytnych sposobéw na utatwienie sobie procesu rysunkowego.




Czesc Il - Podstawy perspektywy linearnej stanowi uzupetnienie podstawowej
wiedzy zwigzanej z widzeniem i konstrukcjq kgtow prostych i okregdw w perspektywie, dla
osdb bez wezesniejszego kontaktu z rysunkiem konstrukcyjnym Iub architektonicznym.

Czesc IV - Rysowanie przedmiotéw z rzutéw poglgdowych stanowi uzupetnienie
podstawowej wiedzy o rysunku technicznym i rzutowaniu europejskim oraz instruktaz
prowadzqcy przez proces rysowania obiektu w perspektywie w oparciu o andlize jego
rzutow.

Autorka szczegdtowo opisuje i andlizuje droge, jakq przechodzi Twérca od szkicu
koncepcyjnego jako bezposredniego sladu w procesie projektowania,

Celem pracy byto okreilenie miej‘sca umiejetnosci szkicowania i swobodnego
rysowania. Rysunek szkicowy, jego wptyw na czysto mentalng wizualizacje, bedagcy
inspiracjq do dalszej pracy, odnalezé mozna réwniez w szkicowym poszukiwaniu formy w
rzutach, przekrojach, widokach, niekoniecznie stworzonych w perspektywie lub
aksonometrii. To poszukiwanie rozwigzan funkcjonalnych lub formalnych w szkicowaniu
ptaskich struktur, ma znaczenie w szybkim dojsciu do zamierzonego efektu. W intuicyjnie
wykonywanym szkicu mozemy zobaczy¢ zupetnie nowe rozwigzania, bez systemowej
analizy funkcji lub formy, mozemy zostaé zainspirowani.

Pomimo faktu, ze mozliwosci kreowania $wiata cyfrowego sq dzisiaj niemal
nieograniczone, pozwalajgc na réwnowaznosé tego co rzeczywiste z tym co
nierzeczywiste, to zapis "analogowy", oparty na wiedzy, umiejetnosciach rysunkowych,
wrazliwosci Tworcy jest nie do przecenienia. Nie wyobrazam sobie, by pomingé ten
sposob na jakimkolwiek etapie tworzenia. To sposéb przekazywania idei i tresci, w ktorych
ograniczone mozliwosci techniczne i technologiczne nie ,zabijajq" rzeczywistych intenciji

i mozliwosci kreacji.

DOROBEK TWORCIY

Pani mgr Zuzonn\,? tgpies, zaprezentowany w formie albumu pt.: ,Wybrane projekty
z portfolio: ilustracja, identyfikacja wizualna, oprawa graficzna gier, scenografia” to zbidr
projektéw i realizacji projektowych, na bardzo réznej charakterystyce i o bardzo szerokim
zakresie. Jest zestawiony tematycznie i w ramach okreslonych obszardw projektowych-
chronologicznie. Wykaz ten obejmuje m.in. 7 projektow zrealizowanych przy wspdtpracy
z Muzeum Narodowym w Warszawie od 2015 roku, 1 projekt scenografii do wystawy
»Poza architekturg / Beyond Architecture” w pawilonie SARP w Warszawie dla
Narodowego Instytutu Architektury i Urbanistyki i Stowarzyszenia Architektéw Polskich przy
wspotpracy z BDA Hamburg (24.07- 11.08.2019), oprawe graficzng przygodowej gry
komputerowej " Apocadlipsis - dla studia Punch Punk Games, wydawnictwo Klabater
(2018), grafike do czotéwki 8 odcinkdw serialu ,,1670" realizowanego na zamdwienie
Netflix przez Akson Studio sp. Z 0.0. Od 2015 Pani Zuzanna tgpies opracowywata
graficznie materiaty w dla Jednostki Wojskowej GROM, a w 2022 roku dla Stuzby




Wywiadu Wojskowego. Duzg warto$é¢ prezentuje takze czes¢ albumu nazwana RYSUNKI.
Portrety, szkice z natury i projekty wiasne (Otdwki i digital painting).

Prezentowane w portfolio wybrane realizacje wystawiennicze bedqce efektem
wspdtpracy z Muzeum Narodowym w Warszawie m.in. do wystawy czasowej PICASSO,
2023 r., do wystawy pt.: Wystawa, ktérej nie byto... Ignacy kopienski (1865-1941) -
odnowiciel sztuki graficznej, 2019r., do wystawy pt.. MNW kolekcjonuje. Zakupy z lat
2017-2022, 2023 1., czy wspotpraca z Narodowym Instytutem Architektury i Urbanistyki w
2019 r. przy projekcie aranzacji wraz z etalazem do wystawy pieciu fotograféw: Poza
architekturq / Beyond Architecture to przyktady poszukiwania uniwersalnych form
wyrazu oraz proba okredlenia wspdtczesnych cech tozsamosci przestrzeni. Powstaty
oryginalne rozwigzania kreacji przestrzennej, ktérych wartoi¢ jest wynikiem Swiadomej,
racjonalnej konsekwenciji poszukiwan wtasciwych, osadzonych w konkrecie sytuacji
rzeczywistej, autorskich koncepciji przenikania sie i zespolenia formy i funkcji.

W przedstawionych projektach wida¢ wyraznie dbatosé o wytworzenie odpowiedniego
nastroju a szczegdinie w budowaniu nasyconego, dynamicznego kolorytu oryginalnej
formy tworzgcej klimat przestrzeni.

Inne pole zainteresowan Autorki stanowiq opracowania graficzne. Wspdtpraca z
Jednostkq Wojskowq GROM (od 2016 r.) przyniosta wymierne efekty przy projektach
materiatow edukacyjnych, kolekcjonerskich i promocyjnych, projektach coinéw
kolekcjonerskich itd. a wspétpraca ze Stuzbg Wywiadu Wojskowego, (20227r.)
spowodowata redesign logotypu i koncepciji nowej estetyki oraz struktury strony
internetowej (www.sww.gov.pl).

W 2022 r. wspdtpraca z mtodym biurem produkcyjnym Viator Films przyniosta
efekty w postaci projektu logo do animowanego malarskiego intro i plakatu filmowego.
Natomiast wspoétpraca z zespotem robigeym eksperckie szkolenia psychologiczne i
terapeutyczne Euphire, (2022 r.) zaowocowata oprawq graficzng terapeutycznej gry
karcianej Labirynt Rozméw. Zaprojektowano koncepcije i ilustracje do pudetka, koici, kart
tinstrukcji a ilustracja na szczycie pudetka faktycznie jest dziatajgcym labiryntem do
przejicia dla dwdch oséb.

Osobnq kategorige w dziatalnoci projektowo-artystycznej Pani Zuzanny tgpies
stanowi wspotpraca z producentem niezaleznych gier komputerowych Punch Punk
Games. Oprawa graficzna niezaleznej gry przygodowej “Apocalipsis” (2017 r.) zostata
doceniona i nagrodzona za szate graficzng na wielu polskich i zagranicznych imprezach
branzowych. Interesujacq pozycjq jest réwniez koncept oprawy graficznej do ary
inspirowanej japonskimi legendami, wojowniczkami Onna-bugeisha oraz drzeworytem
Ukiyo-e rowniez dla Punch Punk Games (2018 r.)

Dorobek Doktorantki jest zréznicowany, ale bez wzgledu na pole eksploracji
tworczej reprezentuje réwny, bardzo wysoki poziom. Zamieszczona w opracowaniu
dokumentacija sugeruje obraz $wiadomej projektantki, ktéra z duzq swobodq, choé

bardzo rozsqdnie korzysta z mozliwych srodkédw wyrazu, i ktéra bez problemu potrafi




znalezc sie we wspodtczesnej rzeczywistosci projektowej i realiach technicznych oraz

technologicznych.

DYDAKTYKA

Z nauczaniem rysunku Pani Zuzanna tgpie$s mam stycznos¢ juz od ponad 15 lat. W
tym czasie pracowata z dzie¢mi, dorostymi i seniorami. Do kazdej z tych oséb musiata
»...dopasowac styl komunikacji adekwatny do ich motywacii, ale takze przyjac forme
pracy dydaktycznej pozwalajgcej na przetamanie barier i zdobycie zaufania
pomagajgcego w prowadzeniu korekt.” Przez ostatniq dekade zwigzana jest z
Wydziatem Wzornictwa Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie gdzie zostata asystentkg
(Jeszcze w trakcie trwania jej studidéw licencjackich) profesora Jerzego Junoszy-
Szaniawskiego, zatozyciela Pracowni Rysunku Prezentacyjnego. Przez 8 lat wspotpracy z
profesorem wspottworzy nowy program Pracowni Technik Prezentacyjnych w utworzonej
Katedrze Podstaw Projektowania.

«Lata korekt i obserwaciji pozwolity mi na wychwycenie problemow, ktére wracajg
niezaleznie od wieku i zmian pokoleniowych. Przetestowatam takze rézne sposoby na
przekazywanie i utrwalanie tego konkretnego wycinka wiedzy. Z tym doéwiadczeniem
dostosowywatam stare materiaty do wspoétczesnych metod nauczania, stopniowo
wprowadzajgc zmiany w fresci zadan i wyktadéw. Potrzeba odéwiezenia formuty kursu
wynikata takze z mojego przekonania o specyficznej funkciji rysunku produktowego we
wspotczesnym procesie projektowym.”

Prowadzone przez Panig Zuzanne zajecia majqg wyksztatcié w studentach
wrazliwo$¢ na znaczenie projektowanego obiektu, czy sytuacji oraz dbatoéé o kontekst w
szerokim tego stowa znaczeniu w procesie projektowania. Studenci majg mozliwosé
zapoznania sie z szerokq panoramg réznorodnych, ziawisk i praktyk artystycznych,

wykorzystujgcych sposoby "wizudlizacii" przestrzennosci form.

wUcze rysunku jako narzedzia wspomagajgcego myslenie analityczne,
utatwiajgcego podejmowanie decyzji oraz usprawniajgcego komunikacje z zespotem,
wyktadowceq lub z klientem, na etapie poszukiwania i ttumaczenia wstepnych koncepdiji.
(..) Coraz czgicie], poza funkcjonalnoiciq, analizie poddawane sq ztozone problemy,
procesy i emocje. Do ilustrowania tych tematéw potrzebujemy nowych narzedszi i
odejscia od dostownosci obrazu na rzecz wizualnych metafor, diagramdéw, modeli
konceptualnychitp. ,,

Sq to dla mnie elementarne, aczkolwiek niezmiernie cenne w procesie
edukacyjnym aspekty poszukiwania, pozwalajgce na tworzenie narzedzi w warsztacie

przysztego Tworcy-Projektanta.




KONKLUZJA

Po zapoznaniu sie z materiatem, zaprezentowanym w niniejszym postepowaniu
doktorskim, musze stwierdzi¢, iz dorobek Zuzanny tgpies jest zrdznicowany, ale
reprezentuje bardzo wysoki poziom. Dostrzegam inwencje, ktorg wykazuje Doktorantka w
poszukiwaniu wiasnych, oryginalnych form artystycznej wypowiedzi. Mysle, ze
najwazniejsze cele i priorytety kazdej pracy tworczej skupiajq sie wokdt budowania
spojnych catodci o wzajemnych powiqzaniach przestrzennych, funkcjonalnych oraz
stylistycznych, ksztattowania przestrzeni o wyraznych cechach tozsamosciowych, a takze
poszukiwania rownowagi pomiedzy wartosciami kreacyjnymi i technicznymi.

Konkludujgc...
Uwazam, ze przedtozona mi do recenzji i oceny rozprawa doktorska pt. Wykorzystywanie
rysunku odrecznego jako narzedzia pomagajgcego w podejmowaniv decyzji podczas
poszukiwania koncepcji w procesie projektowym” Pani mgr Zuzanny tgpies realizowana
pod opiekq promotorskg Pana prof. Grzegorza Niwifiskiego, stanowi oryginalne
rozwigzanie problemu naukowego, wykazuje ogdlng wiedze teoretyczng Doktorantki w
zakresie dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz potwierdza Jej
umiejetnosci w zakresie samodzielnego prowadzenia pracy naukowej. Zaréwno
rozprawa doktorska jak i warto$¢ dorobku twérczego i dydaktycznego, prezentowana
postawa etyczna i catoksztatt dziatalno$ci Kandydatki spetia stosowne przepisy art. 13
zgodnie z ustawq z dnia 14 marca 2003 1. o stopniach naukowych i tytule w zakresie sztuki
(Dz. U. 2003 nr 65, poz. 595, z pozniejszymi zmianami).

Dlatego wnosze o dopuszczenie rozprawy do publicznej obrony pracy i popieram
wniosek o nadanie Pani mgr Zuzannie Lgpie$ pracownikowi Akademii Sztuk Pieknych w
Warszawie stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne

i konserwacja dziet sztuki.
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