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WAW | Karty opisu przedmiotow |

Nazwa

PODSTAWY PROJEKTOWANIA

| przedmiotu
Typ przedmiotu

kierunkowy - K

Kroétki opis
(cel zajec)

Program Pracowni Podstaw Projektowania zawiera w sobie trzy
dopetniajgce sie programowo watki przedmiotowe: Podstawy
Projektowania, Kompozycje Bryt i Ptaszczyzn oraz Konstrukcje i Forme,
ale taczy rowniez umiejetnosci nabywane przez studentéw zaréwno w
Pracowniach Katedry Ogolnoplastycznej jak i na zajeciach o tematyce
technicznej.

Cel priorytetowy to rozbudzenie w studentach ,widzenia plastycznego” -
zaciekawienia poznawczego w badaniu rzeczywistosci (praw swiata
natury i cztowieka) skutkujgcego swiadomym postugiwaniem sie
jezykiem plastycznym w catym procesie projektowym od obserwacji
poprzez zrozumienie i synteze plastyczng do koncepcji projektowej i
realizacji ostatecznego dzieta. Mowa znakdw plastycznych wyraza w
projektach spdjng mysl kompozycyjna, konstrukcyjng i funkcjonalng
projektowanych obiektow. Alfabet znakdéw plastycznych - kolor, materia,
ksztalt, Swiatto, konstrukcja - to jezyk projektowy, za pomocg ktorego
wyrazane sg okreslone tresci w kompozycjach przestrzennych.
Czytelnos¢ mysli plastycznej jest zadaniem priorytetowym.

Ramowe tresci
programowe

Program realizowany jest w postaci ¢wiczen wprowadzajgcych w
poszczegodlne zagadnienia i zadan projektowych o bardziej ztozonej
problematyce. Sposdb pracy to szczegdlny nacisk na dziatania manualne
- rysunek odreczny oraz makietowanie tréojwymiarowe pozwalajace na
wielozmystowe doswiadczanie przestrzeni wraz z ksztattujacymi ja
materiami, $wiattem i stabilnoscig konstrukcii.

Obszarem studiow jest przede wszystkim przestrzen. tad przestrzenny i
érodki przyblizajgce do jego zaistnienia analizowane sg w oparciu o
obserwacje harmonii istniejgcych w swiecie natury faktéw plastycznych.
Tworzywem dziatan sg elementy kompozycyjne (punkt, linia,
ptaszczyzna, bryta), narzedzia kompozycyjne (proporcje, rytm,
permutacje, kontrast, symetria, dominanta, prowadzenie wzroku, skala
itp.), czynniki plastyczne (ksztatt, kolor, walor, materia, $wiatto).

W sposéb szczegblny podejmowane sg zagadnienia: zrodta, cele

i zasady tworzenia kompozycji, proporcje w kompozycjach ptaskich i
przestrzennych (pojecia modut, fraktal, ztota propercja, proporcje
liczbowe i geometryczne), postrzeganie i obrazowanie gtebi
przestrzennej, rola swiatta we wnetrzu, rola barwy w uktadach
przestrzennych, "genius loci” - charakter przestrzeni, ergonomia,
elementy funkcji i skala przestrzeni, wnetrze jako kompozycja bryt i
ptaszczyzn.

Watek konstrukcji i formy wprowadza zadania taczace wiedze
teoretyczng i praktyczng z zakresu materiatoznawstwa i konstrukeji.
Celem ¢wiczen i wyktadow jest poznanie wiasciwosci i zastosowania
poszczegdlnych materiatéw, tworzyw stosowanych w meblarstwie,
wystawiennictwie oraz architekturze wnetrz a takze wptyw materiatu i
konstrukcji na ksztatt obiektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_W02

podstawowe zasady komponowania dziet plastycznych; w tym swiadome
dobieranie wtasciwych srodkoéw plastycznych w celu czytelnego
wyrazenia okreslonych tresci projektowych w formach zaréwno
abstrakcyjnych jak i uzytecznych w zakresie porzadkowania przestrzeni
jak i pokrewnych dyscyplin artystycznych;

K_W03




| podstawowy zakres problematyki zwigzanej z zasadami konstruowania,
materiatoznawstwem, i innymi specjalistycznymi zagadnieniami
istotnymi w komponowaniu wnetrz i obiektoéw przestrzennych

K_W10

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi
elementami programu ksztatcenia zwigzanymi z pracq projektanta; w
tym rozumie nierozerwalny zwiazek miedzy kompozycja, konstrukcja i
funkcjg projektowanych obiektow.

UMIEJETNOS'CI ABSOLWENT POTRAFI

K_U08

planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole;

K_U09

samodzielnie i nieustannie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie w
oparciu o wrazliwg obserwacje i badanie praw rzeczywistosci ze
szczegdlnym uwzglednieniem zjawisk przestrzennych;

K_U02

tworzyc i realizowac wtasne koncepcje artystyczne czytelnie obrazowane
adekwatnymi srodkami kompozycyjnymi

K_U05

$wiadomie przeprowadzi¢ nieskomplikowany proces projektowy, takze o
charakterze interdyscyplinarnym;

K_U06

formutowac, tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, swiadomie poruszac si¢ w zakresie kompozycji
przestrzennej wykorzystujgc swoje doswiadczenie w operowaniu
relacjami form, proporcji, materii, koloru i $wiatta;

K_U010

swiadomie korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i czytelne
opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi (wszelakie
dziatania manualne - rysunkowe, malarskie, modelarskie itp.) i
technikami

komputerowymi na podstawowym poziomie;

KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO

SPOLECZNE K_KO1

krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych;

K_K04

uczenia sie przez cate zycie, samodzielnego podejmowania prac
plastycznych, wykazujac sie wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig
organizacji pracy majacg na celu: zbieranie, analizowanie, pogtebione
rozumienie oparte na obserwacji rzeczywistych faktéw prowadzace do
«Widzenia plastycznego” i na ich podstawie formutowania krytycznej
argumentacji;

K_K06

zgodnej z faktycznym stanem rzeczy samooceny i konstruktywnej
krytyki w stosunku do dziatan innych oséb;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)




Nazwa
przedmiotu

KOMPOZYCIA I FUNKCIA W PRZESTRZENI

Typ przedmiotu

kierunkowy - K

Krotki opis
(cel zajec)

W pracowni realizowane sg zadania wprowadzajgce w zagadnienia
projektowania przestrzeni dedykowanych uzytkownikom. Kazdy z
semestrow opiera sie na jednym cato-semestralnym zadaniu oraz dwoch
zadaniach uzupetniajgcych przewidzianych do realizacji w ciggu 2-3
tygodni. Tematyka zadan wpisuje sie w obszar projektowania wnetrz i
wystawiennictwa wprowadzajac w program realizowany w pracowniach
na starszych latach. Réwnolegle do poszukiwan optymalnych rozwigzan
funkcjonalnych istotne sg

poszukiwania kompozycji przestrzeni w oparciu o wskazane na poczatku
procesu projektowego inspiracje.

Realizacja zadan umozliwia rozwijanie indywidualnej wrazliwosci i
Sdwiadomosci plastycznej, wyobrazni tworczej oraz samodzielnosci
projektowej, pogtebianie zdobytych na I roku studiéw umiejetnosci
formutowania zatozen projektowych, poszukiwania wyrazu plastycznego,
projektowania w skali cztowieka, swiadomego doboru materiatow jako
odpowiedzi na potrzeby estetyczne i funkcjonalne. Zadania wymagajg
réwniez twdrczego podejscia do prostych rozwigzan konstrukcyjnych i
detalu.

W cyklu rocznym poruszony jest takze watek grafiki w przestrzeni. Tryb
pracy opiera sie na indywidualnych i grupowych korektach oraz
przegladach. Jedno z zadan uzupetniajacych realizowane jest w
kilkuosobowych grupach.

Ramowe tresci
programowe

Proces projektowy wymaga rozwijania

warsztatu projektanta: pracy na roboczych makietach, umiejetnosci
szkicowania, kreslenia a w koncowym efekcie przygotowania spdjnego,
syntetycznego przekazu na planszach.

Zagadnienia poruszane w zadaniach poglebiane sg poprzez wykiady.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sig:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_W01

w pogtebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce zaawansowang wiedze ogdlng z zakresu dyscypliny
artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, tworzacej
podstawy teoretyczne, uporzadkowang i podbudowang teoretycznie
wiedze obejmujacg kiuczowe zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z
zakresu zaawansowanej wiedzy szczegdtowej — wiasciwe dla programu
ksztatcenia

K_W02

podstawowe zasady komponowania dziet plastycznych; w tym swiadome
dobieranie wtasciwych srodkow plastycznych w celu czytelnego
wyrazenia okreslonych tresci projektowych w formach zaréwno
abstrakcyjnych jak i uzytecznych w zakresie porzadkowania przestrzeni
jak i pokrewnych dyscyplin artystycznych;

K_W03

podstawowy zakres problematyki zwigzanej z zasadami konstruowania,
materiatoznawstwem, i innymi specjalistycznymi zagadnieniami
istotnymi w komponowaniu wnetrz i obiektéw przestrzennych;

K_Wo04

szczegdtowe zagadnienia dotyczace réznych technik wykonywania
prezentacji projektu, w tym techniki komputerowe 2D i 3D;

K_W09

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie
artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (w ujeciu
catosciowym) i rozwojem technologicznym zwigzanym z wybrang
specjalnoscia;




UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

wykorzystywac posiadang wiedze - formutowad i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy i innowacyjnie wykonywaé zadania w
nieprzewidywalnych warunkach przez:

- whasciwy dobér Zrédet oraz informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy oraz tworczej
interpretacji i prezentacji tych informacji,

- dobdr oraz stosowanie wiaéciwych metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno- komunikacyjnych

- przystosowanie istniejgcych lub opracowanie nowych metod i narzedzi
formutowac i testowad hipotezy zwigzane z prostymi problemami
badawczymi

K_U04

przeprowadzic analize kontekstu kulturowego, przestrzennego,
funkcjonalnego i technicznego miejsca/obiektu bedacego tematem
opracowywanego projektu;

K_U07

swiadomie korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i czytelne
opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i technikami
komputerowymi na wysokim, profesjonalnym poziomie:

K_U09

samodzielnie i nieustannie planowac i realizowaé wiasne uczenie sie w
oparciu o wrazliwg obserwacje i badanie praw rzeczywistosci ze
szczegolnym uwzglednieniem zjawisk przestrzennych;

K_U011

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji
wiasnej pracy projektowej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie
pokazu, wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujac sie
umiejetnoscia nawiazania kontaktu z publicznoscia;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_K02

wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania
dziatalnosci na rzecz Srodowiska spotecznego, inicjowania dziatania na
rzecz interesu publicznego, w tym podejmowania i rozwijania
wspdtpracy z interesariuszami obecnymi na rynku pracy i instytucjami
kultury;

myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy;

K_KO03

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z uwzglednieniem
zmieniajacych sig potrzeb spotecznych, w tym:

- rozwijania dorobku zawodu,

- podtrzymywania etosu zawodu,

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na
rzecz przestrzegania tych zasad;

K_KO06

zgodnej z faktycznym stanem rzeczy samooceny i konstruktywnej
krytyki w stosunku do dziatan innych osdb;

K_KO07

wypetniania roli spotecznej absolwenta studidéw na kierunku
przyporzgdkowanym do dyscypliny artystycznej, podjecia refleksji na
temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektdw zwigzanych z
wtasng pracg i jej etosem:

efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatah w spoteczerstwie
oraz prezentowania skomplikowanych zadan w przystepnej formie - 7
zastosowaniem technologii informacyjnych

K_KO08




komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem przejawiajacych
sie w szczegdlnosci poprzez: inicjowanie dziatan i prace z innymi
osobami w ramach wspdlnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych, prowadzenie negocjacji i wkasciwg organizacje dziatan,
integracje z innymi osobami w ramach réznych przedsiewzigc
kulturalnych, prezentowanie skomplikowanych zadan projektowych i
artystycznych w przystepnej formie;

K_K09

podjecia studiow trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie
Akademus)




Nazwa
_przedmiotu

PODSTAWY PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO / PORTFOLIO

Typ przedmiotum

kierunkowy — K

Krotki opis
(cel zajec)

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi
bazowych elementéw stanowigcych ,budulec” projektowania graficznego
/ komunikacji wizualnej: kroj pisma (wprowadzenie do typografii), forma
graficzna (pozawerbalne obrazowanie przedmiotow / pojecd).
Uswiadomienie studentom waznosci ww. elementéw dla procesu
swiadomego budowania przekazu / wizerunku.

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy i umiejetnosci w zakresie
budowania wypowiedzi graficznej ptaskimi, werbalnymi (typografia) i
pozawerbalnymi (obraz) srodkami wyrazu.

Ramowe tresci
programowe

Program przewiduje projektowanie prostych struktur graficznych

z uwzglednieniem relacji pomiedzy znaczeniem (przekaz werbalny i
pozawerbalny), forma wizualna i Srodkami wyrazu. Budowanie
Swiadomosci istoty pisma i transformacji jego form w catym spektrum
rozwoju tego zjawiska prowadzone jest za pomoca szeregu ¢wiczen w
zakresie liternictwa / kaligrafii, rekonstrukcji istniejacych oraz
projektowania autorskich form literniczych. W oparciu o zdobyte
doswiadczenia podejmowane sg proby budowania prostych form
graficznych z wykorzystaniem autorskiej analizy znaczen, pojec,
obiektéw. Program uzupetniajg dotyczace historii, formy i stylu
typograficznego oraz zagadnien dotyczacych kompozycji i znaku
graficznego.

Przedmiotowe efe

kty uczenia sie wraz z odniesieniem

do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_Wo01

w zaawansowanym stopniu - wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce podstawowa wiedze 0golng z zakresu dyscypliny
artystycznej sztuki projektowe, tworzacej podstawy teoretyczne oraz
wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdtowej wtasciwe dla
programu ksztatcenia;

K_Wo4

podstawowe zagadnienia dotyczace warsztatu plastycznego

w architekturze wnetrz oraz roznych technik wykonywania prezentacji
projektu, w tym techniki komputerowe 2D i 3D;

K_WO05

podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegolnych dyscyplin
artystycznych, reprezentacyjne dzieta z ich spuscizny oraz publikacje
zwigzane z tymi zagadnieniami;

K_WO09

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie
artystycznej sztuki projektowe (w ujeciu catosciowym) i rozwojem
technologicznym zwigzanym z wybrang specjalnoscia;

K_W10

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi
elementami programu ksztatcenia; powigzania i zaleznosci pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi z pracg
projektanta; w tym rozumie zwigzki miedzy forma plastyczna,
uwarunkowaniami funkcjonalnymi i wybranymi rozwigzaniami
technicznymi uzytymi w realizacji projektowanej przestrzeni/obiektu;

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

wykorzystywac posiadang wiedze, formutowac i rozwigzywac ztozone |
nietypowe problemy i innowacyjnie wykonywac poprzez: wiasciwy dobor
zrédet oraz informacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy, syntezy oraz twdrczej interpretacji i prezentacji tych
informacji; dobor oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, wtym

technik informacyjno-komunikacyjnych




K_U010

komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii;

K_U08

planowac i organizowac prace indywidualng;

K_U02

tworzyc i realizowac wiasne koncepcje artystyczne oraz dysponowac
umiejetnosciamipotrzebnymi do ich wyrazenia;

K_U03

swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego

w wybranych obszarach dziatalnosci plastycznej; swiadomie postugiwac
sie wtasciwg technikg w trakcie realizacji prac artystycznych;
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace projektowania wtasnych
prac artystycznych; realizowac wlasne dziatania artystyczne oparte na
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i
niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci;
K_Uo04

przeprowadzic¢ analize kontekstu kulturowego, przestrzennego,
funkcjonalnego itechnicznego obiektu bedacego tematem
opracowywanego projektu;

K_U05

Swiadomie przeprowadzi¢ nieskomplikowany proces projektowy;
K_U06

formutowac, tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe,
swiadomie poruszac sie w zakresie kompozycji wykorzystujgc swoje
doswiadczenie w operowaniu relacjami form, proporcji, koloru i swiatta;
K_U010

swiadomie korzystaé z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
tworcze iefektywne przeprowadzenie procesu projektowego i czytelne
opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i technikami
komputerowymi na podstawowym poziomie;

K_U012

korzystaé z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje
wtasnych koncepcii;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_K01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych;

K_K04

uczenia sie przez cate zycie, samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, wykazujac sie umiejetnoscig zbierania, analizowania i
interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji
pracy;

K_KO05

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania
problemdéw; wykorzystania elastycznego myslenia, adaptowania sie do
nowych i zmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich
zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)




(cel zajec)

Nazwa FOTOGRAFIA I PSYCHOFIZJOLOGIA WIDZENIA
przedmiotu

| Typ przedmiotu podstawowy — P
Kroétki opis Fotografia

Celem zajgc jest nabycie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie
podstawowym sprzetem fotograficznym [lustrzanka cyfrowa/kompakt
cyfrowy/analogowa], udoskonalenie zdolnosci manualnych z zakresu
fotografii, ze szczegélnym wskazaniem na fotografie architektury i
obiektu, umiejetnosci przygotowania obrazu wedle przyjetych zatozer do
druku (obrobka w programie Photoshop), zdobywanie dodwiadczen
zwigzanych z drukiem sredniego i duzego formatu i wiedzy praktycznej
(dla ochotnikow) zwigzanej z wywotywaniem obrazu na papierze
swiattoczutym,

Psychofizjologia Widzenia

Celem zajec jest przekazanie wiedzy z zakresu psychofizjologii widzenia,
neuropsychologii oraz psychologii ogélnej, przydatnej pod katem
szeroko pojetego projektowania oraz nauka wykorzystania jej
pozniejszej pracy zawodowe].

Ramowe tresci
programowe

Fotografia

W trakcie zajeC poruszane sg zagadnienia: kompozycji obrazu
fotograficznego, wprowadzenie do ciemni cyfrowe, rozmiar obrazu,
zmiana rozdzielczosci, przygotowanie plikéw do druku, modyfikacja
koloru w obrazie, zamiana zdje¢ barwnych na monochromatycznej.

Prezentacje teorii z zakresu fotografii odnoszg sie do podstaw obstugi
aparatu cyfrowego, historii fotografii, réznorakich technik pozyskiwania
obrazu, uzycia oswietlenia w przestrzeni studia.

Psychofizjologia Widzenia

Program nauczania obejmuje tematy z zakresu budowy oka i topografii
uktadu wzrokowego, analizy informacji wzrokowej na poczatkowych
pietrach uktadu wzrokowego, percepcji, barwy, przestrzeni, a takze roli
pamigci, proceséw emocjonalnych, réznic indywidualnych, proksemiki
Czy synestezji w spostrzeganiu, odbiorze i interpretacji bodzcéw.

Przyktady zadan realizowanych wspdlnie (Fotografia i Psychofizjologia
widzenia):

Rodzaje perspektywy i percepcja gtebi w ujeciu fotograficznym,
Fotografia wnetrza pod katem uchwycenia réznic indywidualnych w ich
stylu i aranzacji,

Proksemika i dystanse miedzyosobowe w ujeciu fotograficznym

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_W02

Podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych zwigzanych
z kierunkiem studiow i specjalnoscig; w tym $wiadome wykorzystanie
srodkoéw plastycznych w tworzeniu, modyfikowaniu i porzadkowaniu
przestrzeni oraz zasady dotyczace srodkow ekspresji i umiejetnosci
warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych;

K_W08

Tendencje rozwojowe z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne i
konserwacji dziet sztuki oraz sztuk plastycznych I artystycznych
wtasciwych dla kierunku studidéw i wybranych sztuk pieknych;

K_W09

Problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacji dziet sztuki (w ujeciu catosciowym) i
rozwojem technologicznym zwigzanym z wybrang specjalnoscia;
K_W10

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi




elementami programu studidéw; powigzania i zaleznosci pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi z pracg
projektanta; w tym rozumie zwigzki miedzy forma plastyczng,
uwarunkowaniami funkcjonalnymi i wybranymi rozwigzaniami
technicznymi uzytymi w realizacji projektowanej przestrzeni/obiektu;

UMIEJETNOS’CI ABSOLWENT POTRAFI
K_U02
Tworzy¢ i realizowaé wlasne koncepcje artystyczne oraz dysponowac
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia;
K_U03
Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w
wybranych obszarach dziatalnosci plastycznej; $wiadomie postugiwac sie
wihasdciwg technikg i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych;
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace realizacji i projektowania
whasnych prac artystycznych; realizowac wtasne dziatania artystyczne
oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci;
K_U05
Swiadomie przeprowadzic¢ nieskomplikowany proces projektowy, takze o
charakterze interdyscyplinarnym;
K_U08
Wspétdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o
charakterze interdyscyplinarnym);
K_U012
Korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje
wiasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywne techniki
¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwdj przez

_ samodzielng prace;

KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO

SPOLECZNE K_KO03

Odpowiedzialnego petnienia rdél zawodowych, w tym: przestrzegania
zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych oraz dbatosci o
dorobek i tradycje zawodu;

K_K04

Samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sig
umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng
motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy;

K_KO05

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonainosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw; elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i
zmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich zachowan w
warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami;

K_KO06

Uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw poznawczych i
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu;

K_KO08

Inicjowania dziatafi lub prace z innymi osobami w ramach wspoélnych
przedsiewzieé projektowych i artystycznych oraz integracji z innymi
osobami w ramach réznych przedsiewziec kulturalnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa RYSUNEK

przedmiotu |
Typ przedmiotu | ogdlnoplastyczny - O

Krotki opis Studia rysunkowe w pracowni stuzg wszechstronnemu rozwojowi kultury

(cel zajec)

plastycznej oraz ksztattowaniu osobowosci twdrczej studenta. Celem
dydaktycznym jest zdobycie przez studenta umiejetnosci czerpania z
natury, poprzez wnikliwg, pogtebiong jej obserwacje. Wykonywane
podczas ¢wiczen w pracowni szkice rysunkowe i prace studyjne majg
utatwié studentowi zrozumienie problemu konstruowania obrazu.

Ramowe tresci
programowe

Studenci Wydziatu Architektury Wnetrz po ukonczeniu cyklu studidow
rysunkowych powinni umiec tworzy¢ i realizowac wiasne koncepcje
artystyczne, stosujac rézne srodki ekspresji artystycznej; $wiadomie

| poruszac sie w zakresie kompozycji wykorzystujac swoje doswiadczenie
| w operowaniu relacjami form, proporcji i Swiatta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA K_Wo02
zna podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych; w tym
Swiadome wykorzystanie srodkéw plastycznych w tworzeniu,
modyfikowaniu i porzadkowaniu przestrzeni oraz zasady dotyczgce
srodkéw ekspresji i umiejetnoéci warsztatowych
K_WQ05
podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych dyscyplin
artystycznych, reprezentacyjne dzieta z ich spuscizny oraz publikacje
zwigzane z tymi zagadnieniami.
K_W08
zna tendencje rozwojowe z zakresu sztuk plastycznych

UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U010
komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii, bra¢ udziat w
debacie ~ przedstawiac i oceniac rozne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich.
K_U08
planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole.
K_U03
swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w
wybranych obszarach dziatalnosci plastycznej; swiadomie postugiwaé sie
wiasciwa technikg i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych:
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace realizacji i projektowania
wilasnych prac artystycznych; realizowa¢ wtasne dziatania artystyczne
oparte na zroznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci.
K_U06
formutowad, tworzy¢ i realizowa¢ wiasne koncepcje artystyczne,
swiadomie poruszad sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i $wiatta.
K_U09
korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje
witasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywne techniki
¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwdj przez
samodzielng prace.
K_U011
stosowac formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami
witasnych dokonan.

KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO

SPOLECZNE K_KO01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych.
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K_KO05

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw; wykorzystania elastycznego myslenia, adaptowania sie do
nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich
zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami.
K_K06

samooceny i konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych osob.
K_KO07

wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej, podjecia
refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
zwigzanych z wlasng praca i jej etosem; efektywnego komunikowania
sie i inicjowania dziatan w spoteczenstwie oraz prezentowania
skomplikowanych zadan w przystepnej formie z zastosowaniem
technologii informacyjnych.

K_K08

inicjowania dziatan lub prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
przedsiewzie¢ projektowych i artystycznych oraz integracji z innymi
osobami w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa
| przedmiotu

MALARSTWO

Typ przedmiotu

ogdlnoplastyczny - O

Kroétki opis
(cel zajec)

Studia malarskie w pracowni stuzg wszechstronnemu rozwojowi kultury
plastycznej oraz ksztattowaniu osobowosci tworczej studenta. Celem
dydaktycznym jest zdobycie przez studenta umiejetnosci czerpania z
natury, poprzez wnikliwg i pogtebiong jej obserwacje. Wykonywane
podczas ¢wiczen w pracowni szkice malarskie i prace studyjne majq
utatwi¢ studentowi zrozumienie problemu konstruowania obrazu.

Ramowe tresci
programowe

Studenci Wydziatu Architektury Wnetrz po ukonczeniu cyklu studiow
malarskich powinni umiec tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje
artystyczne, stosujac rézne srodki ekspresji artystycznej; $wiadomie
poruszac sie w zakresie kompozycji wykorzystujac swoje doswiadczenie
w operowaniu relacjami form, proporcji, koloru i swiatfa.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA T ROZUMIE
K_wWo02
zna podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych; w tym
swiadome wykorzystanie srodkow plastycznych w tworzeniu,
modyfikowaniu i porzadkowaniu przestrzeni oraz zasady dotyczace
srodkow ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
K_WO05
podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych dyscyplin
artystycznych, reprezentacyjne dziela z ich spuscizny oraz publikacje
zwigzane z tymi zagadnieniami,
K_W08
zna tendencje rozwojowe z zakresu sztuk plastycznych
UMIEJETNOéCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U010
komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii, bra¢ udziat w
debacie - przedstawiac i oceniac¢ rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich.
K_U08
planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole,
K_U03
swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w
wybranych obszarach dziatalnoéci plastycznej; swiadomie postugiwac sie
wiasciwg technika i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych;
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace realizacji i projektowania
wtasnych prac artystycznych; realizowac wtasne dziatania artystyczne
oparte na zrdznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci.
K_U06
formutowac, tworzyc i realizowac wtasne koncepcje artystyczne,
swiadomie poruszac sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i swiatta.
K_U09
korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje
wiasnych koncepcji artystycznych oraz stosowaé efektywne techniki
cwiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwdj przez
samodzielng prace.
K_U011
stosowac formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami
wiasnych dokonan.
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_KO01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych.
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K_KO05

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw; wykorzystania elastycznego myslenia, adaptowania sie do
nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich
zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami.
K_K06

samooceny i konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb.
K_KO07

wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej, podjecia
refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
zwigzanych z wilasng praca i jej etosem; efektywnego komunikowania
sie i inicjowania dziatan w spoteczenstwie oraz prezentowania
skomplikowanych zadan w przystepnej formie z zastosowaniem
technologii informacyjnych.

K_KO08

inicjowania dziatan lub prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
przedsiewzie¢ projektowych i artystycznych oraz integracji z innymi
osobami w ramach réznych przedsiewziec¢ kulturalnych.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa PLENER
przedmiotu —
Typ przedmiotu ogolnoplastyczny - O
Krotki opis Studia malarskie w plenerze stuza wszechstronnemu rozwojowi kultury
(cel zajec) plastycznej oraz ksztattowaniu osobowosci twérczej studenta. Celem
dydaktycznym jest zdobycie przez studenta umiejetnosci czerpania z
natury, poprzez wnikliwg i pogtebiong jej obserwacje. Wykonywane
podczas cwiczen w pracowni szkice malarskie i prace studyjne maja
utatwic studentowi zrozumienie problemu konstruowania obrazu.
Ramowe tresci Studenci Wydziatu Architektury Wnetrz po ukonczeniu cyklu
programowe plenerowych studiow malarskich powinni umieé tworzy¢ i realizowac
wtasne koncepcje artystyczne, stosujac rézne srodki ekspresji
artystycznej; swiadomie poruszac sie w zakresie kompozycji
wykorzystujac swoje doswiadczenie
w operowaniu relacjami form, proporcji, koloru i Swiatta.
Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:
WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_Wo02
zna podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych: w tym
swiadome wykorzystanie $rodkdw plastycznych w tworzeniu,
modyfikowaniu i porzadkowaniu przestrzeni oraz zasady dotyczace
srodkéw ekspresji i umiejetnosdci warsztatowych
K_WO05
podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych dyscyplin
artystycznych, reprezentacyjne dziela z ich spuscizny oraz publikacje
zwigzane z tymi zagadnieniami,
K_W08
o zna tendencje rozwojowe z zakresu sztuk plastycznych
UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U010
komunikowac sig z uzyciem specjalistycznej terminologii, bra¢ udziat w
debacie - przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich.
K_U08
planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole.
K_U03
swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w
wybranych obszarach dziatalnoéci plastycznej; $wiadomie postugiwac sie
wlasciwg technikg i technologiq w trakcie realizacji prac artystycznych;
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace realizacji i projektowania
witasnych prac artystycznych; realizowaé wlasne dziatania artystyczne
oparte na zrdznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci.
K_U06
formutowac, tworzyc i realizowac wiasne koncepcje artystyczne,
swiadomie poruszac sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujgc swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i $wiatta.
K_U09
korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje
wiasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywne techniki
¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciagty ich rozwdj przez
samodzielng prace.
K_U011
stosowac formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami
wiasnych dokonan.
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_KO01
| krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy w
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rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych.

K_KO05

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania
problemdw; wykorzystania elastycznego myslenia, adaptowania sie do
nowych i zmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich
zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami.
K_KO06

samooceny i konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb.
K_KO07

wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej, podjgcia
refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
zwigzanych z wiasng praca i jej etosem; efektywnego komunikowania
sie i inicjowania dziatan w spoteczenstwie oraz prezentowania
skomplikowanych zadan w przystepnej formie z zastosowaniem
technologii informacyjnych.

K_KO08

inicjowania dziatan lub prace z innymi osobami w ramach wspolnych
przedsiewziec projektowych i artystycznych oraz integracji z innymi
osobami w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

RZEZBA

Typ przedmiotu

ogodlnoplastyczny - O

Kroétki opis
(cel zajec)

Zestaw ¢wiczen dla studentoéw ma na celu zapoznanie ich ,
z podstawowymi zagadnieniami rzezbiarskimi oraz pokazanie im réznych
droég w procesie tworczym. Zajecia z rzezby Scisle wigza sie z: forma,
proporcjami, kompozycjq, relacjami przestrzennymi, oddziatywaniem
obiektu lub zbioru obiektoéw na widza. Celem zajec jest uwrazliwienie
studentdéw na otaczajacy ich $wiat

i umiejetnosc postugiwania sie niewerbalnym jezykiem plastycznym.
Celem jest rowniez usamodzielnienie studenta

w podejmowaniu autokorekty i odwaznym realizowaniu swoje
wypowiedzi artystycznej.

Zwienczeniem studidw pierwszego stopnia jest aneks
w postaci realizacji rzezbiarskiej do Dyplomu Licencjackiego.

Omawiane zagadnienia to:

e wrazliwos¢ na nature i jej bogactwo jako zrodto ponadczasowej
inspiracji cztowieka

* podstawowe elementy kompozycji np. symetria, asymetria, statyka,
dynamika, kontrast: materiatow, wielkosci itp.

e odczuwanie dzieta sztuki i jego oddziatywanie psychologiczne na
odbiorce

* Swiadomy dobédr srodkow wyrazu i miejsca prezentowania obiektu
sztuki

Przyktady tematow projektow:

* budowanie kompozycji przestrzennej w oparciu o nature

* budowanie kompozycji przestrzennej w oparciu o bryty

* zaproponowanie wtasnego dziatania artystycznego

Ramowe tresci
programowe

Program przewiduje zadania poruszajgce podstawowe zagadnienia
rzezbiarskie. Tematy zadan inspirowane sg naturg lub geometria. taczg
w sobie elementy analizy z elementami interpretacji oraz odwotania sie
do emodji.

Cwiczenia rzezbiarskie przede wszystkim majg na celu kreowanie
indywidualnych wypowiedzi artystycznych.

Studenci poprzez swoje realizacje sprawdzajg relacje przestrzenne
migdzy uzytymi obiektami oraz ich odziatywanie na odbiorce.

Przedmiotowe efe

kty uczenia sie wraz z odniesieniem

do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_W02
student zna podstawowe zasady dotyczgce realizacji prac rzezbiarskich,
Swiadomie wykorzystuje srodki plastyczne w tworzeniu, modyfikowaniu i
porzadkowaniu przestrzeni oraz zna zasady dotyczace uzycia srodkow
ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
K_wo8
zna tendencje rozwojowe z zakresu rzezby, rzezby w architekturze
UMIEJETNOéCI ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo08

planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole;

K_U02

tworzyc¢ i realizowac wiasne koncepcje artystyczne oraz dysponowad
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia;

K_U03

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu artystycznego;
Swiadomie postuguje sie wlasciwg technika i technologig w trakcie
realizacji prac rzezbiarskich; podejmuje samodzielne decyzje dotyczace
realizacji i projektowania wtasnych prac przestrzennych; realizuje
wtasne dziatania artystyczno-rzezbiarskie oparte na zréznicowanych
stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego
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wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci;

K_U06

student umie formutowac, tworzyc¢ i realizowac wtasne koncepcje
projektowe i artystyczne, swiadomie porusza sie w zakresie kompozycji
przestrzennej wykorzystujgc swoje doswiadczenie w operowaniu
relacjami form, proporcji, koloru i swiatta;

K_U08

umie wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych
pracujac w zespole

K_U09

umie korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje
wiasnych koncepcji artystycznych oraz umie stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciggty ich rozwdj
przez samodzielng prace;

K_U011

umie stosowac formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami
wtasnych prac rzezbiarskich

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_Ko01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy, uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzaniu probleméw poznawczych

i praktycznych;

K_KO03

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: przestrzegania
zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych oraz dbatosci o
dorobek i tradycje zawodu architekta wnetrz;

K_K04

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie
umiejetnoscig zbierania, analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng
motywacjg i umiejetnoscia organizacji pracy;

K_KO05

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy

w trakcie rozwigzywania problemow przy pracy twérczej; wykorzystania
elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i zmieniajacych sie
okolicznosci oraz kontrolowania swoich zachowan w warunkach
zwigzanych z publicznymi prezentacjami;

K_K06

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu;

K_KO08

inicjowania dziatan lub prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
przedsiewziec projektowych i artystycznych oraz integracji z innymi
osobami w ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studidow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

FOTOGRAFIA

Typ przedmiotu

podstawowy - P

Krotki opis
(cel zajec)

Celem zajec jest nabycie umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie
podstawowym sprzetem fotograficznym [lustrzanka cyfrowa/kompakt
cyfrowy/analogowa], udoskonalenie zdolnosci manualnych z zakresu
fotografii, ze szczegdlnym wskazaniem na fotografie architektury i
obiektu, umiejetnosci przygotowania obrazu wedle przyjetych zatozen do
druku (obrébka w programie Photoshop), zdobywanie doswiadczen
zwigzanych z drukiem sredniego i duzego formatu i wiedzy praktycznej
(dla ochotnikdéw) zwigzanej z wywotywaniem obrazu na papierze
Swiattoczutym.

Tematy realizowane sg w warunkach studyjnych i plenerowych. Korekty
odbywajq si¢ stacjonarnie. Mozliwe realizowanie alternatywnych technik
fotografii. Cztonkowie Kota Naukowego Filtr AW maja mozliwosé¢
dodatkowo uczestniczy¢ i wspottworzyc pokazy i wystawy na zewnatrz
uczelni. Podczas zajec realizowane sg rownolegle ¢wiczenia i korekty. Ze
wzgledu na liczne grupy studenci rozdzieleni sg na trzy pomieszczenia.
Cwiczenia rowniez polegajgq na dokumentacji obiektéw zrealizowanych w
trakcie przedmiotdw projektowych np. mebel lub makieta.

Ramowe tresci
programowe

W trakcie zajec poruszane sq zagadnienia: kompozycji obrazu
fotograficznego, wprowadzenie do ciemni cyfrowe, rozmiar obrazu,
zmiana rozdzielczosci, przygotowanie plikéw do druku, modyfikacja
koloru w obrazie, zamiana zdje¢ barwnych na monochromatycznej.
Realizowanej sg rowniez zdania studyjne przy pomocy profesjonalnego
sprzetu oswietleniowego.

Prezentacje teorii z zakresu fotografii odnosza sie do podstaw obstugi
aparatu cyfrowego, historii fotografii, réznorakich technik pozyskiwania
obrazu, uzycia oswietlenia w przestrzeni studia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_Wo02

Podstawowe zasady dotyczgce realizacji prac artystycznych
zwigzanych z kierunkiem studiéw i specjalnoscig; w tym $wiadome
wykorzystanie srodkéw plastycznych w tworzeniu, modyfikowaniu i
porzadkowaniu przestrzeni oraz zasady dotyczace $rodkdw ekspresji i
umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych:
K_W08

Tendencje rozwojowe z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne i
konserwacji dziet sztuki oraz sztuk plastycznych I artystycznych
wtasciwych dla kierunku studiéw i wybranych sztuk pieknych;
K_W09

Problematyke zwiazana z technologiami stosowanymi w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacji dziet sztuki (w ujeciu catosciowym) i
rozwojem technologicznym zwigzanym z wybrang specjalnoscia;
K_W10

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi
elementami programu studidw; powigzania i zaleznosci pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami zwigzanymi z pracg
projektanta; w tym rozumie zwigzki miedzy forma plastyczng,
uwarunkowaniami funkcjonalnymi i wybranymi rozwigzaniami
technicznymi uzytymi w realizacji projektowanej przestrzeni/obiektu;

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U02

Tworzyc i realizowac wiasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia;

K_U03

Swiadomie postugiwac sig narzedziami warsztatu artystycznego w
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wybranych obszarach dziatalnosci plastycznej; swiadomie postugiwac
sie wtasciwg technika i technologig w trakcie realizacji prac
artystycznych; podejmowac samodzielne decyzje dotyczace realizacji
i projektowania wtasnych prac artystycznych; realizowac witasne
dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie
koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci;

K_U05

Swiadomie przeprowadzié¢ nieskomplikowany proces projektowy, takze o
charakterze interdyscyplinarnym;

K_U08

Wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o
charakterze interdyscyplinarnym);

K_U012

Korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje
wtasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywne techniki
¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciggty ich rozwdj przez
samodzielng prace;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_K03

Odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: przestrzegania
zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych oraz dbatosci o
dorobek i tradycje zawodu;

K_K04

Samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie
umiejetnoscig zbierania, analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz
wewnetrzng motywacja i umiejetnoscia organizacji pracy;

K_KO05

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemdw; elastycznego myslenia, adaptowania sie
do nowych i zmieniajgcych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich
zachowan w warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami;
K_KO06

Uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w
przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu;
K_KO08

Inicjowania dziatan lub prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
przedsiewzied¢ projektowych i artystycznych oraz integracji z innymi
osobami w ramach roznych przedsiewzie¢ kulturalnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykiadéw, liczba punktéow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studidéw (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

BUDOWNICTWO

Typ przedmiotu

podstawowy - P

Krétki opis
(cel zaje¢)

Program nauczania ma na celu przedstawienie:

- Srodkdéw technicznych jakimi mozna uzyskacé zamierzone efekty
przestrzenne i estetyczne

- dostepnych i mozliwych do zastosowania rozwigzan budowlanych i
materiatowych

- zasad sporzadzania dokumentacji technicznych i nabycie umiejetnosci
czytania informacji i dokumentacji technicznych oraz poprawnego
Opracowywania rysunkoéw technicznych

Ramowe tresci
programowe

architektura jako dziedzina sztuki i techniki; specyfika pracy
projektowej architekta; pojecia podstawowe 7z zakresu budownictwa,
- zasady konstruowania i zabezpieczania budynkow - ustroje
konstrukcyjne - fundamenty, $ciany monolityczne i murowane,
nadproza, stropy, dachy i stropodachy ~ mechanika i fizyka budowli;
- materiaty budowlane i ich cechy
- podstawowe informacje o ochronie pozarowej i zapobieganie korozji
biologicznej;
- schody - rodzaje. wymogi, nachylenia; algorytm projektowy;
pochylnie, windy
- informacje wstepne dotyczace instalacji budynkowych - sanitarne -
wodociggowe, kanalizacyjne, grzewcze, wentylacyjne i klimatyzacyjne,
instalacje elektryczne, instalacje alarmowe i specjalne;
- roboty wykonczeniowe - elewacyjne i wewnetrzne - materiaty |
sposoby wykonania
- zasady wykonywania dokumentacji technicznej
- podstawy ergonomii

Przedmiotowe efe

kty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_Wo01
w zaawansowanym stopniu - wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjadniajace ztozone zaleznoéci miedzy
nimi, stanowigce podstawowg wiedze ogdlng z zakresu budownictwa i
architektury tworzace podstawy teoretyczne
K_W03
podstawowy zakres problematyki zwigzanej z budownictwem,
technikami realizacyjnymi, materiatoznawstwem, i innymi
specjalistycznymi zagadnieniami istotnymi w architekturze wnetrz,
wiasciwymi dla wybranej specjalnoéci
K_WQ09
problematyke zwigzana z stosowanymi w budownictwie i architekturze
technologiami i ich rozwojem
K_W10
powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi
elementami zwigzanymi z praca projektanta; w tym rozumie zwigzki
miedzy formg plastyczna, uwarunkowaniami funkcjonalnymi i
wybranymi rozwigzaniami technicznymi uzytymi w realizacji
projektowanej przestrzeni/obiektu

UMIEJETNOSCI | ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1

wykorzystywac posiadang wiedze z zakresu budownictwa, formutowad i
rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy w budownictwie i
architekturze, wykonywac zadania, dokonywa oceny, krytycznej analizy,
syntezy oraz tworczej interpretacji

K_U010

komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu
budownictwa, przedstawiac i oceniaé rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich

K_U08
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planowa¢ i organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole

K_U09

samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie - w zakresie
budownictwa przez cate zycie

K_Uo4

przeprowadzi¢ analize - w zakresie budownictwa - kontekstu
przestrzennego, funkcjonalnego i technicznego miejsca/obiektu
bedacego tematem opracowywanego projektu

K_U05

$wiadomie przeprowadzi¢ nieskomplikowany proces projektowy z
zakresu budownictwa

K_U07

éwiadomie korzystaé z umiejetnosci warsztatowych z zakresu
budownictwa umozliwiajacych twércze i efektywne przeprowadzenie
procesu projektowego i czytelne opracowanie prezentacji projektu
technikami tradycyjnymi i technikami komputerowymi na podstawowym
poziomie

K_U011

stosowaé formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami
wiasnych dokonan z zakresu budownictwa.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO1

krytycznej oceny posiadanej wiedzy z zakresu budownictwa

K_K03

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych

K_K04

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac z zakresu budownictwa,
wykazujac sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania
informacji

K_KO0O5

efektywnego wykorzystania wyobrazni, zdolnosci tworczego mys$lenia i
tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow z zakresu
budownictwa; wykorzystania elastycznego myslenia

K_KO06

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych |
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow z zakresu budownictwa w
przypadku trudnos$ci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
| przedmiotu

PERSPEKTYWA ODRECZNA I GEOMETRIA

Typ przedmiotu

podstawowy - P

Krotki opis
(cel zajec)

Podejmowane zagadnienia pogitebiajg i rozwijajg wiedze oraz
umiejetnosci studenta w zakresie rysunku perspektywicznego i
geometrii, Realizowany program przygotowuje studenta do odrecznego
wykonywania rysunkdéw perspektywy linearnej, aksonometrii. Student
potrafi pracowac z perspektywa z jednym, dwoma i trzema punktami

zbiegu. Pracuje nad perspektywg z widoku cztowieka, zabig oraz ptasia.

Umiejetnosci te pozwolg mu przygotowywac szybkie odreczne szkice
projektowe.

Ramowe tresci
programowe

Tresci programowe

1) Teoria perspektywy w aspekcie historycznym. Typy perspektywy
linearnej. Wyjasnienie termindw i zaleznosci linii horyzontu i punktow
zbiegu.

2) Opracowanie zjawiska odwzorowania pionowego w perspektywie.
Wyjasnienie zasad konstruowania i korzystania z siatki
perspektywicznej.

3) Konstrukcja perspektywy zabiej oraz z lotu ptaka. Czym jest
perspektywa odwrdcona.

4) Konstrukcja kota, kuli i elipsy.

5) Aksonometria i jej typy, praca na rzutniach, wykreslanie $wiatlocieni
kierunkowych, przecianie bryt ptaszczyznami wyznaczonymi przez 3
punkty.

5) Rysowanie z natury oraz wyobrazni.

6) Techniczny rysunek odreczny.

Przedmiotowe efe
do kodu kierunkowegao efektu uczenia sie:

kty uczenia sie wraz z odniesieniem

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_WQ02
podstawowe zasady dotyczgce realizacji prac zwigzanych z rysunkiem
perspektywicznym; w tym swiadome wykorzystanie umiejetnosci
warsztatowych odrecznego wykonywania rysunkow;
K_Wo04
podstawowe zagadnienia dotyczace odrecznych technik wykonywania
prezentacji projektu w architekturze wnetrz

UMIEJETNOéCI ABSOLWENT POTRAFI
K_Uo2
dysponowac umiejetnosciami rysunkowymi potrzebnymi do wyrazenia
wtasnych koncepcji artystycznych:
K_U03
swiadomie postugiwac sie narzedziami artystycznego warsztatu
rysunkowego w wybranych obszarach dziatalnosci plastycznej;
K_U06
swiadomie poruszac sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu rysunkiem - form,
proporcji bryt, swiatta;
K_U09
korzysta¢ z rysunkowych umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
realizacje wtasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagty ich rozwdj
przez samodzielng prace;

KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO

SPOLECZNE K_KO01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy w zakresie rysunku odrecznego;
K_K02

efektywnego wykorzystania wyobrazni przestrzennej w trakcie
rozwigzywania problemadw:

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

23




Nazwa KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE PROJEKTOWANIA
przedmiotu

Typ przedmiotu podstawowy - P

Krétki opis Celem zajec, jest ksztatcenie umiejetnosci w zakresie komputerowego
(cel zajec) projektowania wspomagania - tworzenia rysunkow ptaskich w
systemach CAD, modelowania bryty architektonicznej oraz wnetrzarskiej
za pomocg narzedzi komputerowych. Nadawaniu im informacji BIM,
importowanie plikow z bibliotek oraz tworzenie wtasnych

rysunkow oraz modeli do dalszej wspotpracy miedzy programami. Na
podstawie modelu student/ka tworzg wizualizacje oraz rendery do
dalszej edycji w programach graficznych. Celem zajec jest poznanie
réznych systemow komputerowego wspomagania projektowania, a tym
samym mozliwosci samodzielnego wyboru narzedzia, ktére bedzie
najbardziej odpowiednie do wykonania pracy semestralnej, czy
licencjackiej z wybranej pracowni kierunkowej.

Ramowe tresci Wyktady z prezentacjg oprogramowania, ¢wiczenia.

programowe Program przewiduje rysunki techniczne CAD (oprogramowanie AutoCAD,
SketchUp oraz V-Ray) - opanowanie na poziomie pozwalajacym na
samodzielne poruszanie sie w programie oraz samodzielne
przygotowywanie rysunkow technicznych, modelowanie budynku na
podstawie wybranego obiektu, istotna jest analiza rysunku istniejgcego.
Kolejnym z etapow jest model BIM i wyposazenie wnetrz, analizujac
przestrzen student/ka projektuje swoje meble lub importuje modele z
bibliotek zewnetrznych.

Po wykonaniu powyzszych zadan pliki 3d importuje sie do programu
generujacego wizualizacje, w ktérym praca polega na uzyskaniu
fotorealistycznego efektu. Ostatnim krokiem jest renderowania plikow
oraz zapisywanie ich do plikéw JPG, PNG, PSD.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie.

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

KW_04

szczegotowe zagadnien dotyczacych obstugi programow CAD i roznych
technik wykonywania prezentacji projektu, w tym techniki komputerowe
2D 1 30,

K_W09

problematyke zwigzang z technologiami komputerowymi stosowanymi w
projektowaniu i ich rozwojem technologicznym, zwigzanym z
architekturg wnetrz i wystaw.

UMIEJETNOS'CI ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo7

Swiadomie korzystaé z umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajgcych tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu
projektowego i czytelne opracowanie prezentacji projektu
technikami komputerowymi na podstawowym poziomie.

K_U09

korzystac z umiejetnosci komputerowych umozliwiajacych realizacje
witasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywne techniki
¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciggly ich rozwoj przez
samodzielng prace.

KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO

SPOLECZNE K_KO1

krytycznej oceny posiadanej wiedzy dotyczacej obstugi programow
CAD i BIM.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢éwiczen lub wyktadow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa
| przedmiotu

HISTORIA SZTUKI

Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Krotki opis
(cel zajed)

Zamierzonym efektem kilkusemestralnego kursu jest przyswojenie przez
osoby studiujgce wiedzy z zakresu historii sztuki, ,opatrzenie” w zasobie
dziet waznych dla kultury powszechnej i polskiej, zrozumienie procesow
kulturotwérczych, na gruncie ktérych powstaty te dzieta oraz zwigzane z
nimi pojecia/terminy, zywe - sensowne i kreatywne — powigzanie ich ze
wspodlczesng kulturg (wizualng). A takze wyrobienie u studentéw
umiejetnosci krytycznego, analitycznego odbioru sztuki.

Ramowe tresci
programowe

Na tresci programowe sktada sie wybor najistotniejszych dziet i zjawisk
sztuki powszechnej i polskiej, podstawowe pojecia/terminy z zakresu
historii sztuki, od prehistorii do wspotczesnosci.

Tresci te naleza do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w
zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) do
podstawowej wiedzy ogdlne;j.

Przedmiotowe efe

kty uczenia sie wraz z odniesieniem

do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_WOQ07
wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon dziet i ich
tworcow, techniki/media (w ujeciu cato$ciowym), sposoby
analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami istotnych
publikacji;
K_WO05
podstawowe, stosowne terminy/pojecia;
K_WO05, K_W08
historyczny charakter formowania sie idei artystycznych - gtdwne linie
rozwojowe sztuk plastycznych; podstawowe ich uwarunkowania i
konteksty polityczne, gospodarcze i spoteczne, procesy kulturotwércze,
na gruncie ktorych powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznodci i
asocjacje pomiedzy nimi;
K_W10
merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.
UMIEJETNOSCI | ABSOLWENT POTRAFI
K_U010
rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich twércow oraz zjawiska
sztuki, dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...) wedtug
przedstawionych kryteriow;
K_U010
powigzac dzieta i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem historycznym,
kulturowym, spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;
K_U010
swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy historii sztuki -
sprawnie komunikowac sig z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach
~Czlowieka kulturalnego”, uzywajac terminologii specjalistycznej; takze
biorac udziat w debacie;
K_U010
sSwiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze dziet dawnych i najnowszych,
takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej
osoby; trafnie dobierac informacje, zrédta i metody analizy;
K_U09
samodzielnie planowac i realizowac wlasne uczenie sie przez cate zycie.
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_KQ06

docenienia znaczenia sztuki dawnej ~ | szerzej dziedzictwa kulturowego
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jego zachowania dla przysztych pokolen;

K_K04

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z kursu historii
sztuki na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

K_KO06

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

K_KO01,

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
_przedmiotu

SEOWNIK SZTUKI

Typ przedmiotu

teo retyc-iny -T

Krotki opis
(cel zajec)

Zajecia majg na celu wyposazy¢ osoby studiujgce w podstawowaq i
panoramiczng wiedze z zakresu sztuki powszechnej i polskiej XX i XXI
wieku - tj. wspotczesnej/nowoczesnej (sztuk plastycznych/wizualnych —
sztuk czystych, nowych mediéw: multimedidw i intermediow, sztuk
uzytkowych...) oraz zapoznac ich ze stosownymi pojeciami/terminami,
roznymi szkotami interpretacji sztuki, takze w szerszym kontekécie
kultury wizualnej.

Ramowe tresci
programowe

Mieszczg sie w zakresie zoptymalizowanego wyboru sposréd
kluczowych:

dziet sztuki, kierunkdw, zjawisk, stylow, tendencji, teorii, artystow,
krytykdw/kuratoréw/teoretykdw sztuki, problemoéw kultury
artystycznej/wizualnej, mediow, wystaw, instytucji sztuki, adekwatnych
poje¢/termindw - reprezentatywnych dla omawianego czasu i zasiegu
geograficznego; ujetych opisowo i w sposéb problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce - historii i teorii sztuki (z
ewentualnymi naleciatosciami innych nauk zajmujacych sie m.in. sztuka,
np. socjologia, lub na nig w jakims sensie rzutujgcych); w
zaawansowanym stopniu (witasciwym dla poziomu 6 PRK) do
pcdstawowe]j wiedzy ogdlnej.

Przedmiotowe efe

kty uczenia sie wraz z odniesieniem

do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_WO05
wybrane, najwazniejsze dla wspdtczesnosci i nowoczesnosci dzieta i
zjawiska sztuki, style, kierunki, techniki/media (w ujeciu catosciowym),
katalog wyselekcjonowanych czotowych tworcéw, sposoby
analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami istotnych
publikacji;
- podstawowe, stosowne terminy/pojecia;
K_WO07
historyczny (w obrebie wspoiczesnosci) charakter formowania sie idei
artystycznych - gtowne tendencje rozwojowe; podstawowe
uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze, ideologiczne i
spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotwdrcze, na gruncie
ktorych powstaly dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci pomiedzy nimi:
K_W08
merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.
K_W 10
podstawowe pojgcia i zasady z zakresu prawa autorskiego i ochrony
wtasnosci przemystowej, posiada podstawowga wiedze dotyczacq
finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty-
projektanta w wybranej specjalnosci

UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich tworcéw oraz zjawiska
sztuki (...); dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet wedtug
przedstawionych kryteriow;

- powigzac dzieta i zjawiska sztuki ze wspdtczesnym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;
K_U010

swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sig z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka
kulturalnego”, uzywajac terminologii specjalistycznej; takze biorac udziat
w debacie;

K_U09

samodzielnie planowac i realizowaé wiasne uczenie sie przez cate zycie.
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K_U03

wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezacym odbiorze dziet dawnych i najnowszych,
takze w ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej,
oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje, zrodta i
metody analizy;

K_U010

przygotowywac typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczace
zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studiow i
specjalnoscia, z wykorzystaniem podstawowych ujec teoretycznych, a
takze roznych zrédet; wykorzystywaé umiejetnosci jezykowe w zakresie
dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

docenienia znaczenia sztuki dla wspdtczesnoséci, propagowania sensu jej
poznawania i koniecznosci zachowania dla przysztych pokolen;

K_K04

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

K_KQO5

myslenia bez skrepowania wiasnymi uwarunkowaniami i widzenia rzeczy
w innym kontekscie niz tylko wiasny - unika dyskryminacji,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic; uznawania
znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

HISTORIA WNETRZ I MEBLI

Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Krotki opis
(cel zajed)

Celem zaje¢ jest zapoznanie oséb studiujacych z tredciami
specjalistycznymi, dostosowanymi do potrzeb programowych
poszczegodlnych wydziatéw, kierunkdw, a nawet specjalizacji czy medidw.

Jest to zespot gt. roznych wyktadéw (obowigzkowych) - historycznych,
pogtebiajgcych waskie zagadnienie - niszowych, problemowych...

Ramowe tresci
programowe

Tresci mieszczg sie gtdbwnie w zakresie nauk humanistycznych - ze
szczegdlnym naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi
naleciatosciami innych nauk zajmujacych sie m.in. sztukg lub na nig w
jakims sensie rzutujacych) - zdarza sie mogg tez zagadnienia nauk
spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujgce
zwigzek z teorig nauk scistych; w zaawansowanym stopniu (wtasciwym
dla poziomu 6 PRK) podstawowej wiedzy ogolnej lub szczegotowej
(ewentualnie ogélnej z elementami szczegdtowej).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin,
panoramiczne ujecia specjalistycznych problemaow...

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem

do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_W 01

podstawowe elementy i problemy uporzgadkowanej i zsyntetyzowanej
wiedzy w wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkdw,
a nawet specjalizacji czy mediow zakresach;

K_W 05

podstawowe pojecia/terminy wiasciwe dla prezentowanej problematyki;
K_W0o7

charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow,
elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego,
przejawow kultury materialnej i symbolicznej.

KW_07

podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci przemystowej, posiada podstawowg wiedze dotyczaca
finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zawodu artysty-
projektanta w wybranej specjalnosci.

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

zrekonstruowac zasdb podstawowych informacji i problematyke
specjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sig z otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii;
takze biorgc udziat w debacie;

K_U010

wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk,
faktow, elementdw dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego
- przejawdw kultury materialnej i symbolicznej;

K_U09

samodzielnie planowac i realizowac wiasne uczenie sie przez cale zycie.
K_U03

nowe - swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezacym odbiorze przejawow kultury
materialnej i symbolicznej, takze w ujeciu krytycznym i problemowym,
oraz odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobierac¢ informacje, zrddta |
metody analizy;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO
K_KO01
krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.
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docenienia znaczenia sztuki dawnej - i szerzej dziedzictwa kulturowego
- dla wspdtczesnoéci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci
jego zachowania dla przysztych pokolen; ( nie wiem gdzie
przyporzgdkowac)

K_K04

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong $wiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

K_KO06

uzhawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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e
Nazwa
przedmiotu

HISTORIA FILOZOFII

Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Kroétki opis
(cel zajec)

Celem kursu jest zaznajomienie 0séb studiujacych z historyczng
ewolucjg problematyki filozoficznej - idei filozoficznych - na tle
dziejowych przemian politycznych i kulturowych. Pobudzenie i (lub
jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w umystowoéci 0séb
studiujgcych przejawow ,wrazliwosci filozoficznej” - jako posiadajgcej
duze znaczenie dla osoby-artysty i ksztattowania sie dzieta sztuki. L
Wykiad.

Ramowe tresci
programowe

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej ~ od starozytnosci po
wspotczesnosc¢ — okresy, nurty/kierunki, dziaty/subdyscypliny, problemy,
stanowiska/koncepcje, pojecia/terminy, autorzy/mysliciele, dzieta
pismiennicze; uzupetnione tresciami zinterpretowanymi przez
prowadzgcego zajecia jako niosace szczegdblny pozytek osobom
studiujacym w ASP w Warszawie.

Tresci nalezg do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej,
estetycznej i teoriopoznawczej.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu
podstawowa wiedza ogdlna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_W01
mysl| najwazniejszych filozoféw w historii: wybrane, wiodace
subdyscypliny/idee/problemy filozoficzne, modele argumentacji (.) -
linie i tendencje rozwojowe filozofii - w uporzadkowaniu, z przyktadami
kluczowych publikacji;
K_wo1
podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;
K_W10
wybrane pod katem osob studiujacych w ASP podstawowe problemy
o kultury i spoteczenstwa w ich filozoficznej artykulacji. |
UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U01
dokonac rekonstrukcji mysli i argumentacji filozoficznej;
K_U010
swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac sie z
otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, przy
uzyciu terminologii filozoficznej; takze biorac udziat w debacie;
K_U01
wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze filozoficzng do analizy zjawisk
kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i
problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobieraé
informacje, zroédta i metody analizy;
K_U09
samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cale zycie.
KOMPETENCIJE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_K04

otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika stereotypdw,
dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

K_K06

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych; wykazania sig wigksza sprawnoscig intelektualng w
formutowaniu wtasnego stanowiska;

K_KO02

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajeé na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;
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K_KO1
krytycznej oceny whasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS

przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte

sa w planie studiéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa
_przedmiotu

HISTORIA TEORII ARCHITEKTURY XX I XXI WIEKU

Typ przedmiotu

teoretyczny = T

Kroétki opis
(cel zajeé)

Celem zajec jest przyblizenie wiodacych nurtéw w historii architektury
polskiej XX i XXI wieku w szczegdlnosci oraz architektury europejskiej
dla prezentacji szerszego kontekstu i charakterystyki zjawisk
kluczowych dla omawianego okresu. Cykl wykfadéw oparty jest na
problemowym ujeciu oraz wybranych case studies majacych na celu
przyblizenie reprezentatywnych biografii, dobrze ilustrujacych zwigzek
teorii z praktykq oraz interdyscyplinarny charakter omawianej
dyscypliny.

Prezentacja architektury XX i XXI wieku prowadzona jest ponadto w
kontekscie synergii sztuk (teoria koloru, czasoprzestrzern, kompozycje
architektoniczne) oraz artystycznych dialogéw i dwugtosow
dynamizujacych rodzime oraz miedzynarodowe $rodowisko
architektoniczne. W cyklu zajec przewidziany jest jeden spacer
architektoniczny po Warszawie.

Ramowe tresci
programowe

Program obejmuje takie zagadnienia jak warsztat badawczy w
dziedzinie historii architektury XX i XXI wieku (rodzaje archiwéw i ich
specyfike, literature fachowa, repozytoria, zasoby cyfrowe),
definiowanie wybranych problemdw w historii architektury
wspotczesnej (pionierzy wspotczesnosci, definiowanie nowoczesnosci,
tradycja a nowoczesnosc); dziedzictwo industrialne i dziedzictwo
kulturowe w odniesieniu do architektury; wiodace osrodki i
migdzynarodowe sieci; problem architektury i tozsamoéci;
funkcjonowanie centréw i peryferii; projektowanie mieszkan jako
algorytmu oraz jako wyniku narzuconych normatywoéw; réznorodny
jgzyk wypowiedzi i komunikacji architektéw (kolorystyczne kody,
manifesty); problem patentdw, prototypow i normatywow; strategie i
praktyki modernizacji panstw poprzez architekture; topos zawodu
architekta i grupy aktywnych architektek; zagadnienie architektury w
kontekscie synergii sztuk i wspdtdziatania (bad? dominacji) z/nad
innymi dyscyplinami; strategie prezentacji architektury (wystawy,
makiety), wybrane zatozenia architektoniczno-urbanistyczne, przyktady
modernizmu i postmodernizmu in situ (spacer architektoniczny).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_Wwo1
fakty, zjawiska i problemy w historii i teorii architektury XX i XXI
wieku. reprezentatywne biografie architektdw i architektek
oraz metodologig badan nad architekturg w zaawansowanym stopniu:
K_WO05
terminologig i sposoby mapowanie znaczen w architekturze XX i XXI
wieku w zaawansowanym stopniu oraz literature
przedmiotu;
K_W07
zJawiska oraz procesy kluczowe dla rozwoju architektury XX i XXI
wieku;
K_Wo08
szeroki kontekst poszczegdlnych okreséw w historii architektury, w tym
interdyscyplinarny kontekst oraz dialog / dwugtos miedzy
teoretycznymi i praktycznymi aspektami architektury XX i XXI wieku:
K_Wi1
podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, posiada
podstawowaq wiedzg dotyczacy finansowych, marketingowych i
prawnych aspektéw zawodu artysty-projektanta

UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI

| K U010
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rozumiec¢ i definiowac kluczowe zjawiska w architekturze XX i XXI
wieku (polskiej i europejskiej), by¢ wrazliwym na problemy dziedzictwa
architektonicznego (materialnego i niematerialnego) oraz zabytki
architektury wspotczesnej, dokonac krytycznej oceny zjawisk i
proceséw, badaé zrodta i literature fachowa, formutowac wnioski,
stosowaé odpowiednie pojecia/terminy (dyskusja, debata, punkt
widzenia), prowadzi¢ szeroki research rozumiany jako niezbedna
podstawa dla zrozumienia kontekstow architektury XX i XXI wieku,
K_U010

wypowiadac sie w formie pisemnej i ustnej w sposéb klarowny i
wyczerpujacy; korzystaé z wyobrazni, wrazliwosci i intuicji tworczej w
ocenie proceséw zachodzacych w architekturze wspotczesnej;
kreatywnie mysleé, taczy¢ fakty, tworzy¢ ,mapy” mysli i skojarzen;
dokonac¢ oceny wlasnych umiejetnosci, zainteresowan i wiedzy,
pracowac wedtug indywidualnie przyjetej strategii i organizacji czasu.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy, formutowania wtasnych pogladow
estetycznych w oparciu o zgromadzong wiedzg,

prezentowania wybranych tematéw/ zagadnien w autorskiej formie w
oparciu o wtasng oceng analizowanego problemu, krytycznej oceny
pogladéw na temat opinii innych badaczy/ autoréw piszacych o
architekturze XX i XXI wieku;

K_KO04

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie
umiejetnosécig zbierania, analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz
wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscig organizacji pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY ]
przedmiotu '

Typ przedmiotu teoretyczny - T

Krotki opis Uogdlniona nazwa zaje¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i

(cel zajed)

problemoéw, z ktorymi zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wykfadowce $wiadomego, do jakiego
typu osob studiujacych sie zwraca - sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie
ich horyzontow myslowych, zwrécenie uwagi na zréznicowane pole
tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego moga czerpac pozytki, a takze
na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajgcia majg inicjowac pojawianie sie u 0sob studiujgcych
nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk - humanistycznych i
spotecznych - i rzeczywistoscig jako taka, w jej réznych aspektach i
warstwach.

Ramowe tresci
programowe

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnien, z ktérymi zapoznanie sie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu osdb studiujacych w
ASP w Warszawie.

Tresci te mieszczg sie w szerokim spectrum nauk humanistycznych i
spofecznych - w zaawansowanym stopniu podstawowej wiedzy ogdinej
lub szczegotowej (ewentualnie ogdinej z elementami szczegdlowej).

' Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_W08
wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk
humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe
kultury (w tym artystycznej) / kluczowe dylematy cywilizacyjne - w
uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretacji i
przyktadami istotnych publikacji;
K_WO01
wybrane, stosowne pojecia/terminy;
K_W10
powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI
K_Uo01
dokonac rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych
zagadnien, linii i tendencji rozwojowych, modeli analizy i interpretacji;
K_Uo10
poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy — komunikowac sie z
otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej terminologii; takze biorac udziat
w debacie;
K_U01
swobodnie wykorzystywaé zsyntetyzowang wiedze sprofilowang do
analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu
krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu
do wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrddta i metody analizy;
K_U010
wypowiadac sie w formie pisemnej - z wykorzystaniem sprofilowanych
zrodet i ujec;
K_U09
samodzielnie planowa¢ witasne uczenie sie przez cate zycie.
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_K04

otwartosci na rozne postawy i sposoby myslenia; unika dyskryminacji,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic:

K_K06

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw poznawczych i
praktycznych i przydatnosci ekspertdw; wykazania sie wickszg
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sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wtasnego stanowiska;
K_K02

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

K_KO01

krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte

sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa przedmiotu

PROJEKTOWANIE WNETRZ

Typ przedmiotu

Kierunkowy - K

Kroétki opis
(cel zajeé)

Kurs Projektowania Wnetrz ma przygotowac do swiadomego i
odpowiedzialnego ksztattowania najblizszego otoczenia czlowieka.
Zajecia maja wyposazy¢ absolwentow w kwalifikacje artystyczne,
zawodowe i techniczne niezbedne w praktyce zawodowej.
Absolwent studiow magisterskich powinien by¢ uformowanym,
oryginalnym tworca kreatywnie rozwigzujacym ztozone zadania
projektowe. Powinien umieé samodzielnie i efektywnie wykonywad
zawod architekta wnetrz, powinien by¢ takze projektantem
przygotowanym do pracy w zespotach przy duzych projektach
interdyscyplinarnych

Ramowe tresci
programowe

Omawiane zagadnienia to:

1. wymagania stawiane przestrzeni poszczegdlnych rodzajow wnetrz:
(mieszkalnych, handlowych, biurowych, uzytecznosci publicznej,
zwigzanych ze szkolnictwem, zabytkowych)

2. wielowatkowa analiza tkanki architektonicznej bedgcej
przedmiotem opracowania

3. rozwigzania funkcjonalne wnetrz mieszkalnych i wnetrz
uzytecznosci publicznej w skali catego budynku oraz w skali
poszczegdblnych wnetrz

4. ergonomia przestrzeni mieszkalnej, przestrzeni miejsca pracy,
przestrzeni uzytecznosci publicznej

5. wplyw érodkow plastycznych na percepcje przestrzeni; dobdr
srodkéw wyrazu i elementdéw kompozycji przestrzennej takich jak
proporcje elementéw, faktura, kolor; rola $wiatta stonecznego i
sztucznego przy ksztattowaniu przestrzeni wnetrz

6. dobdr materiatéw budowlanych i wykonczeniowych, dobér
rozwigzan i srodkow technicznych

7. metody przygotowania prezentacji opracowania projektowego
Pogram nauczania dla studentow II roku studiéw drugiego stopnia
pogtebia oraz rozwija wiedze i umiejetnosci studenta zwigzane z
obszarem architektury wnetrz na wysokim, profesjonalnym poziomie.
Zadania majq ztozony charakter wymagajacy kompleksowego,
wielowgtkowego, interdyscyplinarnego i kreatywnego podejscia.
Program pracowni umozliwia elastyczne dostosowanie pracy nad
projektem do specyficznej sytuacji kazdego studenta - do jego
pogladow, upodoban, mozliwosci tworczych i umiejetnosci
warsztatowych. Ponadto w zaleznosci od charakteru i skali przestrzeni
bedacej tematem opracowania, zakres pracy i sposob prezentacji sg
zawsze dobierane jednostkowo. Kreatywne i oryginalne podejscie do
projektu jest preferowang metodg pracy. Dzieki temu tryb
studiowania ma indywidualny charakter.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_W01

w pogtebionym stopniu $wiadome operuje alfabetem projektowania
przestrzeni i stosownie taczy osiggniecia z innych dyscyplin sztuki i
nauki w celu budowania nowej jakosci wnetrz w zgodzie z przekazem
merytorycznych zatozen.

K_W02

zna szczegobtowe zasady wykorzystywania innych dziedzin sztuki do
autokreacji przestrzeni

K_WO03

posiada poszerzong wiedze z zakresu projektowania wnetrz z
wykorzystywania wilasciwych materiatow.

K_Wo04

zna szczegdtowe techniki opracowania prezentacji projektu tak, aby
jak najczytelniej zaprezentowac projektowang przestrzen
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K_W05

zna kontekst historyczny i kulturowy z zakresu arch. Wnetrz, zna jej
zwigzki z innymi obszarami wspolczesnego zycia oraz samodzielnie
rozwija te wiedze

K_WO06

wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode
i niezaleznos$¢ wypowiedzi artystycznej

K_W07

zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o
stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjach twoérczych i
odtworczych

K_Wo08

trendy i tendencje rozwojowe z zakresu arch. wnetrz

K_WO09

zna problematyke zwigzana z technologiami stosowanymi w arch.
whnetrz

K_W10

zna wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami projektowania wnetrz oraz wykorzystuje te wiedze dla
dalszego artystycznego rozwoju

K_Wi11

zna fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji oraz
podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego i ochrony
wiasnosci

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

poprzez whasciwy dobdr zrédet informacyjnych potrafi przeprowadzic¢
stosowng do tematu kwerende i autorsko opracowac zatozenia
projektowe

K_U03

potrafi podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace projektowania i
realizacji prac artystycznych wykorzystywaé wzorce lezgce u podstaw
kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢
wypowiedzi artystycznej oraz projektowac efekty prac artystycznych
w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym

K_U04

potrafi na podstawie przeprowadzonej analizy dokonac podstawowej
autokorekty projektowanej przestrzeni

K_U05

Swiadomie przeprowadzi¢ skomplikowany, wielowatkowy proces
projektowy, taczac rézne specjalnosci

K_U06

Swiadomie | swobodnie poruszac sie w zakresie kompozycji
przestrzennej wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu
relacjami form, proporcji, koloru i Swiatta;

K_U07

Swiadomie korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i
czytelne opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i
technikami komputerowymi na wysokim, profesjonalnym poziomie
K_U09

umiejetnie dobiera narzedzia warsztatowe, aby klarownie i
interesujgco plastycznie przedstawic projekt

K_U10

potrafi prezentowac swoje projekty, bra¢ udziat w konferencjach,
spotkaniach specjalistycznych, postuguje sie jezykiem obcym na
poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia

K_U11

w sposob odpowiedzialny podchodzic¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami projektow, wykazujac sie umiejetnosciq
nawigzania kontaktu z publicznoscig
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO1

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemaow
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu
K_KO02

jest zainteresowany i skuteczny w organizowaniu przestrzeni wnetrz,
ktére stuza réznym srodowiskom spotecznym

K_KO03

odpowiedzialnie spetnia role projektanta

K_K04

potrafi rzeczowo argumentowac swoje stanowisko w

decyzji projektowej.

K_K06

potrafi oceni¢ trafnos¢ rozwigzan plastycznych, kompozycyjnych,
wnetrzarskich w projektowanych przestrzeniach,

K_KO07

spetnia sie na polu projektanta wnetrz i przenosi swoje realizacje do
ogdélnodostepnych medidw internetowych.

K_KO08

posiadt kompetencje do dziatan wspdlnych w zespotach

K_K09

podjecia studiow trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa przedmiotu

WYSTAWIENNICTWO

| Typ przedmiotu

kierunkowy - K

Krotki opis
(cel zajec)

Program dydaktyczny indywidualny dla poszczegélnych studentdw,
umozliwiajacy twaérczy rozwdj kazdego z nich. Zwracanie uwagi na
cechy osobowe i predyspozycje tworcze studentdw w celu wiasciwego
wykorzystania w realizacji projektu. Oferowana jest mozliwos¢
realizacji tematdow projektowych w zespotach. Zespotowe i
indywidualne korekty i dyskusje dydaktyczne.

Wyktady omawiajace zagadnienia wchodzace w zakres wiedzy i
umiejetnosci architekta wnetrz — wystawiennika: historia
wystawiennictwa, wspotczesne tendencje, mozliwosci techniczne i
materiatowe, warunki realizacji i eksploatacji. Analiza przyktadowych
wystaw w oparciu o osobiste refleksje studentéw (reportaz o
istniejgcej w danym czasie wystawie) oraz wiedze prowadzacych.
Etapowe przeglady zaawansowania pracy. Publiczne omowienie
koncepcji przestrzenno-plastycznej. Dyskusja. Koncowe
podsumowanie rezultatow, ocena indywidualnych dokonan w oparciu
o okreslone kryteria wstepne. Ekspozycja prac konczaca poszczegodlne
semestry.

Ramowe tresci
programowe

Tres¢ zaje¢ wynika z podjetych przez studentow tematow
indywidualnych. Sg to zajecia, ktérych gtéwnym celem jest
indywidualny, twérczy rozwdj kazdego studenta i kazdy z nich
wymusza niezalezng od innych tres¢. Program nauczania ma na celu
uswiadomienie i wdrozenie studentom wiedzy i umiejetnosci
wynikajacych z faktu, ze wystawiennictwo jest sztukg podejmujacy
roznorodne zagadnienia o mniej lub bardziej ztozonej problematyce
merytorycznej i zréznicowanych powierzchniach ekspozycyjnych.
Wystawiennictwo jest sztukg integracji wielu dziedzin sztuki, techniki i
nauki, wymaga umiejetnosci organizacyjnych, akceptacji pracy
zespotowej, znajomosci biezacych mozliwosci technicznych i
technologicznych, systematycznosci i ciggtego pogtebiania wiedzy
fachowej oraz technik przekazu istoty projektowanego dzieta.
Program oparty o tematy autorskie zgtaszane przez studentow w
obrebie zagadnien okreslonych przez prowadzgcego, umozliwia
kreowanie indywidualnych postaw tworczych. Przygotowuje studenta
do pracy w zawodzie na poziomie 7 PRK.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_Wo01

w poglebionym stopniu swiadome operowanie alfabetem
projektowania przestrzeni wystawienniczych i stosowne tgczenie
osiggniec z innych dyscyplin sztuki i nauki w celu budowania nowej
jakosci przestrzeni ekspozycyjnej w zgodzie z przekazem
merytorycznych zatozen.

K_W02

zna szczegotowe zasady wykorzystywania innych dziedzin sztuki do
autokreacji przestrzeni wystawienniczej.

K_WO03

posiada poszerzong wiedze z zakresu techniki budowania ekspozycji i
wykorzystywania wtasciwych materiatdw w budowaniu ekspozycji
statych i czasowych.

K_WO04

zna szczegdtowe techniki opracowania prezentacji projektu tak, aby
jak najczytelniej zaprezentowac projektowang przestrzen
wystawiennicza.

K_WO09

| zna zasady zaleznosci uwarunkowan ekspozycyjnych w okreslonej
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przestrzeni: otwartej badz zamknietej.

| UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1
poprzez wiasciwy dobér zrédet informacyjnych potrafi przeprowadzié
stosowng do tematu kwerende i autorsko opracowac syntetyczny
scenariusz do ekspozycji
K_U02
potrafi merytorycznie uzasadni¢ swojg opinie z uzyciem wiasciwej w
danej materii terminologii wystawienniczej.
K_Uo04
potrafi na podstawie przeprowadzonej analizy dokona¢ podstawowej
autokorekty projektowanej przestrzeni wystawienniczej.
K_U05
posiadt podstawowe umiejetnosci autorskiej ekspresji w
projektowaniu wystaw.
K_U07
potrafi znalez¢ kontekst do postawianych scenariuszem wystawy
zatozen merytorycznych.
K_U08
posiada umiejetnos¢ planowania dziatan w opracowaniu dokumentacji
przestrzeni wystawienniczej.
K_U09
umiejetnie dobiera narzedzia warsztatowe, aby klarownie |
interesujaco plastycznie przedstawic¢ projekt przestrzeni
wystawienniczej.
K_U10
klarownie potrafi przekaza¢ idee projektu ekspozyciji przy
wykorzystaniu wspdtczesnych technik przekazu.
K_U11
posiada podstawowg umiejetnos¢ pracy zespotowej przy
projektowaniu i realizacji przestrzeni i wystapien wystawienniczych.

KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO

SPOLECZNE K_Ko02

jest zywo zainteresowany i skuteczny w organizowaniu wystaw, ktore
tematycznie nawigzujg do waznych obszaréw egzystencji.

K_K03

odpowiedzialnie spetnia role projektanta wystawiennika.

K_K04

potrafi rzeczowo argumentowac swoje stanowisko w decyzji
projektowej.

K_K06

potrafi ocenic¢ trafnosc¢ rozwigzan wystawienniczych jak rowniez
wskazac btedy w detalach etalazowych ekspozycji obiektéw.

K_KO07

spefnia sig na polu wystawienniczym i przenosi swoje realizacje do
ogélnodostepnych mediéw internetowych.

K_KO08

posiadt kompetencje do dziatan wspdlnych w zespotach tak waznych
przy realizacji ekspozycji wystawienniczych.

K_K09

podjecia studiow trzeciego stopnia.

| Akademus)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sq w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyéwietlane w systemie
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‘Nazwa przedmiotu

PROJEKTOWANIE MEBLA

Typ przedmiotu

kierunkowy - K

Krétki opis
(cel zajec)

Realizacja zadan projektowych ma na celu pogtebienie zagadnien
zwigzanych z procesem projektowania mebli, poczynajac od
sformutowania zatozen projektowych, poprzez poszukiwanie formy
ze szczegolnym naciskiem na szkicowanie i wtasnorgczne
modelowanie w skali 1:1 uwzgledniajace uwarunkowanie
ergonomiczne, wybor i wykorzystanie whasciwych materiatow,
konstrukcji i potaczen, przez sporzadzenie dokumentacji projektowe;j
w oparciu o Normy Branzowe, dotyczace technicznego rysunku
meblowego (BN-90/7140-03/01-09) po realizacje prototypu, w celu
stworzenia mebla spetniajacego zaktadane funkcje uzytkowe,
konstrukcyjne i estetyczne. Wyposazenie pracowni, oprzyrzadowanie,
zgromadzone materiaty dydaktyczne i doswiadczenie prowadzacych
pozwala na realizacje programu nauczania od wyposazenia w wiedzg,
przez szkicowe poszukiwania formalne po doswiadczenia i testowanie
form w skali docelowej (1:1).

Ramowe tresci
programowe

Proces ksztalcenia prowadzony jest przez realizacje w sem. I
catosemestralnych indywidualnych zadan projektowych, dotyczgcych
mebli ergonomicznych (krzesto/fotel) lub zestawu mebli (projekt
realizowany w zespotach), oraz realizacji Pracy Dyplomowej -
catorocznego zadania projektowego, bedacego rozwigzaniem
sformutowanego przez siebie problemu projektowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sig¢ wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sig:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA T ROZUMIE

K_W02

szczegotowe zasady dotyczace $wiadomego wykorzystania srodkow
plastycznych niezbednych przy opracowywaniu projektéw
meblarskich, niezbedne do formutowania i rozwigzywania ztozonych
zagadnien w tym zakresie;

K_W03

rozszerzony zakres problematyki zwigzanej z technikami
realizacyjnymi, materiatoznawstwem, i innymi specjalistycznymi
zagadnieniami istotnymi w projektowaniu mebli

K_Wo04

szczegbtowe zagadnienia dotyczace roznych technik wykonywania
prezentacji projektu meblarskiego, w tym techniki komputerowe 2D i
a0

K_W09

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie
artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (w ujeciu
catosciowym) i rozwojem technologicznym zwigzanym z
meblarstwem.

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

wykorzystywaé posiadang wiedze - formutowad i rozwigzywac ztozone
i nietypowe problemy projektowe i innowacyjne wykonywac zadania
w nieprzewidywalnych warunkach przez:

- formutowanie wyjsciowych zatozen projektowych, trafny dobor
inspiracji i zagadnien branzowych, dokonywanie oceny, krytycznej
analizy, syntezy oraz tworczej interpretacii swoich pomystow i
komunikatywny sposob prezentacji tych opracowan, - dobdr oraz
stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych
technik informacyjno - komunikacyjnych;

K_U02

wykorzystywac wysoce rozwinigtq osobowosc artystyczng do
tworzenia, realizowania i wyrazania wiasnych oryginalnych koncepcji
artystycznych w zakresie projektowania mebli;

K_UO0S5

Swiadomie przeprowadzi¢ skomplikowany, wielowgtkowy proces
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projektowania i realizacji mebli, biorgc pod uwage wieloaspektowosc
takich proceséw uwzgledniajacq zagadnienia z zakresu ergonomii,
materiatoznawstwa z zakresu drewna, materiatow
drewnopochodnych, metalu, tworzyw sztucznych, réznych technik
wytwarczych rzemiesiniczych i przemystowych;

K_U06

swiadomie i swobodnie poruszaé sig w zakresie meblarskich
kompozycji przestrzennych wykorzystujac swoje doswiadczenie w
operowaniu relacjami form, proporcji, koloru i $wiatta:

K_U07

swiadomie korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowania mebli i
czytelne opracowanie prezentacji i dokumentacji projektu technikami
tradycyjnymi i technikami komputerowymi na wysokim,
profesjonalnym poziomie;

K_U08

wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach zespotéw projektowych i
podjac w nich wiodaca role;

K_U09

korzystac z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do
realizacji wiasnych projektéw meblarskich oraz stosowac efektywne
techniki cwiczenia nabytych umiejetnosci, umozliwiajace ciggty ich
rozwoj przez samodzielna prace;

K_U11

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystgpien
zwigzanych z prezentacjami wlasnych projektéw mebli, (w formie
pisemnej i ustnej oraz w formie wystawy lub prezentacji drukowanej,
lub multimedialnej).

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_K04

ciagtego pogtebiania wiedzy z zakresu projektowania i realizowania
mebli, inspirowania innych oséb, samodzielnego integrowania nabytej
wiedzy oraz podejmowania w zorganizowany sposab nowych

i kompleksowych dziatan, takze w warunkach ograniczonego
dostepu do potrzebnych informacji;

K_KO06

krytycznej oceny gromadzonych informacji, samooceny wiasnych
projektow meblarskich oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do
projektow i realizacji meblarskich innych oséb;

K_KO7

Absolwent jest gotdw do wypetniania roli spotecznej absolwenta
uczelni artystycznej, podjecia refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektow zwigzanych z wtasnymi projektami
meblarskimi, efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatan
W spoteczenstwie oraz prezentowania skomplikowanych zadan

w przystepnej formie - z zastosowaniem technologii informacyjnych.

| Akademus)

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyséwietlane w systemie
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Nazwa
| przedmiotu

DETAL MIASTA

kierunkowy - K

| Typ przedmiotu
Krotki opis
(cel zajec)

Zadaniem projektow realizowanych w Pracowni Detal Miasta jest
stworzenie form pozwalajacych na swiadome okreslenie konkretnego
obszaru i/lub podkreslenie jego zwigzkow przestrzennych. Rezultatem
jest podniesienie jakosci uzytkowej i wizualnej opracowanego
terytorium, co ma istotny wptyw na rozpoznawalnos¢ i przynalezno$c
miejsca.

Ramowe tresci
programowe

F?rzestrzerﬁ: miejska, zabytkowa lub wspotczesna, swiadomie ograniczona
Srodki: mate formy kubaturowe lub dwuwymiarowe, bedace lub
zwigzane

z meblem miejskim, pawilonami czy struktur g posadzki, tworzace
detale. Technologie: tradycyjne i nowoczesnych o wyraznym
wyprzedzeniu czasowym.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
KW_01
w pogtebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace
ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi,
stanowigce zaawansowang wiedze ogolng z zakresu dyscypliny
artystycznej sztuki plastycznej, tworzacej podstawy teoretyczne,
uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedzg obejmujaca
kluczowe zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z zakresu
zaawansowanej wiedzy szczegotowej - wiasciwe dla programu
ksztatcenia
KW_02
szczegOtowe zasady dotyczace $wiadomego wykorzystania srodkow
plastycznych niezbednych przy opracowywaniu projektéow zgodnie z
wybrang specjalnoscia;
szczegdtowe zasady dotyczace dziedziny sztuki niezbedne do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien w zakresie
dyscypliny artystycznej sztuki plastyczne,
Kw_03
rozszerzony zakres problematyki zwigzanej z technikami realizacyjnymi,
materiatoznawstwem, i innymi specjalistycznymi zagadnieniami
istotnymi w architekturze wnetrz
KW_04
szczegdtowe zagadnienia dotyczace roznych technik wykonywania
prezentacji projektu, w tym techniki komputerowe 2D i 3D; KW_08 -
trendy i tendencje rozwojowe z zakresu sztuk plastycznych i
artystycznych wlasciwych dla kierunku studiéw - sztuk projektowych,

7 wybranych sztuk pieknych
UMIEJETNOéCI ABSOLWENT POTRAFI

KU_01

wykorzystywaé posiadang wiedze - formutowad i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy i innowacyjnie wykonywac zadania w
nieprzewidywalnych warunkach przez:

wiasciwy dobdr zrddet oraz informacji z nich pochodzacych, dokonywanie
oceny, krytycznej analizy, syntezy oraz tworczej interpretacji i
prezentacji

tych informaciji,

dobdr oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno- komunikacyjnych
przystosowanie istniejgcych lub opracowanie nowych metod i narzedzi
formutowacd i testowac hipotezy zwigzane z prostymi problemami
badawczymi

KU_02

wykorzystywac wysoce rozwinigty osobowos¢ artystyczng do tworzenia,
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realizowania i wyrazania wiasnych oryginalnych koncepcji artystycznych
,umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki plastyczne)

KU_03

podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace projektowania i realizacji
prac artystycznych wykorzystywaé wzorce lezgce u podstaw kreacji
artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi
artystycznej oraz projektowac efekty prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i prawnym

KU_03

podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace projektowania i realizacji
prac artystycznych wykorzystywac wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej, umozliwiajace swobode i niezaleznos$¢ wypowiedzi
artystycznej oraz projektowac efekty prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i prawnym

KU_05

$wiadomie przeprowadzi¢ skomplikowany, wielowatkowy proces
projektowy, takze o charakterze interdyscyplinarnym;

KU_06

swiadomie i swobodnie poruszac sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujgc swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i $wiatta;

KU_07

$wiadomie korzystaé z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i czytelne
opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i technikami
komputerowymi na wysokim, profesjonalnym poziomie; 7) umiejetnosci
pracy w zespole

KU_08

wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych i podjaé
wiodacq (kierowniczg) role w takich zespotach

KU_09

korzystac¢ z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do
realizacji wiasnych projektow artystycznych oraz stosowac efektywne
techniki

¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwoj przez
samodzielng prace, samodzielnie planowad i realizowad wiasne uczenie
sie przez cate zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie

KU_11

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji wtasnej
pracy projektowej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie pokazu,
wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujac sie umiejetnoscig
nawigzania kontaktu z publicznoscia

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_K01

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych
i praktycznych oraz zasiggania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwiqzaniem problemu

K_KO03

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z uwzglednieniem
zmieniajacych sie potrzeb

spotecznych, w tym:

- rozwijania dorobku zawodu,

- podtrzymywania etosu zawodu,

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na
rzecz przestrzegania tych zasad

K_K04

uczenia sig przez cate zycie, inspirowania i organizowania umiejetnosci
warsztatowych innych osob, samodzielnego integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w zorganizowany sposob nowych i kompleksowych
dziatan, takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji
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K_KO05

wykorzystywania w réznych sytuacjach mechanizmdw psychologicznych
wspomagajacych podejmowane dziatania

K_KO06

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, samooceny
wiasnych rozwigzan projektowych oraz konstruktywnej krytyki w
stosunku do dziatan innych oséb

K_K08

komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem przejawiajgcych
sie w szczegdlnosci poprzez: inicjowanie dziatan i prace z innymi
osobami w ramach wspolnych przedsiewziec projektowych i
artystycznych, prowadzenie negocjacji i wiasciwg organizacje dziatan,
integracje z innymi osobami w ramach réznych przedsiewzigé
kulturalnych, prezentowanie skomplikowanych zadan projektowych i
artystycznych w przystepnej formie;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

KOMUNIKACIA WIZUALNA

Typ przedmiotu

kierunkowy - K

Krétki opis
(cel zajed)

Pogtebienie umiejetnosci swiadomego korzystania ze $rodkow ekspresji
plastycznej w projektowaniu dwu- i trojwymiarowym przekazu
wizualnego.

Ramowe tresci
programowe

Przygotowanie studentow do pracy projektanta przy projektach
artystycznouzytkowych

poprzez przygotowanie do budowania swiadomej wypowiedzi graficznej w
2D 1 3D, zwtaszcza dzieki:

—traktowaniu projektu jako ztozonej struktury oddziatujacej w przestrzeni,

—taczeniu srodkow wyrazu, dostosowaniu stosownej konwencji
artystycznej,

—wpojeniu nawyku tworzenia wersji i wariantow projektu,

—stosowaniu technik tradycyjnych i cyfrowych,

— umiejetnosci budowania wypowiedzi artystycznej ze szczegdlnym
naciskiem na sposoby prezentacji projektu na kazdym etapie jego
powstawania.

Tematy: projekty graficzne oraz identyfikacji wizualnej (rozbudowywanej

0 aranzacje przestrzenne) dla wybranej instytucji, marki lub kampanii
spotecznej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_Wwo1

w pogtebionym stopniu Swiadome operuje

alfabetem projektowania graficznego i stosownie taczy osiggniecia z
innych dyscyplin sztuki i nauki w celu budowania nowej jakosci wnetrz w
zgodzie z przekazem merytorycznych zatozen;

K_W02

zna szczegdtowe zasady wykorzystywania innych dziedzin sztuki do
autokreacji komunikacji wizualnej w kontekscie przestrzeni:

K_WO03

posiada poszerzong wiedze z zakresu projektowania komunikacji
wizualnej z wykorzystywania wiasciwych technik i materiatéw;

K_W04

zna szczegotowe techniki opracowania prezentacji projektu tak, aby jak
najczytelniej zaprezentowac projekt K_WO05 - zna kontekst historyczny i
kulturowy z zakresu arch. wnetrz i komunikacji wizualnej, zna ich
zwigzki z innymi obszarami wspoétczesnego zycia oraz samodzielnie
rozwija te wiedze ;

K_WO06

zna wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace
swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej K_WO07 - zasady
tworzenia prac artystycznych i kreowania dziatan artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach w sztuce i
zwigzanych z nimi tradycjach twoérczych i odtwaérczych;

K_W08

trendy i tendencje rozwojowe z zakresu architektury. wnetrz i
komunikacji wizualnej;

K_WO09

zna problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w komunikacji
wizualnej;

K_W10

zna wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
projektowania oraz wykorzystuje te wiedze dla dalszego artystycznego
rozwoju;

K_Wi11

zna fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji craz podstawowe

pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego i ochrony wiasnosci
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UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1

poprzez whasciwy dobor zrédet informacyjnych potrafi przeprowadzic
stosowng do tematu kwerende i autorsko opracowaé zatozenia
projektowe;

K_U03

potrafi podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace projektowania i
realizacji prac artystycznych wykorzystywac¢ wzorce lezgce u podstaw
kreacji artystycznej, umozliwiajace swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi
artystycznej oraz projektowac efekty prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i prawnym;

K_U04 - potrafi na podstawie przeprowadzonej analizy dokonac
podstawowe]j autokorekty projektowanegc przekazu wizualnego;
K_U05

swiadomie przeprowadzié¢ skomplikowany, wielowgtkowy proces
projektowy, tgczac rozne specjalnosci; K_U06 - Swiadomie i swobodnie
poruszac sie w zakresie kompozycji dwuwymiarowej i przestrzennej
wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i skali;

K_Uo7

Swiadomie korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i czytelne
opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i technikami
komputerowymi na wysokim, profesjonalnym poziomie

K_UQ09

umiejetnie dobiera narzedzia warsztatowe, aby klarownie i interesujgco
plastycznie przedstawié¢ projekt K_U10 - potrafi prezentowad swoje
projekty, brac¢ udziat w konferencjach, spotkaniach specjalistycznych,
postuguje sie

jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia

K_U1l1l

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystgpien
zwigzanych z prezentacjami projektow, wykazujgc sie umiejetnoscig
nawigzania kontaktu z publicznoscig

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO01

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu

K_K02

jest zainteresowany i skuteczny w organizowaniu przestrzeni wnetrz,
ktére stuzg réznym srodowiskom spotecznym

K_KO03- odpowiedzialnie spetnia role projektanta

K_K04

potrafi rzeczowo argumentowac swoje stanowisko w decyzji projektowej.
K_KO06

potrafi ocenic trafnos¢ rozwigzan plastycznych, kompozycyjnych,
graficznych i wnetrzarskich w projektowanych przestrzeniach,

K_KO7

spetnia sie na polu projektanta wnetrz i przenosi swoje realizacje do
ogdlnodostepnych medidéw internetowych.

K_KO08

posiadt kompetencje do dziatan wspolnych w zespotach

K_KQ09

podjecia studiow trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladdw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studidow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa przedmiotu

ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU

Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajacy — KU

Krotki opis
(cel zajec)

Celem przedmiotu jest przekazanie teoretycznej i praktycznej wiedzy
w zakresie przyrodniczych, kulturowych, techniczno-ekonomicznych
podstaw ksztattowania roslinnosci w obiektach architektury
krajobrazu oraz zapoznanie studentdéw ze specyfikg tworzywa
roslinnego w odniesieniu do dzieta architektonicznego, sztuk pieknych
i innych dziedzin tworczosci. Istotnym aspektem nauczania jest
wyksztatcenie umiejetnosci w zakresie wiasciwego okreslenia
kontekstu przyrodniczego i kulturowego w podejmowanych zadaniach
projektowych.

Ramowe tresci
programowe

Zakres problemowy przedmiotu obejmuje:

- wybrane uwarunkowania przyrodnicze w ksztattowaniu przestrzeni.
- wybrane zagadnienia z projektowania roslinnosci we wnetrzach
architektonicznych.

- wybrane zagadnienia dotyczace zasad projektowania obiektéw
architektury krajobrazu ze szczegdlnym uwzglednieniem obiektdw
uzytecznosci publicznej.

- charakterystyke podstawowych struktur roslinnych stosowanych w
przestrzeniach otwartych oraz we wnetrzach architektonicznych.

- podstawy metodyczne realizacji zadania projektowego.

W semestrze realizowane sg zadania projektowe dotyczace:

- zagospodarowania otoczenia wybranych obiektow
architektonicznych: prywatnych, publicznych jako dopetnienie funkcji
i formy architektonicznej oraz wybranych przestrzeni publicznych
(kontynuacja i uzupetnienie zadan projektowych podejmowanych w
ramach projektowania architektonicznego),

- projekty roslinnosci w wybranych prywatnych, komercyjnych oraz
publicznych wnetrzach architektonicznych (kontynuacja i rozwijanie
projektow realizowanych w ramach projektowania wnetrz).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_WO01
w podstawowym stopniu - wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznoéci miedzy
nimi, stanowiace ogdlng wiedze z zakresu dyscypliny architektura
krajobrazu;
K_W03
0gdlny zakres problematyki zwigzanej z technikami realizacyjnymi,
materiatoznawstwem, i innymi specjalistycznymi zagadnieniami
istotnymi w dziedzinie architektura krajobrazu;
K_W04
wybrane zagadnienia dotyczace roznych technik wykonywania
prezentacji projektu w ramach architektury krajobrazu, w tym
techniki komputerowe 2D i 3D;
K_W05
kontekst historyczny i kulturowy oraz przyrodniczy wybranych
obiektow architektury krajobrazu i jej zwigzki z innymi dziedzinami
wspotczesnego zycia;
K_WO08
trendy rozwojowe we wspotczesnych obiektach architektury
krajobrazu.

UMIEJETNOéCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U01

wykorzystywac posiadang wiedze - formutowac i rozwigzywaé
zadania projektowe zwiqzane m.in. z zagospodarowaniem terenu przy
roznorodnych obiektach architektonicznych przez:

- wiasciwy dobdr zrédet oraz informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy oraz twdrczej
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interpretacji i prezentacji

tych informacji,

- dobér oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno- komunikacyjnych;

K_U04

przeprowadzic¢ analize kontekstu kulturowego, przestrzennego,
funkcjonalnego, przyrodniczego i technicznego miejsca/obiektu
bedacego tematem opracowywanego projektu;

K_U05

swiadomie przeprowadzié¢ skomplikowany, wielowatkowy proces
projektowy, takze o charakterze interdyscyplinarnym;

K_U07

swiadomie korzystac¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i
czytelne opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i
technikami komputerowymi na wysokim, profesjonalnym poziomie;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO1

uznawania znaczenia wiedzy z zakresu architektury krajobrazu w
kompleksowym rozwigzywaniu problemdw poznawczych i
praktycznych;

K_K02

wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania
dziatalnodci na rzecz srodowiska spotecznego, przyrodniczego,
inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego, w tym
podejmowania i rozwijania wspétpracy z interesariuszami obecnymi
na rynku pracy:

K_KO03

odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej projektanta, w tym:
przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych
oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu;

K_K04

uczenia sie przez cate zycie, wykorzystanie nabytej wiedzy z zakresu
architektury krajobrazu w podejmowaniu nowych wyzwan
projektowych;

K_K06&

krytycznej oceny samooceny wtasnych rozwigzan projektowych oraz
konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb;

K_KO08

inicjowanie dziatan i prace z innymi osobami w ramach wspdlnych
przedsiewzieé projektowych, prezentowanie skomplikowanych zadan
projektowych w przystepnej formie.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

PROJEKTOWANIE ARCHITEKTONICZNE

Typ przedmiotu

Kierunkowy - K

Krotki opis
(cel zajed)

Celem zajec jest zaakcentowanie dwdch kluczowych czynnikow

w procesie projektowania - projekt architektoniczny powstaje

w odpowiedzi na zapotrzebowanie inwestora, ale rownie wazne jest
uwzglednienie uwarunkowan, jakie wptywajg na ksztatt budynku, Wynika
stad koniecznosé nawigzania dialogu pomiedzy projektowanym
budynkiem a otoczeniem. Studenci powinni uwzglednic¢ funkcjonalnosc
rozwigzan projektowych i ich prawidtowoé¢ wzgledem podstawowych
wymagan przepisoéw oraz wiedzy technicznej. Celem jest tez
ksztattowanie formy architektonicznej, z zachowaniem umiaru i
powsciggliwosci w doborze srodkéw wyrazu, oraz uswiadamianie
studentom istoty procesu projektowego — etapowania,
interdyscyplinarnosci, wspotpracy ze specjalistami, co wymusza
utemperowanie kreacji na rzecz realnosci rozwigzan i umiejetnosci
dziatania w zespole.

Ramowe tresci
programowe

Program przewiduje projektowanie budynkdw, w ktorych istotne jest
powigzanie wnetrza i otoczenia obiektu - stuzy temu wiasciwe
uksztattowanie funkcji i formy budynku. Zadaniem semestralnym jest
zaprojektowanie budynku, w ktérym uksztattowanie przestrzeni wnetrza
jest istotq architektury. Na studiach drugiego stopnia sg to: niewielki
budynek wielorodzinny z ustugami, pietrowy obiekt uzytecznosci
publicznej (np. restauracja z klubem - filmowym, muzycznym...,),
budynek lokalnego dworca, schroniska turystycznego, szkoleniowo-
konferencyjny, przedszkole. Obiekt zlokalizowany w sasiedztwie terenu o
znacznych walorach krajobrazowych, lub w poblizu istotnego miejsca w
tkance miasta. Mozliwy jest tez budynek tzw. plomby — uzupetnienie
zabudowy srodmiejskiej, o funkcji handlowo - biurowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA [ ROZUMIE

K_Wo01

w pogtebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce zaawansowang wiedze 0golng z zakresu projektowania
architektonicznego, tworzgcej podstawy teoretyczne, uporzadkowanag i
podbudowang teoretycznie wiedze obejmujgcg kluczowe zagadnienia
oraz wybrane zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy

K_Wo02

szczegoOtowe zasady dotyczace swiadomego wykorzystania srodkow
plastycznych niezbednych przy opracowywaniu projektow
architektonicznych;

szczegoOtowe zasady dotyczace obszaru sztuki niezbedne do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien w zakresie
projektowania architektonicznego

K_WO03

rozszerzony zakres problematyki zwigzanej z technikami realizacyjnymi,
materiatoznawstwem, i innymi specjalistycznymi zagadnieniami
istotnymi w architekturze;

K_Wo04

szczegotowe zagadnienia dotyczace rdznych technik wykonywania
prezentacji projektu, w tym techniki komputerowe 2D i 3D;

K_W06

wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode |
niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej;

K_Wo08

trendy i tendencje rozwojowe z zakresu projektowania
architektonicznego;

K_Wa@9




problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w architekturze i
jej rozwojem technologicznym

K_W10

wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
kierunku studiow architektura wnetrz oraz wykorzystuje te wiedze dla
dalszego artystycznego rozwoju

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1

wykorzystywac posiadang wiedze - formutowac i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy i innowacyjnie wykonywac zadania w
nieprzewidywalnych warunkach przez:

- wiasciwy dobor zrodet oraz informacji z nich pochodzgcych,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy oraz tworczej
interpretacji i prezentacji tych informacji,

- dobdr oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych

K_U02

wykorzystywaé wysoce rozwinieta osobowos¢ artystyczna do tworzenia,
realizowania i wyrazania wtasnych oryginalnych koncepcji artystycznych
w zakresie projektowania architektonicznego

K_U03

podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace projektowania,
wykorzystywac wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej,
umozliwiajace swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej oraz
projektowac efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym,
spotecznym i prawnym

K_U05

swiadomie przeprowadzi¢ skomplikowany, wielowatkowy
architektoniczny proces projektowy, takze o charakterze
interdyscyplinarnym;

K_U06

Swiadomie i swobodnie poruszac sie w zakresie kompozycji przestrzennej
w projektowaniu architektonicznym, wykorzystujac swoje doswiadczenie
w operowaniu relacjami form, proporcji, koloru i sSwiatta;

K_Uo7

$wiadomie korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
tworcze i efektywne przeprowadzenie procesu projektowego i czytelne
opracowanie prezentacji projektu technikami tradycyjnymi i technikami
komputerowymi na wysokim, profesjonalnym poziomie;

K_U08

wspotdziatad z innymi osobami w ramach prac zespotowych i podjgé
wiodaca role w takich zespotach

K_U09

korzystac z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do
realizacji wtasnych projektéw artystycznych oraz stosowac efektywne
techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciggty ich rozwdj
przez samodzielng prace, samodzielnie planowad i realizowac wlasne
uczenie sie przez cate zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie
K_U11

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji wtasnej
pracy projektowej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie pokazu,
wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujgc sie umiejetnoscig
nawigzania kontaktu z publicznoscig

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO01

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw poznawczych i
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu architektonicznego

K_KO3

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z uwzglednieniem
zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, w tym:
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- rozwijania dorobku zawodu,

- podtrzymywania etosu zawodu,

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na
rzecz przestrzegania tych zasad

K_K04

uczenia si¢ przez cate zycie, inspirowania i organizowania umiejetnosci
warsztatowych innych osob, samodzielnego integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w zorganizowany sposéb nowych i kompleksowych
dziatan, takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji

K_K06

krytycznej oceny odbieranych tresci, samooceny witasnych rozwigzan
projektowych oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych
0sob

K_K08

komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem przejawiajgcych
sie w szczegoblnosci poprzez: inicjowanie dziatan i prace z innymi
osobami w ramach wspolnych przedsiewzie¢ projektowych, prowadzenie
negocjacji i wtasciwg organizacje dziatan, integracje z innymi osobami w
ramach réznych przedsiewzie¢ kulturalnych, prezentowanie
skomplikowanych zadan projektowych i artystycznych w przystepnej
formie;

K_K09

podjecia studidw trzeciego stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sg w planie studidw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa przedmiotu

PROJEKTOWANIE PARTYCYPACYINE

| Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajacy - KU

Krotki opis
(cel zajec)

Celem jest poznanie metod projektowania wnetrz i przestrzeni
publicznych ze szczegdlng uwagag na dogtebng identyfikacje potrzeb
interesariuszy, w powigzaniu z analizg krytyczng dotyczacy stanu
istniejacego, w sposob interdyscyplinarny: we wspotpracy z
reprezentantami nauk spotecznych i innych adekwatnych dziedzin.
Nabywane sg umiejetnosci postugiwania sie podstawowymi
narzedziami komunikacji spotecznej, co sprzyja dialogowi z
otoczeniem, demokracji stosowanej na co dzien, najpetniejszemu
wykorzystywaniu kapitatu spotecznego i potencjatu miejsca a takze
zasobdw naturalnych i srodkéw materialnych (m.in. w ramach
budzetu obywatelskiego, inicjatywy lokalnej, inwestycyjnych
mozliwosci samorzadow lokalnych, instytucji edukacji i kultury).

Ramowe tresci
programowe

Program przedmiotu obejmuje prezentacje, wizyty studyjne,
spotkania z interesariuszami procesdéw projektowych, warsztatowe
zajecia terenowe, dyskusje. Przedstawiane sq lektury i materiaty w
internecie, porownywane sg przyktady projektowania
partycypacyjnego jak i projektowania pozbawionego tego podejscia.
Ukazywane sg mozliwosci partycypacji spotecznej w planowaniu
przestrzennym i projektowaniu, z uwzglednieniem wspdtczesnej teorii
rozwoju miast, psychologii srodowiskowej, socjo-urbanistyki,
antropologii przestrzeni, zréwnowazonego rozwoju. Zajecia
praktyczne obejmujg prace metodg warsztatowg poprzez tworzenie
koncepcji wnetrz o niewielkiej skali,

z udziatem uzytkownikéw, w realnej sytuacji przestrzennej
(transformacja wnetrz instytucji edukacji i kultury, Miejsca
Aktywnosci Lokalnej, podwdrka, przestrzenie publiczne itp.).

do kodu kierunkowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem

o efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_WO05

- teorie i doswiadczenia projektowania wnetrz urbanistycznych

i wnetrz budynkdéw w sposob dostosowany zaréwno do potrzeb
uzytkownikow jak i uwarunkowan miejsca;

- interpretacje idei zrownowazonego rozwoju w odniesieniu do
srodowiska zurbanizowanego;

- role, postawy, prawa i obowigzki poszczegolnych interesariuszy
w procesach planowania i projektowania, w aspekcie nowych wyzwan
dla projektantéow (m.in. mediacji, konsultacji);

- podstawowe uwarunkowania prawne zamowien publicznych,
partnerstwa publiczno-prywatnego i publiczno-spotecznego, praw
autorskich, przydatne dla projektowania partycypacyjnego;

- zasady udziatu spotecznosci w procesach zmian w otoczeniu,

a w szczegolnosci role konsultacji spotecznych w procesach
planowania i projektowania oraz mozliwos¢ wspdtzarzadzania
spotecznosciowego terenami i obiektami w obszarach
zurbanizowanych (w aspekcie oczekiwanego wzrostu jakosci
otoczenia przestrzennego i na tle ,drabiny partycypacji”).

'UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U04

- przeprowadzi¢ analize kontekstu kulturowego, przestrzennego,
funkcjonalnego i technicznego miejsca/obiektu objetego procesem
projektowym.

K_U05

- $wiadomie przeprowadzi¢ wielowatkowy proces projektowy

o charakterze interdyscyplinarnym.

K_U08

- wspétdziatac w ramach prac zespotowych i podjac wiodaca role
zespole.

K_U11
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| multimedialnej), wykazujac sie umiejetnoscia nawigzania kontaktu z

- aktywnie uczestniczy¢é w wystagpieniach publicznych (w tym
pokazania wtasnej i zespotowej pracy projektowej w formie pisemnej i
werbalnej oraz w formie pokazu, wystawy, prezentacji

publicznoscia;

- analizowac krytycznie, ewaluowac, wartosciowac srodowisko
zurbanizowane;

- stosowac narzedzia partycypacji spotecznej, np. udziatu w
planowaniu przestrzennym (formutowanie wnioskdéw i uwag do
miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego), udziatu w
przygotowaniu i realizacji strategii rozwojowych miast i gmin;

- komunikowac si¢ w ramach powigzan pomiedzy réznymi
interesariuszami proceséw planowania i projektowania: m.in.
spotecznos¢, inwestorzy, samorzad lokalny (zarzad, rada, zaktady
gospodarki nieruchomosciami, inne agendy, projektanci, wykonawcy);
- wspotpracowaé w sposdb interdyscyplinarny (m.in. z réznymi
branzami w procesach projektowania) i miedzypokoleniowy (m.in.
dzieci i mtodziez, osoby starsze), prowadzacy do rozwigzan
projektowych o charakterze jak najbardziej catosciowym,
zintegrowanym;

- dochodzi¢ do jakosci rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych w
ramach angazowania sie w projektowanie w formule zamdwien
publicznych;

- brac udziat w programowaniu inwestycji, m.in. w przygotowaniu
programu funkcjonalno-uzytkowego jako waznego elementu
projektowania obiektow (lokali) uzytecznosci

publicznej o szczegdlnym profilu spotecznym, kulturalnym,
edukacyjnym, na etapie koncepcji wstepnej i koncepcji
architektoniczno-budowlanej;

- przygotowywania wnioskow o finansowanie dziatan w przestrzeni ,
publicznej, wnioskdéw grantowych na zwigzane z tym prace badawcze

i projektowe. ,
KOMPETENCIJE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_KO02

- inspirowania i organizowania dziatalnosci na rzecz $rodowiska
spotecznego, inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego

(w tym podejmowania i rozwijania wspotpracy z interesariuszami
obecnymi na rynku pracy, instytucjami edukacji i kultury,
administracjg samorzgdowag, organizacjami pozarzgdowymi),

a takze myslenia i dzialania w sposob przedsiebiorczy i gospodarny.
K_KO05

- wykorzystywania w roznych sytuacjach podstawowej znajomosci
mechanizmow psychologicznych i narzadzi socjologicznych
wspomagajacych podejmowane dziatania.

K_K08

- pracy zarowno indywidualnej jak zespotowej, pracy z
wolontariuszami.

- komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem, co przejawia
sie w szczegolnosci poprzez: inicjowanie dziatan i prace z innymi
osobami w ramach wspolnych przedsiewzieé projektowych i
artystycznych, prowadzenie negocjacji i wiasciwg organizacje dziatan,
integracje z innymi osobami w ramach przedsiewziec¢ spoteczno-
kulturalnych, prezentowanie skomplikowanych zadan projektowych i
artystycznych

w przystepnej formie.

- pracy odpowiedzialnej, dobrze ugruntowanej w uwarunkowaniach
spotecznych;

- promocji podejscia wigczajacego (inkluzywnego);

- prowadzenia dialogu spotecznego;

- prezentacji i otwartosci na dyskusje, z uwzglednieniem mozliwosci
autokorekty i tworczej krytyki w ramach dialogu nauczyciel-student-
odbiorca (w ramach zespotu projektowego,
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w kontaktach ze wspottworcami i odbiorcami prac projektowych

i realizacyjnych);

- kontaktow i wspotpracy z organizacjami pozarzadowymi, grupami
nieformalnymi, aktywistami miejskimi itp.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykiadoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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[_Nazwa przedmihdtu

MALARSTWO + RYSUNEK

Typ przedmiotu

ogdlnoplastyczny - O

Krotki opis
(cel zajec)

Studia malarskie i rysunkowe w pracowni stuzg wszechstronnemu
rozwojowi kultury plastycznej oraz ksztattowaniu osobowosci twdrczej
studenta. Celem dydaktycznym jest nauczenie umiejetnego czerpania
z natury, poprzez wnikliwg jej obserwacje. Wykonywane podczas
¢wiczed w pracowni szkice malarskie i rysunkowe oraz prace studyjne
majg utatwic studentowi zrozumienie problemu konstruowania obrazu
i pomoc w swiadomym wykorzystywaniu $rodkéw plastycznych w
tworzeniu, modyfikowaniu i porzadkowaniu ptaszczyzny obrazu.
Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i twérczej pracy w trakcie
rozwigzywania problemdw plastycznych.

Ramowe tresci
programowe

Studenci Wydziatu Architektury Wnetrz po ukonczeniu cyklu studidw
malarskich i rysunkowych powinni umieé tworzy¢ i realizowaé
samodzielnie wtasne koncepcje artystyczne, stosujac rézne srodki
ekspresji artystycznej; swiadomie poruszac sie w zakresie kompozycji
wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i $wiatta. Swiadomie postugiwaé sie narzedziami
warsztatu artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci
plastycznej. Swiadomie postugiwac sie wiasciwg technika i
technologig w trakcie realizacji prac artystycznych. Studenci drugiego
roku stacjonarnych studiow magisterskich powinni posiadaé
umiejetnosci warsztatowe i intelektualne umozliwiajace im
zrealizowanie aneksu malarskiego okreslonego tematem i
sktadajgcego sie z cyklu obrazow.

do kodu kierunkowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem

go efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_W05

- zna kontekst historyczny i kulturowy dziedziny sztuk plastycznych i
jej zwigzki z innymi dziedzinami wspdtczesnego zycia oraz
samodzielnie rozwija te wiedze w sposdb odpowiadajacy kierunkowi
studiéw - architekturze wnetrz - i wybranej specjalnosci

K_WO06

Zna wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace
swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej

K_WaQ7

Zna zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o
stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjach twdrczych i
odtworczych

K_WO08

Zna trendy rozwojowe z zakresu architektury wnetrz, malarstwa,
rysunku

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U02

Umie wykorzystywac wysoce rozwinietg osobowos¢ artystyczng do
tworzenia, realizowania i wyrazania wtasnych oryginalnych koncepcji
artystycznych

K_U03

Umie podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace realizacji prac
artystycznych, umie wykorzystywac wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej, umozliwiajace swobode i niezalezno$é wypowiedzi
K_U09

korzystac z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do
realizacji whasnych projektow artystycznych oraz stosowadé efektywne
techniki

¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagty ich rozwdj przez
samodzielng prace artystyczng

K_U10
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komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi
kregami odbiorcéw, prowadzi¢ debate, postugiwac sie jezykiem
obcym na poziomie B2+

K. oUil

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji
wiasnej pracy projektowej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie
pokazu, wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujac sie
umiejetnoscig nawigzania kontaktu z publicznoscig

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO1

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych

K_K04

uczenia sie przez cate zycie, inspirowania i organizowania procesu
uczenia sie innych oséb samodzielnego integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w zorganizowany sposob nowych i
kompleksowych dziatan, takze w warunkach ograniczonego dostepu
do potrzebnych informacji

K_KO05

wykorzystywania w roznych sytuacjach mechanizméw
psychologicznych wspomagajgcych podejmowane dziatania
artystyczne

K_KO06

krytycznej oceny odbieranych tresci, samooceny wtasnej tworczosci
artystycznej oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan
innych oséb

K_KO07

wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej podjecia
refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow
zwigzanych z wtasng praca i jej etosem,

efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatan w
spoteczenstwie oraz prezentowania skomplikowanych zadan w
przystepnej formie - z zastosowaniem technologii informacyjnych
K_KO08

komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem
przejawiajgcych sie w szczegdlnosci poprzez: inicjowanie dziatan i
prace z innymi osobami w ramach wspdlnych przedsiewziec
artystycznych, prowadzenie negocjacji i wtasciwg organizacje dziatan,
integracje z innymi osobami w ramach réznych przedsiewziec
kulturalnych, prezentowanie skomplikowanych zadan artystycznych w
przystepnej formie;

K_K09

podjecia studiow trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa przedmiotu

RZEZBA + RYSUNEK

| Typ przedmiotu

ogdlnoplastyczny - O

Krotki opis
(cel zajeé)

Rzezba

Zestaw ¢wiczen dla studentéw ma na celu zapoznanie ich z
podstawowymi zagadnieniami rzezbiarskimi oraz pokazanie im
roznych drog w procesie twdrczym. Zajecia z rzezby $cisle wigzg sie
z: formg, proporcjami, kompozycjg, relacjami przestrzennymi,
oddziatywaniem obiektu lub zbioru obiektéw na widza. Celem zajeé
jest uwrazliwienie studentéw na otaczajacy ich $wiat i umiejetnosc
postugiwania sie niewerbalnym jezykiem plastycznym.

Na Studiach Magisterskich, celem dydaktycznym jest partnerskie
towarzyszenie studentowi w jego swiadomym autorskim doborze
srodkéw wyrazu, podczas projektowania i realizacji. Celem jest
rowniez usamodzielnienie studenta w podejmowaniu autokorekty i
odwaznym realizowaniu swoje wypowiedzi artystycznej.
Zwienczeniem jest realizacja aneksu do dyplomu magisterskiego.
Omawiane zagadnienia to:

« wrazliwos¢ na nature i jej bogactwo jako zrodto ponadczasowej
inspiracji cztowieka

* podstawowe elementy kompozycji np. symetria, asymetria, statyka,
dynamika, kontrast: materiatow, wielkosci itp.

* odczuwanie dzieta sztuki i jego oddziatywanie psychologiczne na
odbiorce

» Swiadomy dobdr srodkow wyrazu i miejsca prezentowania obiektu
sztuki

Przykiady tematéw projektow:

* budowanie kompozycji przestrzennej w oparciu o studium z natury
e budowanie kompozycji przestrzennej w oparciu o bryty

e zaproponowanie wiasnego dziatania artystycznego.

Rysunek

Rysunek w Pracowni Rzezby jest nicodzownym elementem
ksztatcenia studentow. Poczatkowo studenci wykonujg szybkie szkice
z natury oraz rysujg obiekty, ktore rzezbig. W kolejnych latach
rysunek jest podstawa rozpoczecia pracy rzeZbiarskiej. Szczegolny
wymiar rysunki studentow osiggaja na III roku studiow
stacjonarnych. Z zatozenia sg projektami rzezb wykonywanych jako
aneks do dyplomu licencjackiego. Sg rysowane w skali 1:1 do
projektowanej rzezby, czegsto jest to format 200 x 100 cm. Po decyzji
na kompozycje i ruch nastepuje etap rzetelnego rysowania z natury.
Autorzy podejmuja préby interpretowania jej za pomoca
abstrakcyjnych srodkow wyrazu jakimi jest linia, gradient, plama czy
technika mieszana.

W efekcie tych zmagan osiggniety rysunek na ptaszczyznie papieru
zyskuje swojg autonomie i nie peini funkcji tylko suchego rysunku
wykonawczego do wiasnej rzezby.

Rysunki nabierajg wyrazu i nastroju w miare swiadomego ustawienia
planow, znalezienia pomystu na nasycenia cienia i $wiatta. Trzecim
bohaterem odpowiedzialnym za efekt koncowy jest kreska, trafnie
okreslajgca detal lub szkicowo sugerujaca.

Ramowe tresci
programowe

Rzezba

Program przewiduje zadania poruszajgce podstawowe zagadnienia
rzezbiarskie. Tematy zadan inspirowane sg naturg lub geometrig.
Laczq w sobie elementy analizy z elementami interpretacji oraz
odwotania sie do emocji. Cwiczenia rzezbiarskie przede wszystkim
majg na celu kreowanie indywidualnych wypowiedzi artystycznych.
Studenci poprzez swoje realizacje sprawdzaja relacje przestrzenne
miedzy uzytymi obiektami oraz ich odzialywanie na odbiorce.

Rysunek
Program przewiduje zadania poruszajace podstawowe zagadnienia
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rysunkowe. Tematy zadan inspirowane sg naturg lub geometria.
taczag w sobie elementy analizy z elementami interpretacji oraz
odwotania sie do emocji. Cwiczenia rysunkowe nie tylko wspomagaja
realizacje rzezbiarskie, ale maja na celu kreowanie indywidualnych
wypowiedzi artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem

do kodu kierunkowe

go efektu uczenia sig:

WIEDZA

K_Wo1

w pogtebionym stopniu swiadome operuje alfabetem rzezbiarza,
stosuje w swoich pracach taczenie osiggniec z innych dyscyplin sztuki
i nauki w celu budowania nowej jakosci przestrzeni rzezbiarskiej w
zgodzie z przekazem merytorycznych zatozen;

K_W06

zna wzorce lezgace u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace
swobode i niezaleznosc¢ wypowiedzi artystycznej;

K_WO07

zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o
stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjach twoérczych i
odtworczych;

K_W0838

zna trendy rozwojowe z zakresu rzezby i architektury wnetrz;

K_W10

wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
kierunku studidéw architektura wnetrz oraz wykorzystuje te wiedze dla
dalszego artystycznego rozwoju.

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1

umie wykorzystywaé posiadang wiedze - potrafi formutowac i
rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy i innowacyjnie wykonywac
zadania w nieprzewidywalnych warunkach przez:

- wiasciwy dobor zrodet, dokonywanie oceny, krytycznej analizy,
syntezy oraz tworczej interpretacji i prezentacji tych informacji,

- dobér oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno- komunikacyjnych, umie
formutowac i testowac hipotezy zwigzane z prostymi problemami
badawczymi;

K_U02

wykorzystywac rozwinietg osobowosc¢ artystyczna do tworzenia,
realizowania i wyrazania wtasnych oryginalnych koncepcji
artystycznych;

K_U06

swiadomie i swobodnie poruszac sie w zakresie kompozycji
przestrzennej wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu
relacjami form, proporcji i Swiatta;

K_U08

wspotdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych i podjac
wiodaca (kierownicza) role w takich zespotach;

K_U09

korzystac¢ z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do
realizacji wtasnych projektow artystycznych oraz stosowac efektywne
techniki cwiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciggty ich rozwdj
przez samodzielng prace, samodzielnie planowac i realizowac wtasne
uczenie sie przez cate zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie;
K_U11

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji
wtasnej pracy rzezbiarskiej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie
pokazu, wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujac sie
umiejetnoscig nawigzania kontaktu z publicznoscia.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO
K_KO5
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wykorzystywania w roznych sytuacjach mechanizmow
psychologicznych wspomagajgcych podejmowane dziatania;

K_K06

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, samooceny
wtasnych rozwigzan rzezbiarskich oraz konstruktywnej krytyki w
stosunku do dziatan innych osob;

K_KO08

posiadt kompetencje do dziatan wspdinych w zespotach przy realizacji
prac rzezbiarskich;

K_K09

podjecia studidw doktoranckich.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sq w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)
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Nazwa
| przedmiotu

INTERMEDIA

Typ przedmiotu

ogolnoplastyczny = O

Krotki opis
(cel zajed)

Celem zaje¢ jest wprowadzenie w obszar artystycznego doswiadczenia
czynnika intermedialnego, performatywnego i instalacyjnego.

Celem pracy ze studentami jest poszukiwanie wzajemnego
oddziatywania pomiedzy doznaniami i otaczajacymi nas przedmiotami w
rézny sposéb obecnymi w przestrzeni: oddziatywania sobg, w ramach
pracy z obiektem i formg skonczong, poprzez kreowanie zjawisk i
procesow oraz poprzez dziatania niekoniecznie wizualne i ich wzajemne
relacje. W rezultacie, budowanie klarownych i nosnych i celowych
wypowiedzi tworczych, wykorzystujac bogactwo srodkow plastycznych,
rozszerzonych o cate spektrum zjawisk poza wizualnych,
konceptualnych, czy czerpigcych wprost z potocznosci.

Projekty realizowane za pomoca réznych narzedzi i mediéw, poczawszy
od tradycyjnych po techniki cyfrowe, pozwalajg studentom zmierzy¢ sie z
podstawowymi zagadnieniami instalacyjno-przestrzenno-medialnymi.

Ramowe tresci
programowe

Bloki zagadnien:

-Specyfika miejsca, tozsamosc miejsc i przestrzeni.
-Rozpoznanie i budowa nowych pdl znaczeniowych zwigzanych z
przestrzenia i miejscem.

-Relacje miejsce -ciato-zdarzenie.

-Obecnos¢, uczestnictwo, budowanie wydarzen (w przestrzeni).
-Wskazanie, Interwencja, Rezyseria przestrzeni.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_WO01

w pogtebionym stopniu - wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy
nimi, stanowigce zaawansowana wiedze ogdlng z zakresu dyscypliny
artystycznej sztuki projektowe tworzacej podstawy teoretyczne,
uporzadkowang i podbudowanag teoretycznie wiedze obejmujacy
kluczowe zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z zakresu
zaawansowanej wiedzy szczegotowej — wiasciwe dla programu
ksztatcenia - wiedza o realizacji prac artystycznych

K_WO06

wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajgce swobode i
niezaleznos$¢ wypowiedzi artystycznej

K_WO07

zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy o
stylach w sztuce i zwigzanych z nimi tradycjach twérczych i odtwdrczych
K_WO08

trendy rozwojowe z zakresu dziedziny sztuk plastycznych i dyscyplin
artystycznych wtasciwych dla kierunku studidéw - sztuk

projektowych, wybranych sztuk pieknych

K_W10

wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
kierunku studiow architektura wnetrz oraz wykorzystuje te wiedze dla
dalszego artystycznego rozwoju.

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U01

wykorzystywac posiadang wiedze - formutowac i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy i innowacyjnie wykonywa¢ zadania w
nieprzewidywalnych warunkach przez:

- wiasciwy dobdr zrédet oraz informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy oraz tworczej
interpretacji i prezentacji tych informaciji,

- dobdr oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi,

-umiejetnosci ekspresji artystycznej.
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K_U02

wykorzystywaé wysoce rozwinietg osobowosé artystyczng do tworzenia,
realizowania i wyrazania wtasnych oryginalnych koncepcji artystycznych,
-umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki plastyczne)

K_Uoée

Swiadomie i swobodnie poruszacd sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujac swoje doswiadczenie w operowaniu relacjami form,
proporcji, koloru i $wiatta;

K_uos8

Swiadomie przeprowadzi¢ nieskomplikowany proces projektowy, takze o
charakterze interdyscyplinarnym;

K_U09

korzystac z umiejetnosci warsztatowych w stopniu niezbednym do
realizacji wtasnych projektow artystycznych oraz stosowad efektywne
techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwdj
przez samodzielng prace

K_U11

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji wtasnej
pracy projektowej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie pokazu,
wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujac sie umiejetnoscig
nawigzania kontaktu z publicznoscig

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO05

wykorzystywania w réznych sytuacjach mechanizmow
psychologicznych wspomagajgcych podejmowane dziatania;

K_KO06

krytycznej oceny odbieranych tresci, samooceny wiasnych

rozwigzan projektowych oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do
dziatan innych oséb;

K_KO08

komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem
przejawiajacych sig w szczegolnosci poprzez: inicjowanie dziatan i prace
z innymi osobami w ramach wspodlnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych, prowadzenie negocjacji i wtasciwg organizacje dziatan,
integracje z innymi osobami w ramach réznych przedsiewzied
kulturalnych, prezentowanie skomplikowanych zadan projektowych i
artystycznych w przystepnej formie;

K_K09

podjecia studidéw trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sq w planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa TKANINA W ARCHITEKTURZE
przedmiotu

Typ przedmiotu | ogdlnoplastyczny - O

Krotki opis Program nauczania "Tkaniny w architekturze" ma na celu wyksztatcenie
(cel zajec) artysty o szerokim horyzoncie intelektualnym, najwyzszej kulturze
artystycznej i duchowej, zdajacego sobie sprawe z nowatorskich zjawisk
w sztuce wspdlczesnej ze szczegdlnym uwzglednieniem szeroko pojetej
tkaniny artystycznej, ktéry wszedzie bedzie wnosi¢ swéj oryginalny,
indywidualny pierwiastek tworczy i intelektualny. Student samodzielnie
projektuje i realizuje prace plastyczne w zakresie szeroko pojete]
tkaniny artystycznej w przestrzeni architektonicznej. W sposob
swiadomy i odpowiedzialny realizuje wtasne koncepcje artystyczne
dobierajac wtasciwe techniki i materiaty do osiggniecia zaplanowanych
wczeéniej celéw. W sposob kreatywny korzysta z warsztatu twérczego
wykorzystujac elementy tradycyjnej jak i wspotczesnej sztuki tkackiej
adekwatnie do potrzeb realizowanego projektu. Student wskazuje zrodta
swoich inspiracji stuzgcych do realizacji wtasnych koncepcji
artystycznych opartych na indywidualnej stylistyce z wykorzystaniem
niezaleznego projektowania, myslenia, wyobrazni, wiedzy i intuicji.

Ramowe tresci 1. Propedeutyka splotow tkackich;
programowe 2. Projektowanie kompozycji ptaskiej;
3. Realizacja tkaniny z zastosowaniem splotow podstawowych;
4., Projektowanie obiektu tkackiego przestrzennego;
5. Realizacja tkaniny eksperymentalnej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA 1T ROZUMIE

K_W01

Absolwent zna podstawowe sploty tkackie, ma wiedze dotyczaca tkania :
gobelinow, kilimow. .

Zna zastosowanie odpowiednich tkanin splotowych w projektowaniu
przemystowym i artystycznym.

K_W02

Umie zastosowac sploty tkackie zaréwno w sztukach pieknych, jak i
uzytkowych np. projektowanie przepierzen we wnetrzach, projektowanie
mebli (w tym tapicerowanych), projektowanie dywanow.

K_W03

Ma podstawowa wiedze materiatoznawcza na temat widkien roslinnych
oraz przedzy zwierzecej. Zna wilasciwosci tych materiatoéw, ich
zachowanie w réznych warunkach atmosferycznych, ma wiedze na temat
ich budowy, struktury i wytrzymatosc.

K_W05 K_WO08

Ma wiedze na temat tkanin tradycyjnych z innych obszaréw kulturowych
(Europy Srodkowej, Ameryki Potudniowej, Afryki, Azji) Zna sposoby ich
wytwarzania.

K_WO06

Ma wiedze na temat transformacji tkaniny tradycyjnej w tkanine
wspotczesng.

Ma wiedze dotyczgcyg projektowania tkanin splotowych.

K_WO07

Ma wiedze dotyczaca projektowania tkanin eksperymentalnych.

Ma wiedze na temat zastosowania tkaniny unikatowej we wnetrzu.

UMIEJETNOSCI | ABSOLWENT POTRAFI

K_uo1

Samodzielnie zaprojektowa¢ i wykonaé: gobelin, kilim.

K_Uo02

Tkaé odkrywczymi i nieoczywistymi materiatami.

Zastosowac wybrane przez siebie techniki i sploty tkackie w swoich
niezaleznych dziataniach artystycznych i projektowych.

K_U06

Samodzielnie, konceptualnie kreowac. Umie zastosowac odpowiedni
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jezyk plastyczny do pracy z wybranym przez siebie problemem,
zagadnieniem, tematem krytycznym.

K_U08

Potrafi taczy¢ dziedziny sztuk i poruszac sie migdzy nimi (np. rzezbe z
malarstwem z architekturg z tkaning) w celu stworzenia estetycznego i
bogatego intelektualnie dzieta sztuki.

Potrafi pracowac z roznymi kontekstami artystycznymi.

Potrafi znalez¢ innowacyjng funkcje dla tkaniny.

Potrafi znalez¢ innowacyjne materiaty stuzace powstawaniu tkaniny.
Potrafi formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy

plastyczne. )
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_KO05

| Wtasciwego komunikowania sie z otoczeniem;

Postawy empatycznej; Pracy zespotowej;

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw plastycznych, artystycznych, architektonicznych

K_KO06

* Formutowania ocen zdarzen spotecznych i artystycznych:

* Wydawania sadow;

K_KO08

inicjowania dziatai lub prace z innymi osobami w ramach wspélnych
przedsiewzie¢ artystycznych, projektowych, naukowych

Definiowania pojec i zjawisk rzeczywistosci spotecznej i artystycznej w
zakresie lokalnym jak i globalnym:;

Kontynuacji ksztatcenia wiasnych postaw prospotecznych przez cate
zZycie,

K_K09

Chec dalszej edukacji, podjecie studiéw

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
s3 w planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa przedmiotu

PROJEKTOWANIE W POLSCE

Typ przedmiotu

teoretyczny = T

Krotki opis
(cel zajed)

Zajecia obejmuja historie projektowania w Polsce w ujgciu
chronologicznym, od konca XIX w. do korica wieku XX. Celem zajec
jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zjawiskami, kierunkami
rozwoju, ugrupowaniami i hajwazniejszymi postaciami polskiego
wzornictwa.

Ramowe tresci
programowe

Tredci wyktadu obejmuja takie tematy jak: styl zakopianski,
powstanie pierwszych ugrupowan wspierajacych rozwdj i
wyznaczajacych kierunki rozwoju nowoczesnej polskiej sztuki
dekoracyjnej (TPSS, Warsztaty Krakowskie), rola Spotdzielni tAD w
ksztattowaniu nowoczesnego polskiego wnetrza w stylu “swojskim”,
propozycje awangardy i wyposazenie polskich transatlantykow
“Pitsudski” i “"Batory”. Wyktady podejmujace tematy powojennego
polskiego wzornictwa obejmuja takie zagadnienia jak: powstanie
BNEP i IWP, artysci i projekty z kregu Cepelii, powstanie pierwszych
wydziatow wzornictwa przemystowego na polskich uczelniach
artystycznych i powstanie zjawiska tzw. “sztuki przedmiotu”.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_wWo1
Studenci posiadajag wiedze z zakresu organizacji i najwazniejszych
przedstawicieli polskiego wzornictwa.
K_W08
Studenci posiadajg wiedze z zakresu podstawowych zjawisk i
i tendencji w historii polskiego wzornictwa
| UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U01
prawidtowo rozpoznac i nazwac zjawiska z zakresu historii
projektowania, umiesci¢ je na osi czasu i okresli¢ zwigzki
przyczynowo skutkowe zachodzace migdzy nimi.
K_U10
stosowad fachowgq terminologie i uzywac jej we wiasciwym
kontekscie.
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_KO03

swiadomego kontynuowania tradycji polskiej mysli projektowej, sq w
stanie sie do niej odnosi¢ i interpretowacé w tworczy sposob.

K_KO06

kompetentnej oceny i krytycznej analizy prac projektowych dawnych i
wspotczesnych.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

KONWERSATORIA

Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Krotki opis
(cel zajec)

Propedeutyczne zajgcia polegajace na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spectrum rdznie sformatowanych problemdéw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach, Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujacych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnos¢
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatdw
(a operujg one réznymi mediami i bedg w przysztosci uprawia¢ odmienne
zawody artystyczne) takze w celu stworzenia platformy wymiany myséli
migdzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony koncepcji inter-

i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji $rodowiskowej,

a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych..

Ramowe tresci
programowe

Tresci zgodne z autorskg koncepcja i wyborem prowadzgcego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi-interdyscyplinarnos¢), jak réwniez tresci przysposobione
z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wiasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana
wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej
wiedzy szczegotowe].

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_Wo01
réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajg zaproponowane przez prowadzacego lektury;
kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;
K_W06
posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi
dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako
taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznos$ci w obrebie omawianej
problematyki, gtdwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezace posrednio lub bezpos$rednio u podstaw
kreacji artystycznej;
K_W09
powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
UMIEJETNOSCI | ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1

zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w lekturach
z wybranego przez prowadzgcego zakresu;

sprawnie stosowac szczegdtowe pojecia/terminy - komunikowaé sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

K_uo1

na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowa¢ oraz problemowo
i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne; formutowac i testowaé
hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy
przyswojonej z lektur;
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K_U09

umiejetnie dobrac i spozytkowad zrédta i informacje z nich pochodzace,
takze optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne

i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczy¢ z tworczg interpretacja;
modyfikowaé metody i narzedzia;-

K_U10

wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany
- z wykorzystaniem sprofilowanych zréodet i ujec;

K_UO5

budowacd bibliografie, takze multidyscyplinarna.

KOMPETENCJIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K-KO03

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami
i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny - unika
dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypdw, dba o kontekstowe
postrzeganie réznic;

K_K02

uczestnictwa z pogtebiong éwiadomoscia w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewany wydaniu,;

K_KO01

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

K-K04

samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze
pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;

K-K07 efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie
multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu s réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa przedmiotu

PROSEMINARIA

Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Krétki opis
(cel zajec)

Celem ksztatcenia jest opanowanie umiejetnosci pracy naukowej, na
przyktadzie wybranego przez studenta tematu. Szczegdlny nacisk
potozony jest na wiasciwy dobdr materiatow zrédtowych i staranne,
analityczne ich opracowanie. Celem jest tez uswiadamianie
studentom istoty procesu badawczego - wskazanie, ze sktada sie on z
pewnych etapow, a ponadto - wymaga ogdlnej wiedzy w wielu
dziedzinach. Absolwent studiéw II stopnia powinien by¢ przygotowany
do efektywnego wykonywania podstawowych prac badawczych i
tworczego ich wykorzystania.

Studenci zobowigzani sg do wskazanie tytutu eseju stanowiacego
nosna zapowiedz opracowanego tekstu oraz konspektu (szkieletu)
pracy bedacego wynikiem badan i analizy wybranego tematu.

Ramowe tresci
programowe

- Zatozenia opracowywania prac teoretycznych. Wybrane
zagadnienia. Zasady formalne zwigzane z obrong dyplomu.

- Przeksztatcenia wnetrz istniejacych obiektéw, wzmacnianie
konstrukcji.

- Wybrane zagadnienia z historii architektury

- Wybrane zagadnienia z historii architektury wnetrz

- Definiowanie zawodu architekta XX i XX wieku

- Archispacer / wizyta studyjna w pracowni architekta

- Wybrane zagadnienia z zakresu detalu architektonicznego

- Wybrane zagadnienia z zakresu projektowania wnetrz i designu
Studenci mogaq tez uczestniczy¢ jako wolni stuchacze w seminariach
dla stacjonarnych, prowadzonych w Katedrze MKHITS, oraz w
seminariach specjalistycznych dla architektow wnetrz

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_WO05 konteksty historyczny, kulturowy i niedyscyplinarny sztuki i
architektury XX i XXI wieku, ich powigzania z innymi obszarami
wspoiczesnego Zycia oraz samodzielnie rozwija te wiedze w sposéb
odpowiadajacy kierunkowi studiéw — architekturze wnetrz;

K_WO06

procesy i wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej i
architektonicznej, umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej oraz wypowiedzi w wybranej formie pisemnej;

K_WQ7

zasady tworzenia prac artystycznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci (autorskich) na
podstawie wiedzy o stylach w sztuce i procesach zachodzacych w
architekturze;

K_Wo08

trendy i tendencje rozwojowe z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne i
architektura, w tym architektura wnetrz;

K_W10

wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi (w tym:
technicznymi) aspektami kierunku studidéw architektura wnetrz oraz
wykorzystuje tg wiedze dla dalszego artystycznego rozwoju;

K_W11

fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji oraz podstawowe
pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego i ochrony wiasnosci
przemystowej, a takze posiada szerokg wiedze dotyczacy
ekonomicznych, finansowych, marketingowych, etycznych i prawnych
aspektoéw zawodu artysty - projektanta wybranej specjalnosci, oraz
podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form
przedsiebiorczosci.




UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_U03

swiadomie wykorzystywac wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi
artystycznej za wybrany temat;

K_U04

przeprowadzi¢ analize kontekstu kulturowego, przestrzennego,
funkcjonalnego i technicznego miejsca/obiektu bedgcego tematem
opracowywanego tekstu;

K_U10

komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze zroznicowanymi
kregami odbiorcdw, prowadzi¢ debate, brac¢ udziat w dyskusji oraz
postugiwac sie specjalistyczng terminologia, przygotowac
rozbudowane autorskie prace pisemne i wystapienia ustne w oparciu
o krytyczna analize materiatu badawczego, dotyczace zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem studidw architektura wnetrz i
wybrang specjalnoscia, z wykorzystaniem podstawowych ujec
teoretycznych, a takze réznych Zrédet;

K_U11

w sposdb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien
zwigzanych z prezentacjami, wykazujac sie dyscypling wypowiedzi
oraz umiejetnoscig nawigzania kontaktu/ dialogu z publicznoscia.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO01

uznawania znaczenia wiedzy oraz przeprowadzenia badan w
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych oraz
zasiegania opinii ekspertdw i konsultacji w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu:

K_K02

inspirowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska
spotecznego, inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego, w
tym podejmowania i rozwijania wspdtpracy z interesariuszami
obecnymi na rynku pracy i instytucjami kultury; myslenia i dziatania
w sposob przedsiebiorczy i nowatorski;

K_K04

uczenia sie przez cate zycie, doskonalenia umiejetnosci wypowiedzi,
samodzielnego integrowania nabytej wiedzy takze w warunkach
ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

K_K07

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, samooceny
wihasnych wypowiedzi oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do
dziatan innych osob;

K_K06

wypetniania roli spotecznej absolwenta studidw na kierunku
przyporzadkowanym do dyscypliny artystycznej, podjecia refleksji na
temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektow zwigzanych z
wilasng pracg i jej etosem; efektywnego komunikowania sig |
inicjowania dziatan w spoteczenstwie~ takze z zastosowaniem
technologii informacyjnych;

K_KO08

komunikowania sie spotecznego i kierowania zespotem
przejawiajacych sie w szczegdlnosci poprzez: inicjowanie dziatan i
prace z innymi osobami w ramach wspolnych przedsiewzigc
naukowych, prowadzenie negocjacji i wtasciwa organizacje dziatan,
integracje z innymi osobami w ramach réznych przedsiewziec
kulturalnych, prezentowanie efektow pracy w przystepnej formie.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa przedmiotu

WYKLAD DO WYBORU

 Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Krétki opis
(cel zajed)

Zajgcia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow
merytorycznych zasilajacych dziatalnosé tworczg osdéb studiujacych,
trenujg sprawnos¢ samodzielnego, kreatywnego i krytycznego
myslenia i kojarzenia.

Ramowe tresci
programowe

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty, wspomagajgce formutowanie i rozwigzywanie ztozonych
problemow artystycznych.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosé), jak rowniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wiasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogodlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegdtowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE

K_WO01

roznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane/szczegdlowe
informacje

i problematyke, jakiej dostarczajg zaproponowane przez
prowadzacego wyktady;

K_WO05

rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawiane;
problematyki,

K_W08

gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce
lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;
kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

K_W10

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI

K_Uo1

zrekonstruowac wybrane, pogtebione/szczegdtowe informacje

i problematyke przedstawione na wyktadach; krytycznie analizowac
oraz problemowo i innowacyjnie interpretowac fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie
wyselekcjonowanej wyktadami zsyntetyzowanej, uporzadkowanej,
zaawansowanej wiedzy; formutowac i testowad hipotezy; umiejetnie
dobrac i spozytkowad Zrodta i informacje z nich pochodzace, takze
optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne |
narzedzia;

K_U10

sprawnie stosowac pojecia/terminy - sprawnie komunikowa¢ sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze
prowadzac debate; modyfikowaé metody i narzedzia myslowe;
wypowiadac sie w formie pisemnej w sposdb rozbudowany - z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrédet i ujed;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO1

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

K_K04

samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze
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pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji; krytycznej oceny.

Planowania i realizacji wtasnego uczenia sie przez cate zycie i
ukierunkowywania innych w tym zakresie.

K_KO06

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko
wiasny - unika dyskryminacji, stereotypdw, dba o kontekstowe
postrzeganie roznic;

K_KO08

uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscia w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)

12




Nazwa przedmiotu

SEMINARIUM DYPLOMOWE

Typ przedmiotu

teoretyczny - T

Krotki opis
(cel zajec)

Celem zajec jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej
magisterskiej pracy dyplomowej, ktéra przewaznie jest rodzajem
autoreferatu (jakakolwiek miataby przyja¢ forme szczegdtowq), czy
ogolniej - tekstu wspomagajacego dzieto dyplomowe; jej tresci
posiadajg mniej lub bardziej bezposredni zwigzek z magisterskg
projektowa pracag dyplomowg, maja stanowié jej merytoryczne
uzasadnienie, intelektualne zaplecze, formujacy kontekst, research
profesjonalny, refleksje wspomagajacq... W ten sposéb rézne
elementy dyplomu stajg sig sprofesjonalizowang, samoobjasniajaca
sie catoscia.

Ramowe tresci
programowe

Tresci skupione na szczegotowych zainteresowaniach twdérczych
konkretnych dyplomantéw oraz w ogdlnosci na problematyce twérey i
tworczosci; merytorycznej, formalnej i technicznej stronie
przygotowywania magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowej.

Wyselekcjonowane tresci mieszczace sie w szerokim spectrum nauk
humanistycznych i spotecznych, literatury pieknej i publicystki, czesto
w ujeciu multi- i interdyscyplinarnym; takze zahaczajg o inne
dziedziny twdrczosci, nauki i aktywnosci ludzkiej.

Zajecia w czesci mogq by¢ poswiecone adresowanym do grupy
zagadnieniom kontekstowym o uniwersalnym charakterze - dla
ugruntowania wybranych istotnych idei czy postaw, ale powinny
stuzyc¢ celowi, ktéry jest priorytetowy, czyli powstaniu magisterskiej
teoretycznej pracy dyplomowej (tekstu o przyjetej liczbie stron,
spetniajacego kryteria uzasadnione rangg kwalifikacji uczelni wyzszej
i profilu ogdlnoakademickiego).

Tresci wynikajg z zakresu kompetencji zawodowych i dodwiadczen
dydaktycznych prowadzacego zajecia, o ktérych dyplomant jest
poinformowany. A takze woli samorozwoju poznawczego
prowadzgcego zajecia, ktory stara sie merytorycznie dostosowac do
specyfiki kazdego dyplomanta.

|
|

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_WO01
zapropconowang przez prowadzacego i sprofilowang wzgledem
indywidualnych potrzeb dyplomanta (lub uniwersalng) problematyke
poznang na zajeciach;
wybrane stosowne szczegdtowe pojecia/terminy;
K_W10
na zaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie powigzania
- wiasnej (!) - twérczosci z innymi dyscyplinami humanistycznymi i
spotecznymi, ztozonymi kontekstami roznej natury, rzeczywistosciag
jako takg oraz przyswojonymi wzorcami kreacji artystycznej;
K_W10
powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI

K_uo1

dokonac - na potrzeby powstania teoretycznej magisterskiej pracy
dyplomowej - rekonstrukcji i krytyki poznanych na zajeciach
zagadnien, koncepcji, teorii, analiz, opisdw, zapiséw, zjawisk (...):
nade wszystko przyswojonych wzorcéw kreacji artystycznej;
K_U10
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sprawnie stosowac szczegdtowe pojecia/terminy - komunikowad sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw,
takze znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i
odmiennych sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate (patrz:
obrona);

K_U11

oryginalnie wykonac zadanie, jakim jest napisanie teoretycznej
magisterskiej pracy dyplomowej - takze samodzielnie wyszukujac
tresci, wykorzystujac wrasciwy dobér (ocene, weryfikacje) zrodet i
informacji z nich pochodzgcych, krytyczng (auto)analize, synteze i
twoércza interpretacje, a takze myslenie innowacyjne; modyfikowac
metody i narzedzia;

K_U09

samodzielnie planowac i realizowac wlasne uczenie sie przez cate
zycie i starac sie ukierunkowywac innych w tym kierunku;

K_U11

wypowiadac sie w formie pisemnej i ustnej w sposob rozbudowany -
z wykorzystaniem sprofilowanych zrodet i uje¢; budowac bibliografie,
takze multidyscyplinarna.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_K02

podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa
kulturowego i artystycznego dla przysztych pokolen, ktérego staje sie
czescig, co ma potwierdzenie w rozszerzonej argumentacji (patrz:
teoretyczna magisterska pracy dyplomowa);

K_K07

efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez sztuke dziatan
w spoteczenstwie, prezentowania skomplikowanych kwestii w
przystepnej formie;

K_KO3

podjecia odpowiedzialnosci za wtasng prace w roli zawodowej z
uwzglednieniem zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziatac na
rzecz wzmacniania etyki zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i
rozwijania dorobku zbiorowego; petnienia roli absolwenta;

K_K06

krytycznej oceny.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiéow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)
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Nazwa
przedmiotu

JEZYK OBCY (ANGIELSKI)

Typ przedmiotu

podstawbwy - P

Krotki opis
(cel zajec)

Doprowadzenie kompetencji jezykowej studentéw do poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego z uwzglednieniem
stownictwa z obszaru architektury (K_U10)

Wyksztatcenie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie jezykiem
ogolnoakademickim oraz jezykiem specjalistycznym, wiasciwym dla
danego kierunku.

Doskonalenie umiejgtnosci funkcjonowania na miedzynarodowym rynku
pracy oraz w zyciu codziennym

Ramowe tresci
programowe

Program przewiduje rozwijanie stownictwa w zakresie prac pisemnych
oraz ustnych w obszarze architektury wnetrz. Zadaniem semestralnym
jest przygotowanie sie do rozmowy z potencjalnym klientem
uwzgledniajac umiejetnosci jezykowe zwigzane z prowadzeniem
spotkania biznesowego oraz stownictwem z obszaru architektury wnetrz.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_W01
Student zna stownictwo i struktury gramatyczne, pozwalajace mu na
tworzenie klarownych, dosy¢ dobrze skonstruowanych wypowiedzi.
Zna wtasciwe funkcjonalne wyrazenia aby zabra¢ gtos w dyskusiji.
UMIEJETNOSCI ABSOLWENT POTRAFI
K_U10
- Postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego z uwzglednieniem stownictwa z obszaru
architektury, w tym:
- Komunikowanie sig na tematy specjalistyczne oraz prowadzenie debat
- Pisanie rozbudowanych prac pisemnych, wystapienia ustne zwigzane z
kierunkiem studidw architektura wnetrz
- Potrafi formutowac przejrzyste, szczegbtowe wypowiedzi
- Potrafi prowadzi¢ korespondencje biznesowg z przysztymi klientami
uwzgledniajac jezyk specjalistyczny
KOMPETENCIE ABSOLWENT JEST GOTOW DO
SPOLECZNE K_K07

potrafi dostrzega¢ zmiang rejestru wypowiedzi. Potrafi uczestniczy¢ w
rozmowach i dyskusjach, potrafi pracowac w grupie, przyjmujac w niej
rézne role.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sq w planie studiéw (parametry kursu sg rowniez wyéwietlane w systemie

| Akademus)




Nazwa
| przedmiotu

POTRFOLIO

Typ przedmiotu

kierunkowy - K

Krotki opis
(cel zajet)

Pogtebienie umiejetnosci Swiadomego korzystania ze srodkéw ekspresji
plastycznej w projektowaniu dwuwymiarowego przekazu wizualnego.

Ramowe tresci
programowe

Projekt informacji wizualnej w postaci drukowanego katalogu prac
kursowych. Przygotowanie do druku. Projekt indywidualny.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem
do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA ABSOLWENT ZNA I ROZUMIE
K_W02
szczegdtowe zasady dotyczace swiadomego wykorzystania srodkdw
plastycznych niezbednych przy opracowywaniu projektow zgodnie z
wybrang specjalnoscia; szczegotowe zasady dotyczace dziedziny sztuki
niezbedne do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien w
zakresie dyscypliny artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki;
K_W04
szczegdtowe zagadnienia dotyczace rdznych technik
wykonywania prezentacji projektu, w tym techniki komputerowe 2D i 3D;
K_WQ09
problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie
artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (w ujeciu
catosciowym) i rozwojem technologicznym zwigzanym z wybrang
specjalnoscia;
K_W10
wzajemne relacje miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
kierunku studiow architektura wnetrz oraz wykorzystuje te wiedze dla
dalszego artystycznego rozwoju

UMIEJETNOéCI ABSOLWENT POTRAFI

K_U02

wykorzystywad wysoce rozwinieta osobowos¢ artystyczng do tworzenia,
realizowania i wyrazania wtasnych oryginalnych koncepcji artystycznych;
K_UG03

potrafi podejmowac samodzielnie decyzje dotyczace

projektowania i realizacji prac artystycznych; wykorzystywac¢ wzorce
lezgce u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace swobodeg i
niezaleznos$¢ wypowiedzi artystycznej oraz projektowac efekty prac
artystycznych w aspekcie estetycznym, spotecznym i prawnym;

K_U06

swiadomie i swobodnie poruszac sie w zakresie kompozycji przestrzennej
wykorzystujgc swoje doswiadczenie w K_UQ7 - operowaniu relacjami
form, proporcji, koloru i $wiatta; Swiadomie korzystac¢ z umiejgtnosci
warsztatowych umozliwiajacych tworcze i efektywne przeprowadzenie
procesu projektowego i czytelne opracowanie prezentacji projektu
technikami tradycyjnymi i technikami komputerowymi na wysokim,
profesjonalnym poziomie;

K_U09

umiejetnie dobiera narzedzia warsztatowe, aby klarownie i interesujgco
plastycznie przedstawic projekt;

K_U11

w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystgpien
zwigzanych z prezentacjami artystycznymi, w tym do prezentacji wtasnej
pracy projektowej (w formie pisemnej i ustnej oraz w formie pokazu,
wystawy lub prezentacji multimedialnej), wykazujac sie umiejetnoscia
nawigzania kontaktu z publicznoscig
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO

K_KO01

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych
i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem problemu

K_KO03

odpowiedzialnie spetnia role projektanta

K_K04

potrafi rzeczowo argumentowac swoje stanowisko w decyzji projektowej.
K_KO06

potrafi ocenic trafnosé rozwigzan plastycznych, kompozycyjnych,
wnetrzarskich w projektowanych przestrzeniach,

K_KO07

spetnia sie na polu projektanta wnetrz i przenosi swoje realizacje do
ogolnodostepnych mediéw internetowych.

K_K08

posiadt kompetencje do dziatan wspolnych w zespotach

K_K09

podjecia studidw trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)

~ektor

w Warszawie -~

prof, Blazej Ostoja Lniski
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