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PROGRAM STUDIOW DLA KIERUNKU SZTUKA MEDIOW
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA STACIJONARNE

1. Ogdlna charakterystyka studiow
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. Przyporzadkowanie studiow

1.1.1. Nazwa kierunku studiow: Sztuka Mediow

1.1.2. Dziedzina: sztuki

1.1.3. Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
1.1.4. Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 7 PRK

1.1.5. Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki

1.1.6. Liczba semestrow: 4

1.1.7. Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studiow: 121

1.1.8. Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

.Zwigzek kierunku ze strategig i misjg uczelni

Zadania i misja kierunku jest catkowicie zbiezna z zadaniami Akademii Sztuk
Piecknych w Warszawie wyrazonymi w Dziale I par. 2 Statutu ASP w Warszawie.
Udziat interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w procesie ksztattowania
koncepcji ksztatcenia

Wydziat wspotpracuje z czotowymi osrodkami kultury wspétczesnej, takimi jak:
Galeria Narodowa ,Zacheta”, MSN, muzea, galerie sztuki i inne instytucje
kulturalne oraz uczelnie artystyczne i osrodki uniwersyteckie, a takze
profesjonalne firmy w zakresie sztuk wizualnych i komunikacji cyfrowej. Studenci
majg mozliwos¢ wyjscia poza mury Akademii, poznac praktyki oraz metodologie
pracy instytucji, kuratoréow sztuki, innych artystéw. To niezwykle cenne
doswiadczenie, ktére przygotowuje do samodzielnej aktywnosci tworczej po
ukonczeniu studiow,

Ogolne cele ksztatcenia oraz mozliwoé¢ zatrudnienia lub kontynuacji ksztatcenia
przez absolwenta kierunku

Cele ksztatcenia na drugim stopniu studidow koncentrujg sie na przekazaniu
specjalistycznej wiedzy i umiejetnosci formutowania samodzielnego przekazu
artystycznego. Ksztatcenie opiera si¢ na intermedialnym i multimedialnym
zastosowaniu narzedzi artystycznych w realizacji wiasnej koncepcji artystycznej
i w potaczeniu z refleksjg teoretyczng. Pozwala na swobodne operowanie
jezykiem wypowiedzi artystycznej i profesjonalng technologig. Umozliwia
swiadome i skuteczne podejmowanie pracy twdrczej w zakresie sztuki mediow.

Ksztattujac zdolnosc krytycznego odnoszenia sie do zjawisk kultury wspdtczesnej
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i zdarzen spoteczno-politycznych, edukacja uwzglednia indywidualny,
artystyczny, rozwdj studenta wyrazony przez swiadoma realizacje artystyczna
w zakresie intermedidw i multimediow. Pozwala na nabycie kompetencji
spotecznych w zakresie tworzenia zespotdw realizujgcych projekty artystyczne

i kierowania ich pracg. Utatwia

podejmowanie wspotpracy z instytucjami zewnetrznymi w realizacji
wieloelementowych projektéw.

Wskazanie potrzeb spotecznych, gospodarczych lub kulturalnych istnienia
kierunku oraz wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z tymi potrzebami
Wydziat Sztuki Medidw powstat jako odpowiedz na wyzwania cywilizacyjne

w sferze komunikacji i informacji, a przede wszystkim kultury wizualnej, ktora
operuje réznorodnymi srodkami artystycznymi ze szczegdlnym uwzglednieniem
mediow cyfrowych. Celem Wydziatu jest wiec ksztatcenie twdrcow swiadomie
wspottworzgcych te kulture, umiejacych — w zaleznosci od zamystu artystycznego
- postugiwac sie wieloma srodkami wyrazu przy budowaniu artystycznego
komunikatu wizualnego i audiowizualnego.

Na studiach drugiego stopnia oferta programowa poszerza zakres wiedzy

i umiejetnosci w aspekcie formutowania samodzielnej wypowiedzi artystycznej
w specjalnosciach intermediow i multimediow. Zastosowanie srodkow
artystycznych z uzyciem profesjonalnej technologii jest powigzane z refleksja
teoretyczng, doskonalone sg zdolnosci krytycznego odnoszenia sie do zjawisk
kultury wspoétczesnej i wydarzen spoteczno-politycznych wyrazane w
indywidualnej propozycji artystycznej. Edukacja daje mozliwos¢ $wiadomego

i efektywnego podejmowania pracy w obszarze sztuki mediow. Pozwala réwniez
na nabycie kompetencji spotecznych w zakresie tworzenia i kierowania zespotami
realizujgcymi ztozone projekty artystyczne, wymagajace takze wspotpracy

z instytucjami zewnetrznymi.

Wymagania wstepne dotyczace kompetencji kandydata

Kandydat powinien posiadac dyplom ukonczenia studiow I stopnia lub
rownowazny.

Kandydat powinien wykazac sie predyspozycjami, ktére w ocenie cztonkow
wydziatowej komisji egzaminacyjnej pozwolg mu naby¢ w toku studiow
poszerzong wiedze oraz zaawansowane umiejetnosci i kompetencje spoteczne
potrzebne do samodzielnej dziatalnosci artystycznej.

Na powyzsze predyspozycje sktadaja sie:

- Sprawne postugiwanie sie narzedziami i technikami umozliwiajgcymi wypowiedz
artystyczng w obszarze sztuki mediow.

- Rozbudowana, wyksztatcona, aktywna, wrazliwosc¢ audiowizualna.

~ Predyspozycje do prezentacji i uzasadnienia wtasnych koncepcji artystycznych.



- Zdolnosc do krytycznej oceny zjawisk spotecznych.
- Poszerzona orientacja i zainteresowanie zagadnieniami sztuki wspotczesnej.
- Otwartosc i rozumienie réznorodnosci kulturowej.
- Wysoki poziom kultury osobistej.
1.7.0gdlne zasady rekrutacji
Rekrutacja odbywa sie na podstawie egzaminu wstepnego, ktory przeprowadzany
jest w dwoch etapach:
[ etap - przeglad prac praktycznych kandydatow (portfolio)
IT etap - autoprezentacja potaczona z zadaniami praktycznymi wraz z ich
mowieniem obejmuje m.in. zainteresowania kandydata z zakresu wiedzy
o kulturze i sztuce ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na zagadnienia zwigzane

z kierunkiem studiow oraz wiedzy dotyczgcej ogdlnej orientacji w $wiecie kultury.
2. Program studiow

2.1. Efekty uczenia sie
Wiedza
Absolwent zna i rozumie kompleksowe i kluczowe zagadnienia dotyczace teorii,
okreslania koncepcji artystycznych, techniki i technologii fotografii, wideo,
animacji, dzwieku, intermediow, multimediéw, rysunku, malarstwa, grafiki,
srodowisk 3D, dziatan przestrzennych niezbednych do definiowania i
rozwigzywania ogolnych i szczegotowych zagadnier zwigzanych z kreowaniem
wtasnego dzieta artystycznego w zakresie multimedidw i intermediow z
uwzglednieniem wykorzystania wspdtczesnych narzedzi opartych na nowych
technologiach. Znajac wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi
a teoretycznymi aspektami kursu kierunkowego potrafi twérczo wykorzystywac
i integrowac te wiedze dla wlasnego rozwoju artystycznego. Rozpoznaje
zagadnienia dotyczace obszardw sztuki i kultury oraz fundamentalnych
dylematow wspotczesnej cywilizacji. Posiada swiadomosé historycznego
i spotecznego kontekstu sztuki oraz gtdwnych tendencji rozwojowych z zakresu
sztuk plastycznych i dyscyplin pokrewnych. Dysponuje wiedzg pozwalajacq
na realizacje oryginalnych przedsiewziec¢ artystycznych indywidualnych
| zespotowych. Absolwent zna podstawowe pojecia i zasady dotyczace prawa
autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej oraz poszerzong problematyke
dotyczacyg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw wykonywania
zawodu artysty multimedialnego i intermedialnego.
Umiejetnosci
Absolwent potrafi samodzielnie projektowac i realizowa¢ oryginalne prace
artystyczne z zakresu sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej,

dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,



dzwieku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i dziatan
interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje twércze i inspiracje na
wysokim poziomie profesjonalizmu i otwartosci na odmienne swiatopoglady. Umie
realizowac indywidualne przedsiewziecia artystyczne z zakresu multimediow i
intermediéw oparte na wiasnej koncepcji artystycznej, wykorzystujgc warsztat
artysty multimedialnego i intermedialnego $wiadomie wiaczajac do swojej
tworczosci elementy tradycyjnych i wspotczesnych technik wizualnych. W kreacji
artystycznej umie stosowac wiedze nabytg na kursie teoretycznym i dokonywac
wiasciwego doboru zrodet i analizy pozyskanych informacji oraz swiadomie
dobiera¢ wtasciwe $rodki wyrazu do osiggniecia indywidualnych celow
artystycznych w aspekcie estetycznym i spotecznym. Absolwent jest zdolny do
inicjowania i realizacji zespotowych projektow artystycznych, takze o charakterze
interdyscyplinarnym oraz kierowac pracg zespotu. Posiada umiejetnosc
prezentacji i podejmowania refleksji zarowno w zakresie wtasnej tworczosci jak
i z obszaru sztuki. Postuguje sie jezykiem obcym wraz z terminologig z zakresu
studiowanej specjalizacji, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Kompetencje spoteczne

Absolwent jest gotow do samodzielnego, swiadomego i krytycznego
podejmowania nowych zadan i dziatan twérczych oraz kulturotwdrczych,
integrujac i wykorzystujgc nabytg wiedze oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci
warsztatowe i poznawcze innym osobom. Posiada odpowiednie kompetencje do
samoksztatcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych w ciggu catego
zycia i by¢ przygotowanym do podjecia studidéw trzeciego stopnia. Jest gotéw do
podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych, estetycznych

i etycznych aspektdw pracy whasnej lub innych osob w zakresie projektéw

i realizacji artystycznych. Jest gotéw do skutecznego komunikowania sie

w spoteczenstwie i podejmowania negocjacji w celu wspierania swoich dziatan
artystycznych oraz funkcjonowania na wspoétczesnym rynku sztuki. Absolwent
jest zdolny do inicjowania, podejmowania i rozwijania wspoétpracy

z interesariuszami obecnymi na rynku pracy i instytucjami kultury.

2.2. Plan studiow
Przedmioty w ofercie Wydziatu Sztuki Mediow obejmuja kompleksowe
zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animacji,
dzwieku, rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, koncepcji artystycznych
niezbednych do definiowania i rozwigzywania ogélnych i szczegbtowych
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystycznag w

specjalnosciach intermediow i multimedidw.



Studia drugiego stopnia zaktadajg indywidualny rozwdj studenta, wedtug jego
potrzeb i zainteresowan. Dlatego tez na pierwszym roku wszystkie przedmioty
praktyczne sg do wyboru. Student wybiera cztery pracownie specjalizacyjne
(kierunkowe) oraz 2 przedmioty do wyboru (stanowigce ksztatcenie uzupeiniajgce
- rozwiniecie konkretnych narzedzi i medidw np. animacji, technik malarskich,
wideo). Na drugim roku student wybiera jedng pracownie dyplomujaca i jedng
aneksowaq (z czterech, do ktérych uczeszczat na pierwszym roku studiéw) oraz
kontynuuje jeden przedmiot do wyboru. W efekcie student potrafi samodzielnie
opracowac koncepcje i realizowacd prace artystyczne z zakresu sztuk
plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan
z zakresu obrazu statycznego i ruchomego, dzwieku, komunikacji wizualnej,
obrazowania dla medidéw i dziatan interaktywnych.

Oprocz Wspotczesnych modeli kuratorskich wszystkie zajecia teoretyczne na
pierwszym roku sg do wyboru - student wybiera z dostepnych
ogolnoakademickich wyktadow, seminariow oraz proseminariow

i konwersatoriow. Na drugim roku student ma obowigzkowe zajecia teoretyczne
zwigzane z kierunkiem studiow oraz seminarium dyplomowe z opiekunem pracy
teoretycznej.

Student jest zobowigzany do uczeszczania na jezyk obcy (1 semestr) lub
zaliczenia zgodnie z zasadami SJO.

- procentowy udziat dyscyplin wchodzacych w sktad kierunku: sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki 100%

- liczbe ECTS ktdre student musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ prowadzonych

z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych prowadzacych
zajecia 60,5

- liczbe ECTS, jaka student musi uzyskac w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych 35

- procentowy udziat zaje¢ do wyboru w catosci planu studiow wraz z krotkim
opisem Lych zajec 88%

Wszystkie przedmioty praktyczne sg do wyboru, dotyczy to zaréwno pracowni
specjalnosciowych jak i przedmiotéw do wyboru. Oferta Wydziatu Sztuki Medidw
jest bardzo szeroko (od koncepdcji artystycznych, dziatan przestrzennych,
fotograficznych, wideo do wirtualnej rzeczywistosci czy przestrzeni malarskiej).
Stawiamy na indywidualny rozwoj studenta, wedtug jego potrzeb i
zainteresowan, tak by jak najlepiej mogt rozwija¢ swoje kompetencje.

- sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiggnietych przez studenta
w trakcie petnego cyklu ksztalcenia: przeglady, zaliczenia, kolokwia, egzaminy,

wizytacje na zajeciach, dokumentacja prac na dysku google.



- min. 75% zajed jest prowadzonych przez nauczycieli akademickich

zatrudnionych w pierwszym miejscu pracy.

2.3. Sylwetka absolwenta
- Absolwent posiada poszerzona wiedze dotyczaca wykorzystania narzedzi
w realizowanych projektach.
- Absolwent posiada pogtebiong wiedze dotyczaca historii sztuki mediow
i wspotczesnych zjawisk artystycznych.
- Absolwent posiada wiedze w zakresie wykorzystania zaawansowanych
technicznych i technologicznych aspektow wypowiedzi artystycznej
- Absolwent posiada umiejetnosci niezbedne do tworzenia interdyscyplinarnych
projektow w obszarze sztuki medidéw, opartych na wtasnej koncepcji artystycznej
w specjalnosciach multimediéw i intermediow,
- Absolwent posiada umiejetnoséé wyciagania krytycznych wnioskow
i formutowania opinii w odniesieniu do realizacji artystycznych.
- Absolwent nabywa kompetencje spoteczne w zakresie tworzenia zespotéw
realizujgcych projekty artystyczne i kierowania ich praca.
- Absolwent posiada kompetencje do podejmowania i rozwijania wspdtpracy
Z interesariuszami obecnymi na rynku pracy i instytucjami kultury.
- Absolwent kieruje si¢ zasadami etyki w podejmowanych dziataniach
tworczych.

— Absolwent jest przygotowany do podjecia studiow trzeciego stopnia.




