Zalgeznik nr 5
do Uchwaly Senatu nr 29/2023 ASP w Warszawie
z17.07.2023 .

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

WYDZIAL WZORNICTWA

Kierunek studiéw: PROJEKTOWANIE | BADANIA
Poziom i forma studidw: studia Il stopnia (stacjonarne)

Karty opisu przedmiotow

Nazwa kursu

Warsztaty badawczo-projektowe

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majace na celu otwieranie studentek i studentow na nowe
obszary projektowania i problemy cywilizacyjne. Przygotowanie
ich do szybkiego reagowania na zaobserwowane problemy.
Doskonalenie umiejetnosci dziatania w zespotach projektowych.
Rozwijanie zdolnosci korzystania z wiedzy ekspertow.

Ramowe tresci
programowe

Studenci podczas kursu , Warsztaty badawczo-projektowe”
zapoznajg sie ze wszystkimi obszarami projektowania opisanymi w
misji Wydziatu Wzornictwa ASP w Warszawie oraz pracujg ze
wszystkimi wyktadowcami, ktorzy w kolejnych semestrach
prowadzg projekty dyplomowe.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie:

sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktéw lub
ustug potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych,
a takze projektodw o charakterze interdyscyplinarnym na poziomie
Srednio-zaawansowanym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na przedstawiony w ramach zaje¢ obszar
problemowy i wie jak zorganizowac proces projektowy, ktory
uwzglednia te uwarunkowania (K_WO03)

- metody zarzgdzania procesem projektowania produktéw,
przekazow wizualnych i wyposazenia przestrzeni, w szczegdlnosci
wspotpracy zespotowej (K_W04)

- rozwigzania techniczne i materiatowe, ktére mozna wykorzystac




w danym obszarze problemowym (K_W05)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowac badania, organizowaé proces projektowy, nadzor
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i wdrozenia
projektu (K_U01)

- realizowac wtasne koncepcje projektowe i organizacyjne w
zakresie projektowania rozwigzan, osiggajac zamierzone cele
estetyczne, uzytkowe, techniczne (K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajace
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- wykorzystywaé dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan (K_U04)

- kreatywnie i tworczo zarzadzaé procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowarn realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- wiasciwego inspirowania wspoétpracownikow do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego,
nadzoru nad procesem projektowym, prezentacji i wdrozenia
projektu na poziomie Sredniozaawansowanym(K_K02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspdtpracownikow
(K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowe]j oraz srodowiskowej,
jak rowniez wtasnych dziatan i twérczych (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem,

.....

dziataniom, organizacji pracy, przystepnego przekazywania swoich
mysli oraz krytycznego analizowania poglagddw cztonkéw zespotu




(K_KO5)

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Modut: Pracownia artystyczna (wybér)

Typ przedmiotu:

ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zbudowanie u 0séb studiujgcych wrazliwosci i
swiadomosci dziatan artystycznych rozumianych jako procesy
badawcze, pozwalajace na eksplorowanie nowych obszaréw
tematycznych na pograniczu sztuki i projektowania. Indywidualne
projekty artystyczne mogg by¢ realizowane w réznych technikach.
Kluczem jest zbadanie i tworcze przetworzenie uzgodnionego z

Ramowe tresci
programowe:

W ramach zajec powstajg prace zalezne od zainteresowar studenta i
zwigzane z wtasng koncepcjg ksztattowania doswiadczen artystycznych
i indywidualnych zainteresowan. Na podstawie dobranych materiatéw
osoba studiujaca formutuje zatozenia projektu artystycznego.
Wyjsciowym materiatem moze by¢ dowolny artefakt, tekst.
Rozwinieciem i oczekiwanym efektem opracowania powinna by¢
wypowied? artystyczna w dowolnej technice — grafika, film,
opracowanie wielomedialne, forma tréjwymiarowa.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sig:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesami dziatan tworczych o charakterze
autorskim, potrzebne do realizacji przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych w kontekscie przekazow wizualnych (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, zna
roznorodne podejscia artystyczne i projektowe, ktére wzajemnie moga
by¢ inspirujace i uzyteczne w konkretnym procesie (K_WO02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na organizowanie procesu projektowego (K_W03)




UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac kompleksowe przedsiewziecia projektowe i
artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i interpretowac badania,
angazowac ludzi, organizowac proces projektowy, prezentacji i
realizacji projektu (K_U01)

- realizowac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe i organizacyjne
w zakresie twdrczosci artystycznej oraz projektowania produktow i
komunikacji wizualnej, osiggajgc zamierzone cele estetyczne,
uzytkowe, techniczne i komercyjne (K_U02)

- rozwijac¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewziec projektowych i
artystycznych (K_U03)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczgce
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia projektowego
lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych projektowych i artystycznych (K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej sytuacji
spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej, jak réwniez
wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Zarzadzanie designem i budowa marki

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Kroétki opis (cel zajec)

Zajecia dotycza organizacji réznego rodzaju przedsiewzigc
projektowych. Gtowny nacisk jest potozony na sposdb
przeprowadzenia projektu, m.in. analize kontekstu, przygotowanie
planu projektu, opracowanie oferty, wycena pracy, wybor metody
dziatania, zarzadzanie czasem, praca w zespole
interdyscyplinarnym.




Ramowe tresci
programowe

Tresci programowe zostang skoncentrowane wokot zagadnien
takich jak: zarzadzanie projektowaniem produktu, ustugi,
przestrzeni, zarzadzanie projektowaniem wizerunku, marki,
marketing wartosci i CSR, audyt designu - czes¢ teoretyczna i
operacyjna, design jako element strategii, strategie zorientowane
na innowacje, projektowanie dla zréwnowazonego rozwoju jako
podstawa strategii, projektowanie zréwnowazonych modeli
biznesowych.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie:

sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktéw lub
ustug potrzebne do realizacji projektow wzorniczych, graficznych,
a takze projektodw o charakterze interdyscyplinarnym na poziomie
zaawansowanym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego $rodka wyrazu (K_WO02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
Srodowiskowych na przedstawiony w ramach zaje¢ obszar
problemowy i wie jak zorganizowa¢ proces projektowy, ktdry
uwzglednia te uwarunkowania (K_W03)

- metody zarzadzania procesem projektowania produktdw,
przekazéw wizualnych i wyposazenia przestrzeni, w szczegélnosci
wspotpracy zespotowej (K_W04)

- rozwigzania techniczne i materiatowe, ktére mozna wykorzystaé
w danym obszarze problemowym (K_W05)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowa¢ i
interpretowac badania, organizowac¢ proces projektowy, nadzér
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i wdrozenia
projektu (K_U01)

- realizowac wlasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie twdrczosci artystycznej oraz
projektowania rozwigzan, osiagajac zamierzone cele estetyczne,
uzytkowe, techniczne (K_U02)

- rozwija¢ umiejgtnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce




realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- wykorzystywac dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan (K_U04)

- kreatywnie i tworczo zarzadza¢ procesami projektowymi oraz
przedsiewzigciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczgce
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

Student jest gotdéw do:

- wiasciwego inspirowania wspotpracownikow do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego,
nadzoru nad procesem projektowym, prezentacji i wdrozenia
projektu (K_K02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wiasciwych decyzji u swoich wspdtpracownikéow

KOMPETENCIJE SPOLECZNE (K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak rowniez whasnych dziatan i twdrczych (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem,
a w szczegolnosci: inicjowania wspotpracy, przewodniczenia
dziataniom, organizacji pracy, przystepnego przekazywania swoich
mysli oraz krytycznego analizowania pogladow cztonkéw zespotu
(K_K05)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sy w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Teoria designu

Typ przedmiotu Kierunkowy




Krotki opis (cel zajec)

Cykl zaje¢ ma na celu przekazanie podstawowych informacji na
temat teorii dyscypliny, ksztatcenie umiejetnosci analizy formy i
semantyki przedmiotéw, definiowania roli projektanta,
uzytkownika oraz analizy powigzania dziatalnosci projektowej z
kontekstem kulturowym i szerszym - cywilizacyjnym.

Ramowe tresci
programowe

Tresci programowe, np: Projektowanie - definicje designu,
terminologia, design a nauka, badania i design, design jako
samodzielna dyscyplina; Projektant - typologia projektantow,
jeden zawdd, czy rézne zawody, osobowosé, kompetencje,
wrazliwo$¢ na potrzeby, potrzeba wtasnej ekspresji, role
projektantow (profesjonalne, spoteczne i kulturowe); Metodologia
- proces projektowy, jego etapy i specyfiki, sposoby myslenia i
sposoby dziatania projektantdw, analiza i synteza, dedukcja i
indukcja w procesie projektowym, metody stosowane przez
projektantdw, rola badan i eksperymentéw; Uzytkownik - rola
uzytkownika w procesie projektowym, poziomy aktywnosci
uzytkownika (co-design), kontekst projektowania i kontekst
uzywania; Produkt - forma i funkcja, funkcje praktyczne, funkcje
emocjonalne, produkt jako komunikat, semantyka a dizajn,
przesztosé wbudowana w przysztosc, archetypy w projektowanie;
Projektowanie jako ,future making”.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie:

sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

Student zna i rozumie:

teorie wyjasniajgce metody prowadzenia proceséw projektowania
o charakterze interdyscyplinarnym oraz stan badan nad tym
obszarem teoretycznym i jego rozwdj historyczny (K_W01)

relacje pomiedzy zagadnieniami z obszaru nauk humanistycznych
takich jak: filozofia, estetyka, teoria medidw, antropologia kultury
a rozwojem teorii zwigzanych z dyscyplinami projektowymi

powigzania zagadnien teoretycznych zawodu projektanta i
organizatora procesu projektowego - w tym charakterystyke pracy
projektanta - a praktyka (K_WO08)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych, stosujgc metody pozwalajace na wykorzystanie
roznorodnosci kompetencji poszczegdlnych cztonkdw zespotu
projektowego (K_U03)




- interpretowac wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces projektowy (K_U06)

- przygotowywac krotsze i bardziej rozbudowane prace pisemne
oraz wystgpienia ustne na temat metod projektowych, teorii
projektowania, sposobdw pracy projektantdw, relacji projektu z
uzytkownikom i kontekstem, z wykorzystaniem réznych zrodet
(K_u08)

Student jest gotéow do:

- ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze wykonywanego
zawodu projektanta i organizatora procesu projektowego,
szczegblnie w kwestii metod wspierajgcych inspirowanie i
KOMPETENCIE SPOLECZNE | organizowanie proceséw projektowania oraz uczenia innych
uczestnikow procesu (K_K01)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak rowniez wtasnej dziatalnosci i twérczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Nowa etyka w projektowaniu

Typ przedmiotu Kierunkowy

Zajecia beda eksplorowac panorame pogladéw, koncepcji, pojec i
kluczowych zagadnien odnoszgcych sie do nowych sposobdéw
projektowania, do $rodowiska. W sytuacji presji zwigzanej z
kryzysem klimatycznym i krytyka dotychczasowej centrycznej roli
cztowieka konieczna staje sie ponowna ewaluacja
dotychczasowych praktyk, odbywa sie ona od poziomu najbardziej
konkretnego i szczegotowego az po najbardziej ogolny i
teoretyczny. Bedziemy sie zatem przygladac zaleznosciom migdzy
tymi poziomami poprzez krytyczng interpretacje tekstow, dyskusje
i zadania warsztatowe zwigzane z poruszanymi zagadnieniami.

Krétki opis (cel zajeé)




Ramowe tresci
programowe

Na tresci programowe skiada sie panorama pogladéw, koncepcji,
pojec i kluczowych zagadnien odnoszgcych sie do nowych
sposobow projektowania wobec kontekstéw srodowiska. Tresci te
naleza do teorii designu, nauk o sztuce — historii i teorii sztuki,
etyki i filozofii. Co wigcej osadzimy wspdtczesng problematyke w
szerokim kontekscie przesztosci i tak zwanej tradycji: od filozofow
przyrody i ich refleksji nad materig, przez platoniskie idee, wzory i
formy, po nowoczesne i wspétczesne koncepcje znaczenia designu
dla kultury i kultury dla designu, a takze powrdt koncepcji
pierwiastkow przyrody. Celem jest tu zapoznanie sie z kluczowymi
dla projektantéw zagadnieniami (design, komunikacja,
zrownowazony rozwdj, homo faber, nowe utopie, nowe
materializmy, etyka wobec innego/innych form zycia) z kilku
roznych perspektyw, a takze rozumienie wspotczesnego kontekstu
z jednoczesng wiedza dotyczacy przesztosci.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie;

K_WO03 Terminy i pojecia zwigzane ze wspofczesng etyka w
projektowaniu

K_WO08 wybrane, najwazniejsze wspotczesne zjawiska designu,
kierunki, trendy twércow, nowe media, sposoby
analizy/interpretacji, przyktady

K_WO08 kontekstowy charakter formowania sie pojec, zjawisk,
problemow i pogladéw , gtdwne przebiegi i tendencje
wspotczesne, procesy kulturotworcze i konteksty zwigzane z
nowymi zjawiskami

K_WO0S merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami designu, sztuki, etyki i studiow
srodowiskowych (enviromental studies).

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 powigzac zjawiska designu z szerszym kontekstem
wspotczesnosci, z innymi zjawiskami kulturowymi, spotecznymi,
etycznymi, ekologicznymi, ideologicznymi

K_U06 interpretowac wptyw cywilizacyjnych probleméw
spotecznych, ekonomicznych i Srodowiskowych na proces
powstawania nowych produktow i ustug;

K_U08 swobodnie i poprawnie stosowac pojecia zwigzane ze
wspotczesnymi przemianami designu, sprawnie komunikowac sie




na pismie i w dyskusji, stosujgc wyrazenia i pojecia z przeczytanych
w ramach zajec tekstéw i inne wprowadzone w trakcie zajec
terminy

Student jest gotow do:

K_KO1 samodzielnego planowania i realizowania wtasnego uczenia
sie, a takze projektowania wptywu teorii na praktyke zawodu;
krytycznej oceny wtasnej wiedzy i postawy, a w szczegdlnosci
zrédet i informacji, a takze do rozumienia istotnosci kontekstéw
kulturowych i wzajemnych wptywoéw teorii i praktyki

K_K04 widzenia rzeczy w szerszym kontekscie etycznym — unikanie
dyskryminacji, stereotypdéw, kontekstowe postrzeganie roznic i
podobienstw; uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych, a takze etycznych i
Srodowiskowych, Swiadomego korzystania z wiedzy eksperckiej

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO4 otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unikanie
stereotypow; umiejetnie i krytycznie uczestniczy w zyciu sztuki i
kultury, Swiadomie inspiruje sie i uzywa wiedzy w kontekscie
wiasnej praktyki

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Platformy badawcze

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest wprowadzenie studentow i studentek do jak
najszerzej rozumianego kontekstu projektowania dla
wspotczesnosci. Zajecia prowadzone przez tréjke pracownikow
Katedry Projektowania przy czym w kazdym roku sg to inne osoby.
W kazdym roku podejmowana jest takze wspotpraca
merytoryczna z gosciem / gosciniag spoza wydziatu. Prowadzone s3
symultanicznie trzy niezaleine tematy: Spoteczenstwo,
Gospodarka, Srodowisko.

Krotki opis (cel zajec)

Program skupia sie na diagnozie potrzeb wspétczesnych ludzi jako
cztonkdw spoteczenstw / tworzacych réznego typu wspalnoty.
Budowane jest empatyczne podejscie do rozumienia ich potrzeb.
Program skupia sie takze na wprowadzeniu oséb studiujacych do
udziatu w tzw. gospodarce obiegu zamknietego, ktdra

Ramowe tresci
programowe
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wykorzystuje surowce i energie w taki sposdb, aby nie umniejszaé
ich zasobdw dla przysztych pokolenr.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktéw lub
ustug potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych, a
takze projektow o charakterze interdyscyplinarnym na poziomie
sredniozaawansowanym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
Srodowiskowych na przedstawiony w ramach zaje¢ obszar
problemowy i wie jak zorganizowac¢ proces projektowy, ktéry
uwzglednia te uwarunkowania. (K_WO03)

- metody zarzadzania procesem projektowania rozwigzar na styku
réznych dyscyplin projektowych, w szczegdlnosci w pracy
zespotowej (K_W04)

- rozwigzania techniczne i materiatowe, ktére mozna wykorzystac
w danym obszarze problemowym (K_WO05)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, stawiajac szczegélny nacisk na etap
badawczy, organizowac proces projektowy, dokumentowaé
postepy prac badawczych i projektowych, aby opracowywa¢é
prezentacje komunikujace kluczowe wartosci realizowanego
projektu (K_U01)

- realizowac wiasne przedsiewziecia badawcze i projektowe w
odpowiedzi na zdefiniowane wyzwania, osiggajac zamierzone cele
spoteczne, technologiczne i Srodowiskowe (K_U02)

- rozwija¢ umiejgtnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ badawczych,
projektowych i artystycznych (K_U03)

- wykorzystywac dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan oraz kreowac nowe w oparciu o badania
(K_U04)

- kreatywnie i twdrczo zarzgdza¢ procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
realizowanego przedsiewziecia badawczego, projektowego lub
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artystycznego (K_U10)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

- wiasciwego inspirowania wspétpracownikow do planowania
badan, ich analizowania i interpretacji, organizowania procesu
projektowego, nadzoru nad procesem projektowym, prezentacji i
realizacji projektu (K_KO02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspotpracownikéw
(K_KO03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réowniez wtasnych dziatan i twérczych (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem,
dziataniom, organizacji pracy, przystepnego przekazywania swoich
mysli oraz krytycznego analizowania pogladow cztonkéw zespotu
(K_KO05)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu s3 rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia projektowania (wybar)

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest realizacja tematow projektowych uzgodnionych
wspolnie przez prowadzacego pracownie i osobe studiujgca.
Zadania majg na celu rozbudzenie innowacyjnego podejscia,
poszukiwanie ciekawych, niekonwencjonalnych rozwigzan
dotyczacych aspektdéw uzytkowych, materiatu lub technologii.

Ramowe tresci programowe

Tematy projektowe s3g okreslone w sposéb otwarty, umozliwiajgcy
swobodng interpretacje problemu. Realizacja tematu jest zalezna
od zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasng koncepcja
ksztattowania doswiadczen projektowych. Istnieje znaczna
dowolnos$¢ wyboru obszaru projektowania. W ramach zajec
pedagog stara sie otwiera¢ studentow na nietypowe sytuacje i
doswiadczenia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
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sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesami dziatan tworczych o charakterze
autorskim, potrzebne do realizacji przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych o charakterze interdyscyplinarnym na poziomie
zaawansowanym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem,
zna réznorodne podejscia artystyczne i projektowe, ktére
wzajemnie mogg by¢ inspirujgce i uzyteczne w konkretnym
procesie (K_W02)

- wptyw zagadnien spofecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na organizowanie procesu projektowego (K_W03)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwiazki z
wykonywanym zawodem (K_W09)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowac badania, angazowac ludzi, organizowac proces
projektowy, prezentacji i realizacji projektu (K_U01)

- realizowac wilasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie twdrczosci artystycznej oraz
projektowania produktéw i komunikacji wizualnej, osiggajac
zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne
(K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajace
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

- swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych projektowych i artystycznych (K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
iak réwniez wlasnej dziatalnosci i twérczosci (K_K04)
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Wyzwania wspotczesnosci

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Krotki opis (cel zajed)

Program zaje¢ “Wyzwania Wspdtczesnosci” zainicjowany przez
Katedre Historii i Teorii Designu na Wydziale Wzornictwa w roku
akademickim 2009/10 w przekonaniu, ze rolg wyzszej uczelni, jaka
jest Akademia Sztuk Pieknych, powinno by¢ nie tylko ksztatcenie
artystow i projektantow, ale takze inteligencji, warstwy tradycyjnie
przekazujgcej w Polsce wartosci kulturowe i otwartej na
wyzwania, jakie stawiajg obecne czasy, a obecnie ustepujacej
miejsca tzw. profesjonalistom.

Ramowe tresci
programowe

W zatozeniach przyjeto bezposredni kontakt studentow z ludzmi,
ktorzy sa w Polsce uznanymi autorytetami w swoich dziedzinach,
przy czym zapraszani sg reprezentanci dziedzin, ktére nie sg
zwigzane z dyscypling projektowania ani dziatalnoscig artystyczng.
Zajecia to spotkania i dyskusje z zaproszonymi gosémi - w kazdym
roku jest to inny zestaw osobowosci ze swiata nauki i publicystyki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych, ktére majg wptyw na podejmowane przez
WIEDZA projektantéw wyzwania (K_W03)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
projektowaniem jako dyscypling czerpigca z réznorodnych zrodet
(K_W09)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- interpretowac wptyw cywilizacyjnych probleméw spotecznych,
ekonomicznych i sSrodowiskowych na ludzi oraz proces
powstawania nowych rozwigzan (K_U06)
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KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejacej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak rowniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu s3 rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Design i kultura

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Kratki opis (cel zajec)

Zajecia majg forme dyskusji dydaktycznych, prezentacji pogladow,
¢wiczen i majg na celu ksztattowac krytyczne podejscie do miejsca,
jakie design zajmuje w kulturze.

Ramowe tresci
programowe

Kurs podzielony jest na siedem zagadnien. Kazdemu z nich
poswiecone sg dwa spotkania, z ktérych pierwsze dotyczy historii,
a drugie —wspodtczesnosci. Podstawg dyskusji jest obowigzkowa
lektura zadanych tekstow. Istotnym elementem zajec jest praca w
grupach. Poruszane takie zagadnienia jak np. Wernakularyzm,
Narodowo$¢, DIY, Gust, Gender, Opdr, Przysztosc.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie;

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
wykonywanym zawodem (K_WQ09)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- interpretowac wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces powstawania nowych
produktow i ustug (K_U06)

- przygotowywac rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne
na temat sztuki, projektowania produktéw, komunikacji wizualnej
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oraz mody, z wykorzystaniem réznych zrédet (K_U08)

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak rowniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu s3 rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia dyplomowa - badania i budowanie zatozen

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia realizowane w ramach pracowni projektowych. Ich celem
jest przygotowanie zatozen projektowych do planowanego
projektu dyplomowego.

Ramowe tresci
programowe

Zatozenia s opracowywane podstawie badan literaturowych oraz
badan projektowych (design research). Efektem koricowym zajec
jest przedstawienie przez studentki i studentow zestawow
wytycznych do zaprojektowania nowego rozwigzania
projektowego, udokumentowanych argumentami.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub
ustug potrzebne do realizacji projektéow wzorniczych, graficznych,
a takze projektow o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem,
traktujac je jako sposdb eksploracji w procesie projektowym
(K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na organizowanie procesu projektowego
(K_wWo03)
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- metody zarzadzania procesem projektowania produktow,
przekazow wizualnych i wyposazenia przestrzeni (K_WO04)

- najnowsze rozwigzania technologiczne i materiatowe (K_W05)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
wykonywanym zawodem, jako podstawe teoretyczng do pracy
badawczej (K_W09)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, szczegdlnym naciskiem na badania
projektowe, pozwalajgce na zdefiniowanie problemu
projektowego, potrafi samodzielnie zaplanowa¢, zrealizowac i
interpretowac badania, organizowac proces projektowy,
dokumentowac przebieg prac, opracowac prezentacje
komunikujgca efekty procesu (K_U01)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- wyszukiwac informacje dotyczace nowych rozwigzan
technologicznych adekwatnych do wyzwania i wykorzystywac
dostepne technologie w procesie powstawania nowych rozwigzan
(K_Uo4)

- interpretowac wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i sSrodowiskowych na proces powstawania nowych
rozwigzan (K_U06)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

- ustawicznego samoksztatcenia sie na obszarze wykonywanego
zawodu projektanta i organizatora procesu projektowego, oraz
inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych (K_K01)

- wiasciwego inspirowania wspdtpracownikéw do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego,
nadzoru nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i
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wdrozenia projektu (K_K02)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgce;j
sytuacji spofecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i tworczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Modut: Pracownia dyplomowa - realizacja

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest wykonanie praktycznej pracy magisterskiej i

Krétki obi I
rotki opis (cel zaje¢) publiczna obrona przed komisjg dyplomowsa.

Projekt magisterski powinien podejmowac temat o odpowiednim
stopniu skomplikowania, bogaty w uwarunkowania zewnetrzne.
Powinien by¢ to temat systemowy obejmujacy projekty wielu
elementéw skorelowanych formalnie, uzytkowo i technicznie.
Powinno by¢ to zamierzenie badawcze, dajace szanse na
Ramowe tresci rozwinigcie wybranego obszaru, poprzez innowacyjne rozwigzanie
programowe postawionego problemu. Rozpoczynajac projekt osoby studiujgce
powinny odej$¢ od myslenia przedmiotowego na rzecz myslenia
problemowego. W konsekwencji prac badawczych maja powstaé
projekty przedmiotow, fragmentéw przestrzeni lub przekazu
wizualnego o innowacyjnym sposobie ksztattowania i
konstruowania projektowanych obiektow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub
ustug potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych,
WIEDZA a takze projektéw o charakterze interdyscyplinarnym na poziomie
zaawansowanym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
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celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na organizowanie procesu projektowego
(K_W03)

- metody zarzadzania procesem projektowania produktdéw,
przekazow wizualnych i wyposazenia przestrzeni (K_W04)

- hajnowsze rozwigzania technologiczne i materiatowe, aby
wykorzystac je twdérczo w procesie projektowania nowych
rozwigzan (K_W05)

- zagadnienia budowy marki produktow i ustug, rozumie jakie
wartosci oferowac beda nowe rozwigzania (K_WO06)

- finansowe, marketingowe, prawne i etyczne aspekty
prowadzenia praktyki zawodowej projektanta organizujacego
proces projektowy (K_W07)

Student potrafi:

- samodzielnie organizowac kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowaé i
interpretowac badania, organizowac proces projektowy, nadzér
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i realizacji
projektu (K_U01)

- realizowac witasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie twdrczosci artystycznej oraz
projektowania produktéw i komunikacji wizualnej, osiggajac
zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne
(K_U02)

UMIEJETNOSCI B . L e
- rozwijacC umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce

realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- wykorzystywac¢ dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan (K_U04)

- podejmowac dziatania w zakresie budowy marki
nowopowstajacych produktéw i ustug, tak aby nowe rozwiazania
zyskiwaty oprawe, ktora pozwala na ich zaistnienie w $wiadomoéci
odbiorcéw i na rynku (K_U05)

- kreatywnie i twdrczo zarzgdzac procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_UQ7)
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- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

Student jest gotow do:

- ustawicznego samoksztatcenia sie na obszarze wykonywanego
zawodu projektanta i organizatora procesu projektowego, oraz
inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych (K_K01)

- wtasciwego inspirowania wspotpracownikéw do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego,
nadzoru nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i
wdrozenia projektu (K_K02)

- swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspétpracownikéw
(K_K03)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowe;j,
jak réwniez wlasnej dziatalnosci i tworczosci (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem
a w szczegolnosci: inicjowania wspétpracy, przewodniczenia
dziataniom, organizacji pracy, prowadzenia negocjacji,
przystepnego przekazywania swoich mysli oraz krytycznego
analizowania pogladdow cztonkdw zespotu (K_K05)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktow ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: WYKLAD - do wyboru (z puli przedmiotéw o uszczegétowionych
nazwach)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec): Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow

merytorycznych zasilajacych dziatalnosé tworczg oséb studiujacych,
trenujg sprawnosc¢ samodzielnego, kreatywnego i krytycznego myslenia
i kojarzenia.
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Ramowe tresci
programowe;

Tredci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty, wspomagajace formutowanie i rozwigzywanie ztozonych
problemow artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie konteksty,
ktore ramuja sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe
versus nieszablonowe wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, a
takze uwarunkowania, jakie tworzy rzeczywistosé, dylematy
wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spofeczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosg), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegétowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane / szczegétowe
informacje i problematyke, jakiej dostarczaja zaproponowane przez
prowadzgcego wyktady;

2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznoéci w obrebie omawianej
problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezace posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

3. kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
K_W08, K_W09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac wybrane, pogtebione/szczegétowe informacje i
problematyke przedstawione na wyktadach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy —sprawnie komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréinicowanym kregiem odbiorcéw, takze
prowadzac debate;

3. krytycznie analizowaé oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej wyktadami
zsyntetyzowanej, uporzagdkowanej, Zaawansowanej wiedzy;
formutowac i testowac hipotezy;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrédta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; modyfikowa¢ metody i narzedzia
myslowe;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej w sposéb rozbudowany —z
wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i uje¢;

6. planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie.

K_U06, K_U0S

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, stereotypéw, dba o kontekstowe postrzeganie
réznic;

2.  uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;
5. krytycznej oceny.

K_K01

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu:

WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany w kazdym
roku akademickim szczegdtowym podtytutem)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Uogdlniona nazwa zajec odnosi sie do szerokiego spektrum nauk i
problemow, z ktérymi zapoznanie sig — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce swiadomego, do jakiego
typu oséb studiujacych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie
ich horyzontéw myslowych, zwrdcenie uwagi na zrdéznicowane pole
tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego moga czerpa¢ pozytki, a takze
na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajecia maja inicjowac pojawianie sie u 0séb
studiujacych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk —
humanistycznych i spotecznych —i rzeczywistoscia jako taka, w jej
roznych aspektach i warstwach.

Ramowe tresci
programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnier, z ktérymi zapoznanie sie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu oséb studiujgcych
w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszczg sie w szerokim spektrum nauk humanistycznych i
spotecznych — i w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogdlnej lub szczegétowej (ewentualnie
ogolnej z elementami szczegdtowej).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk
humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe
kultury (w tym artystycznej) / kiuczowe dylematy cywilizacyjne — w
uporzgdkowaniu, wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretacji
i przyktadami istotnych publikacji;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO08, K_ W09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokona¢ rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych
zagadnien, linii i tendencji rozwojowych (..), modeli analizy i
interpretacji;

2. poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy —
komunikowac sie z otoczeniem przy uzyciu specjalistyczne;j
terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowanga wiedze sprofilowang
do analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w
ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje, Zrodta i
metody analizy;

4, wypowiadac sie w formie pisemnej — z wykorzystaniem
sprofilowanych zrodet i uje¢;

5. samodzielnie planowa¢ wiasne uczenie sie przez cafe zycie.

K_U0, K_U08

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1 otwartosci na rdine postawy i sposoby myslenia; unika
dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych i przydatnosci ekspertéw; wykazania sie
wiekszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wiasnego
stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takie
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4, krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

KONWERSATORIUM — do wyboru (pula przedmiotow o
uszczegotowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spektrum réznie sformatowanych probleméw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobéw
merytorycznych dla ewoluujacej mentalnosci i wrazliwosci osob
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosé
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujacym ze wszystkich wydziatéw
(a operuja one réznymi mediami i beda w przysztosci uprawiac
odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia platformy
wymiany mysli migdzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony
koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji
srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw
zawodowych.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcjg i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki
spoteczne (mozliwa multi- interdyscyplinarnosg), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.W pogtebionym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogélna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. roznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajg zaproponowane przez prowadzacego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posdrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z
innymi  dyscyplinami  humanistycznymi i  spotecznymi  oraz
rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany kontekst, zfozone zaleznosci w
obrebie omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce leigce posrednio lub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

4. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO08, K_W09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé informacje i problematyke przedstawione w
lekturach z wybranego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy — komunikowac sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takie
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowaé oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowac i
testowa¢ hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrédta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczyé z
tworcza interpretacjg; modyfikowaé metody i narzedzia;

5. wypowiadac sie w formie pisemneji (lub) ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i ujec;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U06, K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wfasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypdéw, dba o
kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;

5i efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinarnej;

6. krytycznej oceny.

K_KO1

26




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu s rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Seminarium dyplomowe

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel
zajec):

Celem zaje€ jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej magisterskiej
pracy dyplomowej, ktéra przewaznie jest rodzajem autoreferatu, czy
ogolniej — tekstu wspomagajacego dziefo dyplomowe; jej tresci posiadaja
mniej lub bardziej bezposredni zwigzek z magisterska projektowa pracg
dyplomowa, maja stanowic jej merytoryczne uzasadnienie, intelektualne
zaplecze, formujacy kontekst, research profesjonalny, refleksje
wspomagajaca.

Zajgcia polegajg na dyskutowaniu zagadnier zwigzanych z pracg twérczg |
kontekstowych — o réznym charakterze i zasiegu — jednoczeénie
precyzowaniu pojeciowemu i interpretowaniu procesu powstawania
dyplomu jako catosci i interesujacej nas tu teoretycznej czesci pracy
magisterskiej.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci skupione na szczegdtowych zainteresowaniach tworczych konkretnych
dyplomantow oraz w ogdlnosci na problematyce twadrcy i tworczosci;
merytorycznej, formalnej i technicznej stronie przygotowywania
magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowej.

Wyselekcjonowane tresci mieszczgce sie w szerokim spektrum nauk
humanistycznych i spotecznych, literatury pieknej i publicystyki, czesto w
ujeciu interdyscyplinarnym.

Zajecia w czesci mogg byc¢ poswiecone adresowanym do grupy
zagadnieniom kontekstowym o uniwersalnym charakterze — dla
ugruntowania wybranych istotnych idei czy postaw, ale powinny stuzy¢
celowi, ktdry jest priorytetowy, czyli powstaniu magisterskiej teoretycznej
pracy dyplomowej (tekstu o przyjetej liczbie stron, spetniajgcego kryteria
uzasadnione rangg kwalifikacji uczelni wyzszej i profilu
ogdlnoakademickiego).

Tresci wynikaja z zakresu kompetencji zawodowych i doswiadczen
dydaktycznych prowadzacego zajecia, o ktdrych dyplomant jest
poinformowany. A takze woli samorozwoju poznawczego prowadzacego
zajecia, ktory stara sie merytorycznie dostosowac do specyfiki kazdego
dyplomanta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. zaproponowang przez prowadzgcego i sprofilowang wzgledem
indywidualnych potrzeb dyplomanta (lub uniwersalng) problematyke
poznana na zajeciach;

2. wybrane stosowne szczegdtowe pojecia/terminy;

3. nazaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie powigzania —
wtasnej (1) = twoérczosci z innymi dyscyplinami humanistycznymi i
spotecznymi, ztozonymi kontekstami réznej natury, rzeczywistoscig jako taka
oraz przyswojonymi wzorcami kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO08, K_W09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1.dokona¢ — na potrzeby powstania teoretycznej magisterskiej pracy
dyplomowej — rekonstrukcji i krytyki poznanych na zajeciach zagadnier,
koncepcji, teorii, analiz, opiséw, zapiséw, zjawisk (..); nade wszystko
przyswojonych wzorcdw kreacji artystycznej;

2.sprawnie stosowac szczegéfowe pojecia/terminy — komunikowaé sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze znajdujac
sig w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach
kulturowych oraz prowadzac debate (patrz: obrona);

3. oryginalnie wykona¢ zadanie, jakim jest napisanie teoretycznej
magisterskiej pracy dyplomowej — takie samodzielnie wyszukujac tresci,
wykorzystujgc wtasciwy dobor (oceng, weryfikacje) zrédet i informacji z nich
pochodzacych, krytyczng (auto)analize, synteze i twdrczg interpretacje, a
takze myslenie innowacyjne; modyfikowaé metody i narzedzia;

4. samodzielnie planowa¢ i realizowaé¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i
starac sie ukierunkowywac innych w tym kierunku;

5. wypowiadac sie¢ w formie pisemnej i ustnej w sposéb rozbudowany -z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrodet i ujeé; budowad bibliografie, takze
multidyscyplinarna.

K_U06, K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:
1.podejmowania dziatari zmierzajacych do zachowania dziedzictwa

kulturowego i artystycznego dla przysztych pokolen, ktérego staje sie czescia,
co ma potwierdzenie w rozszerzonej argumentacji (patrz: teoretyczna
magisterska pracy dyplomowa);

2. efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez sztuke dziatarh w
spoteczenstwie, prezentowania skomplikowanych kwestii w przystepnej
formie;

3. podjecia odpowiedzialnosci za wtasng prace w roli zawodowej z
uwzglednieniem zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziataé na rzecz
wzmacniania etyki zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania
dorobku zbiorowego; petnienia roli absolwenta;

4. krytycznej oceny;

K_KO1,K_K04
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktow ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow

(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu Lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+
Typ przedmiotu przedmiot podstawowy
Krotki opis (cel zajec) Rozwijanie i doskonalenie kompetencji osiggnietych na poziomie B2

z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego wiasciwego dla danego
kierunku studiéw oraz ogélnoakademickiego, umozliwiajgcego
sprawne funkcjonowanie w $rodowisku akademickim i
zawodowym. Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci i wiedzy do
dalszego doskonalenia kompetencji jezykowych. Doskonalenie
umiejetnosci pracy z tekstem fachowym.

Ramowe tresci Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze
programowe zrozumieniem, moéwienia i pisania, reagowania ustnego i
pisemnego, przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologie
zwigzang ze sztukami pieknymi i specjalnosciami pokrewnymi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

oraz

b. socjokulturowa

K_wWo8
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UMIEJETNOSCI
Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisemnych, wyktadow,

prezentacji o tematyce specjalistycznej, formutowanie
rozbudowanych wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich

pogladoéw i argumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i umiejetne

korzystanie ze Zrédet informaciji.

K_U09
KOMPETENCIJE Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu tematyki
SPOLECZNE ogolnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i zespotowej,
rowniez w srodowisku rézno kulturowym.
K_K05

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina

przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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