Zal.04._Karty przedmiotu_ jednolite studia magisterskie Wydziat Scenografii

Malarstwo i rysunek
Rysunek i kolor
Rzezba. Struktury Przestrzenne
Fotografia
Plener malarsko-fotograficzny
Podstawy projektowania scenografii teatralnej
Wstep do projektowania scenografii filmowej
Warsztat komputerowy 2D
Warsztat komputerowy 3D
. Rysunek techniczny
. Technologia teatralna
. Historia teatru
. Historia filmu
. Wyktad teoretyczny - MKHITS/WZKW
. Jezyk obcy
. Projektowanie scenografii teatralnej
. Inscenizacja - etiudy
. Podstawy projektowanie scenografii filmowe]
. Rzemiosto teatralne
. Teatr XX wieku
. Historia ubioru
. Projektowanie kostiumu
. Projektowanie kostiumu filmowego
. Projektowanie scenografii teatru lalkowego
. Projektowanie scenografii teatralnej, koncertow i widowisk
. Projektowanie scenografii musicalowej i operowe;j
. Projektowanie kostiumu i przestrzeni scenicznej
. Projektowanie przestrzeni filmowej
. Kierunki kreacji w obrazie filmowym
. Projektowanie scenografii i kostiumu filmowego
. Projektowanie scenografii filmowej
. Swiatto w teatrze
. Praca z kamerg
. Rzemiosto filmowe
. Techniki dramaturgiczne
. Historia kultury materialnej i obyczaju
. Jezyk filmu
. Analiza dramatu
. Warsztat scenografii wirtualnej
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. Konwersatorium

. Proseminarium

. Seminarium dyplomowe

. Typografia i projektowanie graficzne
. Historia Sztuki

. Historia Filozofii

. Historia wnetrz i mebli
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47. Stownik sztuki
48. Studium przedsiebiorczosci



Karta opisu przedmiotu Analiza dramatu

Nazwa kursu Analiza dramatu

Typ przedmiotu teoretyczny

Celem wyktadu jest zapoznanie studentéw z podstawowym kanonem

Krétki opis (cel zaje¢) literatury dramatycznej XIX i XX wieku polskiej i obcej.

Rozwijanie umiejetnoéci samodzielnej analizy i interpretacji tekstéw

dramatycznych poprzez pogtebianie wiedzy na temat kompozycji i

Ramowe tresci programowe ,
PFOE struktury dzieta dramatycznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA K_WO1- szczegdtowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

K_U04- dotrzec do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zgdanego
tematu i kreatywnie je zastosowac w poszczeg6lnych fazach projektu;

UMIEJETNOSCI
K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego tematu,

lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw (parametry
kursu s réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Fotografia

Nazwa kursu

Fotografia

Typ przedmiotu

ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest wyksztatcenie Swiadomosci artystycznej i postugiwanie
sie w celach twdrczych takim narzedziem jakim jest fotografia.

Ramowe tresci programowe

Pracownia ma za zadanie nauczy¢ studentdow kreatywnosci i myslenia
obrazem oraz analizy i rozumienia wspotczesnych dokonan artystycznych.
Jednym z zatozen pracowni jest takze wyrdwnanie poziomu wiedzy i
umiejetnosci studentow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WQ08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemoéw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U02 -korzystac w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwoéci,
jakie daje sztuka medidéw (fotografia, wideoart itp.);

K_U03 - swiadomie korzysta¢ w pracy twdrczej z whasnych doswiadczen,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z osobistych doswiadczer;

K_U09 -korzysta¢ w sposéb swiadomy z dostepnych $rodkéw
plastycznych, konwencji i styléw estetycznych wiasciwych dla
projektowanego spektaklu;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajgcych wspo’fpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw (parametry
kursu s3 rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Historia filmu

Nazwa kursu

Historia filmu

Typ przedmiotu

teoretyczny

Krdtki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sproblematyzowang
wiedzg na temat sztuki filmu oraz sztuki wideo jako fenomendw
artystycznych, poszerzong o zagadnienia powigzane z szeroko rozumiang
kulturg audiowizualng i animacjg (zwiazki animacji z malarstwem;
animowane dokumenty i wideoklipy).

Ramowe tresci programowe

Zagadnienia zwigzane z historig i plastyka filmu aktorskiego,
animowanego, eksperymentalnego oraz sztuki wideo. Omawiane sg
problemy zaréwno strony formalnej, jak i tresciowej dzieta filmowego.
Ponadto studenci poznajg sposoby i rodzaje analizy dzieta filmowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sig¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO1- szczegdtowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

K_WO04 kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twérczym

UMIEJETNOSCI

K_U04 dotrze¢ do zrodet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je
zastosowac w poszczegolnych fazach projektu;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO3 rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w odniesieniu
do siebie i innych oséb;

K_KO6 - rozumienia i stosowania podstawowych pojec i zasad z zakresu
prawa autorskiego.

Informacja: h/ tygodniowo, ECTS, zaliczenie z oceng, egzamin komisyjny.

tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktaddw, liczba punktow ECTS przynaleina przedmiotowi oraz
informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw (parametry kursu s3 réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Historia kultury materialnej i obyczaju

Nazwa kursu

Historia kultury materialnej i obyczaju

Typ przedmiotu

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu pozyskanie przez studentow niezbednej wiedzy
wspomagajacej dziatania projektowe. W kontekscie innych zajeé
obejmujacych zagadnienia $wiadomego ksztattowania przestrzeni
scenograficznej, celowym jest uzupetnienie wiedzy co do sposobu
wyposazenia poszczegolnych pomieszczen wynikajgcych z ich przeznaczenia,
wiedzy o zyciu codziennym i zmieniajacych sie obyczajach. O przeznaczeniu
przedmiotdw charakterystycznych dla okreslonej dekady XIX i | potowy XX w.
z zakresu rzemiosta artystycznego jak i przedmiotow uzywanych powszechni.

Ramowe tresci
programowe

Elementy wykfadu o zjawisku jakim byt Dwor polski w XIX/XX w. uzupetnione
prezentacjg ikonografii na przyktadach zachowanej architektury.
Konserwatorium z projekcja filmowa uzupetniajagca omawiane zagadnienia.
Prezentacja sposobu aranzacji wnetrz zaleznie od ich funkeji i przeznaczenia.
Charakterystyka mebli i przedmiotow z epoki wypetniajgcych przestrzen
dworska. Przeglad dokonar wybitnych scenograféw filmowych w oparciu o
wybrane fragmenty filmdéw. Zwiedzanie wystaw w muzeum. Konsultacje
realizowanych przez studentow projektow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01 - szczegotowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

K_WO02 - szczegdtowe zasady dotyczgce dyscyplin pokrewnych sztukom
plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajgce na realizacje zadan
zespotowych takze o charakterze interdyscyplinarnym;

K_WO04 - kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz
potrafi zintegrowac te wiedze w procesie twérczym;

UMIEJETNOSCI

K_U04 - dotrze¢ do zrodet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego tematu i
kreatywnie je zastosowac¢ w poszczegdlnych fazach projektu;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w odniesieniu
do siebie i innych oséb;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Historia teatru

Nazwa kursu Historia teatru

Typ przedmiotu teoretyczny

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z elementami historii

Krétki opis (cel zajeé . . . .
matklepis j&c) teatru powszechnego od czaséw najdawniejszych do dnia dzisiejszego.

- historia teatru polskiego od czaséw najdawniejszych do dnia
dzisiejszego

- elementy teorii teatru — analiza dziefa teatralnego

- architektura teatralna,

- wprowadzenie do problematyki teatru operowego i baletowego
- spofeczna, kulturowa i polityczna rolg teatru

- ksztattowanie konwencji teatralnych (estetyka teatru)

- teatr w przestrzeni miasta

- artystyczny portret najwybitniejszych ludzi teatru (rezyserzy i
scenografowie)

- przemiana w teatrze wspdtczesnym

- teatr poza teatrem

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

K_WO1- szczegotowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

WIEDZA K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i

filmowych oraz potrafi zintegrowac te wiedze w procesie twoérczym;

K_U04- dotrzec do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego

UMIEJETNOSCI . L p , .
tematu i kreatywnie je zastosowac w poszczegdlnych fazach projektu;

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w

KOMPETENCIJE SPOLECZNE S D .
odniesieniu do siebie i innych osdb;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Historia ubioru

Nazwa kursu

Historia ubioru

Typ przedmiotu

teoretyczny uzupetniajgcy

Krotki opis (cel zajeé)

Zajecia majg stuzy¢ przekazaniu studentom wiedzy z zakresu historii
ubiordw, ktdra bedzie mogta by¢ wykorzystana przy projektowaniu
kostiumow historycznych (przy swiadomosci réznic miedzy rekonstrukeja,
stylizacjg i kostiumem). Celem zajec¢ jest rownie? uswiadomienie
przysztym kostiumografom, ze forma odziezy byta wynikiem konstrukcji i
metod krawieckich, ktére zmieniaty sie w czasie i ulegaty udoskonaleniu
wraz z rozwojem technologii wtdkienniczych.

Ramowe tresci programowe

Program zaje¢ obejmuje:
- historig ubioru i mody krajéw Basenu Morza Srédziemnego
(gtéwnie Europy), poczawszy od starozytnej Mezopotamii i Egiptu
do korica XX wieku w kontekscie kultury i obyczajow;
- Historie ubioru w Polsce na tle mody europejskiej od czasow
najdawniejszych do dnia dzisiejszego z uwypukleniem lokalnych
odrebnosci;
- Podstawowa wiedza na temat dawnych tkanin, pasmanterii,
akcesoriow mody i dodatkéw odziezowych;
- Wprowadzenie do historii krawiectwa i technologii
widkienniczych (z naciskiem na przemiany kroju);
- Sylwetki wybranych projektantéw mody i kostiumograféw od
XVIII do XX wieku.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_W01- szczegdtowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki:

UMIEJETNOSCI

K_U089 -korzysta¢ w sposéb swiadomy z dostepnych $rodkéw
plastycznych, konwencji i styldw estetycznych wiasciwych dla
projektowanego spektaklu;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Inscenizacja - etiudy

Nazwa kursu

Inscenizacja - etiudy

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Celem zajec jest sprawdzanie w zywej materii, w warunkach
zblizonych do teatralnych, autorskich pomystéw, projektéw i idei,
ktore na innych przedmiotach kierunkowych pozostajg jedynie na
papierze.

Ramowe tresci programowe

Studenci eksperymentujg z materia, $wiattem, dzwiekiem:
Samodzielnie lub z pomoca innych studentéw przygotowuijg
krotkie sceny na zadany temat. Istotg zadania jest przekazanie
tresci tematu, wywotanie okreslonych (zatozonych przez
autorke/autora) emocji, sktonienie do refleksji. Kazdemu pokazowi
towarzyszy wspolna dyskusja, dzieki ktérej wyciagniete zostang
wnioski na temat stopnia czytelnosci przekazu, kulturowych
odniesienl, wywotanych wrazen, skojarzeri i mysli.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
K_WO05 -specyfike mediow sktadajacych sie na jezyk teatru i ich
role w procesie budowania znaczen;
K_WO06 -szczegotowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomoca uwarunkowan
WIEDZA przestrzennych;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemow plastycznych;

K_WO09 -specyfike medidw sktadajacych sie na jezyk teatruiich
role w procesie budowy znaczen;

UMIEJETNOSCI

K_U03 - Swiadomie korzysta¢ w pracy twérczej z wtasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z
osobistych doswiadczen;

K_U06- przedstawi¢ istote swoich rozwigzar wspotpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegétowe rozrysowanie elementéw
zaprojektowanej scenografii, stosowanie wszelkich rodzajow skali




rysunku technicznym, uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w
ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_UO08- oddziatywad na wrazliwo$¢ widza poprzez zastosowanie
Swiadomej syntezy elementdw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U10 -zdefiniowac problem twérczy na podstawie danego
tematu, lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposéb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, réwniez w odniesieniu do rozbudowanego
projektu scenograficznego;

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko
pojetej kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania
projektéw o charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych
projektow scenograficznych wymagajgcych wspotpracy ze
specjalistami w réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w

KOMPETENCJE SPOLECZNE odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_K04 -Swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespofowym w obszarze przedsiewzieé twérczych oraz do
prowadzenia wtasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatar kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Jezyk filmu

Nazwa kursu Jezyk filmu

Typ przedmiotu teoretyczny

Celem zajec jest przygotowanie studenta do pracy twérczej w

rotkd opis (cel zajec) interdyscyplinarnym zespole w filmie, telewizji i reklamie.

Znajomosc¢ podstawowych zagadnieri z zakresu jezyka filmu.

Ramowe tresci programowe . L ; -
Postugiwanie sig stownictwem specjalistycznym.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

K_WO02 - szczeg6towe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych
sztukom plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajace

Z ; :
WIEDZA na realizacje zadan zespotowych takze o charakterze
interdyscyplinarnym;
K_U04- dotrze¢ do Zrodet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
UMIEJETNOSCI tematu i kreatywnie je zastosowa¢ w poszczegélnych fazach

projektu;

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w

E Z
KOMPETENCJE SPOLECZNE odniesieniu do siebie i innych oséb;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktaddw, liczba punktow ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu s réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

Nazwa przedmiotu lektorat — jezyk nowozytny od poziomu A1 do poziomu B2

Typ przedmiotu przedmiot podstawowy

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakonczenie studidow pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim
Krotki opis (cel zaje¢) | Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiggniecie
umiejetnosci tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz
interakcji i mediacji na tematy ogélne i zwigzane z problematyka
studiow. Rozwijanie kompetencji réznokulturowych.

Rozwijanie i opanowanie sprawnos$ci rozumienia ze stuchu,
czytania ze zrozumieniem, sprawnosci méwienia i pisania,
reagowania ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu.
Wprowadzanie zagadnien zwigzanych z socjokulturg obszaru
nauczanego jezyka.

Ramowe tresci
programowe

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

WIEDZA oraz

b. socjokulturowa

Od prostych wypowiedzi na poziomie A1 do do$é swobodnego |
spontanicznego porozumiewania sie w jezyku obcym, wyrazania
sie w jasny i szczegotowy sposob na wiele tematow, w
szczegolnosci zwigzanych z sprawami zycia codziennego,
UMIEJETNOSCI edukacjg, pracg zawodowa, kulturg i sztukg

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogdlne;j i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne
formutowanie swoich pogladéw i argumentdw.

KU_12

wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o
spoteczenstwie i kraju, w ktorym jezyk obcy jest uzywany,
akceptowanie réznych postaw i opinii, wspétpraca w grupie i
wyznaczanie zadan sobie oraz innym

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sg w planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)




Karta opisu przedmiotu

Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Rozwijanie i doskonalenie kompetencji osiggnietych na poziomie
B2 z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego wiasciwego dla
danego kierunku studiow oraz ogolnoakademickiego,
umozliwiajgcego sprawne funkcjonowanie w $rodowisku
akademickim i zawodowym. Wykorzystanie zdobytych
umiejgtnosci i wiedzy do dalszego doskonalenia kompetencii
jezykowych. Doskonalenie umiejetnosci pracy z tekstem
fachowym.

Ramowe tresci
programowe

Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze
zrozumieniem, mowienia i pisania, reagowania ustnego |
pisemnego, przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologie
zwigzang ze sztukami pigknymi i specjalno$ciami pokrewnymi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:
a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna
WIEDZA oraz

b. socjokulturowa

UMIEJETNOSCI

Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisemnych, wyktaddw,
prezentacji o tematyce specjalistycznej, formutowanie
rozbudowanych wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich
pogladow i argumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i umiejetne
korzystanie ze zrodet informagji.
KU_12

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu
tematyki ogolnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i
zespofowej, rowniez w srodowiski réznokulturowym.

Akademus)

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
s3 w planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie




KARTY OPISOW PRZEDMIOTOW TEORETYCZNYCH
MIEDZYWYDZIALOWA KATEDRA HISTORII | TEORII SZTUKI — MKHITS

(od roku akademickiego 2022/2023 — MIEDZYWYDZIALOWA SAMODZIELNA
KATEDRA KSZTAtCENIA TEORETYCZNEGO — MSKKT)

p.o. kierownik: Magdalena Sottys

Nazwa przedmiotu: HISTORIA SZTUKI

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Zamierzonym efektem kilkusemestralnego kursu jest przyswojenie przez osoby studiujgce
wiedzy z zakresu historii sztuki, ,opatrzenie” w zasobie dziet waznych dla kultury
powszechnej i polskiej, zrozumienie procesow kulturotworczych, na gruncie ktorych
powstaty te dzieta oraz zwigzane z nimi pojecia/terminy, zywe — sensowne i kreatywne —
powigzanie ich ze wspotczesng kulturg (wizualng). A takze wyrobienie u studentéw
umiejetnosci krytycznego, analitycznego odbioru sztuki.

(Przyswiecajg temu zatozenia:

— dziefa to konstrukty tworzone w okreslonych uwarunkowaniach i kontekstach
historycznych, politycznych i gospodarczych, kulturowych i spotecznych;

— dziela sg ze sobg powigzane na prawach formalnych/stylistycznych i
tresciowych/narracyjnych — asocjujg;

— historia sztuki to proces, dzieje dzieta sztuki to proces;

— w historii sztuki (dziejach kultury artystycznej) kluczowa jest figura artysty —
usankcjonowana odbiorem spofecznym;

— uczymy artystow (wizualnych), artystow-projektantow i artystéw-konserwatorow dzief
sztuki, dostosowujgc model uczenia do charakteru ich umysfowosci i wrazliwosci,
predylekcji percepcyjnych i wyobrazeniowych, projektowanych $ciezek karier:
opowiadajgc o wizualnosci, plastyce, uzywamy $rodkéw unaoczniafacych i
uplastyczniajgcych przekaz;

— zderzajgc si¢ w do$wiadczeniu dydaktycznym z negatywnymi efektami
anachronicznego lub nieudolnego sposobu nauczania historii sztuki w szkole Sredniej i
roznego stopnia deficytami wiedzy z niej wyniesionymi, stosujemy naprawcze zabiegi
dydaktyczne).

Wykiad.

Ramowe tresci programowe:

Na tresci programowe skfada sie wybor najistotniejszych dziet i zjawisk sztuki
powszechnej i polskiej, podstawowe pojecia/terminy z zakresu historii sztuki, od prehistorii
do wspotczesnosai.




Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w zaawansowanym stopniu do
podstawowej wiedzy ogolne;.

(Przykfad uszczegotawiajacy — ramowe tresci programowe w obrebie modelu nauczania
MKHITS/MSKKT: w miare mozliwosci tresci te odchodzg od schematycznej periodyzacji i
atomizacji zjawisk oraz klasyfikowania ich w ramach stylow definiowanych w oparciu o
kategorie nieprzystajgce do ztoZzonych i polifonicznych proceséw kulturotworczych; co
odpowfada nowoczesnym perspektywom metodologicznym. Istotnym zatozeniem Jest
czesciowe odejscie od toku narracji opartego na liniowym (osiowym), a takze
typograficznym, uszeregowaniu materiatu, by stale tworzy¢ paralele pomiedzy zjawiskami
przynaleznymi do odlegtych epok lub centrow artystycznych i
wspofczesnymi/nowoczesnymi przejawami sztuki, wykazujgc pokrewieristwa ze wzgledu
na forme, temat, problemy warsztatowe, postawe tworczg, typ ekspresji. Wyktady
charakteryzujg sie zmienng strukturg, a poszczegolne partie materiatu prezentowane sg w
roznych ujgciach, koncentrujgc sie na wnikliwej analizie wybranych dziet w celu
uswiadomienia osobom studiujgcym ztozonej sieci powigzan programéw
ikonograficznych, uwarunkowar technologicznych i warsztatowych, czy sieci powigzan
socjotopograficznych — pomiedzy wykonawcami, twércami programéw ideowych czy
inwestorami; w innych zas przypadkach wyktady stanowig bardziej panorame epok lub
szerszych zagadnien.

Wieloletnie doswiadczenia dydaktyczne teoretykéw MKHITS w zakresie nauczania historii
sztuki w ASP w Warszawie | migkkie przeobrazenia metody dydaktycznej przyniosty >
koncentryczno-wahadfowy, asocjacyjny model nauczania historii sztuki w uczelni
artystycznej— ASP w Warszawie).

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon dziet i ich twércow,
techniki/media (w ujeciu calosciowym), sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu,
Z przyktadami istotnych publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny charakter formowania sig idei artystycznych — gtéwne linie rozwojowe sztuk
plastycznych; podstawowe ich uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze i
spoteczne, procesy kulturotwércze, na gruncie ktérych powstaly dzieta i zjawiska sztuki,
oraz zaleznosci i asocjacje pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_Wo01

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich tworcow oraz zjawiska sztuki,
dokonywac¢ opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...) wedtug przedstawionych kryteriéw;
2. powigza¢ dzieta i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem historycznym, kulturowym,
spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;




3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy historii sztuki — sprawnie
komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”,
uzywajgc terminologii specjalistycznej; takze biorgc udziat w debacie;

4. swiadomie wykorzystywaé zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezacym odbiorze dziet dawnych i najnowszych, takze w ujeciu
krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej osoby:; trafnie dobiera¢
informacje, zrodta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

KU_04

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla
wspotczesno$ci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego zachowania dla
przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z kursu historii sztuki na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong
$wiadomoscig w szeroko rozumianym Zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01, K_K03, K_K07

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sa w planie studiow (parametry kursu sa réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)




IV rok:

Nazwa przedmiotu: SLOWNIK SZTUKI WSPOLCZESNEJ | NOWOCZESNE.J

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Zajecia majg na celu wyposazy¢ osoby studiujgce w zaawansowang i panoramiczng
wiedze z zakresu sztuki powszechnej i polskiej XX i XXI wieku — {j.
wspoiczesnej/nowoczesnej (sztuk plastycznych/wizualnych — sztuk czystych, nowych
mediow: multimediow i intermedidw, sztuk uzytkowych...) oraz zapoznaé ich ze
stosownymi pojeciami/terminami, roznymi szkotami interpretacii sztuki, takze w szerszym
kontekscie kultury wizualne;.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

Mieszczg sie w zakresie zoptymalizowanego wyboru sposréd kluczowych:

dziet sztuki, kierunkow, zjawisk, styléw, tendencji, teorii, artystow,
krytykow/kuratorow/teoretykéw sztuki, problemow kultury artystycznej/wizualnej, mediow,
wystaw, instytucji sztuki, adekwatnych pojec/terminéw — reprezentatywnych dla
omawianego czasu i zasiggu geograficznego; ujetych opisowo i w sposéb problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki (z ewentualnymi naleciatosciami
innych nauk zajmujgcych sie m.in. sztuka, np. socjologia, lub na nig w jakims sensie
rzutujgcych); w pogtebionym stopniu do zaawansowanej wiedzy ogolne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, kluczowe dla wspétczesnosci i nowoczesnosci dzieta i zjawiska sztuki, style,
kierunki, techniki/media (w ujeciu cato$ciowym), katalog wyselekcjonowanych twércow,
sposoby analizy/interpretacji — wzorce lezgce u podstaw niezaleznej kreacji artystycznej —
w uporzgdkowaniu i syntezie, z przyktadami publikacii;

2. stosowne terminy/pojecia;




3. historyczny (w obrebie wspoétczesnosci) charakter formowania sie idei artystycznych —
gtdwne tendencje rozwojowe; ztozone uwarunkowania i konteksty polityczne,
gospodarcze, ideologiczne i spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotwdrcze,
na gruncie ktorych powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz pogtebione zaleznosci pomiedzy
nimi;

4. merytoryczne powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO1

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich twércow oraz zjawiska sztuki (...);
dokonywac opisu, klasyfikacji i pogtgbionego kojarzenia dziet wedtug przedstawionych
kryteriow;

2. powigzac dzieta i zjawiska sztuki ze wspotczesnym, ztozonym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym, ideologicznym — réznymi
obszarami wspotczesnego zycia;

3. sprawnie postugiwac sig stosownymi pojeciami/terminami — komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi kregami odbiorcow; takze prowadzgc debate;
4. wykorzystywac zsyntetyzowang, zaawansowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze dziet dawnych i najnowszych, takze w ujeciu
krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobieraé
informacje, zrodta i metody analizy, tez nowatorskie; modyfikowa¢ metody;

9. samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie.

K_U04

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dla wspoétczesnosci, samodzielnego i aktywnego
propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci zachowania dla przysziych pokolen:
2. myslenia bez skrepowania wiasnymi uwarunkowaniami | widzenia rzeczy w innym
kontekscie niz tylko wlasny — unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe
postrzeganie roznic;

3. uczestnictwa z pogtebiona $wiadomoscig w szeroko rozumianym Zyciu kultu ralnym,
takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

4. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

5. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informagi:

5. krytycznej oceny.

K_KO01, K_KO03, K_K07

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu




przedmiotu zawarte sg w planie studidow (parametry kursu sg réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: HISTORIA FILOZOFII

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem kursu jest zaznajomienie osob studiujgcych z historyczng ewolucjg problematyki
filozoficznej — idei filozoficznych — na tle dziejowych przemian politycznych i kulturowych.
Pobudzenie i (lub jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w umystowosci oséb
studiujgcych przejawow ,wrazliwosci filozoficznej” — jako posiadajgcej duze znaczenie dla
osoby-artysty i ksztattowania sie dzieta sztuki.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej — od starozytnosci po wspoéiczesnosé —
okresy, nurty/kierunki,  dziaty/subdyscypliny,  problemy,  stanowiska/koncepcje,
pojecia/terminy, autorzy/mysliciele, dzieta pi$miennicze; uzupetnione tresciami
zinterpretowanymi przez prowadzgcego zajecia jako niosace szczegdlny pozytek osobom
studiujgcym w ASP w Warszawie.

Tresci nalezg do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej, estetycznej i
teoriopoznawczej.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu podstawowa
wiedza ogolna.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA
Student zna, rozumie:

1. mysl najwazniejszych filozofow W historii; wybrane, wiodgce
subdyscypliny/idee/problemy filozoficzne, modele argumentacji (...) — linie i
tendencje rozwojowe filozofii — w uporzadkowaniu, z przyktadami kluczowych
publikaciji;

2. podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;
3. wybrane pod katem osoéb studiujgcych w ASP podstawowe problemy kultury i
spoteczenstwa w ich filozoficznej artykulacji.




Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokona¢ rekonstrukcji mysli i argumentaciji filozoficznej:

2. swobodnie i poprawnie stosowaé pojecia/terminy -~ komunikowad sie z
otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, przy uzyciu
terminologii filozoficznej; takze biorgc udziat w debacie;

3. wykorzystywa¢ zsyntetyzowang wiedze filozoficzng do  analizy zjawisk
kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i
problemowym, oraz odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje,
zrodta i metody analizy;

4. samodzielnie planowac i realizowac¢ wiasne uczenie sie przez cate zycie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych; wykazania sie wigkszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu
wiasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajeé na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z
pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wlasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegélnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry kursu sa réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: WYKELAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY
(doprecyzowany w kazdym roku akademickim szczegdétowym podtytutem)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zaje¢):

Uogdliniona nazwa zaje¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i probleméw, z ktérymi
zapoznanie si¢ — w takim czy innym wycinku, wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce
Swiadomego, do jakiego typu oséb studiujgcych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie ich horyzontéw
myslowych, zwrocenie uwagi na zréznicowane pole tresci, znaczen i interpretaciji, z
ktdrego mogg czerpa¢ pozytki, a takze na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie
kultury i dylematy cywilizacyjne. Zajecia majg inicjowac pojawianie sie u oséb
studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk — humanistycznych i
spotecznych — i rzeczywistoscig jako taka, w jej roznych aspektach i warstwach.

Zwazywszy, ze zajecia teoretyczne w ASP w Warszawie obejmujg korpus wyktadow
kursowych, uzupefniany przez specjalistyczne zajecia dedykowane wydziatom, pojawienie
sie wykfadow z tematyki kontekstowej, pokazujgcej m.in. fundamentalne dylematy
wspoiczesnej cywilizacji, dopetnia model wyjsciowy perspektyw: podstawowe (kursowe)—
szczegblowe (dedykowane), perspektywa: ogdlne (kontekstowe). Co tworzy dobrze
wspotpracujgcg catosc.

Ramowe tresci programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-, multi- lub
interdyscyplinarnych zagadnien, z ktérymi zapoznanie sie sprzyja rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu oséb studiujgcych w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszczg sig w szerokim spectrum nauk humanistycznych i spotecznych — w
zaawansowanym stopniu podstawowej wiedzy ogolnej lub szczegdtowej (ewentualnie
ogolnej z elementami szczegdtowe)).

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA




Student zna, rozumie:
1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk humanistycznych i

spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe kultury (w tym artystycznej) /
kluczowe dylematy cywilizacyjne — w uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi
modelami analizy/interpretacii i przyktadami istotnych publikacji:

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonac rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych zagadnien, linii i
tendencji rozwojowych (...), modeli analizy i interpretacji;

2. poprawnie stosowa¢ odpowiednie pojecia/terminy — komunikowaé sie z
otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w
debacie;

3. swobodnie wykorzystywac¢ zsyntetyzowang wiedze sprofilowang do analizy
zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i
problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby;
trafnie dobierac¢ informacje, zrédfa i metody analizy;

4. wypowiadac sig w formie pisemnej — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i
ujec;

5. samodzielnie planowac wiasne uczenie sie przez cate zycie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegélnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika dyskryminaciji,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych i przydatno$ci ekspertéw; wykazania sie wieksza sprawnoscig
intelektualng w formutowaniu wtasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z
pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry kursu s3 réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: ESTETYKA — do wygaszenia

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Prezentacja najwazniejszych kierunkow rozwoju estetyk historycznych i wspdlczesnych,
pojmowanych zaréwno w sensie dyscypliny filozoficznej, jak i ogdlnej teorii sztuki czy
teorii pigkna dziet sztuki i przedmiotéw naturalnych. Zaznajomienie oséb studiujacych z
podstawowymi pojeciami i kategoriami estetyki tak, by staty sie dla nich efektywnym
narzedziem autoanalizy, dokonywania trafnych interpretacji dziet sztuki oraz szerzej —
zjawisk kulturowych i spotecznych.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:
Wybrane najwazniejsze tresci, ktére mieszczg sie w kanonie zagadnien estetyki, jej linie i
tendencje rozwojowe:

(jak: kryteria i kanony pigkna, tre$¢ i forma dziet sztuki, geneza i funkcja Zjawisk
estetycznych, doznania i przezycia estetyczne towarzyszgce procesom tworczym

i percepcji dziet sztuki, przyczyny i ogéine prawa rzgdzgce zjawiskami artystycznymi oraz
formowaniem ocen estetycznych, wartosci estetyczne; innymi stowy, sytuacja estetycznag,
ktora tworzg: artysta, proces tworczy, dziefo sztuki, odbiorca, proces percepcji sztuki oraz
warto$ci estetyczne; opis relacji pomiedzy poszczegoinymi elementami sytuacji
estetycznej; paradygmat i kierunki rozwoju dyscypliny, koncepcje estetyczne).

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu podstawowa
wiedza ogodlna.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:
1. wybrane najwazniejsze problemy estetyki, jej linie i tendencje rozwojowe;
2. stosowne pojecial/terminy;




3. wybrane pod katem oséb studiujgcych w ASP podstawowe problemy kultury i
spoteczenstwa w ich estetycznej artykulacii:
4. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupeinienia na poszczegdlnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:
1. dokona¢ rekonstrukcji problematyki estetyk historycznych i wspotczesnych — w
uporzgdkowaniu, wraz z przyktadami kluczowych publikacj:
2. swobodnie i poprawnie stosowac¢ odpowiednie pojecia/terminy — komunikowaé sie
z otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej terminologii; takze biorac udziat w

debacie;
3. wykorzystywaC zsyntetyzowang wiedze z estetyki do analizy zjawisk
kulturowych/artystycznych i spolecznych, takze w ujeciu krytycznym i

problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu do wiasnej osoby;
trafnie dobiera¢ informacje, zrédta i metody analizy:
4. samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na r6zne postawy (w tym artystyczne) i sposoby myslenia;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych i przydatno$ci ekspertéw; wykazania sie wiekszg sprawnoscig
intelektualng w formutowaniu wtasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z
pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym Zyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny witasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykiadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiow (parametry kursu s3 réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)




W przypadku zaje¢ na Il roku! Sztuka Mediéw

Nazwa przedmiotu: STUDIUM PRZEDSIEBIORCZOSCI

Typ przedmiotu: teoretyczny

(Osobna karta — poza zbiorczg kartg wyktadow do wyboru i zbiorczg kartg wyktadéw
dedykowanych - ze wzgledu na wyrazng odmienno$¢ tresci i celow programowych).

Krotki opis (cel zaje¢):

Celem zajec jest przekazanie aktualnej oraz réznicowanej wiedzy
operacyjnej/praktycznej, umozliwiajgcej wejscie studenta/absolwenta Akademii Sztuk
Pigknych w Warszawie na rynek pracy i wykonywanie zawodu artysty plastyka i
konserwatora dziet sztuki; a takze trening motywacyjny.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

Zasob zroznicowanych i wspdtpracujgcych ze sobg informacii o faktach, procedurach i
mechanizmach dziatania na rynku pracy w kontekscie ztozonej wspoétczesne;
rzeczywistosci, a takze o mozliwych $ciezkach karier — dedykowany osobom studiujacym
w Akademii Sztuk Pieknych. Zaséb tresci programowych ma na celu umozliwienie im
wejscia na rynek pracy i (lub) utrzymanie sie na nim.

(Przyktadowo — do tresci programowych nalezg:

modufy tematyczne pozwalajace na pozyskanie kompetencji z zakresu prawa
autorskiego/wilasnosci intelektualnej, finansowania i zarzgdzania projektami, kontaktéw z
pracodawcami, wspofczesnych wyzwari promocyjnych, modeli instytucji kultury, polityki
kulturalnej, marketingu, mecenatow, rezydencji, ksiegowosci, spraw pracowniczych...)

Tresci nalezg do stosowanej wiedzy prawnej, ekonomicznej, administracyjnej, zarzadczej,
marketingowej, psychologiczne;. ..

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA




Student zna, rozumie:

1. réznego typu zintegrowane, podstawowe informacje — prawne (m.in. z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego), finansowe, marketingowe,
na temat mozliwych form przedsiebiorczosci (...) — dotyczgce sposobéw radzenia
sobie na rynku pracy, tj. wykonywania zawodu artysty plastyka i konserwatora
dziet sztuki;

2. uwarunkowania réznych rodzajow dziatalnosci artystow plastykéw i konserwatoréw
dziet sztuki:

3. stosowne pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy wiedzg a praktyka.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdinych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:
1. efektywnie i swobodnie wykorzystywa¢ zsyntetyzowana praktyczna/operacyjng

wiedze dotyczacg sposobéw radzenia sobie na rynku pracy; rozstrzygac dylematy
rzeczywiste, takze ztozone i nietypowe, pojawiajace sie w pracy zawodowej;

2. sprawnie postugiwac sie stosownymi pojeciamifterminami — komunikowaé sie z
otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w debacie:

3. umiejetnie dobrac i spozytkowa¢ zrédta i informacje z nich pochodzace, takze
optymalne dla danego zadania metody i narzedzia, w tym techniki
informacyjno-komunikacyjne;

4. przygotowac autoprezentacje i prezentacje wiasnego dzieta (sztuki, projektowego)
Jako oferte — z poszanowaniem swojej wartosci jako cztowieka i profesjonalisty oraz
oczekiwan spofecznych i zasad rynku pracy — w formie pisemnej i ustnej z
wykorzystaniem réznych zrédet i ujed; stosowaé formy zachowan zwigzane z
publicznymi prezentacjami wiasnych dokonan;

5. planowac indywidualng prace oraz w zespole, wspotpracowaé z innymi osobami w
ramach zespotéw (tez interdyscyplinarnych).

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydzialach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. odpowiedzialnego pefnienia roli zawodowej, przestrzegania etyki zawodowej;
dbania o dorobek i tradycje zawodu; podjecia refleksji nas spolecznymi i etycznymi
aspektami wiasnej pracy i etosem zawodu;

2. myslenia i dziatania w sposoéb przedsigbiorczy; jednoczesénie efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i zdolnosci tworczego myslenia
do rozwigzywania problemow i adaptowania sig do zmieniajgcych okolicznosci:




3. jest przygotowany do bardziej aktywnego niz dotychczas uczestnictwa w zyciu
spotecznym; do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego; efektywnego
komunikowania sie;

4. skutecznego wypetniania roli absolwenta:

9. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiow (parametry kursu sg rowniez
wyswietlane w systemie Akademus)

W przypadku zajec¢ na IV roku!!!!

Nazwa przedmiotu: STUDIUM PRZEDSIEBIORCZOSCI

Typ przedmiotu: teoretyczny

(Osobna karta — poza zbiorczg kartg wyktadow do wyboru i zbiorczg kartg wyktadow
dedykowanych — ze wzglgdu na wyrazng odmienno$¢ tresci i celéw programowych).

Kroétki opis (cel zajec):

Celem zajec jest przekazanie w stopniu pogtebionym kluczowych, aktualnych i
roznicowanych elementdw zaawansowanej wiedzy ogolnej, bedgcej wiedza
operacyjng/praktyczng, ktéra umozliwia wejscie studenta/absolwenta Akademii Sztuk
Pigknych w Warszawie na rynek pracy i wykonywanie zawodu artysty plastyka i
konserwatora dziet sztuki; a takze trening motywacyjny.

Wykiad.

Ramowe tresci programowe:

Zasob zroznicowanych i wspétpracujgcych ze sobg kluczowych, specjalistycznych
informacji o faktach, procedurach i mechanizmach dziatania na rynku pracy w kontekscie
ztozonej wspoitczesnej rzeczywistosci, a takze o mozliwych $ciezkach karier —
dedykowany osobom studiujgcym w Akademii Sztuk Pieknych. Zaséb tresci
programowych ma na celu umozliwienie im wejécia na rynek pracy i (lub) utrzymanie sie
na nim.

(Przyktadowo — do tresci programowych nalezg:
modufy tematyczne pozwalajgce na pozyskanie kompetencji z zakresu prawa
autorskiego/wifasnosci intelektualnej, finansowania i zarzgdzania projektami, kontaktéw z




pracodawcami, wspotczesnych wyzwari promocyjnych, modeli instytucji kultury, polityki
kulturalnej, marketingu, mecenatow, rezydencji, ksiegowosci, spraw pracowniczych...)

Tresci nalezg do stosowanej wiedzy prawnej, ekonomicznej, administracyjnej, zarzadczej,
marketingowej, psychologiczne;...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. roéznego typu zintegrowane, szczegotowe informacje — prawne (m.in. z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego oraz uzasadniajgce
koniecznos¢ zarzgdzania zasobami wiasnosci intelektualne;), finansowe,
marketingowe, na temat mozliwych form przedsigbiorczosci (...) — dotyczace
sposobow radzenia sobie na rynku pracy, tj. wykonywania zawodu artysty plastyka
i konserwatora dziet sztuki;

2. poszerzone uwarunkowania réznych rodzajow dziatalnosci artystow plastykow i
konserwatorow dziet sztuki;

3. stosowne, specjalistyczne pojecia/terminy;

4. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:
1. efektywnie i swobodnie wykorzystywaé zsyntetyzowana, zaawansowang

praktyczng/operacyjng wiedze, dotyczacyg sposobéw radzenia sobie na rynku pracy,
jego tendencji rozwojowych i wagi innowacyjnosci; rozstrzyga¢ dylematy rzeczywiste,
takze ztozone i nietypowe, pojawiajgce sie w pracy zawodowe;j;

2. sprawnie postugiwac sie stosownymi pojeciami/terminami — komunikowaé sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi kregami odbiorcow; takze prowadzac
debate;

3. umiejetnie dobra¢ i spozytkowac¢ zrodta i informacje z nich pochodzace, takze
optymalne dla danego zadania metody i narzedzia, w tym techniki
informacyjno-komunikacyjne; krytyczng analize i synteze tgczyé z tworcza
interpretacjg, modyfikowac¢ metody;

4. przygotowac autoprezentacje i prezentacje wlasnego dzieta (sztuki, projektowego)
jako oferte — z poszanowaniem swojej wartoéci jako cztowieka i profesjonalisty oraz
oczekiwan spotecznych i zasad rynku pracy — w rozbudowanej formie pisemne;j i
ustnej z wykorzystaniem réznych zrodet i teoretycznych ujec; w sposob
odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien, nawigzujac kontakt z
publicznoscig;

5. wspotpracowac z innymi osobami w ramach prac zespotowych i podejmowacé
wiodgca role w zespotach;




€. samodzielnie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cale zycie i stara¢ sie
ukierunkowywacé innych w tym kierunku.

Uwaga! Kody do uzupelnienia na poszczegolnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1.

>

podjgcia odpowiedzialnosci za wlasng prace w roli zawodowej z
uwzglednieniem zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziataé na rzecz
wzmacniania etyki zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania
dorobku zbiorowego;

myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy; trafnego okreslania priorytetow
i efektywnosci swego dziatania; wykorzystywania mechanizmow
psychologicznych, wspomagajgcych podejmowane dziatania;

jest przygotowany do bardziej aktywnego niz dotychczas uczestnictwa w Zyciu
spotecznym, w spoteczenstwie demokratycznym/obywatelskim; komunikacji
interpersonalnej (wzmocnionej o zdolnos$¢ do inicjatywy, negocjacji | integraciji
z innymi osobami w zespole); organizowania dziatan na rzecz $rodowiska
artystycznego;

krytycznej oceny;

samodzielnego integrowania nabytej wiedzy i podejmowania pomystowych i
wszechstronnych dziatan, m.in. w warunkach ograniczonego dostepu do
koniecznych informacji.

Uwagal Kody do uzupetnienia na poszczegdinych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry kursu s réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: WYKLAD - do wyboru (z puli przedmiotéw o
uszczegotowionych nazwach)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zaje¢):

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobéw merytorycznych zasilajacych
dziatalnos¢ tworczg osob studiujgcych, trenujg sprawnosé samodzielnego, kreatywnego i
krytycznego myslenia i kojarzenia.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcijg i wyborem prowadzgcego zajecia, bezposrednio lub
posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby artysty, wspomagajace formutowanie
I rozwigzywanie ztozonych probleméw artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie
konteksty, ktére ramujg sztuki wizuaine, rézne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, a takze uwarunkowania,
jakie tworzy rzeczywistos¢, dylematy wspodiczesnej cywilizagii.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi- lub
interdyscyplinarnosc), jak rowniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu zaawansowana wiedza ogdina lub kluczowe/wybrane
zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegdtowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:
1. réznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane/szczegdtowe informacje i
problematyke, jakiej dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego wyktady;




3.
4.

rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrgbie omawianej problematyki,
gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce
posrednio lub bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

T,

zrekonstruowa¢ wybrane, pogtebione/szczegdtowe informacje i problematyke
przedstawione na wyktadach;

sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowaé sie na tematy
specjalistyczne ze zrdznicowanym kregiem odbiorcéw, takze prowadzac debate;
krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie interpretowaé fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej
wyktadami  zsyntetyzowanej,  uporzadkowanej, = zaawansowanej wiedzy;
formutowac i testowac hipotezy;

umiejetnie dobrac i spozytkowaé Zrodia i informacje z nich pochodzgce, takze
optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia;
modyfikowac¢ metody i narzedzia myslowe;

wypowiadac sig w formie pisemnej w sposcb rozbudowany — z wykorzystaniem
sprofilowanych Zrédet i ujec;

planowac i realizowac wtasne uczenie sig przez cate zycie i ukierunkowywac
innych w tym zakresie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegoéinych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

15

3
4.

55

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wiasnymi uwarunkowaniami i
widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wlasny — unika dyskryminaciji,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

uczestnictwa z poglebiong $wiadomoscia w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym
wydaniu;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow:

samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informagji;
krytycznej oceny.

Uwaga! Kody do uzupetlnienia na poszczegolnych Wydziatach.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studidow (parametry kursu sg réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: KONWERSATORIUM - do wyboru (pula przedmiotéw o
uszczegotowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajace na dyskutowaniu w grupie kwestii wyjetych z
szerokiego spectrum réznie sformatowanych probleméw naukowych i realnych, obecnych
we wskazanych przez prowadzgcego zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza
intelektualnego i zasobéw merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosé kreatywnego, krytycznego i
problemowego myslenia i dynamicznego kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatéw (a operujg one
réznymi mediami i bedg w przysztosci uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w
celu stworzenia platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej
strony koncepcji inter- i multidyscyplinarnoéci oraz wzmocnienia integracji srodowiskowej,
a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia, bezposrednio lub
posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi-
interdyscyplinarnosc), jak réwniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu zaawansowana wiedza ogélna lub kluczowe/wybrane
zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegotowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:




4,

réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej dostarczajg
zaproponowane przez prowadzacego lektury;

kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i zastosowane w
dyskusiji;

posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi
dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako takg;
rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej problematyki,
gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce
posrednio lub bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegélnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1.

2

zrekonstruowa¢ informacje i problematyke przedstawione w lekturach z
wybranego przez prowadzgcego zakresu;

sprawnie stosowac szczegotowe pojecia/terminy — komunikowaé sie na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych
oraz prowadzgc debate;

na zaawansowanym poziomie Krytycznie analizowaé¢ oraz problemowo i
innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne; formutowa¢ i testowaé hipotezy na podstawie
zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy przyswojonej z lektur;

umiejetnie dobrac i spozytkowac zrédia i informacje z nich pochodzace, takze
optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia;
krytyczng analizg i synteze fgczy¢ z tworczg interpretacjg; modyfikowad
metody i narzedzia;

wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany — z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrodet i ujeé:

budowac bibliografig, takze multidyscyplinarna.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegélnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wiasnymi uwarunkowaniami i
widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wiasny — unika dyskryminacji,
postawy etnocentryzmu, stereotypéw, dba o kontekstowe postrzeganie roznic;

2. uczestnictwa z pogiebiong $éwiadomoscia w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym
wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow:




4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informaciji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w spoteczenstwie i na rzecz
srodowiska artystycznego; integracji z réznymi osobami w grupie; a co za tym
idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiow (parametry kursu sg réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: PROSEMINARIUM (pula przedmiotéw o uszczegétowionych
nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

W stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium!

Propedeutyczne zajecia polegajace na dyskutowaniu w grupie kwestii wyjetych z
szerokiego spectrum roznie sformatowanych problemdéw naukowych i realnych, obecnych
we wskazanych przez prowadzacego zajgcia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza
intelektualnego i zasobéw merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosc¢ kreatywnego, krytycznego i
problemowego myslenia i dynamicznego kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatéw (a operujg one
roznymi mediami i bedg w przyszitosci uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w
celu stworzenia platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej
strony koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji érodowiskowej,
a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktow zawodowych.




Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcja i wyborem prowadzgcego zajecia, bezposrednio lub
posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi-
interdyscyplinarnosc), jak rowniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu zaawansowana wiedza ogélna lub kluczowe/wybrane
zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegdtowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1.

2,

réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej dostarczajg
zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i zastosowane w
dyskusiji;

posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi
dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako taka;
rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej problematyki,
gtowne tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce
posrednio lub bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegoinych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1.

zrekonstruowa¢ informacje i problematyke przedstawione w lekturach z
wybranego przez prowadzgcego zakresu;

sprawnie stosowac szczegotowe pojgcia/terminy — komunikowac sie na tematy
specjalistyczne ze zroznicowanym kregiem odbiorcow, takze znajdujgc sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych
oraz prowadzgc debatg;

na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i
innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne; formutowac i testowa¢ hipotezy na podstawie
zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy przyswojonej z lektur;

umiejgtnie dobrac i spozytkowac zrodia i informacje z nich pochodzgce, takze
optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia;




krytyczng analize i synteze {gczy¢ z tworczg interpretacjg; modyfikowac
metody i narzedzia;

5. wypowiadac sig¢ w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany ~ z
wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i ujeé;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarng.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zaawansowanegoc myslenia bez skrepowania wilasnymi uwarunkowaniami i
widzenia rzeczy w innym kontek$cie niz tylko wlasny — unika dyskryminacji,
postawy etnocentryzmu, stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong sSwiadomoscia w szeroko rozumianym Zyciu
kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym
wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabyte] wiedzy, takze pod kgtem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacii;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w spoleczenstwie i na rzecz
$rodowiska artystycznego; integracji z roznymi osobami w grupie; a co za tym
idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiow (parametry kursu sg réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: SEMINARIUM teoretycznej, magisterskiej pracy dyplomowe;j
= seminarium z opiekunem teoretycznej, magisterskiej pracy dyplomowej (nazwa
przedmiotu powinna by¢ uzupetniona o nazwisko prowadzgcego i moze by¢
uzupetniona o podtytut).

Typ przedmiotu: teoretyczny




Krétki opis (cel zajec):

Celem zajec jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej magisterskiej pracy
dyplomowej, ktéra przewaznie jest rodzajem autoreferatu (jakakolwiek miataby przyjac
forme szczegdtows), czy ogdlniej — tekstu wspomagajgcego dziefo dyplomowe; jej tresci
posiadajg mniej lub bardziej bezposredni zwigzek z magisterska
artystyczna/projektowg/konserwatorskg pracg dyplomowsg, majg stanowié iej
merytoryczne uzasadnienie, intelektualne zaplecze, formujgcy kontekst, research
profesjonalny, refleksje wspomagajgca... W ten sposdb rozne elementy dyplomu stajg sie
sprofesjonalizowang, samoobjasniajgcy sie catoscia.

Zajgcia stuzg samopoznaniu i samozdefiniowaniu sig artysty, artysty-projektanta,
artysty-konserwatora — na poziome formalnym, analitycznym, preferencji tematycznych i
jako osobowosci twdrczej (...) — na progu samodzielnej aktywnosci absolwenckiej.

Zajecia polegajg na dyskutowaniu zagadnien zwigzanych z praca twérczg i
kontekstowych — o réznym charakterze i zasiegu — jednoczesnie precyzowaniu
pojeciowemu i interpretowaniu procesu powstawania dyplomu jako catosci i interesujgce;j
nas tu teoretycznej czgsci pracy magisterskiej.

Ramowe tresci programowe:

Tresci skupione na szczegdtowych zainteresowaniach twérczych konkretnych
dyplomantdw oraz w ogdlnosci na problematyce tworcy i twérczosci: merytorycznej,
formalnej i technicznej stronie przygotowywania magisterskiej teoretycznej pracy
dyplomowe;j.

Wyselekcjonowane tresci mieszczgce sig w szerokim spectrum nauk humanistycznych i
spotecznych, literatury pigknej i publicystki, czesto w ujeciu multi- i interdyscyplinarnym:;
takze zahaczajg o inne dziedziny twérczosci, nauki i aktywnosci ludzkiej.

Zajgcia w czgsci moga by¢ poswigcone adresowanym do grupy zagadnieniom
kontekstowym o uniwersalnym charakterze — dla ugruntowania wybranych istotnych idei
czy postaw, ale powinny stuzy¢ celowi, ktéry jest priorytetowy, czyli powstaniu
magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowej (tekstu o przyjetej liczbie stron,
spetniajgcego kryteria uzasadnione rangg kwalifikacji uczelni wyzszej i profilu
ogolnoakademickiego).

Tresci wynikajg z zakresu kompetencji zawodowych | do$wiadczen dydaktycznych
prowadzgcego zajgcia, o ktorych dyplomant jest poinformowany. A takze woli
samorozwoju poznawczego prowadzgcego zajecia, ktory stara sie merytorycznie
dostosowac do specyfiki kazdego dyplomanta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sieg:

WIEDZA

Student zna, rozumie:
1. zaproponowang przez prowadzacego i sprofilowang wzgledem indywidualnych
potrzeb dyplomanta (lub uniwersalng) problematyke poznang na zajeciach;
2. wybrane stosowne szczegodtowe pojecial/terminy;
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4.

na zaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie powigzania —
wiasnej (1) — tworczosci z innymi dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi,
ztozonymi kontekstami réznej natury, rzeczywistoscig jako takg oraz
przyswojonymi wzorcami kreacji artystyczne;j;

powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1.

dokona¢ — na potrzeby powstania teoretycznej magisterskiej pracy dyplomowej
— rekonstrukcji i krytyki poznanych na zajeciach zagadnien, koncepcji, teorii,
analiz, opiséw, zapisow, zjawisk (...); nade wszystko przyswojonych wzorcow
kreacji artystycznej;

sprawnie stosowac szczegdtowe pojgcia/terminy — komunikowaé sie na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych
oraz prowadzgc debate (patrz: obrona);

oryginalnie wykonac¢ zadanie, jakim jest napisanie teoretycznej magisterskiej
pracy dyplomowej — takze samodzielnie wyszukujac tresci, wykorzystujac
wiasciwy dobor (oceng, weryfikacje) zrodet i informacji z nich pochodzgcych,
krytyczng (auto)analize, synteze i tworczg interpretacie, a takze myslenie
innowacyjne; modyfikowa¢ metody i narzedzia;

samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i
stara¢ sig ukierunkowywacé innych w tym kierunku;

wypowiadac sie w formie pisemnej i ustnej w sposob rozbudowany — z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrédet i uje¢; budowaé bibliografie, takze
multidyscyplinarna.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegéinych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajgcych do zachowania dziedzictwa
kulturowego i artystycznego dla przysztych pokolen, ktérego staje sie
czgscig, co ma potwierdzenie w rozszerzonej argumentacii (patrz:
teoretyczna magisterska pracy dyplomowa);

2. efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez sztuke dziatan w
spoteczenstwie, prezentowania skomplikowanych kwestii w przystepnej
formie;

3. podjecia odpowiedzialnosci za wiasng prace w roli zawodowej z
uwzglednieniem zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziataé na rzecz
wzmacniania etyki zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania
dorobku zbiorowego; petnienia roli absolwenta;

4. Kkrytycznej oceny;




Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdinych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sa w planie studiow (parametry kursu sa rowniez
wyswietlane w systemie Akademus)

Do Il roku wtgcznie:

Nazwa przedmiotu: WYKLAD DEDYKOWANY DLA WYDZIALU (pula
przedmiotéw o uszczegdtowionych nazwach — dostepna w siatce na dany rok
akademicki).

Typ przedmiotu: teoretyczny

Kroétki opis (cel zajec):

Celem zajecC jest zapoznanie osob studiujgcych z tresciami specjalistycznymi,
dostosowanymi do potrzeb programowych poszczegéinych wydziatéw, kierunkow, a
nawet specjalizacji czy mediow.

Jest to zespdt gt. roznych wyktadéw (obowigzkowych) — historycznych, pogtebiajgcych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszczg sig giownie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegdlnym
naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciatosciami innych nauk zajmujgcych
si¢ m.in. sztuka lub na nig w jakim$ sensie rzutujgcych) — zdarza¢ sie moga tez
zagadnienia nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne,
zachowujgce zwigzek z teorig nauk $cistych; w zaawansowanym stopniu podstawowej
wiedzy ogdlnej lub szczegétowej (ewentualnie ogdinej z elementami szczegotowej).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, panoramiczne ujecia
specjalistycznych problemoéw. ..

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:




WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzgdkowane;j i zsyntetyzowanej wiedzy w
wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatéw, kierunkéw, a nawet specjalizaciji
czy mediow zakresach;
podstawowe pojecia/terminy wasciwe dla prezentowanej problematyki;
charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktéw, elementow
dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

SIN

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac¢ zaséb podstawowych informaciji i problematyke specjalistyczng
przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowaé pojecia/terminy — sprawnie komunikowaé sie z
otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. wyjasnic¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow,
elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawoéw
kultury materialnej i symbolicznej;

4. Swiadomie wykorzystywac¢ zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze przejawdw kultury materialnej i
symbolicznej, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do
wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, Zrédta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wiasne uczenie sie przez cate zycie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla
wspodtczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego zachowania dla
przysziych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong
$wiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym:;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdinych Wydziatach.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktow
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiow (parametry kursu s3 réwniez
wyswietlane w systemie Akademus)

Od VI roku wigcznie:

Nazwa przedmiotu: WYKLAD DEDYKOWANY DLA WYDZIALU (pula
przedmiotéw o uszczegotowionych nazwach — dostepna w siatce na dany rok
akademicki).

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zapoznanie o0séb studiujgcych z tresciami specjalistycznymi,
dostosowanymi do potrzeb programowych poszczegdlnych wydziatow, kierunkow, a
nawet specjalizacji czy medidw.

Jest to zespot gt. réznych wyktadéw (obowigzkowych) — historycznych, pogtebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszczg sig giownie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegolnym
naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych
sig m.in. sztukg lub na nig w jakim$ sensie rzutujgcych) — zdarzaé sie mogg tez
zagadnienia nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne,
zachowujace zwigzek z teorig nauk $cistych; w pogtebionym stopniu zaawansowanej
wiedzy ogdinej lub szczegttowej (ewentualnie ogolnej z elementami szczegdtowe;j).

Np. konteksty historyczne i kulturowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, ztozone wzorce
lezgce u podstaw kreacji, panoramiczne ujecia specjalistycznych probleméw. ..




Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego
efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. kluczowe elementy i problemy uporzadkowanej i zsyntetyzowane; wiedzy
zaawansowanej w wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatéw, kierunkow, a
nawet specjalizacji czy mediow zakresach:
specjalistyczne pojecia/terminy;
ztozony charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktéw,
elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow
kultury materialnej i symboliczne;.

el

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac zaséb wybranych, pogtebionych informacji i problematyke
specjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac sie na tematy specjalistyczne
ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze prowadzac debate;

3. wyjasnic ztozony charakter, skomplikowane uwarunkowania i konteksty
omawianych zjawisk, faktow, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury materialnej i
symbolicznej;

4. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie interpretowaé fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej
wyktadami zsyntetyzowanej, uporzgdkowanej wiedzy; formutowaé i testowaé
hipotezy;

5. planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sig przez cate zycie i ukierunkowywaé
innych w tym zakresie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegolnych Wydziatach.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatari zmierzajgcych do zachowania dziedzictwa
kulturowego i artystycznego dla przyszlych pokolen, ktérego staje sie
czgscig, co ma potwierdzenie w rozszerzonej argumentacii;

2. uczestnictwa z pogtebiong $wiadomoscig w szeroko rozumianym Zyciu
kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow:




4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod
kgtem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informaciji;

5. krytycznej oceny.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegélnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw
ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu
przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry kursu sg rowniez
wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Kierunki kreacji w obrazie filmowym

Nazwa kursu

Kierunki kreacji w obrazie filmowym

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Program zaje¢ ma na celu przygotowanie studentéw do pracy twdrczej w
interdyscyplinarnym zespole w filmie fabularnym, telewizji i reklamie.

Ramowe tresci programowe

Kurs ksztatci zdolnos¢ przektadania jezyka scenariusza, czy dramatu na
autorskg kreacje przestrzenng. Zapewnia opanowanie umiejetnosci
projektowania i znajomos¢ technik, rzemiost i materiatéw niezbednych
do realizacji scenografii filmowej z uwzglednieniem postaci i kreacji
kostiumow. Uczy jezyka specjalistycznego i plastycznego z zakresu sztuki
filmowej, technik scenicznych i medialnych, w celu nadania im ksztattu
prezentacji projektowej. Przybliza praktyczne aspekty zawodu - w
zakresie wspotpracy na planie filmowym.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_W04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twérczym;

K_WO05 -specyfikg mediéw sktadajgcych sie na jezyk teatru iich role w
procesie budowania znaczen;

K_WO6 -szczegdtowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomoca uwarunkowan
przestrzennych;

K_WO7- problematyke majgca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym;
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_W08 -role myslenia abstrakecyjnego w procesie rozwigzywania
probleméw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowa¢ w procesie projektowania
scenografii;

K_U02 -korzysta¢ w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci,
jakie daje sztuka mediéw (fotografia, wideoart itp.);




K_UO3 - swiadomie korzysta¢ w pracy twdrczej z wlasnych doswiadczen,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z osobistych doswiadczer;

K_U04- dotrzec do Zrddet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowac w poszczegdlnych fazach projektu;

K_U05- tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac rozszerzong
wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych $rodkéw ekspresji i kreacji
tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura animowana;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzan wspétpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_UO07 -wykona¢ rysunki techniczne dla wszystkich pracowni teatralnych
(szczegotowe rozrysowanie elementdw zaprojektowanej scenografii,
stosowanie wszelkich rodzajow skali rysunku technicznym, uzywania jej w
zaleznosci od potrzeb w ramach realizacji rozbudowanych projektéow
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U08- oddziatywac na wrazliwos¢ widza poprzez zastosowanie
swiadomej syntezy elementéw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego tematu,
lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposdb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych prezentacji
projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji multimedialnej, réwniez
w odniesieniu do rozbudowanego projektu scenograficznego;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO1 - stania sie w petni kompetentnym i samodzielnym scenografem
zdolnym do $wiadomego wykorzystywania nabytej wiedzy;

K_KO2 - inicjowania dziafan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegélnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéow
scenograficznych wymagajgcych wspétpracy ze specjalistami w
roznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osdh;

K_K04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym
w obszarze przedsiewzie¢ twdrczych oraz do prowadzenia wtasnego
projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatai kreacyjnych;




K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Konwersatorium

Nazwa kursu

Konwersatorium

Typ przedmiotu

teoretyczny

Krotki opis (cel zajeé)

Celem zajec jest doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie, analizy i
oceny zjawisk zachodzacych z zyciu publicznym, w kulturze i sztuce a takie
przygotowanie warsztatowe i redakcyjne do pisania teoretycznej pracy
dyplomowej.

Ramowe tresci
programowe

Tematyka zajec:

- coto jest teatr, obrzed, rytuat

- theatrum ceremoniale

- uroczystosc publiczna jako teatr (komponowanie przestrzeni,
Swiatta, kostiumu);

- teatralizacja zycia publicznego poprzez ceremoniat

- przyjmowanie rdl spotecznych; maski spoteczne

- Slubipogrzeb w réznych kulturach — ceremoniat, widowisko czy
przedstawienie

- wiadza, przestrzen, ceremoniat

- ceremoniat jako spetnianie oczekiwan

- ceremoniat-spektakl jako narzedzie oddziatywania politycznego

- teatr w polityce — polityka w teatrze

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

K_WO01- szczegdtowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

WIERZA K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowac te wiedze w procesie twérczym;
s U04- dotrzeé do zrédet inspiracji i k i
UMIEIETNOSCI K_ F} r.zec do zrode’[ inspiracji or?z wiedzy z za re.su zadanego tematu i
kreatywnie je zastosowaé w poszczegdlnych fazach projektu;
KOMPETENCIJE SPOLECZNE | K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Plener malarsko-fotograficzny

Nazwa kursu

Plener malarsko-fotograficzny

Typ przedmiotu

ogolnoplatyczny

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajgc jest uzupetnienie dziatari w zakresie wszystkich przedmiotéw
ogdlnoplastycznych. Jest to czas bardzo przyspieszajacy i wyraznie
wspierajgcy rozwaj artystyczny studenta. Plener otwiera przed studentem
nowe mozliwosci, kreatywnosci artystycznej, ktére czesto s nie do
uzyskania w warunkach pracowni artystycznej. Dziatalno$¢ plenerowa,
skupiona gtéwnie na tworzeniu prac malarskich z natury i w naturze,
uwalnia swobode wypowiedzi artystycznej, podpowiada nowe
rozwigzania, uwalnia réwniez studenta od codziennych schematéw,
niezbednych w ksztatceniu pracownianym, a otwiera na interpretacje,
nowe sposoby wypowiedzi artystycznych.

Ramowe tresci programowe

Samodzielna praca studentdw przy realizacjach prac na zadane tematy
lub/i indywidualne propozycje idei, pomystéw na prace lub cykl prac
realizowanych podczas pleneru. Tworzenie prac z natury, szkicow
rysunkowych i malarskich jak i proces tworzenia od szkicdw do
koricowych realizacji. Udziat w dodatkowych warsztatach z réznych
technik malarskich i graficznych. Korekty poszczegélnych etapéw pracy
oparte o indywidualne konsultacje i grupowe przeglady.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO08 -rolge myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
probleméw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie projektowania
scenografii;

K_U03 - Swiadomie korzysta¢ w pracy twérczej z wtasnych doswiadczer,
refleksji, intuicji, przezyc i wrazen ptynacych z osobistych doéwiadczen;
K_U09 -korzystac w sposéb swiadomy z dostepnych érodkéw
plastycznych, konwencji i styléw estetycznych wtasciwych dla
projektowanego spektaklu;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw (parametry
kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Podstawy projektowania scenografii filmowej

Nazwa kursu Podstawy projektowania scenografii filmowej

Typ przedmiotu kierunkowy

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy z zakresu scenografii
filmowej, ktéra moze stanowi¢ podstawe do rozwijania jezyka
plastycznego studentéw, wyposazenie ich w podstawowe
informacje dotyczace pracy scenografa filmowego w praktyce.

Krotki opis (cel zajec)

- Analiza i interpretacja tematu

- Projektowanie przestrzeni filmowej

Ramowe tresci programowe - Nauka wykorzystania narzedzi plastycznych i projektowych
umozliwiajgcych przygotowanie projektu ze szczegdlnym
uwzglednieniem rysunku technicznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

K_WO3- problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i
telewizyjnej;

K_W04 - absolwent zna i rozumie kontekst kulturowy historii teatru
i kina, konwencji teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowa¢
te wiedze w procesie tworczym;

K_WO06- szczegdtowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomocg uwarunkowan
przestrzennych;

K_WO07-problematyke majgcg zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym,
marketingowym; zna zasady BHP oraz prawne, ze  zwrdceniem
szczegllnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

WIEDZA

K_UO1- stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur
wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie
projektowania scenografii;

K_U03 - sSwiadomie korzysta¢ w pracy twérczej z wtasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezyé i wrazen ptynacych z
osobistych doswiadczenr;

UMIEIETNGSC] K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzan wspdtpracownikom i

wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegdtowe rozrysowanie elementow
zaprojektowanej scenografii, stosowanie wszelkich rodzajow skali
rysunku technicznym, uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w




ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych, filmowych
i telewizyjnych;

K_U08- oddziatywac na wrazliwos$¢ widza poprzez zastosowanie
Swiadomej syntezy elementéw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego
tematu, lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, réwniez w odniesieniu do rozbudowanego
projektu scenograficznego;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_K04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespotowym w obszarze przedsiewzieé twdrczych oraz do
prowadzenia wiasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wiasnych dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Praca z kamerag

Nazwa kursu

Praca z kamerg

Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajgcy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zajgc jest praktyczne wprowadzenie do zagadnienia inscenizacji
kamerowej, operowania $wiattem, kadrem, wielkosciami planéw filmowych
jako elementami stuzacymi do budowania dramaturgii filmowej.

Ramowe tresci
programowe

Zajecia sktadajg sie z:

- czesci teoretycznej, przygotowujacej do zadan praktycznych
realizowanych w trakcie pierwszego semestru oraz czeéci
praktycznej w postaci zaje¢ warsztatowych realizowanych w
studiu filmowym z zastosowaniem w petni profesjonalnego
sprzetu filmowego.

- czesci praktycznej w szczegdlnosci obejmujgcej zapoznanie
sig z elementami sztuki operatorskiej (operowanie swiattem,
uzycie roznego typu lamp oraz rodzajéw oswietlenia),
podstawami rezyserii filmowej, przede wszystkim
rodzajami inscenizacji, mozliwych ruchéw kamery.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO2 - szczegétowe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych sztukom
plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajgce na realizacje zadan
zespotowych takze o charakterze interdyscyplinarnym;

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania probleméw
plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_UO1 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych oraz
potrafi praktycznie je zastosowac w procesie projektowania scenografii;

K_U02 -korzysta¢ w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwoéci, jakie
daje sztuka medidw (fotografia, wideoart itp.);

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do rozwigzywania
probleméw dotyczgcych szeroko pojetej pracy projektowej jak i tez wtasnych
dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw (parametry
kursu s réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie kostiumu filmowego

Nazwa kursu

Projektowanie kostiumu filmowego

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zajec jest przygotowanie studenta do samodzielnej pracy tworczej w
interdyscyplinarnym zespole w filmie, telewizji, reklamie oraz do prezentacji
jej rezultatow. Wyksztatcenie swobody wobec wyzwan, jakie niosg teksty z
roéznych okresdw historycznych i réznych kultur.

Ramowe tresci
programowe

- Przygotowanie projektow kostiumdw

- Omowienie charakterystyki zawodu scenografa

- Zapoznanie studentow z technologiami farbowania, postarzania,
patynowania tkanin

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twérczym;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania problemdéw
plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_UO03 - swiadomie korzysta¢ w pracy twdrczej z wiasnych doswiadczer,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazeri ptyngcych z osobistych doswiadczer;

K_U04- dotrze¢ do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego tematu i
kreatywnie je zastosowaé w poszczegdlnych fazach projektu;

K_U05- tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac rozszerzong
wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych $rodkéw ekspresji i kreacj
tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura animowana;

K_UO6- przedstawic istote swoich rozwigzan wspodtpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego tematu, lektury i
samodzielnej interpretacji scenariusza;

KOMPETENCIE SPOLECZNE

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w odniesieniu
do siebie i innych osdb;

K_KO4 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym w
obszarze przedsiewzie¢ twérczych oraz do prowadzenia wiasnego projektu;




K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do rozwiazywania

probleméw dotyczacych szeroko pojetej pracy projektowej jak i tez wtasnych
dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie kostiumu i przestrzeni scenicznej

Nazwa kursu

Projektowanie kostiumu i przestrzeni scenicznej

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest ksztatcenie umiejetnosci projektowania kostiumu na
potrzeby przede wszystkim spektaklu teatralnego, ale tez innych form
widowiskowych, oraz rozumienia jego roli we wspotczesnej praktyce
tworczej.

Ramowe tresci programowe

- Prace nad wspdtczesna dramaturgia oraz klasycznymi
tekstami wymagajgcymi znajomosci kontekstu
historycznego i tradyc;ji;

- Zadania bez tekstu, ktérych celem jest praca
konceptualna, a kostium rozumiany by¢ moze jako
narzedzie nowych drég artystycznych i ideowych
poszukiwan.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_W04 - absolwent zna i rozumie kontekst kulturowy historii teatru i
kina, konwencji teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te
wiedze w procesie tworczym;

K_WO5 -specyfike mediow skiadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowania znaczen;

K_W06 -szczegotowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomocg uwarunkowarn
przestrzennych;

K_WO7- problematyke majaca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym;
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemow plastycznych;

K_WO09 -specyfike mediéw sktadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen;

UMIEJETNOSCI

K_UO3 - absolwent potrafi Swiadomie korzystaé¢ w pracy twérczej z
wtasnych doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych zz
osobistych doswiadczen.

K_U04 - dotrzec¢ do zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowaé w poszczegdlnych fazach projektu;

K_UOS5 - potrafi tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac
rozszerzong wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych srodkéw ekspresji
i kreacji tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura animowana;




K_U06 - potrafi przedstawic istote swoich rozwigzan wspétpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_U09 -potwarfii korzysta¢ w sposdb swiadomy z dostepnych érodkéw
plastycznych, konwenciji i stylow estetycznych wtasciwych dla
projektowanego spektaklu;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO1 - stania sig w petni kompetentnym i samodzielnym scenografem
zdolnym do swiadomego wykorzystywania nabytej wiedzy;

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania projektow o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajacych wspdtpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osdb;

K_K04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym
w obszarze przedsigwzig¢ twérczych oraz do prowadzenia wlasnego
projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania probleméw dotyczgcych szeroko pojetej pracy

projektowej jak i tez wiasnych dziatan kreacyjnych;

K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw (parametry
kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie kostiumu

Nazwa kursu

Projektowanie kostiumu

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Celem zajec jest rozwijanie indywidualnej kreatywnosci, uwrazliwienie na
rolg eksperymentu w procesie tworzenia. Ksztatcenie podstaw
projektowania kostiumu z elementami praktycznej pracy nad realizacja
kostiumu.

Ramowe tresci programowe

- Analizaiinterpretacja dramatu

- Studium charakterystyki postaci

- Projektowanie kostiumu teatralnego w kontekscie przestrzeni
scenicznej

- Dziatania warsztatowo-technologiczne

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_W04 - absolwent zna i rozumie kontekst kulturowy historii teatru i
kina, konwencji teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te
wiedze w procesie twérczym;

K_WO5 -specyfike mediéw sktadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowania znaczer;

K_WO06 -szczegotowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczer za pomocg uwarunkowarn
przestrzennych;

K_WO07- problematyke majacg zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym:
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_W08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemoéw plastycznych;

K_WQS -specyfike mediow sktadajacych sig na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen;

UMIEJETNOSCI

K_U03 - absolwent potrafi Swiadomie korzystaé w pracy twérczej z
wtasnych doswiadczen, refleksii, intuicji, przezyé i wrazenr ptynacych zz
osobistych doswiadczen.

K_U04 - dotrze¢ do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowa¢ w poszczegdlnych fazach projektu;

K_U05 - potrafi tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac
rozszerzong wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych $rodkéw ekspresji
i kreacji tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura animowana;




K_UQ6 - potrafi przedstawic istote swoich rozwigzari wspotpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_U09 -potwarfii korzysta¢ w sposéb swiadomy z dostepnych $rodkéw
plastycznych, konwenciji i styléw estetycznych wtasciwych dla
projektowanego spektaklu;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1 - absolwent jest gotéw do stania sie w petni kompetentnym i
samodzielnym scenografem zdolnym do $wiadomego wykorzystywania
nabytej wiedzy;

K_KOZ - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegélnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajgcych wspétpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osdb;

K_K04 -$wiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym
w obszarze przedsiewziec twdrczych oraz do prowadzenia wtasnego
projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko pojetej pracy

projektowej jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystyczne;j.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie przestrzeni filmowej

Nazwa kursu

Projektowanie przestrzeni filmowej

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krétki opis (cel zajed)

Celem zajec jest celu przygotowanie studenta do samodzielnego
kreowania projektéw i ich wykonywania w zakresie scenografii filmowe;j
w teatrze TV i reklamie.

Ramowe tresci programowe

- Rozwijanie umiejetnosci rysunku
perspektywicznego i technicznego wizualizowania
projektowanych obrazéw z uwzglednieniem wnetrz i pleneréw.
- Umiejegtnos¢ kreacyjnego projektowania w zespole
interdyscyplinarnym z uwzglednieniem medium, jakim jest
kamera, a takze zdolno$¢ do prezentacji mozliwosci
twdrczych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO03 - absolwent zna problematyke zwigzang z technologiami oraz
materiatami niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i
telewizyjnej;

K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twérczym;

K_WO07- problematyke majaca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym;
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem szczegolnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemdw plastycznych;

K_WOS9 -specyfike medioéw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczer;

UMIEJETNOSCI

K_UO01 -absolwent potrafi stosowa¢ prawa kompozycji przestrzennej i
struktur wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowac w procesie
projektowania scenografii;

K_UO02 -korzystac w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci,
jakie daje sztuka mediow (fotografia, wideoart itp.);

K_U03 - Swiadomie korzysta¢ w pracy twérczej z wasnych doswiadczen,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptyngcych z osobistych doswiadczer;

K_U04- dotrzec do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowad w poszczegélnych fazach projektu;




K_U05- tworzyc petne opracowania projektowe dysponujac rozszerzong
wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych srodkéw ekspres;ji i kreacji
tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura animowana;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzar wspoétpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_UQ7 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni teatralnych
(szczegdtowe rozrysowanie elementéw zaprojektowanej scenografii,
stosowanie wszelkich rodzajow skali rysunku technicznym, uzywania jej w
zaleznosci od potrzeb w ramach realizacji rozbudowanych projektéow
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U08- oddziatywac¢ na wrazliwo$¢ widza poprzez zastosowanie
swiadomej syntezy elementéw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego tematu,
lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych prezentacji
projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji multimedialnej, réwniez
w odniesieniu do rozbudowanego projektu scenograficznego;

KOMPETENCIE SPOLECZNE

K_KO1 - stania sie w petni kompetentnym i samodzielnym scenografem
zdolnym do $wiadomego wykorzystywania nabytej wiedzy;

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegblnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajacych wspdtpracy ze specjalistami w
roznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osob;

K_K04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym
w obszarze przedsigwzie¢ twdrczych oraz do prowadzenia wiasnego
projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie scenografii filmowej

Nazwa kursu

Projektowanie scenografii filmowe;j

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Celem zajec jest przygotowanie studenta do samodzielnej pracy
tworczej w interdyscyplinarnym zespole w filmie, telewizji i
reklamie oraz do prezentacji jej rezultatéw. Wyksztatcenie swobody
wobec wyzwan, jakie niosg teksty z réznych okreséw historycznych
i réznych kultur.

Ramowe tresci programowe

- Analiza i interpretacja tekstu

- Prezentacja inspiracji

- Wybdr obiektow zdjeciowych

- Decyzje adaptacyjne i te zwigzane z budowa
dekoracji na hali.

- Przygotowanie projektu wraz z petng dokumentacja
techniczna.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO0S3 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i
telewizyjne;j;

K_W04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji
teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowaé te wiedze w
procesie tworczym;

K_WO06 -szczegétowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomoca uwarunkowan
przestrzennych;

K_WO07- problematyke majgcg zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym,
marketingowym; zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem
szczegblnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim:

UMIEJETNOSCI

K_UO01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur
wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie
projektowania scenografii;




K_U03 - swiadomie korzystaé w pracy twdrczej z wtasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z
osobistych doswiadczen;

K_UO6- przedstawi¢ istote swoich rozwigzan wspdtpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektow
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_UO07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegotowe rozrysowanie elementéw
zaprojektowanej scenografii, stosowanie wszelkich rodzajéw skali
rysunku technicznym, uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w
ramach realizacji rozbudowanych projektow teatralnych, filmowych
i telewizyjnych;

K_UO08- oddziatywac na wrazliwo$¢ widza poprzez zastosowanie
swiadomej syntezy elementow muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego
tematu, lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposdb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, rowniez w odniesieniu do rozbudowanego
projektu scenograficznego;

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osdb;

K_K04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespotowym w obszarze przedsiewziec¢ twdrczych oraz do

KOMPETENCIJE SPOLECZNE . .
prowadzenia wtasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie scenografii i kostiumu filmowego

Nazwa kursu

Projektowanie scenografii i kostiumu filmowego

Typ przedmiotu

kierunkowy

Kratki opis (cel zajed)

Celem zajgC jest przygotowanie studenta do samodzielnej pracy tworczej w
interdyscyplinarnym zespole w filmie, telewizji, reklamie oraz do prezentagji
jej rezultatow Wyksztafcenie swobody wobec wyzwan, jakie niosg teksty z
roznych okreséw historycznych i réznych kultur.

Ramowe tresci programowe

- Analizaiinterpretacja wybranego tekstu

- Przygotowanie projektéw kostiumdéw w kontekscie projektowanej
przestrzeni

- Omowienie charakterystyki zawodu scenografa

- Zapoznanie studentéw z technologiami farbowania, postarzania,
patynowania tkanin

- Dziatania warsztatowe i realizatorskie

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowac te wiedze w procesie twérczym;

K_WO8 -rolg myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania probleméw
plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U03 - sSwiadomie korzysta¢ w pracy tworczej z wiasnych doswiadczen,
refleksji, intuicji, przezyc i wrazer ptyngcych z osobistych doéwiadczen;

K_U04- dotrze¢ do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego tematu i
kreatywnie je zastosowa¢ w poszczegdlnych fazach projektu;

K_U05- tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac rozszerzong
wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych srodkéw ekspresji i kreacji
tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura animowana;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzar wspétpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego tematu, lektury i
samodzielnej interpretacji scenariusza;

KOMPETENCIE SPOtECZNE

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w odniesieniu
do siebie i innych osadb;

K_KO4 -éwiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym w
obszarze przedsiewziec¢ twérczych oraz do prowadzenia wiasnego projektu;




K_KOS -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko pojetej pracy projektowej
jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie scenografii musicalowej i operowej

Nazwa kursu

Projektowanie scenografii musicalowe] i operowej

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Celem zajec jest wprowadzenie w $wiat teatru muzycznego
(lirycznego), w specyfike inscenizacji i projektowania scenografii dla
opery; kulturowe znaczenie teatru operowego, jego tradycja i
wspotczesnodd; ksztattowanie metody pracy nad inscenizacja form
operowych, odrebnos¢ inscenizacyjna i scenograficzna teatru
operowego; swiadome pojmowanie teatru operowego jako syntezy
sztuk: przenikanie i wzajemne oddziatywanie aspektéw muzycznych,
plastycznych, literackich; catosciowe spojrzenie na dzieto teatru
operowego; funkcja scenografa jako inscenizatora teatru muzycznego;

Ramowe tresci
programowe

- Tworzenie koncepcji i szkicow

- Omowienie przyktadéw metod projektowania
scenograficznego

- Omowienie relacji scenografa z innymi artystami teatru

- Omowienie zjawisk kulturowych i artystycznych
zwigzanych z opracowywanym projektem (na przyktad:
pojecie i tradycja karnawatu, element groteski w
sztuce, konwencje teatralne itp.)

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i
telewizyjnej;
K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych
WIEDZA i filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twdrczym;

K_WOS5 -specyfike mediéw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowania znaczer;

K_WO06 -szczegdtowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomocg uwarunkowan
przestrzennych;




K_WO07- problematyke majgcg zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym,
marketingowym; zna zasady BHP oraz prawne, ze zwréceniem
szczegolnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim:

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwiazywania
problemoéw plastycznych;

K_WQ9 -specyfikg mediéw sktadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen;

UMIEJETNOSCI

K_UO01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur
wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie
projektowania scenografii;

K_U02 -korzysta¢ w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwoéci,
jakie daje sztuka mediéw (fotografia, wideoart itp.);

K_U03 - Swiadomie korzysta¢ w pracy twoérczej z wiasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z
osobistych doswiadczen;

K_U04- dotrze¢ do zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowac w poszczegdInych fazach projektu;

K_UO5- tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac
rozszerzong wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych $rodkéw
ekspresji i kreacji twérczej jakie daje scenografia, kostium, figura
animowana;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzan wspdtpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegétowe rozrysowanie elementéw zaprojektowa nej
scenografii, stosowanie wszelkich rodzajéw skali rysunku technicznym,
uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w ramach realizagji
rozbudowanych projektéw teatralnych, filmowych i telewizyjnych:

K_UO08- oddziatywac na wrazliwo$¢ widza poprzez zastosowanie
swiadomej syntezy elementoéw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_UO09 -korzysta¢ w sposéb swiadomy z dostepnych $rodkéw
plastycznych, konwencji i styléw estetycznych wtasciwych dla
projektowanego spektaklu;




K_U10 -zdefiniowa¢ problem twérczy na podstawie danego tematu,
lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposéb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, réwniez w odniesieniu do rozbudowanego projektu
scenograficznego;

K_KO1 - stania sie w petni kompetentnym i samodzielnym
scenografem zdolnym do Swiadomego wykorzystywania nabytej
wiedzy;

K_KO2 - inicjowania dziatani artystycznych w obrebie szeroko pojete;
kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajacych wspotpracy ze specjalistami w
roznorodnych dziedzinach);

KOMPETENCIE K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
SPOLECZNE odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_KO04 -Swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespofowym w obszarze przedsiewzieé twdrczych oraz do
prowadzenia wtasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

K_KO7 -wypetniania roli spofecznej absolwenta uczelni artystyczne;j.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniei wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie scenografii teatralnej

Nazwa kursu

Projektowanie scenografii teatralnej

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego
podejmowania decyzji twérczych oraz profesjonalnego
przetransponowania mysli i koncepcji scenograficznej na projekt.

Ramowe tresci programowe

Studenci podczas zadan projektowych badajg problem relacji
cztowieka i przestrzeni, poznajg narzedzia, ktérymi postugiwaé sie
beda w dalszej pracy artystyczne;.

Jednoczesnie zdobywaja wiedze teoretyczng z zakresu scenografii —
terminologie zwigzang z technologig sceny, struktury zaplecza
produkcyjnego, charakterystyke realizacji scenografii.

Kazdy z podejmowanych tematéw uzupetniony jest ¢wiczeniem
pozwalajagcym w petni zrozumieé i przyswoic w praktyce omawiane
zagadnienia.

Na podstawie indywidualnie zinterpretowanego dramatu
antycznego studenci przygotowuja projekty przestrzeni i
kostiumoéw w petnej formie.

Podczas procesu projektowego uczg sie zaréwno tworczej
interpretacji dzieta literackiego, jak i technik wykonania petnego
projektu scenograficznego, ztozonego z projektéw przestrzeni oraz
kostiumow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwenc;ji
teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowac te wiedze w
procesie tworczym;

K_WO5 -specyfike mediéw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role
w procesie budowania znaczen;

K_WO06 -szczegdtowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomocg uwarunkowan
przestrzennych;

K_WO07- problematyke majaca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym,
marketingowym; zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem
szczegOlnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemoéw plastycznych;




UMIEJETNOSCI

K_UO1 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur
wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie
projektowania scenografii;

K_U03 - swiadomie korzysta¢ w pracy twdrczej z wtasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z
osobhistych doswiadczen;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzar wspétpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_UQ7 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegétowe rozrysowanie elementéw
zaprojektowanej scenografii, stosowanie wszelkich rodzajow skali
rysunku technicznym, uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w
ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych, filmowych
i telewizyjnych;

K_U08- oddziatywa¢ na wrazliwos¢ widza poprzez zastosowanie
swiadomej syntezy elementéw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_UO09 -korzysta¢ w sposdb swiadomy z dostepnych érodkdw
plastycznych, konwencji i styléw estetycznych wiasciwych dla
projektowanego spektaklu;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego
tematu, lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposéb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, réwniez w odniesieniu do rozbudowanego
projektu scenograficznego;

KOMPETENCIJE SPOtECZNE

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_K04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespotowym w obszarze przedsiewzieé twérczych oraz do
prowadzenia wiasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemdw dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatal kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna




przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu s réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie scenografii teatralnej, koncertéw i widowisk

Nazwa kursu

Projektowanie scenografii teatralnej, koncertéw i widowisk

Typ przedmiotu

kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Program nauczania ma na celu przygotowanie studentdw do
samodzielnego projektowania scenografii.

Ramowe tresci
programowe

- Wprowadzenie w specyfike zawodu scenografa.

- Pokazanie obszarow, ktére beda tematem do poszukiwari i
rozwigzan tworczych w przysztej profesji.

- Umiejetnosc kreacyjnego projektowania.

- Efektywna prezentacja koncepcji twérczych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_W04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwengji
teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowaé te wiedze w procesie
tworczym;

K_WOS5 -specyfikg medidw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowania znaczer;

K_WO06 -szczegotowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania
narracji i ksztattowania znaczen za pomoca uwarunkowan
przestrzennych;

K_WO07- problematyke majacg zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym,
marketingowym; zna zasady BHP oraz prawne, ze zwréceniem
szczegllnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_WO08 -rolg myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemdw plastycznych;

K_WO9 -specyfike mediéw sktadajacych sig na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen;

UMIEJETNOSCI

K_U01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur
wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie
projektowania scenografii;

K_U02 -korzysta¢ w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci,
jakie daje sztuka medidw (fotografia, wideoart itp.);




K_U03 - Swiadomie korzysta¢ w pracy twdrczej z whasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z
osobistych doswiadczen;

K_U04- dotrzec¢ do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowad w poszczegdlnych fazach projektu;

K_U05- tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac
rozszerzong wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych érodkow
ekspresji i kreacji tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura
animowana;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzan wspdtpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektdw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegotowe rozrysowanie elementéw zaprojektowanej
scenografii, stosowanie wszelkich rodzajéw skali rysunku
technicznym, uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w ramach realizacji
rozbudowanych projektow teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_UO08- oddziatywac na wrazliwo$¢ widza poprzez zastosowanie
Swiadomej syntezy elementéw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U09 -korzysta¢ w sposdb swiadomy z dostepnych $rodkéw
plastycznych, konwencji i styléw estetycznych wtaséciwych dla
projektowanego spektaklu;

K_U10 -zdefiniowac problem twdrczy na podstawie danego tematu,
lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w spos6b odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, réwniez w odniesieniu do rozbudowanego projektu
scenograficznego;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

K_KO1 - stania sie w petni kompetentnym i samodzielnym
scenografem zdolnym do swiadomego wykorzystywania nabyte;
wiedzy;

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegélnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajacych wspotpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);




K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_KO4 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespotowym w obszarze przedsiewzie¢ twérczych oraz do
prowadzenia wtasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

K_KO7 -wypetniania roli spofecznej absolwenta uczelni artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Projektowanie scenografii teatru lalkowego

Nazwa kursu

Projektowanie scenografii teatru lalkowego

Typ przedmiotu

kierunkowy

Kroétki opis (cel zajec)

Celem zajec jest rozwijanie umiejetnosci twérczego myélenia oraz
interpretacji obrazu scenicznego.

Ramowe tresci
programowe

- Rozwijanie umiejgtnosci kreowania obiektu animowanego w
oparciu o analize sprecyzowanej problematyki.

- Rozumienie istoty charakteru scenografii teatru lalkowego.

- Rozwijanie umiejetnosci projektowania obiektu animowanego
i scenografii w oparciu o interpretacje tematu zarysowanego
tekscie literackim.

- Rozumienie roli sSwiadomego decydowania o zastosowaniu
lalki w realizacji.

- Rozumienie wptywu nowych mediéw na ewolucje lalki we
wspotczesnym teatrze.

- Znajomosc podstawowych typow lalek.

- Rozwijanie postawy otwartosci wobec wyzwar zwigzanych z
poszukiwaniem nowatorskich rozwigzar konstrukcyjnych oraz
zastosowaniem nowoczesnych materiatéw.

- Budowanie swiadomosci roli zastosowanych materiatéw i ich
wptywu na sposéb animacji oraz budowanie znaczen.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO04-absolwent rozumie kontekst kulturowy historii teatru i kina,
konwencji teatralnych i filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze
W procesie tworczym;

K_WQ7- problematyke majaca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym,
marketingowym; zna zasady BHP oraz prawne, ze zwréceniem
szczegolnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim:

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemadw plastycznych;

K_WO09 -specyfike medidw sktadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen;




UMIEJETNOSCI

K_U01 -absolwent umie stosowa¢ prawa kompozycji przestrzennej i
struktur wizualnych oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie
projektowania scenografii;

K_U02 -korzysta¢ w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci,
jakie daje sztuka medidw (fotografia, wideoart itp.);

K_U03 - sSwiadomie korzysta¢ w pracy twérczej z wtasnych
doswiadczen, refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazer ptynacych z
osobistych doswiadczen;

K_U04- dotrze¢ do zZrddet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je zastosowaé w poszczegélnych fazach projektu;

K_U05- tworzy¢ petne opracowania projektowe dysponujac
rozszerzong wiedzg z zakresu stosowania réznorodnych $rodkéw
ekspresji i kreacji tworczej jakie daje scenografia, kostium, figura
animowana;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzan wspdtpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_UO07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni
teatralnych (szczegdtowe rozrysowanie elementéw zaprojektowanej
scenografii, stosowanie wszelkich rodzajéw skali rysunku
technicznym, uzywania jej w zaleznosci od potrzeb w ramach realizacji
rozbudowanych projektéw teatralnych, filmowych i telewizyjnych;

K_U08- oddziatywac na wrazliwo$¢ widza poprzez zastosowanie
swiadomej syntezy elementow muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U09 -korzysta¢ w sposdéb swiadomy z dostepnych érodkéw
plastycznych, konwencji i stylow estetycznych wtasciwych dla
projektowanego spektaklu;

K_U10 -zdefiniowac problem twérczy na podstawie danego tematu,
lektury i samodzielnej interpretacji scenariusza;

K_U11- w sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych
prezentacji projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji
multimedialnej, rowniez w odniesieniu do rozbudowanego projektu
scenograficznego;




K_KO1 - stania sie¢ w petni kompetentnym i samodzielnym
scenografem zdolnym do $wiadomego wykorzystywania nabyte]
wiedzy;

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajgcych wspotpracy ze specjalistami w
roznorodnych dziedzinach);

KOMPETENCIE

= i i H }{ "
SPOLECZNE K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w

odniesieniu do siebie i innych osdb;

K_KO4 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom
zespotowym w obszarze przedsiewzie¢ twdrczych oraz do
prowadzenia wiasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemoéw dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatan kreacyjnych;

K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Proseminarium

Nazwa kursu

Proseminarium

Typ przedmiotu

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie, analizy i oceny
zjawisk zachodzgcych z zyciu publicznym, w kulturze i sztuce, wyksztatcenie
umiejgtnosci funkcjonowania w srodowisku teatralnym i filmowym.

Ramowe tresci
programowe

Tematyka zajec:

- Kiedy i jak pojawiaja sie kobiety w teatrze, w jakiej roli i funkcji.

- Zagadnienie feminizacji pewnych zawoddw - analiza zjawiska, jego
przyczyn i skutkdw

- Definicje i ustalenie pola badan

- Doswiadczenia z planu filmowego i teatru

- Projekt badawczy Hypatia w swietle doswiadczen studentek i
studentéw

- Monograficzne wywiady ze scenografami przygotowane przez studentki
i studentow wedtug ich wyboru.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01- absolwent zna szczegdtowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twérczym;

UMIEJETNOSCI

K_U04 - umie dotrze¢ do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
tematu i kreatywnie je

zastosowac w poszczegdlnych fazach projektu; odniesieniu do
rozbudowanego projektu scenograficznego;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

K_KO7 - wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Rysunek i kolor

Nazwa kursu

Rysunek i kolor

Typ przedmiotu

ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest przygotowanie studentdw do samodzielnego wyrazania
rysunkiem i malarstwem wiasnych zamierzen twérczych.

Ramowe tresci programowe

- Umiejgtnosc wnikliwej obserwacji natury i relacji barwnych.

- Pogfebienie umiejetnosci wyboru whasciwej techniki przekazu
plastycznego poprzez poznane warsztatowe dziatania praktyczne,
oparte na studium modela, przestrzeni, natury i wiedzy z zakresu
kompozycji, konstrukcji obrazu i technologii plastycznych.

- Doskonalenie umiejetnosci doboru $rodkéw artystycznych
adekwatnych do wyrazania tresci.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO8 - role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemdw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowad w procesie projektowania
scenografii;

K_U03 - Swiadomie korzysta¢ w pracy twdrczej z whasnych do$wiadczen,
refleksji, intuicji, przeiy¢ i wrazeri ptyngcych z osobistych doéwiadczen:

KOMPETENCIE SPOLECZNE

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajacych wspétpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 - rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osob;

K_KO7 - wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Rysunek i malarstwo

Nazwa kursu

Rysunek i malarstwo

Typ przedmiotu

ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajgc jest ksztatcenie umiejetnosci widzenia i interpretacji
plastycznej obserwowanej rzeczywistosci.

Ramowe tresci programowe

Podstawq tresci ksztatcenia w pracowni Rysunku i Malarstwa na Wydziale
Scenografii jest zagadnienie rysunku z obserwacji, odwzorowania bryty w
formie dwuwymiarowej, zapisu rzeczywistosci za pomoca kreski i plamy.
Szczegolny nacisk potozony jest na rysunku anatomicznym modela i
zaleznosci pomiedzy obiektem i przestrzenia. Wprowadzone jest pojecie
plamy barwnej — ,apli”, jako uzupetnienie warstwy rysunkowej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WQ08 - rolg myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
probleméw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U01 - stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie projektowania
scenografii;

K_UO03 - swiadomie korzysta¢ w pracy tworczej z wtasnych doswiadczen,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazer ptynacych z osobistych doéwiadczen;

KOMPETENCIE SPOLECZNE

K_KO2 - inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegdInosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajacych wspétpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 - rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_KO7 - wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Rysunek techniczny

Nazwa kursu

Rysunek techniczny

Typ przedmiotu

kierunkowe

Krotki opis (cel zajeé)

Celem zajg¢, jest opanowanie umiejetnosci samodzielnego wykonywania
rysunkéw technicznych zaréwno w technice tradycyjnej, jak i w
programach komputerowych.

Przyswojenie terminologii umozliwiajgcej szybkie i sprawne poruszanie
sig po interfejsie. Wyposazenie w narzedzia poszerzajgce spektrum
mozliwosci projektowych w pracy scenograficzne;.

Ramowe tresci programowe

- Nauka rysunku technicznego

- Nauka programow komputerowych Autocad

- Przeniesienie rysunku odrecznego na platforme programu za
pomoca narzedzi CAD

- Profesjonalne opracowanie techniczne projektu

- Przygotowanie do druku

- Praca na warstwach

- Czytanie planéw teatréw w formacie DWG i przystosowanie ich
do swojej pracy

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

UMIEJETNOSCI

K_UO7 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni teatralnych
(szczegbtowe rozrysowanie elementéw zaprojektowanej scenografii,
stosowanie wszelkich rodzajow skali rysunku technicznym,

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Rzemiosto Filmowe

Nazwa kursu

Rzemiosto Filmowe

Typ przedmiotu

teoretyczny

Kratki opis (cel zajec)

Celem zaje, jest zdobycie wiedzy z zakresu sztuki filmu. Pogtebienie
umiejgtnosc z zakresu praktycznych umiejetnosci pracy na planie
filmowym. Uzyskanie kompetencji w zakresie teoretycznej wiedzy i

praktycznych kompetencji w zakresie rzemiosta filmowego.

Ramowe treéci programowe

- Wprowadzenie w metody badawcze do zdobycia wiedzy
w zakresie rzemiosta filmowego.

- Wprowadzenie i dostarczenie wiedzy w zakresie
wszechstronnych technik w zakresie gromadzenia,
przetwarzania i opracowania zdobytej wiedzy.

- Podniesienie kompetencji w zakresie planowania
proceséw badawczy i opracowania ich wynikéw.

- Wzmacnianie potrzeby samodoskonalenia i
samoksztatcenia w zakresie zdobywanej wiedzy.

- Zapoznanie studentéw z zasadami wtasnosci

intelektualnej i zasadami etyki zawodowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO02 - szczegbtowe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych sztukom
plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajgce na realizacje
zadan zespofowych takze o charakterze interdyscyplinarnym;

K_W03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_W07- problematyke majacg zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym;
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

UMIEJETNOSCI

K_UO1 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie projektowania
scenografii;

K_U02 -korzystac w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci,




jakie daje sztuka medidw (fotografia, wideoart itp.);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych osdb;
ROMEETENEIESROLECENE K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczgcych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wtasnych dziatari kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

Nazwa kursu

Rzemiosto teatralne

Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajgcy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest zapoznanie studentéw z mozliwosciami
technologicznymi pracowni teatralnych.,

Ramowe tresci programowe

- Oméwienie i zapoznanie studentéw z charakterystyka pracowni:
- Slusarni

- stolarni

- modelatorni

- malarni

- tapicerni

- pracowni krawieckich

- modystycznych

- charakteryzatorskich

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

K_WO2 - szczegbtowe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych sztukom
plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajgce na realizacje
zadan zespofowych takie o charakterze interdyscyplinarnym;

WIEDZA
K_WO3 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbgdnymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;
UMIEJETNOSCI
K_KO04 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotowym
w obszarze przedsiewzie¢ twoérczych oraz do prowadzenia wiasnego
projektu;
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy
projektowej jak i tez wiasnych dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Rzezba.

Struktury przestrzenne

Nazwa kursu

Rzezba. Struktury przestrzenne

Typ przedmiotu

ogdlnoplastyczny

Krotki opis (cel zajed)

Celem zajec jest merytoryczna tres¢ przedmiotu oparta na rzezbie jako
dyscyplinie tworzacej autonomiczny przekaz poddany przeksztatceniom
poprzez konteksty przestrzenne i znaczeniowe.

Ramowe tresci programowe

- Umiejetnos¢ postugiwania sie technikami rzezbiarskimi ze
swiadomoscig wptywu jaki na odbiér merytoryczny rzezby ma jej
skala, uzyty materiat, barwa czy specyficzna koncepcja
wystawiennicza zwigzana z takimi pojeciami jak swiatto, dystans
czy infrastruktura ekspozycyjna.

- Przedmiot uswiadamia wptyw uzytych technologii na
merytoryczne oddziatywanie dzietfa.

- Rozbudowane umiejetnosci praktycznych w realizacjach
studyjnych i dziataniach przestrzennych.

- Kreatywne, niezalezne myslenie i samodzielnoéé w
podejmowaniu decyzji.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
probleméw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_U01 stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie projektowania;
P7S_UW

K_U03 swiadomie korzysta¢ w pracy twdérczej z wtasnych doswiadczen,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazen ptynacych z osobistych doswiadczen;
P75_UW P7S_UU

K_U09 -korzysta¢ w sposdb swiadomy z dostepnych srodkéw
plastycznych, konwencji i styldw estetycznych wiasciwych dla
projektowanego spektaklu;

K_U11- w sposéb odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych prezentacji
projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji multimedialnej, réwniez
w odniesieniu do rozbudowanego projektu scenograficznego;

KOMPETENCIJE SPOtECZNE

K_KO2 - inicjowania dziatar artystycznych w obrebie szeroko pojetej
kultury (w szczegdlnosci dotyczy to podejmowania projektéw o
charakterze interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw
scenograficznych wymagajgcych wspétpracy ze specjalistami w
réznorodnych dziedzinach);




K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w
odniesieniu do siebie i innych oséb;

K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Seminarium dyplomowe

Nazwa kursu

Seminarium dyplomowe

Typ przedmiotu

teoretyczny

Krotki opis (cel zajed)

Celem zajgc jest zapoznanie studentdw z problematyka pisania prac
naukowych zgodnie z obowigzujacymi zasadami metodologii i stosowanymi
w pracach naukowych réznego typu.

Celem zajec jest doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie, analizy i
oceny zjawisk zachodzacych z Zyciu publicznym, w kulturze i sztuce,
wyksztatcenie umiejetnosci funkcjonowania w $rodowisku teatralnym i
filmowym.

Ramowe tresci
programowe

Omowienie dokumentéw dotyczacych zasad postepowania przy
przygotowaniu i obronie pracy dyplomowej. Zasady pisania pracy
dyplomowej. Reguty prawnej ochrony wtasnosci intelektualnej. Zasady
prezentacji problemu badawczego, eksperymentalnego lub projektowego,
dotyczgcego wybranej czesci pracy. Podstawy prowadzenia dyskusji
merytorycznej. Dyskusja nad przedstawionym materiatem. Forma zaliczenia
Ocena na podstawie przygotowanych referatéw, wygtoszonych prezentagji
oraz dyskusji

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01- szczegotowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki;

K_WO04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowa¢ te wiedze w procesie twérczym:;

UMIEJETNOSCI

K_U04- dotrzec do Zrédet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego tematu i
kreatywnie je zastosowac w poszczegdInych fazach projektu;

K_U06- przedstawic istote swoich rozwigzan wspétpracownikom i
wykonawcom w ramach realizacji rozbudowanych projektéw teatralnych,
filmowych i telewizyjnych;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO6 - rozumienia i stosowania podstawowych poje¢ i zasad z zakresu
prawa autorskiego.

K_KO7 -wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystyczne;j.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Swiatto w teatrze

Nazwa kursu

Swiatto w teatrze

Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajgcy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zajec¢ jest wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnoéci,
umozliwiajace samodzielng prace twérczg w zakresie rezyserii ¢wiatta
teatralnego i projektowania multimediéw do zastosowar scenicznych.

Ramowe tresci programowe

- Jezyk pojec, symboli i terminéw zwigzanych ze $wiattem scenicznym
- Ogolny zakres problematyki zwigzanej z technikami i technologiami,
materiatami, narzedziami i metodami stosowanymi w dziedzinie

$wiatta scenicznego

- Problemy projektowe dotyczgce kwestii oéwietlenia przestrzeni
scenograficznej

- Wspdfpraca z realizatorem $wiatta w ramach grupy realizujacej
projekt scenograficzny.

- Terminologia dotyczgca kwestii oswietlenia scenicznego

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO02 - szczegotowe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych sztukom
plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajgce na realizacje zadan
zespotowych takze o charakterze interdyscyplinarnym;

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej:

K_WO5 -specyfike mediéw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowania znaczen;

K_WO08 - role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwiazywania
problemoéw plastycznych;

K_W09 - specyfike mediéw sktadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen.

UMIEJETNOSCI

K_UO1 - stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowac w procesie projektowania scenografii;

K_U02 -korzystac w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci, jakie
daje sztuka medidw (fotografia, wideoart itp.);

K_U08- oddziatywac na wrazliwos¢ widza poprzez zastosowanie swiadomej
syntezy elementdw muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetej pracy projektowej
jak i tez wiasnych dziatan kreacyjnych;




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Teatr XX wieku

Nazwa kursu Teatr XX wieku

Typ przedmiotu teoretyczny

Celem zajgg, jest zdobywanie kompetencji studenta w zakresie
analizy teatrologicznej dramatu. Prezentacja réznorodnych
gatunkow i konwencji dramatycznych. Ukazanie reprezentatywnych
tworcow i wybranych dramatdw.

Krétki opis (cel zajed)

- Prezentacja tematu przez prowadzgcego zajecia

- Opracowanie koncepcji i wybdr formy realizacji

- Indywidualna prezentacje koncepcji przez studentéw na
forum pracowni

- Indywidualna realizacja koncepcji wspomagana korektami
prowadzacego zajecia

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_WO01- szczegotowy kontekst historyczny dramatu i teorii sztuki:

K_U04- dotrzec do zrodet inspiracji oraz wiedzy z zakresu zadanego
UMIEJETNOSCI tematu i kreatywnie je zastosowa¢ w poszczegdlnych fazach
projektu;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiow
(parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Techniki dramaturgiczne

Nazwa kursu Techniki dramaturgiczne

Typ przedmiotu teoretyczny

Celem zajec jest zapoznanie studentdw z podstawami dramaturgii
starozytnego, nowozytnego i wspdtczesnego dramatu europejskiego oraz
europejskich zjawisk teatralnych w kontekscie zjawisk kulturowych,
spotecznych i politycznych. Zamierzeniem jest wydobycie tych elementéw
swiadomosci struktur tekstow dramaturgicznych, literackich i filmowych,
ktore majg wptyw na wymowe/interpretacje i kontekst analizowanego
tekstu. Z drugiej strony dramat/teatr/film s3 analizowane jako wyraz
$wiadomosci kulturowej wiasnych czaséw. Poznaé wzajemne
uwarunkowania tych przestrzeni i proceséw twdrczych.

Poznac kodyfikacje manifestéw twdrczych.

Krotki opis (cel zajec)

Zakres poszczegdlnych tematdw:

- Podstawowe techniki heurystyczne, diagnozujace i poszerzajgce
warsztat tworczy i badawczy.

- Teoria technik dramaturgicznych - pojeciowe umocowanie zasad
dramaturgicznych (na wybranych przyktadach)

- Implikacje: tres¢-forma na wybranych przyktadach literackich oraz
wtasnej pracy.

- Kategorie ,niescenicznosci”, ,,adekwatnosci”, ,,komunikatywnosci”,
»intertekstualnosci” jako kategorii budowania $wiata
przedstawionego w dzietach przeznaczonych na scene.

- Teorie dramatu i teatru - na przyktadach dramatu klasycznego,
realistycznego, metafizycznego, anty-klasycznego,
postdramatycznego, etc.

Ramowe tresci programowe - Subiektywizacja przestrzeni teatralne;.

- Przestrzen jako podwazenie podmiotu.

- Przestrzen jako afirmacja artykulacji i podwazenie sensu.

- Kicz — camp jako kategorie estetyczne, epistemologiczne i
ontologiczne dziet scenicznych.

- Kategorie ironii jako préby tworzenia dyskursu scenicznego.

- Sen, iluzja, oniryzm jako kategorie Swiatéw przedstawionych.

- Gra jako kategoria budowania meta-formy i meta-jezyka
teatralnego.

- Synkretyzm sceniczny, pars pro toto, synekdocha sceniczna czyli
walka z weryzmem scenicznym.

- Krytyczna sztuka interpretacji didaskalium.

- Kategorie ,upolitycznienia”, ,uprzedmiotowienia”, ,manipulacji”
sztuki jako kategorie etyczne.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

K_WO02 - szczegbtowe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych sztukom
WIEDZA plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajgce na realizacje zadan
zespotowych takze o charakterze interdyscyplinarnym;




K_W06 -szczegdtowe zagadnienia zwigzane z procesem budowania narracji i
ksztattowania znaczen za pomocg uwarunkowan przestrzennych;

K_WQ09 -specyfike mediéw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowy znaczen;

UMIEJETNOSCI

K_U03 - swiadomie korzysta¢ w pracy tworczej z wiasnych doéwiadczers,
refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazeri ptyngcych z osobistych doswiadczen;

K_U08- oddziatywac na wrazliwos$¢ widza poprzez zastosowanie swiadomej
syntezy elementow muzyki, teatru i plastyki scenicznej;

K_U10 -zdefiniowac problem twérczy na podstawie danego tematu, lektury i
samodzielnej interpretacji scenariusza;

KOMPETENCIJE SPOtECZNE

K_KO2 - inicjowania dziatari artystycznych w obrebie szeroko pojetej kultury
(w szczegdblnosci dotyczy to podejmowania projektéw o charakterze
interdyscyplinarnych oraz rozbudowanych projektéw scenograficznych
wymagajacych wspdtpracy ze specjalistami w réznorodnych dziedzinach);

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w odniesieniu
do siebie i innych osob;

K_KO4 -swiadomego przewodniczenia rozmaitym dziataniom zespotfowym w
obszarze przedsiewzie¢ twdrczych oraz do prowadzenia wtasnego projektu;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do
rozwigzywania probleméw dotyczgcych szeroko pojetej pracy projektowej
jak i tez wiasnych dziatan kreacyjnych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sy w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Technologia teatralna

Nazwa kursu

Technologia teatralna

Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajgcy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z technikg i technologia sceny
teatralnej. Ksztatcenie studenta jest zwigzane z realizacjgy cyklu
konwersatoriow i zaje¢ praktycznych. Tworzy fundament, wprowadza do
zagadnienn zwigzanych z przestrzenig sceniczno-estradowa a takie z
funkcjonowaniem jednostki jakg jest obiekt kultury - ze szczegdlnym
naciskiem potozonym na teatr.

Ramowe tresci programowe

Zagadnienia omawiane:

- Zasady rozwigzan przestrzenno-funkcjonalnych obiektéw kultury.

- Wyposazenie techniczno-technologicznego obiektéw kultury ze
szczegolnym uwzglednieniem teatrow.

- Zasady i sposoby dziatania urzadzen technologii ogélnej sceny,
oswietlenia scenicznego, elektroakustyki, systemu tgcznosci
inspicjenta, multimediow.

- Zasady prowadzenia préb artystycznych, technicznych,
oswietleniowych.

- Proces wykonawstwa srodkéw inscenizacji-dekoracji, kostiuméw
i rekwizytow.

- Wiasciwosci materiatéw  wykorzystywania  do  produkgji
dekoracji, kostiumow.

- Zastosowanie urzgdzen technicznych do aranziacji przestrzeni
sceny, estrady do prezentacji przedstawieni teatralnych lub
innych widowisk.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_WO05 -specyfike mediow sktadajgcych sie na jezyk teatru i ich role w
procesie budowania znaczen;

K_WO07- problematyke majaca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym;
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwréceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

UMIEJETNOSCI

K_U07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni teatralnych
(szczegbtowe rozrysowanie elementéw zaprojektowanej scenografii,
stosowanie wszelkich rodzajéw skali rysunku technicznym, uzywania jej
w zaleznosci od potrzeb w ramach realizacji rozbudowanych projektéw
teatralnych, filmowych i telewizyjnych;




KOMPETENCJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry
kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Typografia i projektowanie graficzne

Nazwa kursu Typografia i projektowanie graficzne

Typ przedmiotu kierunkowy uzupetniajacy

Zajgcia majg na celu pokazanie studentowi poprawng edycji tekstu,
Krotki opis (cel zajec) podpisywaniu prac czy tworzeniu projektdw graficznych z udziatem
typografii.

- Umiejetnos¢ ogdlnie rozumianej typografii i liternictwa.

- Historia oraz terminologia nie tylko w ramach teorii, ale tez w
praktycznym zastosowaniu.

- Realizowanie zadan w przetwarzaniu tekstu ma nauczy¢ studenta
korzystania z typografii w sposéb konsekwentny i dopasowany do
potrzeb projektowych.

Ramowe tresci
programowe

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

K_WO3 - znajomosc i zrozumienie problematyki zwigzanej z technologiami
WIEDZA oraz materiatami niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej
i telewizyjnej;

K_U11 - umiejetnos¢, w sposéb odpowiedzialny, do publicznej prezentacji
projektu w formie pokazu, wystawy, prezentacji multimedialnej, réwniez w

NOSCI o .
UMIEIRTNOSC odniesieniu do rozbudowanego projektu scenograficznego;

K_KO07 - kompetencje do wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni

KOMPETENCIJE SPOtECZNE :
artystycznej.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Warsztat komputerowy 2D

Nazwa kursu

Warsztat komputerowy 2D

Typ przedmiotu

kierunkowe uzupetniajgce

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest ksztatcenie studenta zwigzane z realizacja znajomosci
programu Photoshop. Nauka tgczenia technik - tradycyjnych (np. rysunku
odrecznego) i komputerowych.

Zajgcia opierajq sie na ¢wiczeniach komputerowych, majgcych na celu
swobodne poruszanie sie w wyrazaniu swojego pomystu dotyczacego
scenografii czy kostiumu. Podczas zajeciach studenci zapoznaja sie z
narzedziami i funkcjami programu; nastepnie realizowane sa ¢wiczenia.
Proces dydaktyczny ma na celu przygotowanie studentéw do dalszego
procesu studiowania, umozliwiajgc swobodne wyrazanie pomystéw
scenograficznych.

Ramowe tresci programowe

- Zapoznanie z narzedziami i funkcjami programu
Photoshop

- Realizacja ¢wiczen i wdrazanie indywidualnych korekt.

- Tworzenie wizualizacji indywidualnych projektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WQ03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemoéw plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_UO01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowac w procesie projektowania
scenografii;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Warsztat komputerowy 3D

Nazwa kursu

Warsztat komputerowy 3D

Typ przedmiotu

ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Ksztatcenie studenta jest zwigzane z opanowaniem umiejetnosci pracy w
programach graficznych za pomocg omdwienia interfejsu oraz éwiczer
ogdlnych i indywidualnych.

Teoretyczne i praktyczne przygotowanie studenta wydziatu scenografii do
pracy projektowej w programach komputerowych 2D i 3D. Przyswojenie
terminologii umozliwiajgcej szybkie i sprawne poruszanie sie po
interfejsie wyzej wymienionych programéw. Wyposazenie w narzedzia
poszerzajg spektrum mozliwosci projektowych w pracy scenograficzne;.

Ramowe tresci programowe

- Nauka programoéw komputerowych Autocad oraz Rhinoceros 3D

- AutoCad, Rhinoceros 5

- Przeniesienie rysunku odrecznego na platforme programu za
pomocy narzedzi CAD

- Profesjonalne opracowanie techniczne projektu

- Przygotowanie do druku

- Praca na warstwach

- Czytanie plandw teatrow w formacie DWG i przystosowanie ich
do swojej pracy

- Modelowanie obiektéw za pomoca ptaszczyzn NURBS

- Projektowanie przestrzeni w 3D

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

UMIEJETNOSCI

K_UO1 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowac w procesie projektowania
scenografii;

K_U02 -korzystac w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwoéci,
jakie daje sztuka medidw (fotografia, wideoart itp.);

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu s rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Warsztat scenografii wirtualnej

Nazwa kursu

Warsztat scenografii wirtualnej

Typ przedmiotu

kierunkowy uzupetniajgcy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zaje¢, jest nabycie wiedzy dotyczgcej postawionego problemu w
kontekscie scenografii wirtualnej. Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy
dotyczgcej zastosowania wtasciwych materiatdéw i technologii w wybranym
zakresie, umiejetnos¢ kreowania innowacyjnych rozwiazan i podejmowania
samodzielnych decyzji w wybranym zakresie tworczym i projektowym.

Ramowe tresci
programowe

- Doskonalenie umiejetnosci samodzielnego przedstawiania koncepgji i
projektu uwzgledniajac uwarunkowania ideowe, techniczne i
technologiczne.

- Nabycie kompetencji w zakresie generowania wtasnych idei twérczych

- Umiejetnosc samodzielnego podejmowania kompleksowych decyzji i
dziatan projektowych.

- Poznanie narzedzi stuzgcych do tworzenia scenografii wirtualnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_W02 - szczegétowe zasady dotyczace dyscyplin pokrewnych sztukom
plastycznym (rezyseria, architektura wnetrz) pozwalajace na realizacje zadar
zespotowych takze o charakterze interdyscyplinarnym;

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami niezbednymi
w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_WO05 -specyfike mediéw sktadajacych sie na jezyk teatru i ich role w procesie
budowania znaczen;

K_W08 -role myélenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania probleméw
plastycznych;

UMIEJETNOSCI

K_UO1 -stosowa¢ prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych oraz
potrafi praktycznie je zastosowac w procesie projektowania scenografii;

K_U02 -korzysta¢ w rozszerzonym zakresie z réznorodnych mozliwosci, jakie
daje sztuka mediow (fotografia, wideoart itp.);

KOMPETENCIE
SPOtECZNE

K_KO3 -rozumienia potrzeby ciggtego procesu samorozwoju w odniesieniu do
siebie i innych osdb;

K_KO5 -profesjonalnego i odpowiedzialnego podchodzenia do rozwigzywania
probleméw dotyczgcych szeroko pojetej pracy projektowej jak i tez wtasnych
dziatan kreacyjnych;




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu Wstep do projektowania scenografii filmowej

Nazwa kursu Wstep do projektowania scenografii filmowej

Typ przedmiotu kierunkowy

Celem zajecC jest nabycia przez studenta umiejetnosci postugiwania sie
Krotki opis (cel zajec) podstawowymi pojeciami ze $wiata filmu, dot. m.in. pionéw w ekipie
filmowej, pracy kamery, kompozycji kadru itp.;

- Znajomos¢ podstaw projektowania scenografii filmowej z
naciskiem na kolor i jego funkcje.

- Tworzenie palety kolorystycznej do filmu,

- Tworzenie moodboard.

- Umiejetne zaprezentowanie pomystu

- Nauka podstawowych technik tworzenia wizualizacji, tworzenie

Ramowe tresci programowe szybkich szkicéw przestrzeni, z uwzglednieniem podstaw
perspektywy.

- Wprowadzenie podstaw rysunku technicznego

- Analiza scenariusza do filmu krétkometrazowego.

- Swiadome korzystanie z materiatéw zrédfowych / historycznych,
doskonalenie umiejetnosci doboru $rodkdw artystycznych
adekwatnych do wyrazania tresci.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

K_WO03 - problematyke zwigzang z technologiami oraz materiatami
niezbednymi w procesie projektowym scenografii filmowej i telewizyjnej;

K_W04-kontekst kulturowy historii teatru i kina, konwencji teatralnych i
filmowych oraz potrafi zintegrowac te wiedze w procesie twdrczym;

WIEDZA K_WO07- problematyke majaca zwigzek z funkcjonowania zawodu
scenografa w kontekscie finansowym, organizacyjnym, marketingowym;
zna zasady BHP oraz prawne, ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

K_WO08 -role myslenia abstrakcyjnego w procesie rozwigzywania
problemoéw plastycznych;

K_U01 -stosowac prawa kompozycji przestrzennej i struktur wizualnych
oraz potrafi praktycznie je zastosowaé w procesie projektowania
scenografii;

2 K_U03 - swiadomie korzystac racy tworczej z wtasnych doswiadczen,
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refleksji, intuicji, przezy¢ i wrazer ptynacych z osobistych doéwiadczen;
K_UO07 -wykonac rysunki techniczne dla wszystkich pracowni teatralnych
(szczegdtowe rozrysowanie elementéw zaprojektowanej scenografii,
stosowanie wszelkich rodzajow skali rysunku technicznym,




K_KO3 -rozumienia potrzeby ciagtego procesu samorozwoju w

KOMPETENCIE SPOLECZNE L G % ,
odniesieniu do siebie i innych osob;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykiadodw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry
kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




