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inspiracja projektowa

J

Inspiracjg do napisania i zaprojektowania tej publikaciji
byta pewna obserwacja. Projektanci deklarujg chec rozwigzywa-
nia problemow projektowych systemowo, jednak gdy zaczniemy
zadawac pogtebione pytania dotyczace tego, czym jest system,
myslenie systemowe i projektowanie systemowe, odpowiedzi nie-
zupetnie bedg réwnie proste i jednoznaczne, jak te, wydawac by
sie mogto, konkretne pytania. Nawet gdy odpowiemy na pytanie
W sposob poprawny i jednoznaczny, positkujgc sie jedng z wielu
definicji systemu — ,,system jest zbiorem powigzanych elemen-
téw zorganizowanym spoéjnie, w sposob umozliwiajgcy osiggnie-
cie jakiegos celu” — projektantowi komunikacji wizualnej ta aka-
demicka definicja niekoniecznie cos wyjasni. Z punktu widzenia
poprawnosci tej definicji wszystko jest logiczne. Dla projektan-
ta bedzie to jednak tylko i wytacznie ztota i niepraktyczna mysl.

Kolejnym problemem, ktéry autor zauwazyt, jest sama de-
finicja pojecia system. Dla wiekszosci projektantéw system jest
czyms konkretnym: systemem znakéw, systemem krojow pism,
systemem identyfikacji wizualnej. Niemniej kazda z tych odpo-
wiedzi okazuje sie wytagcznie wskazaniem istniejgcego wzorca
systemowego. Autor zaobserwowat, ze odpowiedzi na tak zada-
ne pytania sg w wiekszosci wypadkow opisowe, czyli skupiajg sie
na przedstawieniu dziatania konkretnego systemu. Tu wtasnie
powstata watpliwos¢. Czy projektanci mogliby uzywaé terminu
system, projektowanie systemowe bardziej Swiadomie, po to
by sprawniej postugiwac sie nim w praktyce zawodowej? Czy
mozna przetozy¢ wiedze o cechach systemu i wartosciach my-
Slenia systemowego na bardziej przystepny jezyk, zrozumiaty
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dla projektantéw komunikacji wizualnej i uzyteczny wich pracy?
Srodowisko naukowe przyswoito pojecie systemu i podejscia
systemowego kilka dekad temu. Powstato wiele ksigzek przybli-
zajgcych te tematyke. Zdefiniowano cechy nadrzedne systemu,
sformutowano prawa systemowe, teorie systemowe. PodejsScie
systemowe byto uwazane za nowoczesng podstawe metodolo-
giczng do uprawiania interdyscyplinarnej nauki.

Komunikacja wizualna nie funkcjonuje w prozni. Pojecie
systemu, lub projektowania systemowego, réwniez nie jest od-
kryciem srodowisk projektowych. Trudno zgodzi¢ sie z tym, ze
na komunikacje werbalng i wizualng nie oddziatujg podobne
prawa, do tych, ktére determinujg forme metodologii nauko-
wej, psychologii percepcji, teorii systemowych, teorii informaciji.
Autor projektu zatozyt, w granicach wtasnej niepetnej wiedzy, ze
komunikacja wizualna do pewnego stopnia rzgdzi sie prawami
znanymi z innych obszaréw nauki. Przyktadowe pojecia: analogii,
redukciji, analizy, skrajnosci, sredniej, wzorcow, kompozycji i de-
kompozyciji, przynalezg tak samo do komunikacji wizualnej jak do
nauk przyrodniczych, informatycznych, czy psychologii poznaw-
czej. Mozna dzigki tym zasadom ttumaczy¢ dziatanie systemu.
Kazdy system ma te samg logike dziatania. Dlatego, ze jest po-
jeciem nadrzednym. System cechuje konkretna budowa, zasa-
dy oraz cel dziatania.

decyzja projektowa

J

Autor napotkat trudnosci koncepcyjne, ktére zdetermino-
waty rozwoj i ksztatt korncowy projektu. Zauwazyt, ze ttumacze-
nie projektantom, czym jest system, w sposob teoretyczny (aka-
demicki) jest bezcelowe i niewiele wnosi. Poniewaz, projektanci
cenig najczesciej madra i sprawng praktyke. Stosujg wszakze
metodologie opartg na teorii, jednak w takim zakresie, w jakim
jest ona konieczna. Jednym stowem, projektanci sg konkret-
ni. Z drugiej strony, ttumaczenie dostowne, opisowe systemow
(ktére projektanci najczesciej znajg) rowniez okazato sie bezce-
lowe i powierzchowne, poniewaz nie wyjasniato mechanizmow
ich dziatania.

Autor podjgt tym samym decyzje projektowg. Celem be-
dzie wyttumaczenie: czym jest system, myslenie systemowe,
podejScie systemowe i projektowanie systemowe w sposéb
optymalny. Czyli taki, ktéry przyblizy projektantom mechanizmy
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dziatania systemu i myslenia systemowego w sposéb przystepny
i obrazowy. Bez wskazywania konkretnych, wdrozonych rozwig-
zan projektowych. Zdaniem autora mogtoby to zmieni¢ optyke,
z ttumaczacej zjawisko na krytyczna.

Ambicjg autora nie byto rowniez kompletne ujecie tematu.
Autor projektu zatozyt, ze tylko niewielkie opracowanie (narze-
dzie edukacyjne) przyblizajgce w sposdb syntetyczny podstawy
podejscia systemowego, moze by¢ uzyteczne dla studenta stu-
diéw magisterskich lub osoby niezorientowanej w problematy-
ce systemowe;j.

Autor zdaje sobie sprawe, ze jezyk i sposdb argumentaciji,
stosowany w tym narzedziu edukacyjnym powinien by¢ prosty,
a struktura projektu dostosowana do skali przedsiewziecia i celdw,
ktore zatozyt. Projektowanym rezultatem, wedle zamystu auto-
ra, ma by¢ ukierunkowanie lub zmiana myslenia o systemach
w projektowaniu komunikacji wizualnej. Autor ma nadzieje, ze
koncepcja redakcyjna pozwoli spojrze¢ na problematyke syste-
mowa w sposob wielokierunkowy, lecz bez nadmiernego obcig-
zenia uzytkownika rozbudowang wiedza.

Autor zatozyt, ze narzedzie powinno sktadac sie z kilku
krétkich rozdziatow o zmiennym charakterze formalnym, jednak
opartym na czytelnym layoucie. Celowo pominiete w tym projek-
cie zostaty fotografie. Tre$¢ jest reprezentowana tylko za pomoca
srodkéw typograficznych. Trudne terminy specjalistyczne, kto-
re wystepujg w publikacjach poswieconych mysleniu systemo-
wemu, celowo zostaty pominiete i zastgpione metodg opisowa.

» Roman Kaczmarczyk
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Gtéwnym celem pracy jest wyjasnienie cele szczegoétowe

Znaczenia podejscia systemowego T

w projektowaniu komunikacji wizualnej o ) | |
- : . Wr(.)cenlle uyvagl na nleroztaczr?osc,p(.)stawy!r?télektu?lne],

I Jego Wp,l—ywu na proces prOJektowy. czyli myslenia systemowego, z jakoscig podejscia projektanta

do rozwigzywania problemoéw systemowych.

. Wyjasnienie réznicy miedzy pojeciami: myslenie systemowe
i podejscie systemowe.

. Wyrdéznienie i sproblematyzowanie kilku wybranych, podstawowych
aspektoéw podejscia systemowego oraz skonfrontowanie tych wnioskéw
z doswiadczeniem innych projektantow.

. Wyjasnienie zwigzkoéw systemowych miedzy trzema wymiarami
projektowania (formalnym, funkcjonalnym, uzytkowym)
a podejsciem systemowym.

. Prezentacja réznic w podejsciu projektantéw do ztozonych
problemow projektowych.

. Przetozenie na przystepny jezyk opisowy trudnych w odbiorze
elementéw teorii systemowe;j.

. Przetozenie na przystepny jezyk kilku wybranych zasad systemowych.

. Wyttumaczenie réznic miedzy projektowaniem systemowym
i niesystemowym (ktore na potrzeby tej publikacji zostato nazwane
Jjednostkowym).

. Zmiana postrzegania systemu. Najczesciej system kojarzy sie
z konkretnym rozwigzaniem projektowym (systemem kroju pisma,

systemem identyfikacji wizualnej). Celem jest zwrécenie uwagi
na system jako pojecie nadrzedne, przynalezne do wielu obszarow wiedzy.

Dokumentacja pracy doktorskiej » Roman Kaczmarczyk




Za+ozen|a prOjektOWG ZALOZENIA IDEOWE b ZALOZENIA FUNKCIONALNE » ZALOZENIA FORMALNE

$ Wprowadzenie czytelnika Przedstawienie pogladéw Zastosowanie dynamicznych leadéw,
w problematyke myslenia wielu twércéw na zagadnienie wyimkow, cytatéw. Czytelny podziat
systemowego z perspektywy projektowania komunikacji publikacji na sekcje (wyraziste

H . - H projektowania komunikacji wizualnej z perspektywy czerwone strony tytutowe).
Publikacja spetnia funkcje kameralnego
p O d reCZ n I ka (n a rzed Z I a ed u ka CyJ n eg O), Wyjasnienie zwigzkéw Przedstawienie i definiowanie Uwzglednienie schematycznych

. S . . . . , . systemowych miedzy trzema w sposob opisowy i wizualny ilustracji utatwiajgcych zrozumienie
d k t k h wymiarami projektowania: wszystkich wymiaréw. relacji zachodzgcych miedzy
WyJ a S n I aj aceg O W S I e m I u ro I C formalnym, funkcjonalnym wymiarami. Zastosowanie
. . . i uzytkowym. odréznien i wyréznien w sktadzie.
rozdziatach problematyke projektowania
. .n . . Przetozenie na przystepny Opracowanie redakcyjne Krotkie i przyjazne dla czytelnika
Syste m Oweg O W ko m u n I ka CJ I WI Z u a I n eJ R jezyk trudnej w odbiorze tekstu ciggtego. zdania i sformutowania.
teorii. Tekst, ktory ttumaczy,

Tu p rzed StaWi O n O S pOSé b’ W j a ki ZOSta+a nie krytykuje i nie polemizuje.
u kS Zt a+towa n a t reé é i fo rm a Wzg I ed e m Nawigzanie do istniejacej wiedzy »Linkowanie” nazwisk, poje¢ Zastosowanie wyréznien

na temat systemow, krzyzowanie i cytowanie autorytetow poprzez podkreslenia tekstu,
V4 [ V4 u V4
g{OW nyC h Z a{oze n I Ce I OW H wiedzy z r6znych obszaréw. z zakresu projektowania i nauki. wyréznienia kolorem,
Poréwnywanie wiedzy. stosowanie strzatek.

Wtaczenie w dyskurs Przedstawienie i zapamietanie Mocne tytuty i uktad symetryczny
projektowy zasad wybranych, wzajemnie utatwiajg poréwnywanie zasad.
ogolnosystemowych. uzupetniajagcych sig zasad

systemowych, potgczonych w pary.

Sktonienie czytelnika do Przedstawienie zestawu pytan Zastosowanie numeru
taczenia wiedzy wyniesionej wyjasniajgcych czeste dylematy porzgdkowego i tytutéw
z doswiadczenia i praktyki praktykéw projektowania. w formie leadéw.

z nowymi informacjami o systemie.

Utatwienie zapamietywania Dwie strategie lektury, forma ciggta Zastosowanie leadéw, wyimkow

i rozumienia tresci. (teksty gtéwne) oraz wybidrcza (teskty i uktadow tabelarycznych,
poboczne umozliwiajgce skanowanie podkreslen, odnosnikéw,
informacji). znakoéw indeksowych.

Utrzymanie uwagi Odréznienie wizualne Zastosowanie sekcji
i zainteresowanie kazdego z rozdziatow. (stron tytutowych, leadéw, wyimkaéw).
czytelnika. Stosowanie zmiennego layoytu.
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parametry techniczne projektu

J

wymiary szpalty 56 x630 pt

interlinia podstawowa 14 pt

interlinia potéwkowa 7 pt

siatka dokumentu 14 pt

margines wewnetrzny 56 pt/ 28 pt
margines zewnetrzny 56 pt/ 28 pt
margines goérny 28 pt

margines dolny 84 pt

kroéj pisma Suisse BP Int'l (Swiss Typefaces)
stopnie pisma 8/10/12/16/ 24 pt

odmiany Regular / Antique

kolorystyka 0/100/100/0 + 0/0/0/100 + 0/0/0/0
papier Circle Offset 115 g + ProfiSilk 300 g
uszlachetnienie folia na oktadce publikacji

oprawa otabind

introligatorka sktadki szyte ni¢mi

rodzaj druku HP Indygo

liczba stron 100

kroj pisma

J

24 pt Suisse BP Int'l| Regular

16 pt Suisse BP Int'l Regular

14 pt Suisse BP Int'l Regular

12 pt Suisse BP Int'l Regular

10 pt Suisse BP Int'l Regular

8 pt Suisse BP Int'l Regular + Antique

elementy kolorystyka

N J

1

s.10-15
siatka projektu + praca typografii na siatce

N
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Funkcjg okna jest zarébwno wpuszczanie \\ uzyt A
. T : . o &niaths 7 _ i . i |
do dlTKNIeLedo pomiessZCczerlia Idld, / \ 'I-u n KC_! nalny, Orm Iny,
jak i ochrona przed czynnikami L | .
. T —— e 5 W projekKtowaniu
LeWneLwZnyini, TUrirCjqg Her jest D Owad . y
wyrazow i zdan, catych mysli, jak rowniez sysiemowym
przektadanie mowy na obraz graficzny.
Podejscie systemow
ujm ] S : dni
praktycznie, c 0] e
do robieniarz w Sci uzytecznosc
sposob oraz u jet Y I
wias WyCh ce P Joi[=) Uzyteczno$é jest wartoscig pozgdang rezultatéw projekto-
" ! . wania, czy da'sie jg jednak w petni osiggng¢? Projektantom czasa-
Sysltlelrnowe u 1€d IHKd . § A o . e s
hd mi trudno sprostaé stawianym przed nimi wymaganiom — niekté-
PO anych ektd re zmienne jekcie sg niemozliwe do identyfikacji, a godze-
+ Ih nie roznych, czesto sprzecznych potrzeb staje sie niewykonalne
WO cycl |e Ve " S T ol e
" Stad przyjeto sie mowic¢, ze miarg uzytecznosci jest > wydajnosé
SQ I P efektywnosc|i satysfakcja z rozwigzania projektowego. Projekt
powinien dgzy¢ do osiggniec anu idealnego, jednak w trak-
cie prac zawsze dochodzi do yfikacji celow,
lakob Nielsen, specjalista w dziedzinie 2yj;—3cznos’ci,wy-
szczegolnit pie¢ jej cech b na Inos¢, efektywnosé, zapamie-
'systematyczno$cé to b dziatanie skrupulatne / regularne tywalnosé, bezbtednosé ora saftysiakgjggzjgmlgaktu Z rozwig-
b dziatanie stratpnirme/pﬂano anie aniem proje ym. Cechy ostaty stworzone na potrzeby
oceny warto zytkowej produkitéw cyfrowych, jednak mozna
je wykorzyst aktycznie w ym rodzaju projektowania. Na-
uczalnoscé to tatwos$é w przyswajaniu struktury, efektywnosc to
metoda powinna by¢ ©» 1 jasna — zrozumiata dla kazdego miara szybkosci korzystania wigzania przy optymalnym za-
1 jednoznaczna — nie podlegaé dowolnej interp ; ;Ils/ty angazowani ntelektualny: izycznych, zapamietywalnosé
b celowa — jej stosowanie ma mie¢ okreslony cel d bfakkt to zdolno$¢ rozpoznania pro u i jego funkciji, bezbtednosc
b skuteczna — zapewniaé realizacje celu N to niepodatno$¢ na popetnianie powtarzanych btedéw w trak-
1 niezawodna — pozwalaé w sposéb pewny uzys Itaty g Cr"' cie uzytkowania produktu, saf kcja to uczucie przyjemnosci
1 _ekonomiczna — realizowaé cele " Y i zadowolenia z uzycia rozwigzania
d Wiele igzan projektowych tworzonych jest gtéwnie
i po to, by usprawniaty lub podtrzymywaty podstawowe procesy
Z dizl komunikacyjne. Niepozorne f ularze na poczcie lub w aplika-
! Fsie cji sklepu internetowego nie dostarczajg satysfakcji rozumianej
d njlne jako poczucie szczescia lub spetnienia. Nie taka jest ich funkcja
012 O wartosciach, celach, skutkach|projektowania s nikacii doktors man Kaczmarc 013
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dla kogo jest ta publikacja?
J

1. Dla studentow kierunkow projektowych, podyplomowych
oraz projektantéw zorientowanych na rozwigzywanie
wieloaspektowych probleméw komunikacyjnych,
jednak nieposiadajgcych ugruntowanej wiedzy z zakresu
problematyki systemowe;.

2. Projekt kierowany jest rowniez do uzytkownikéw
systemow. Moze stanowié podstawowe Zrédto informacji
o tym, z jakimi dylematami i mozliwo$ciami maja
do czynienia projektanci.






