BRK.000.3.2023

UCHWALA nr 11/2023

Senatu Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie
z dnia 28 lutego 2023 r.

w sprawie: zmiany Regulaminu zasad i kryteriéw przyje¢ na studia w Akademii Sztuk
Pigknych w Warszawie na rok akademicki 2023/2024 - przyjetego Uchwatg nr 17/2022
Senatu Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie z dn. 28 czerwca 2022 r. z p6zn. zm.

Na podstawie art. 70 ust. 1, art. 28 ust. 10 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. - Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz.U. 2022, poz. 574 z p6Zn. zm.) oraz § 13 ust. 2 pkt
9) Statutu Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie Senat Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie:

§ 1

W zwigzku z utworzeniem od roku akademickiego 2023/2024 kierunkéw studidw
o profilu ogdlnoakademickim w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki prowadzonych na Wydziale Wzornictwa Akademii Sztuk
Pigknych w Warszawie (Zarzadzeniem Rektora nr 8/2023 Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie z dn. 15 lutego 2023 r.):

- na studiach I stopnia - projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu;

- na studiach I stopnia - projektowanie ubioru i jego konteksty;

- na studiach II stopnia - projektowanie i badania;
do Regulaminu zasad i kryteriéw przyje¢ na studia w Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie na rok akademicki 2023/2024 (przyjetego Uchwatg nr 17/2022 Senatu
Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie z dn. 28 czerwca 2022 r. z p6zn. zm.) wprowadza
sie nastepujgce zmiany:
e Rozdziat IV pkt II 23 otrzymuje brzmienie:
23. Uczelniana Komisja Rekrutacyjna ma prawo ustali¢ i opublikowaé, na stronie
internetowej Uczelni poswieconej rekrutacji, liste lektur wymaganych podczas
autoprezentacji. Publikacja przedmiotowej listy nastepuje nie péZniej niz w ostatnim dniu
lutego 2023 r, z wyjqtkiem kierunku Projektowanie ubioru i jego konteksty, dla ktérego
ustala si¢ odrebny termin, tj. najpézniej 15 marca 2023 r.
2. Rozdz. X pt. Zasady rekrutacji na kierunek wzornictwo otrzymuje nastepujgce
brzmienie:
ROZDZIAL X
ZASADY REKRUTACJI NA KIERUNKI PROWADZONE PRZEZ WYDZIAL
WZORNICTWA

Uczelniana Komisja Rekrutacyjna na Wydziale Wzornictwa przeprowadza rekrutacje na
nastgpujgce kierunki studiow:

- Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu - stacjonarne studia pierwszego stopnia;

- Projektowanie ubioru i jego konteksty - stacjonarne studia pierwszego stopnia;

- Projektowanie i badania - stacjonarne studia drugiego stopnia.

A. Kierunek Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu - stacjonarne studia
pierwszego stopnia.

1. Rekrutacja na stacjonarne studia pierwszego stopnia w kierunku Projektowanie,
Produktu, przekaz, przestrzen jest dwuetapowa i ma na celu sprawdzenie umiejetnosci



1)

b)

d)

i predyspozycji kandydata w zakresie projektowania, sztuki i teorii.

Kandydat przystepujgc do rekrutacji zobowigzany jest do wykonania nastepujgcych

CZynnosci:

Stworzenie portfolio cyfrowego bedgcego jednym plikiem PDFE o wielkos¢

nieprzekraczajgcej 25 MB, zawierajgcym dokumentacje nie mniej niz 10 i nie wiecej

niz 135 fizycznie wykonanych prac:

Czes¢ projektowa:

i) 1 do 2 planszy przedstawiajqcych odpowiedz na temat projektowy okreslony
w osobnym dokumencie publikowanym przez Uczelniang Komisje Rekrutacyjng
najpozniej na 6 tygodni przed datq rozpoczecia rejestracji w Internetowej
Rejestracji Kandydata.

ii) rysunek produktu - technika: diugopis, flamaster lub otéwek:

(1) 1 plansza z zakomponowanymi rysunkami 5 przedmiotow codziennego uzytku

(2) 1 plansza ilustrujgca przedmiot codziennego uzytku wraz z przedstawieniem
budowy i zasady dzialania (konstrukcja, elementy obudowy, otwieranie,
rozstrzelenie itp.)

Czes¢ artystyczna (plastyczna):

i) 3 lub wigcej rysunkéw studium postaci (ujecie pelnej sylwetki w réznych pozach),
wykonanych olowkiem, weglem, tuszem-lawowanym lub w technikach mieszanych.

ii) 1 lub wigcej planszy z zakomponowanymi 5-10 szkicami zwiqzanymi z obserwacjq
natury: postac, martwa natura itp.

iii) 2 lub wigcej prac malarskich— temat dowolny, zwigzany z obserwacjq natury,
wykonanych dowolng technikg malarskg.

Dorobek wlasny

i) dokumentacja prac innych projektowych i artystycznych pokazujgcych
dotychczasowy dorobek kandydata.

W przypadku watpliwosci co do autorstwa prac, Uczelniana Komisja Rekrutacyjna

zastrzega sobie prawo do koniecznosci dostarczenia przez Kandydata oryginalow prac

zawartych w portfolio cyfrowym.

2) Uiszczenie oplaty rekrutacyjnej, o ktorej mowa w pkt I1.8. w Rozdziale IV.
3) Rejestracja w systemie IRK, o ktorej mowa w pkt II.11. w Rozdziale IV.
4) Dostarczenia dokumentow, o ktérej mowa w pkt II. w Rozdziale 1.

3.

Etapy postepowania rekrutacyjnego

1) I etap — ocena portfolio cyfrowego przez komisje
2) Il etap — Egzaminy:

a)

b)

Egzamin 1 - rozmowa kwalifikacyjna przeprowadzona w trybie online za

posrednictwem aplikacji Google Meet polgczona z przeglgdem porifolio (15 minut)

Rozmowa dotyczgca dotychczasowego dorobku kandydata, motywacji do zdawania na

studia, obowigzkowego tematu projektowego do portfolio i ogdlnej orientacji

w zagadnieniach spolecznych i kulturalnych.

Przebieg rozmowy:

i) Przedstawienie si¢ kandydata

ii) Omowienie projektu wykonanego na zadany temat do portfolio cyfrowego

iii) Odpowiedz na pytanie dotyczgce zaprezentowanego projektu, wykonanego na
zadany temat do portfolio cyfrowego

iv) Odpowied? na jedno z dwdch wylosowanych przez siebie pytan na temat
spoleczenstwa i kultury. Losowanie odbywa si¢ poprzez wybranie przez Kandydata
awdch numerow odpowiadajgcych numerom z listy pytan przygotowanych przez
Komisje.

Egzamin 2 - wielozadaniowy egzamin praktyczny sprawdzajgcy umiejetnosci

dostrzegania analizowania i rozwigzywania problemow projektowych i artystycznych.

Zakres egzaminu moze obejmowac:

i) odpowiedz na postawiony problem projektowy w postaci rysunkow, opisow
i makiety wykonanej z dostarczonych materiatow

ii) wykonanie zadan z zakresu wyobrazni przestrzennej i rysunku produktu

iii) studium rysunkowe lub malarskie modela, martwej natury lub praca z wyobrazni



w podstawowych technikach: oléwek, grafit, kredki, flamastry, farby plakatowe
akrylowe, tempery itp.
iv) interpretacje przestrzenng zadanego tematu w dostarczonym materiale.

c) Egzamin 2 odbywa si¢ jednego dnia, a fqczny czas na wykonanie wszystkich zadan to
8 godzin. Lista narzedzi (takich jak nozyki, kleje, itp.) niezbednych podczas egzaminu
praktycznego, zostanie opublikowana w systemie Akademus niezwlocznie po
kwalifikacji do 11 etapu rekrutacyi.

4. Punktacja za poszczegdlne czesci egzaminu.

1) Przy ocenie etapu I Uczelniana Komisja Rekrutacyjna stosuje skalg punktowg
w przedziale od 0 do 10. Do drugiego etapu egzaminu przystepujq tylko ci
kandydaci, ktérych prace zostaly ocenione na minimum 6 punktow.

2) Ocena etapu II.

a) Egzamin 1 — przy ocenie rozmowy kwalifikacyjnej potgczonej z omowieniem
portfolio cyfrowego Uczelniana Komisja Rekrutacyjna stosuje skalg punkiowg w
przedziale od (0 do 50.

Ocenie podlegajg:
i) Myslenie projektowe (20 punktow)
ii) Orientacja w zagadnieniach spotecznych i kulturalnych (20
punktéw)
iii) UmiejetnosSci komunikacyjne (10 punktow)

b) Egzamin 2 - przy ocenie egzaminu praktycznego Uczelniana Komisja
Rekrutacyjna stosuje skalg punktowg w przedziale od 0 do 50.

Ocenie podlegajq:
e Predyspozycje projektowe (30 punktow)
O rozumienie tresci zadan

umiejetnos¢ odpowiedzi na postawiony problem projektowy

umiejetnos¢ uczenia sie

rozumienie tworzywa i jego naturalnych cech

umiejeginosci przekazu tresci w formie graficznej

sprawnos¢ manualna

umiejetnos¢ gospodarowania czasem

wyobraznia

umiejetnosci rysunkowe

zainteresowanie wzornictwem i technikg

rozumienie rzutow i aksonometrii

o wrazliwosci na Swiatlo, kolor i fakture

e Predyspozycje artystyczne (20 punkiow)

O rozumienie tresci zadan

rozumienie tworzywa i jego naturalnych cech

warsztat rysunkowy lub malarski

umiejetnosé gospodarowania czasem

wyobraznia

wrazliwosci na swiatlo, kolor i fakture

umiejetnos¢ komponowania na plaszczyznie i w przestrzeni

zdolnos¢ do odczuwania: pionu i poziomu, bryly i plaszczyzny,

kontrastu, wielkosSci i ksztaltu, ekspresji formy i warstwy
znaczeniowej;

3) Uzyskanie zera (,,0") punktéw z ktorejkolwiek czesci egzaminu lub nieprzystgpienie
do ktérejkolwiek czesci egzaminu skutkuje wykluczeniem kandydata z postgpowania
kwalifikacyjnego. Takiej osobie nie jest przyznawana lokata na liscie rankingowej.
5. Kwalifikacja na I rok studiow

1. Po pelnym procesie rekrutacyjnym tworzona jest lista rankingowa uwzgledniajgca
wszystkich kandydatow, ktorzy byli dopuszczeni do 11 etapu rekrutacyi.

2. Podstawe do ustalenia miejsca kandydata na liscie rankingowej stanowi suma
punktow uzyskanych za Il etap rekrutacyi.

3. W przypadku osiggnigcia przez kandydatow tej samej sumy punktow, o ich miejscu
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na liscie rankingowej decyduje liczba punktow osiggnigtych na Egzaminie 2-
praktycznym. W przypadku gdy liczba punktow nadal bedzie taka sama, kandydaci
uzyskujq te samg lokatg, a osoba nastgpna otrzyma lokate z pominieciem kolejnych
numerow zgodnych z iloscig osob, ktorym przyznano lokaty ex aequo.

4. Minimum kwalifikujgce na I rok studiow wynosi 50 pkt.

B. Kierunek Projektowanie ubioru i jego konteksty — stacjonarne studia pierwszego
stopnia.

1. Dokumenty osobowe kandydata powinny byé ztozone w bialej, kartonowej i wyraznie

podpisanej imieniem i nazwiskiem teczce (biurowej) mieszczqgcej format A4.

2. Etapy postgpowania rekrutacyjnego:

1) [Ietap — zlozenie teczki z samodzielnie wykonanymi przez kandydata pracami plastycznymi

i projektowymi oraz portfolio elektroniczne, stanowiqgce jej cyfrowe odzwierciedlenie.

Teczka powinna zawieraé:
a) Prace plastyczne - nie mniej niz 10 i nie wigcej niz 15prac:

- Prace malarskie — temat dowolny (zwigzany z obserwacjq natury: postac, martwa
natura, pejzaz etc.) Wykonane dowolng technikg malarskq (farba akrylowa, olejna,
tempera, akwarela, ect.) Format prac nie mniejszy niz 29,7 cm x 21 cm i nie wigkszy
niz 100 cm x 70 cm),

- Prace rysunkowe — temat dowolny w tym nie mniej niz 5 rysunkow studium modela
w formacie 100 cm x 70 cm, (ujecie pelnej postaci w réznych pozach). Wykonane
olowkiem, weglem, tuszem-lawowany, lub w technikach mieszanych. Format prac nie
mniejszy niz 29,7 cm x 21 cm i nie wiekszy niz 100 cm x 70 cm)

- I plansza z dziesigcioma (10) szybkimi szkicami modela (ujecie pelnej postaci);
Oceniane bedg:

- Swiadomos¢ proporcji ciala rysowanej postaci, uchwycenie konstrukcji 25%

- oddanie charakteru i gestu ciala modela 25%

- uzycie w rysunku zroznicowanej skali walorowej (modelunek brytf) 25%

- umiejetnosc¢ zréoznicowania materii 25%

W teczce nie naley umieszczaé prac wykonywanych weglem.

b) obowigzkowy temat projektowy — wedlug zasad okreslonych w osobnym
dokumencie, publikowanym przez Uczelniang Komisje¢ Rekrutacyjng w drugim
tygodniu kwietnia przed ostatecznym terminem skladania teczek.

c) opcjonalnie mozna zlozy¢ do 3 (trzech) plansz w formacie 100 cm x 70 cm
z dokumentacjg prac projektowych, fotografiami, szkicami itp. pokazujgcymi
dotychczasowy dorobek kandydata.

d) W katalogu nalezy umiesci¢ liste prac i oSwiadczenie, ze kandydat jest ich autorem
(w formacie .doc, .txt lub .rtf) oraz reprodukcje prac w formacie .jpg, wymiar
diuzszego boku 1000 pikseli. Wszyscy kandydaci muszq odebraé teczke po
zakonczeniu przeglgdu w wyznaczonym terminie.

2) Il etap — egzamin praktyczny:
a) Czesc artystyczna:

- rysunek i kolor— czas 4 godziny - studium modela, szybkie szkice w kolorze.
Tradycyjne narzedzia: otdwek, grafit, kredki, markery, akwarele, farby plakatowe,
tempery. Egzamin dostarcza informacji o umiejetnoSci obserwowania,
komponowania na plaszczyznie, wrazliwosci na przestrzen, Swiatlo i fakture.
Egzamin sprawdza umiejetnosci obserwacyi, kompozycji rysunku, rejestracyi
modela w szybkim szkicu w kolorze, sprawnos¢ manualng, umiejetnosci
gospodarowania czasem;

- rzezba — czas 4 godziny - interpretacja przestrzenna tematu (tekst, mysl, stan,
zdarzenie). Kandydaci pracujq w dostarczonym materiale. Nie ocenia sig
warsztatu rzezbiarskiego, ale zdolnos¢ do odczuwania: pionu i poziomu, bryly
i plaszezyzny, kontrastu, wielkoSci 1 ksztaltu, ekspresji formy i warstwy
znaczeniowej;



3)

4)

3.

4.
3

6.

b) Cze$é projektowa:

- projektowanie — czas 8 godzin. Polega na odpowiedzi na postawiony problem
projekiowy. Rozwigzanie zadania przybiera najczesciej forme rysunkéw, kolazy,
Egzamin sprawdza: umiejetnosci dostrzegania, analizowania i rozwigzywania
problemdéw, rozumienie tworzywa i jego naturalnych cech, umiejetnosci przekazu
tresci w formie graficznej, sprawno$é manualng i umiejetnosé gospodarowania
czasem. Po wykonaniu zadania kandydaci przystgpujg do obrony ustnej przed
komisjq egzaminacyjng.

Il etap — autoprezentacja: sprawdza predyspozycje kandydata do wykonywania zawodu
projektanta. inteligencje ogdlng, ciekawosé poznawczg, motywacje, umiejetnosci
poprawnego rozumowania oraz wyrazania swoich mysli, zainteresowanie problemami
kultury, sztuki i cywilizacji. W trakcie rozmowy kandydat moze otrzymaé pytania dotyczgce
zakresu lektur opublikowanych przez Uczelniang Komisj¢ Rekrutacyjng na stromie
poswigconej rekrutacji. Publikacja przedmiotowej listy nastepuje nie pézniej niz 15 marca
2023r. Autoprezentacja na kierunku Projektowanie ubioru i jego konteksty moze odbyé sie
w jezyku angielskim.

Warunkiem realizacji studiow na kierunku Projektowanie ubioru i jego konteksty jest
znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie minimum B2. Kandydaci, realizujgcy
obowiqzkowy temat w zakresie projektowania ubioru, skladajg réwniez dokumenty
potwierdzajqce znajomos¢ jezyka na poziomie B2. Mogq to byé, miedzy innymi:
- certyfikat FCE lub inny certyfikat potwierdzajgcy znajomosé jezyka na wymaganym
poziomie,

lub

- matura z jezyka angielskiego zdana na poziomie rozszerzonym w czesci usinej lub
pisemnej.

Punktacja za poszczegdlne czesci egzaminu:

1) Przy ocenie etapu I Uczelniana Komisja Rekrutacyjna stosuje skalge punkiowg
w przedziale od 0 do 10. Do drugiego etapu egzaminu przystepujg tylko ci
kandydaci, ktorych prace zostaly ocenione na minimum 6 punktéw.

2) Przy ocenie etapu II Uczelniana Komisja Rekrutacyjna stosuje skale punktowq
w przedziale od 0 do 105.Ocenie podlega kazda cze¢sé egzaminu prakiycznego:

a) rysunek i kolor — przedzial punktowy. od 0 do 25

b) rzezba — przedzial punktowy: od 0 do 25

c) projektowanie — przedzial punktowy: od 0 do55

3) Uzyskanie zera (,,0") punktow z ktorejkolwiek czesci egzaminu praktycznego Iub
nieprzysigpienie do  kiorejkolwiek czesci egzaminu praktycznego skutkuje
wykluczeniem kandydata z postgpowania kwalifikacyjnego. Takiej osobie nie jest
przyznawana lokata na liscie rankingowej.

4) Do etapu autoprezentacji dopuszczone sq osoby, ktére uzyskaly minimum 50 za 11
etap egzaminow (czes¢ praktyczng)

J) Przy ocenie autoprezentacji stosuje si¢ skalg punktowg w przedziale od 0 do 30.

6) Otrzymanie ,0” (zera) punkiow z autoprezentacji lub nieprzysigpienie do
autoprezentacyi jest rownoznaczne z nieklasyfikowaniem kandydata i wykluczeniem
g0 z postgpowania rekrutacyjnego. Osoba, ktéra nie przystgpita do egzaminu
zostaje wykluczona z postgpowania rekrutacyjnego oraz nie jest jej przyznawana
lokata na liscie rankingowe;.

Po petnym procesie rekrutacyjnym tworzona jest lista rankingowa, uwzgledniajgca
wszystkich kandydatow, kiérzy byli dopuszczeni do etapu autoprezentacyi.

Podstawe do ustalenia miejsca kandydata na liscie rankingowej stanowi suma punktéw
uzyskanych za 11 i Il1 etap rekrutacyi, tj. za egzamin praktyczny i autoprezentacje.

W przypadku osiggniecia przez kandydatow tej samej sumy punktéw, o ich miejscu na liscie
rankingowej decyduje liczba punktow osiggnigtych na egzaminie praktycznym, aw
przypadku gdy nadal liczba punktéw bedzie taka sama, lokaly przyznaje si¢ wg punktacji
osiggnigtej przez kandydata w poszczegdlnych czesciach egzaminu praktycznego,
uwzgledniajge nastepujgcy ranking zadan, wehodzgcych w jego sklad:

L Projektowanie



II Rysunek
IIl.  RzeZba
7. Minimum kwalifikujgce na I rok studiéw wynosi 80 pkt.

C. Kierunek Projektowanie i badania - stacjonarne studia drugiego stopnia.

1. O przyjecie na stacjonarne studia drugiego
stopnia na kierunku Projektowanie i badania mogg ubiegaé si¢ absolwenci studiow
pierwszego lub drugiego stopnia.:
- kierunku wzornictwa (specjalizacje m.in. projektowanie produktu, komunikacja
wizualna);
- kierunkéw zawierajgcych ksztalcenie plastyczne i projektowe (m.in. architektura);
- innych kierunkow, ktorzy pomysinie przeszli postepowanie kwalifikacyjne na I rok
studiow magisterskich, oceniajgce dorobek artystyczny i predyspozycje kandydatow.
2. Postepowanie rekrutacyjne polega na:
1) zlozeniu przez kandydata podania o przyjecie na studia wraz z zyciorysem zawodowym
i dorobkiem (portfolio), dyplomu ukorniczenia studiow pierwszego stopnia lub studiéw
magisterskich, indeksu Iub suplementu do dyplomu oraz ewentualnych innych
dokumentéw potwierdzajgcych zdobycie innych kwalifikacji, oraz opracowaniu
obowigzkowego tematu projektowego, o ktorym mowa w ust. 3 tiret 4; etap ten koviczy
sie dopuszczeniem [ub niedopuszczeniem kandydata do dalszego postgpowania
rekrutacyjnego;
2) autoprezentacji dotyczqcej portfolio, wyksztalcenia, ewentualnej pracy zawodowej,
motywacji, zainteresowan.

3. Kandydaci na studia drugiego stopnia, poza dokumentacjiq wskazang w rozdziale III
Pkt. 1T zobowigzani sq zlozy¢ we wilasciwym dziekanacie:
—indeks/suplement,

— zyciorys zawodowo — akademicki (C.V)),

— portfolio w formie wydruku i na nosniku cyfrowym,

—opracowanie obowigzkowego tematu projektowego — wedlug zasad okreslonych

w osobnym dokumencie, publikowanym przez Uczelniang Komisje Rekrutacyjng nie
pozniej niz dwa miesigce przed ostatecznym terminem skfadania dokumentow,

— posiadane certyfikaty jezykowe.

4. Komisja na podstawie dostarczonego portfolio i dokumentow dopuszcza kandydatow do

autoprezentacji. Maksymalna liczba punktow, jakg mozna uzyskac za portfolio wynosi 60.

Uczelniana Komisja Rekrutacyjna ustala minimum punktowe dopuszczajgce do

autoprezentacyi.

3. Autoprezentacja odbegdzie si¢ w terminie, wyznaczonym przez Uczelniang Komisje

Rekrutacyjng. Maksymalna liczba punktow, jakg mozna uzyska¢ za autoprezentacjg wynosi

40.

6. W postgpowaniu kwalifikacyinym mozna uzyskaé maksymalnie 100 punktow.

O przyjeciu na studia magisterskie decyduje liczba zdobytych punktow, jednak nie mniej

niz 60 pkt. Lista rankingowa sporzgdzana jest na podstawie sumy punktow uzyskanych

przez kandydata w ocenie portfolio i autoprezentacyi.

3. Rozdziat XVI Termin rozpoczecia i zakonczenia rekrutacji otrzymuje nastepujgce
brzmienie:



ROZDZIAL XVI

TERMINY ROZPOCZECIA I ZAKONCZENIA REKRUTACI

Terminy rozpoczecia i zakoriczenia rekrutacji,
w tym prowadzonej w drodze elektronicznej,

na poszczegdlnych kierunkach studiow,
w roku akademickim 2023/2024

Kierunek

Rozpoczecie rekrutacji

Zakoriczenie rekrutacji

Studia stacjonarne

Studia pierwszego stopnia oraz jednolite studia magisterskie

08-05-2023r. najpézniej do 14-07-2023 r.
Malarstwo 01-09-2023 r. - nabér najpézniej do 26-09-2023 r. - nabér
uzupetniajqcy uzupetniajqcy
08-05-2023r. najpézniej do 14-07-2023 r.
Rzetba 01-09-2023 . - nabor najpdzniej do 26-09-2023 1. - nabor
uzupetniajqcy uzupetniajgcy
Grafika 08-05-2023 r. najpézniej do 14-07-2023 r.
08-05-2023 r. najpozniej do 14-07-2023 r.

Architektura Wnetrz

01-09-2023 r. - nabér
uzupetniajgcy

najpézniej do 22-09-2023 r. - nabér
uzupetniajqcy

Konserwacja

i Restauracja Dziet Sztuki

08-05-2023 .

najpézniej do 14-07-2023 r.

01-09-2023 r. - nabdr
uzupetniajgcy

najpézniej do 22-09-2023 r. - nabér
uzupetniajqgcy

Projektowanie produktu,

, 08-05-2023 r. najpézniej do 14-07-2023 r.

przestrzeni, przekazu
L s
Projektowanie ubiorui | o0 hc 20231 najpézniej do 14-07-2023 r.
Jego konteksty
Sztuka Mediéw 08-05-2023 r. najpézniej do 14-07-2023 r.
Scenografia 08-05-2023 r. najpézniej do 14-07-2023 r.
Badania artystyczne 08-05-2023r. najpézniej do 14-07-2023 r.
Studia stacjonarne

Studia drugiego stopnia

Architektura Wnetrz

05-06-2023r.

najpézniej do 11-07-2023 r.

01-09-2023 r. - nabér
uzupetniajqcy

najpozniej do 22-09-2023 r. - nabér
uzupetniajgcy




Projektowanie i badania 01-09-2023r. najpdzniej do 22-09-2023 r.
Sztuka Mediéw 01-09-2023 r. najpézniej do 29-09-2023 r.
19-06-2023 . najpozniej do 14-07-2023 r.

Badania artystyczne

01-09-2023 r. - nabér
uzupetniajgcy

najpézniej do 22-09-2023 r. nabor
uzupetniajgcy

Studia niestacjonarne

Studia pierwszego stopnia

Grafika

03-07-2023r.

najpézniej do 21-07-2023 r.

01-09-2023 r. - nabdr uzupetniajgcy

najpézniej do 22-09-2023 . - nabér
uzupetniajgcy

Architektura Wnetrz

03-07-2023 r.

najpézniej do 14-07-2023 r.

01-09-2023 r. - nabdr uzupetniajgcy

najpézniej do 29-09-2023 r. - nabér
uzupetniajgcy

03-07-2023r. najpozniej do 14-07-2023 r.
Sztuka Mediéw W -
29-09-2023r. - nab
01-09:2023 7, - niabbr uzupelniajuey: | "OPO2nie] do r - nabor
uzupetniajgcy
Studia niestacjonarne
Studia drugiego stopnia
jpéZzniej do 22-09-2023 r.
01-09-2023 r. (wieczorowe) na p Raliel 4o 4
(wieczorowe)
najpézniej do 27-09-2023 r.
-09-2023 r.
Grafika 07-09-2023 r. (zaoczne) -

01-02-2024 r. (wieczorowe)- nabdr
od semestru letniego*

najpézniej do 20-02-2024 1.
(wieczorowe) - nabdr od semestru
letniego*

Architektura Wnetrz

03-07-2023r.

najpézniej do 14-07-2023 r.

01-09-2023 r. - nabér
uzupetniajqcy

najpézniej do 29-09-2023 r. - nabdr
uzupetniajqcy

01-02-2024 r. - nabdr od semestru
letniego*

najpézniej do 20-02-2024 r. - nabdr
od semestru letniego*

Sztuka Mediow

03-07-2023 r.

najpézniej do 21-07-2023 r.

01-09-2023 r. - nabor
uzupetniajqcy

najpézniej do 29-09-2023 r. - nabér
uzupetniajqcy

* doktadne okreslenie termindw mozliwe bedzie po ustaleniu przerwy miedzysemestralnej w roku

akademickim 2023/2024




§ 2.
Ujednolicony tekst Regulaminu zasad i kryteriéw przyje¢ na studia w Akademii Sztuk
Pigknych w Warszawie na rok akademicki 2023 /2024 jest zatgcznikiem nr 1 do niniejszej

uchwaty.

§ 3.

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy

Senatu ASP w Warszawig

Rektor prof. Btazej Ostoja Lniski






