AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

WYDZIAL WZORNICTWA

Kierunek studiow: Projektowanie ubioru i jego konteksty

Poziom i forma studiéw: studia I stopnia (stacjonarne)

Karty opisu przedmiotow

Nazwa przedmiotu

Lektorat — jezyk nowozytny od poziomu Al do poziomu B2

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakonczenie studidw pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim
Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiggniecie umiejetnosci
tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz interakcji i mediac;ji
na tematy ogdlne i zwigzane z problematyka studiéw. Rozwijanie
kompetencji roznokulturowych.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie i opanowanie sprawnosci rozumienia ze stuchu, czytania
ze zrozumieniem, sprawnosci mowienia i pisania, reagowania
ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu. Wprowadzanie
zagadnien zwigzanych z socjokulturg obszaru nauczanego jezyka.

sie:

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

oraz

b. socjokulturowa

K_W11




UMIEJETNOSCI
Od prostych wypowiedzi na poziomie Al do dos¢ swobodnego i

spontanicznego porozumiewania sie w jezyku obcym, wyrazania sie
w jasny i szczegotowy sposéb na wiele tematdéw, w szczegdlnosci
zwigzanych z sprawami Zycia codziennego, edukacja, praca
zawodowa, kulturg i sztukg

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogolne;j i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne formutowanie
swoich pogladow i argumentéw.

K_U10

KOMPETENCJE SPOLECZNE | wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o spoteczenstwie i
kraju, w ktérym jezyk obcy jest uzywany, akceptowanie réznych
postaw i opinii, wspotpraca w grupie i wyznaczanie zadan sobie
oraz innym

K_K05

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykiadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Praktyki

Typ przedmiotu uzupetniajacy

Praktyki zawodowe majg na celu zapoznanie studentdw z
praktycznymi aspektami zagadnien poznanych w czasie realizacji
studiéw. Zapoznanie sie ze specyfikg dziatalnosci i organizacja
pracy projektanta. Nabycie umiejetnosci wspotpracy w zespole.
Przygotowanie do samodzielnosci i odpowiedzialnosci za
powierzone mu zadania.

Krotki opis (cel zajec)

Program praktyk jest ustalany indywidualnie. Osoba studiujaca
realizuje praktyke na stanowisku merytorycznie zwigzanym z
projektowaniem w formie wykonywania zadan zleconych przez
bezposredniego opiekuna w miejscu odbywania praktyki.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektéw;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;




K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO1 tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U03 wspétdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegdlnosci: wspotpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Plener

Typ przedmiotu

uzupetniajgcy

Krétki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i doswiadczer z zakresu
dziatan artystycznych. Celem jest réwniez rozwiniecie umiejetnosci
obserwacji, rejestracji, interpretacji otaczajgcej rzeczywistosci.

Ramowe tresci programowe

Zakres tematyczny pleneru jest kazdorazowo ustalany przez
prowadzacych pedagogéw. Waznymi elementami pleneru sa
wszelkiego rodzaje studia i interpretacje otoczenia, interpretacje
dowolnie wybranych fragmentéw rzeczywistosci, kreowanie
wtasnej rzeczywistosci w formie autorskich wypowiedzi
artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:




WIEDZA

Student zna i rozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO09 problematyke dotyczacg materiatow oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_UO02 postugiwac sie witasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_UO07 tworzyé kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO5 komunikowania sig spotecznego w ramach pracy zespotowe;j
w szczegdlnosci: wspotpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich pogladdw oraz przyjmowania poglagddw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Modut: Pracownia artystyczna (wybér)

Typ przedmiotu:

ogolnoplastyczny




Krétki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zbudowanie u 0séb studiujgcych wrazliwosci i
$wiadomosci znaczenia ich prac: obrazow i rysunkdw jako obiektow,
ktdre nie stuza zaliczeniu, a istnieniu w konkretnej przestrzeni i
okreslonemu oddziatywaniu na ludzi w niej przebywajacych. To
wiasnie z tego indywidualnego powodu wynika¢ powinna forma jego
obrazéw i rysunkow, a co za tym idzie ich funkcja. Praca nad
indywidualng propozycjg artystyczng ma pomadc studentom i
studentkom zbudowaé, wiasng wizje plastyczna.

Ramowe tresci
programowe:

W ramach zajec realizowane sg zadania z zakresu malarstwa i rysunku.
Realizowane s3 zadania malarskie jak i przewidziany jest rysunek
modela w pracowni. Jest to uniwersalne zagadnienie zwigzane z relacjq
cztowieka wobec przestrzeni, zapisu chwili za pomocg najprostszych
srodkéw plastycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student znairozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na

polu sztuki i projektowania;

K_W09 problematyke dotyczgcg materiatow oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO07 tworzyé kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Modut: Pracownia projektowania (wybér)

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest realizacja tematéw projektowych uzgodnionych
wspdlnie przez prowadzgcego pracownie i osobe studiujgca.
Zadania majg na celu rozbudzenie innowacyjnego podejscia,
poszukiwanie ciekawych, niekonwencjonalnych rozwigzan
dotyczacych aspektow uzytkowych, materiatu lub technologii.

Krotki opis (cel zajec)

Tematy projektowe s3 okreslone w sposob otwarty, umozliwiajacy
swobodng interpretacje problemu. Realizacja tematu jest zalezna
od zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasng koncepcjg
Ramowe tresci programowe |ksztattowania doswiadczer projektowych. Istnieje znaczna
dowolno$¢ wyboru obszaru projektowania. W ramach zajeé
pedagog stara sie otwiera¢ studentéw na nietypowe sytuacje i
doswiadczenia.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw w kontekscie
projektowania tkanin i ubioru;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA
K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych

oddziatywan produktéw;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektéw;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia




praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediow oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_UO02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO03 wspétdziata¢ i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw;

K_UOS projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiatfocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty.

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_K02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spofecznego w ramach pracy zespotowe;j
w szczegblnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspotdziatania,




prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniei wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia dyplomowa (wybér)

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest realizacja dyplomu licencjackiego oraz weryfikacja
nabytych przez dyplomanta podczas toku studiéw umiejetnosci
zawodowych, oraz wiedzy i kompetencji intelektualnych
predestynujacych go do samodzielnej pracy projektowej.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotem pracy jest zazwyczaj rozbudowany temat badawczy —
okreslony w spos6b otwarty, umozliwiajgcy swobodng
interpretacje problemu. Realizacja tego tematu jest zalezna od
zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasng koncepcja
ksztattowania doswiadczeri projektowych. Sposéb prezentaciji
projektu ustalany jest indywidualnie, w zaleznosci od jego specyfiki.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw w kontekscie tworzenia
kolekcji mody;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
WIEDZA rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_W08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektéw;




K_WOQ9 problematyke dotyczacg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich majgcych zastosowanie w
tworzeniu kolekcji mody;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspdtdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_UO09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_K02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;




K_KO03 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_K04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspotpracy, negocjowania, wspoétdziatania,
prezentacji swoich pogladow oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD - do wyboru (z puli przedmiotéw o uszczegdtowionych
nazwach)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobdw
merytorycznych zasilajgcych dziatalno$¢ twérczg osdb studiujgcych,
trenuja sprawnos¢ samodzielnego, kreatywnego i krytycznego myslenia
i kojarzenia.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty, wspomagajace formutowanie i rozwigzywanie ztozonych
problemoéw artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie konteksty,
ktére ramuja sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe
versus nieszablonowe wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, a
takze uwarunkowania, jakie tworzy rzeczywistosé, dylematy
wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosc), jak rowniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegétowe].
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Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane / szczegdtowe
informacje i problematyke, jakiej dostarczajg zaproponowane przez
prowadzgcego wyktady;

2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej
problematyki, gtowne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezace posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

3. kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
K W11l

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac wybrane, pogtebione/szczegétowe informacje i
problematyke przedstawione na wyktadach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowadé sie na
tematy specjalistyczne ze zréinicowanym kregiem odbiorcéw, takie
prowadzac debate;

3. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej wyktadami
zsyntetyzowanej, uporzadkowanej, zaawansowanej wiedzy;
formutowac i testowac hipotezy;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; modyfikowaé metody i narzedzia
myslowe;

5. wypowiadaé sie w formie pisemnej w sposéb rozbudowany —z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrédet i ujec;

6. planowac i realizowac¢ wiasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie.

K_U08
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1, zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie
roznic;

2. uczestnictwa z pogiebiong $wiadomosciag w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;
5.  krytycznej oceny.

K_KO1
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany w kazdym
roku akademickim szczegétowym podtytutem)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Kroétki opis (cel zajec):

Uogdlniona nazwa zaje¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i
probleméw, z ktérymi zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce $wiadomego, do jakiego
typu o0s6b studiujgcych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie
ich horyzontéw myslowych, zwrécenie uwagi na zréznicowane pole
tredci, znaczen i interpretacji, z ktérego moga czerpac¢ pozytki, a takze
na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajecia maja inicjowa¢ pojawianie sie u 0s6b
studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk —
humanistycznych i spotecznych —i rzeczywistoscia jako taka, w jej
réinych aspektach i warstwach.
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Ramowe tresci
programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnien, z ktérymi zapoznanie sie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu oséb studiujgcych
w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszcza sie w szerokim spektrum nauk humanistycznych i
spotecznych —i w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogdlnej lub szczegétowe] (ewentualnie
ogdlnej z elementami szczegbtowej).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA Student zna, rozumie:
1; wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk
humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe
kultury (w tym artystycznej) / kluczowe dylematy cywilizacyjne — w
uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretacji
i przyktadami istotnych publikacji;
2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;
3. powiazania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
K_W11

UMIEJETNOSCI Student potrafi:

1. dokonac rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych
zagadnieni, linii i tendencji rozwojowych (..), modeli analizy i
interpretacji;

2. poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy —
komunikowac sie z otoczeniem przy uzyciu specjalistyczne;
terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze sprofilowana
do analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w
ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobieraé informacje, zrodta i
metody analizy;

4. wypowiadac sie w formie pisemnej — z wykorzystaniem
sprofilowanych zrédet i ujeé;

5. samodzielnie planowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U08
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rdéine postawy i sposoby myslenia; unika
dyskryminacji, stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;
2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw

poznawczych i praktycznych i przydatnosci ekspertdw; wykazania sie
wigkszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wtasnego
stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takie
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscia w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4.  krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

KONWERSATORIUM — do wyboru (pula przedmiotdw o
uszczegotowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Kroétki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spectrum roznie sformatowanych probleméw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobdow
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosc¢
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatéw
(a operujg one réznymi mediami i bedg w przysztosci uprawiaé
odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia platformy
wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony
koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji
srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktow
zawodowych.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki
spoteczne (mozliwa multi- interdyscyplinarnosé), jak réwniez tredci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.W pogtebionym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogélna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z
innymi  dyscyplinami  humanistycznymi i  spotecznymi  oraz
rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w
obrebie omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K W11
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1, zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w
lekturach z wybranego przez prowadzgcego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy — komunikowac sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowaé oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowaé lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowaé i
testowac hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrodta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczyé z
twdrczg interpretacja; modyfikowaé metody i narzedzia;

5.  wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposdb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i uje¢;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wifasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4, samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sig; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz Srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_KO01
K_KO02
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Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wykfadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

PROSEMINARIUM (pula przedmiotéw o uszczegétowionych nazwach —
dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajeé):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spektrum réznie sformatowanych problemoéw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuza budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobéw
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujacych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenuja sprawnoscé
kreatywnego, krytycznego i problemowego mysélenia i dynamicznego
kojarzenia. Zajecia te maja tworzy¢ platforme wymiany mysli,
akcentowania teoretycznej strony koncepcji inter- i
multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji srodowiskowej, a w
konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- interdyscyplinarnosg), jak réwniez treéci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegotowe].

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:
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WIEDZA

Student zna, rozumie (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajq zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi
dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscia jako
taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej
problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w lekturach
z wybranego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac¢ szczegdtowe pojecia/terminy — komunikowaé sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze
znajdujgc sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3, na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowa¢ oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowac i
testowac hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacije z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczy¢ z
tworczg interpretacjg; modyfikowa¢ 5.  wypowiadaé sie w formie
pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany — z wykorzystaniem
sprofilowanych Zrédet i uje¢; metody i narzedzia;

5. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U08
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko witasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypdw, dba o
kontekstowe postrzeganie rdznic;

2 uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4, samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatari w
spoteczenstwie i na rzecz srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_K01

K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD DEDYKOWANY DLA WYDZIALU (pula przedmiotéw o
uszczegotowionych nazwach — dostepna w siatce na dany rok
akademicki).

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zapoznanie osob studiujgcych z tresciami
specjalistycznymi, dostosowanymi do potrzeb programowych
poszczegdlnych wydziatéw, kierunkow, a nawet specjalizacji czy
medidw.

Jest to zespot gt. roznych wyktadéw (obowigzkowych) — historycznych,
pogtebiajgcych waskie zagadnienie — niszowych, problemowych.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci mieszczg sie gtdwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze
szczegdlnym naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi
naleciatosciami innych nauk zajmujacych sie m.in. sztukg lub na nig w
jakims sensie rzutujacych) — zdarzaé sie mogaq tez zagadnienia nauk
spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne,
zachowujace zwiazek z teorig nauk $cistych; w zaawansowanym
stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowej wiedzy ogdinej
lub szczegotowej (ewentualnie ogdlnej z elementami szczegétowej).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin,
panoramiczne ujecia specjalistycznych problemaéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzadkowanej i
zsyntetyzowanej wiedzy w wybranych, wyspecjalizowanych dla
wydziatow, kierunkéw, a nawet specjalizacji czy mediéw zakresach;
2. podstawowe pojecia/terminy wtasciwe dla prezentowanej
problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk,
faktow, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawdw kultury
materialnej i symbolicznej.

K_Wi1
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac zaséb podstawowych informacji i problematyke
specjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowa¢ pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sie z otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii;
takze biorgc udziat w debacie;

3. wyjasnic¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych
zjawisk, faktow, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawdw kultury
materialnej i symbolicznej;

4. swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezacym odbiorze przejawéw kultury
materialnej i symbolicznej, takze w ujeciu krytycznym i problemowym,
oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobieraé informacje, zrédta
i metody analizy;

5. samodzielnie planowad i realizowac wtasne uczenie sie przez cate
Zycie.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspofczesnosci, propagowania sensu jej poznawania
i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajeé na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny wilasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO1
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie ubioru 1

Typ przedmiotu

Kierunkowy
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Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majace na celu zapoznanie studentéw z podstawowym
warsztatem projektanta mody oraz sktonic studentéw do podjecia
eksperymentéw z podstawowymi formami ubraniowymi;

Ramowe tresci programowe

Projektowanie ubioru, projektowanie mody, metody badan i
poszukiwan kontekstow, techniki i metody prowadzenia procesu
projektowego, proces realizacji projektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO01 wstepne zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji whasnych projektéw w kontekécie tworzenia
podstawowych elementéw ubioru;

K_W02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania

K_WO03 historig oraz wspdtczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii_i psychologicznych
oddziatywan produktow

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ whasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_UO02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U03 wspoftdziata¢ i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
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materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw

K_U05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO7 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tr6jwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy

K_K04 adaptowania sie do nowych okoliczno$ci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje

K_KO5 komunikowania sig spotecznego w ramach pracy zespofowej
w szczegolnosci: wspotpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie ubioru 2

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Zajecia majace na celu ksztatcenie umiejetnosci i wiedzy zakresu
projektowania odpowiedzialnego (sustainable fashion),
alternatywnych metod projektowania oraz projektowania mody w
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uktadzie sekwencyjnym, polegajgcym na budowaniu
korespondencji pomiedzy poszczegdlnymi sylwetkami

Ramowe tresci programowe

Projektowanie ubioru, projektowanie mody, metody badan i
poszukiwan kontekstéw, techniki i metody prowadzenia procesu
projektowego, proces realizacji projektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_W01 zasady dotyczace metodologii projektowania potrzebne do
realizacji wtasnych projektéw w kontekscie projektowania
dowolnych czesci ubioru;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania
K_WO03 historig oraz wspédtczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowarn
rynkowych na forme projektowanego obiektu

WIEDZA

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii_i psychologicznych
oddziatywan produktéw

K_W06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowa¢ wiasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;
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K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

K_UOS5 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_U07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty.

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztafcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy

RONPETENCIRSPOLECZNE K_K04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania

wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspotpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladdéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Praktyki teoretyczne i projektowanie krytyczne — ikonografia

Nazwa kursu
mody

Typ przedmiotu Kierunkowy
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Krétki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu analize ikonografii mody na wybranych
przyktadach z historii sztuki i mody. Ksztatcg umiejetnosci
odczytywania mody oraz okreslania i interpretacji elementéw
tresciowych i symbolicznych. Zapoznajg studentéw z narzedziami i
metodami analizy dziet sztuki i funkcjonowania w nich mody, a
takze wprowadzajg elementy filozofii krytycznej, ksztatcac
umiejetnosci odstaniania mechanizmdw rzadzacych swiatem sztuki,
mody i zycia spotecznego. Zawierajg tez ¢wiczenia w formutowaniu
wtasnej interpretacji obecnosci mody w historii sztuki i przemian
spotecznych przy pomocy narzedzi sztuk wizualnych, taczacych
teorie z praktyka projektows i artystyczna.

Ramowe tresci programowe

Metody i praktyka badan dziet sztuki i kultury wizualnej pod katem
badania mody; budowanie kontekstéw dla badan mody,
komparatystyka.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 teoretyczne podstawy dotyczgce metodologii
projektowania potrzebne do realizacji wtasnych projektéw;
K_WO2 interpretacje poje¢ zwigzanych z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;
K_WO3 historie oraz wspoétczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;
K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
WIEDZA projektowania;

K_W08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc i realizowac witasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U03 wspotdziata¢ i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;
K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
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obiekty trojwymiarowe wykorzystujac Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wilasne projekty

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespofowej
w szczegolnosci: wspétpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;
K_KO06 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepiséw
prawnych w zakresie ochrony wiasnosci intelektualnej w ramach
wtasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Praktyki teoretyczne i projektowanie krytyczne — wstep do
performatyki teorii

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci zwigzanymi z
praktyczng realizacja zatozen teoretycznych projektu i sposobéw
translacji wspétczesnej wiedzy ptynacej z nauk spotecznych i
humanistycznych na autorski projekt z zakresu mody.
Wprowadzaja tez metody wspdtczesnych badan naukowych do
procesu projektowania mody.

Ramowe tresci programowe

Projektowania krytyczne, filozofia projektowania, sztuka
krytyczna, metody translacji wiedzy i nauki na projekt.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
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WIEDZA

Student znairozumie:

K_W01 teksty krytyczne dotyczace metodologii projektowania w
kontekscie projektowania mody;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na
polu sztuki i projektowania;

K_WO3 historie oraz wspétczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

K_W06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wlasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_UO02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_UO03 wspétdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;
K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty trojwymiarowe wykorzystujac Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wilasne projekty.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentac;ji
K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sig spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
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prezentacji swoich pogladow oraz przyjmowania pogladéw innych;
K_KO6 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepiséw
prawnych w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej w ramach
wtasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

K_KO7 respektowania zasad zrownowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Technologia i Konstrukcja Ubran

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci z zakresu technik
konstrukcji ubioru i realizacji projektéw mody. Majg za zadanie
zapoznac studentéw z wiedza teoretyczng i praktyczng na temat
tworzenia wykrojow i funkcji dodatkéw krawieckich.

Ramowe tresci programowe

Konstrukcje 2D i 3D; konstruowanie form i wykrojéw; metody i
techniki realizacji projektu.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanych elementéw ubioréw;
K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO7 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji
K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.
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Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie Materiatow

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajed)

Zajecia majg za zadanie zapoznanie studentdw z rolg tkaniny i
innych materiatéw w projektowaniu mody, a takze z
podstawowymi technikami projektowania i uzywania materiatéw w
modzie. Zajgcia wprowadzajg ¢wiczenia w projektowaniu i realizacji
sampli materiatéw gotowych do multiplikacji i zastosowania w
projektowaniu mody i designu.

Ramowe tresci programowe

Wiedza o wtasciwosciach i typach materiatéw; metody i techniki
manipulacji, budowania form ptaskich i przestrzennych; zasady
implementacji wzoréw tkanin do realizacji projektéw mody.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw, szczegélnie w
kontekscie tworzenia projektow tkanin;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania
K_WO03 historie oraz wspoétczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania
K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowarn
rynkowych na forme projektowanego obiektu

WIEDZA

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO7 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektow;
K_W08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
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praktyki zawodowej projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U01 tworzyé i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjnch

K_UO02postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_UO03 wspdtdziata¢ i pracowac z innymi osobami w ramach pracy

zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac si¢ w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw

K_U05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_UQ9 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_K02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji
K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania
wtlasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne

prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowe;j
w szczegdlnosci: wspotpracy, negocjowania, wspétdziatania,
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prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wy$wietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Pracownia krawiecka

Typ przedmiotu

Uzupetniajgcy

Krotki opis (cel zajec)

Zajgcia tworza kurs wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacja
autorskich projektow mody. Ksztatca praktyczne umiejetnosci
zwigzane z szyciem i konstrukcja odziezy oraz eksperymentalnych
form odziezowych.

Ramowe tresci programowe

Metody i techniki szycia i realizacji proceséw mody.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;
K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczha godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

32




Nazwa kursu Pracownia Rzezby i Multimediéw

Typ przedmiotu Ogolnoplastyczny

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci z zakresu konstruowania i
Krotki opis (cel zajec) funkcjonowania obiektéw w przestrzeni, sposobdw ich zapisywania
i dokumentowania jako obiektéw statycznych i obiektéw w ruchu.

Budowanie wypowiedzi artystycznej poprzez realizacje obiektéw
przestrzennych, ingerencje i sposoby organizowania przestrzeni;
techniki i sposoby dokumentacji jako autonomicznej wypowiedzi
artystycznej i jako sposobu komunikacji idei projektu.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczacg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

WIEDZA

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
UMIEJETNOSCI techniczne i komercyjne

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac $wiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

Student jest gotéw do:

K_KO03 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

KOMPETENCJE SPOLECZNE K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Rysunek

Typ przedmiotu

Ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu ksztattowanie umiejetnosci obserwacji $wiata i
zapisania ich w rysunku; ucza wrazliwosci na szczegét i umiejetnosci
dokonywania syntezy obserwowanych zjawisk; wprowadzaja
wiedzg o réznorodnych technikach i metodach rysunku; ksztatca
umiejetnos¢ samodzielnego wyrazania wtasnych obserwacji i
koncepciji artystycznych. Ukazuja rysunek jako codzienne narzedzie
pracy artysty i projektanta, a takze wskazujg na jego mozliwosci
jako autonomicznego jezyka sztuki wspétczesnej.

Ramowe tresci programowe

Techniki i metody rysunku jako autonomicznego jezyka
artystycznego i jako sposobu zapisu obserwacji $wiata i komunikacji
idei.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_W08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczgcg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty trojwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Projektowanie graficzne

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z jezykiem,
estetyka i technikami graficznymi oraz wykorzystania ich przy
tworzeniu i realizacji projektow mody.

Ramowe tresci programowe

Grafika warsztatowa i cyfrowa. Techniki i metody ksztaftowania
wypowiedzi graficznej. Funkcja grafiki w procesie projektowym.
Zasady implementacji jezyka grafiki do projektéw mody.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znai rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw;

WIEDZA K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym

na polu sztuki i projektowania;
K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty trojwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_UO09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_K02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentaciji
K_KO03 wiasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne

33




prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Historia i Teoria Mody

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg petny kurs historii mody z elementami historii
ubioru. Zapoznaja studentéw z metodologia badan historycznych
nad modg i ubiorem.

Ramowe tresci programowe

Historia mody od czaséw najdawniejszych do wspétczesnych. Moda
jako proces historyczny. Metody badan historycznych i ubran jako
dokumentdéw historii zycia spotecznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO03 historie oraz wspodtczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria medidow oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczace zagadnien
szczegbtowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet;

K_UO09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspoipracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladdw oraz przyjmowania pogladéw innych;
K_KO6 do $wiadomego stosowania i egzekwowania przepiséw
prawnych w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej w ramach
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witasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;
K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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