AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

WYDZIAt WZORNICTWA

Kierunek studiéw: Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu
Poziom i forma studidw: studia I stopnia (stacjonarne)

Karty opisu przedmiotéw

Nazwa kursu

Projektowanie 1

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest zapoznanie studentdw ze zbieraniem,
analizowaniem informacji oraz podstawowg specyfika
projektowania formy przedmiotéw. Zajecia s wprowadzeniem do
bardziej ztozonych zadan projektowych realizowanych w
pracowniach projektowych na latach starszych.

Ramowe tresci programowe

Zapoznanie studentdw z pracg analityczng, zbieraniem i selekcja
materiatu. Przekazanie kompetencji zwigzanych z operowaniem
$rodkami wyrazu plastycznego, oraz myslenia konstrukcyjnego.
Nauka rozumienia podstawowych elementéw i czynnikow, ktdre
konstytuujg produkt. Zwrécenie uwagi na wtasciwosci
konstrukcyjne materiatéw i ich wptyw na budowe formy
przedmiotu.

sie:

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

Student zna i rozumie:

K_WO01 wstep do podstawowych zasad dotyczacych metodologii
projektowania.

K_WO02 wstep do podstawowych poje¢ zwigzanych z warsztatem
plastycznym na polu sztuki i projektowania;

K_WO04 wptyw podstawowych technologii, uzytkowania oraz
uwarunkowan rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow;

K_WO06 wstep do podstawowych zasad ekologii i ekologicznych
strategii projektowania;

K_WO7 problematyke zwigzang z materiatami i technikami




modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw
na poziomie podstawowym;

K_WO08 zasady przygotowywania prezentacji wtasnych projektéw w
zakresie podstawowym niezbednym do studiowania

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac podstawowe koncepcje projektowe i
artystyczne.

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspétdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
UMIEJETNOSCI materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw (zakres podstawowy)

K_UOS projektowac w zakresie podstawowym rozwigzania zgodne z
zasadami ergonomii i podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac elementarne zasady ekologicznych strategii
projektowania;

K_UO7 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc sSwiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp..

Student jest gotéw do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania prostych
informacji, rozwijania idei, przygotowywania podstawowe;j

dokumentacji projektu i prezentacji;
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umoiliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa kursu

Projektowanie 2

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Zdobycie podstawowej wiedzy o procesie projektowym oraz
nabywanie umiejetnosci projektowania w warunkach pewnych
ograniczen wynikajacych z przyjetych zatozen zaréwno uzytkowych
jak i technologicznych. Rozwijanie wyobrazni w ksztattowaniu
formy obiektow, Swiadomym operowaniu skala, poznawaniu i
wykorzystywaniu roznych materiatéw. Szczegdlny nacisk ktadzie sie
na prace w materiale i w skali cztowieka oraz podejmowaniu prob
pracy zespotowej. Zajecia kontynuacja zaje¢ prowadzonych w
ramach kursu Projektowanie 1 i s3 wprowadzeniem do bardziej
ztozonych zadan projektowych realizowanych w pracowniach
projektowych na latach starszych.

Ramowe tresci programowe

Wykonania projektu w oparciu o otrzymane zatozenia.
Opanowanie podstaw formutowania zatozen projektowych.
Przedstawienie pracy w formie rysunkéw i wizualizacji na
planszach.

Przedstawienie pracy w formie prezentacji multimedialnej.
Wygtoszenie kilkuminutowego referatu.

Wykonanie modelu w skali 1:1.

Gotowosc do eksperymentowania i pracy zespotowej.
Otwartos¢ na problematyke spoteczna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_W01 zasady dotyczagce metodologii projektowania potrzebne do
realizacji wtasnych projektéw (rozwinigcie programu z 1 semestru);

K_WO02 pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na polu sztuki i
projektowania;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowar
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 zasady ergonomii i psychologicznych oddziatywan
produktow;

K_WO06 zasady ekologii i ekologicznych strategii projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektow;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wlasnych




projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc i realizowac whasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_UO02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO03 wspétdziataé i pracowaé z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty trojwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:
K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentaciji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_K04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa kursu

Projektowanie 3

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zdobycie podstawowej wiedzy o procesie projektowym oraz
nabywanie umiejetnosci projektowania w warunkach pewnych
ograniczen wynikajacych z przyjetych zatozer zaréwno uzytkowych
jak i technologicznych. Rozwijanie wyobrazni w ksztattowaniu
formy obiektow, Swiadomym operowaniu skalg, poznawaniu i
wykorzystywaniu réznych materiatow. Szczeg6lny nacisk ktadzie sie
na prace w materiale i w skali cztowieka oraz podejmowaniu préb
pracy zespotowej. Zajecia kontynuacja zaje¢ prowadzonych w
ramach kursu Projektowanie 1 i s3 wprowadzeniem do bardziej
ztozonych zadar projektowych realizowanych w pracowniach
projektowych na latach starszych.

Ramowe tresci programowe

Wykonania projektu w oparciu o otrzymane zatozenia.
Opanowanie podstaw formutowania zatozen projektowych.
Przedstawienie pracy w formie rysunkéw i wizualizacji na
planszach.

Przedstawienie pracy w formie prezentacji multimedialnej.
Wygtoszenie kilkuminutowego referatu.

Wykonanie modelu w skali 1:1.

Gotowos¢ do eksperymentowania i pracy zespotowe;j.
Otwartos¢ na problematyke spoteczna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:
K_WO01 zasady dotyczgce metodologii projektowania potrzebne do
realizacji wtasnych projektdw na poziimie srednio zaawansowanym.

K_WO02 pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na polu sztuki i
projektowania;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowar
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WOS5 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzana z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektow:




K_WO08 zasady przygotowywania prezentacji wiasnych projektéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspatdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw;

K_UO5 projektowac rozwiazania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO7 tworzyé¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztaftowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:
K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 witasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_K04 adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie 4

Typ przedmiotu

Kierunkowy




Krotki opis (cel zajec)

Zdobycie podstawowej wiedzy o procesie projektowym oraz
nabywanie umiejetnosci projektowania w warunkach pewnych
ograniczen wynikajacych z przyjetych zatozen zaréwno uzytkowych
jak i technologicznych. Rozwijanie wyobrazni w ksztattowaniu
formy obiektéw, Swiadomym operowaniu skala, poznawaniu i
wykorzystywaniu réznych materiatéw. Szczegélny nacisk ktadzie sie
na pracge w materiale i w skali cztowieka oraz podejmowaniu préb
pracy zespotowej. Zajecia kontynuacja zaje¢ prowadzonych w
ramach kursu Projektowanie 1 i s3 wprowadzeniem do bardziej
ztozonych zadar projektowych realizowanych w pracowniach
projektowych na latach starszych.

Ramowe tresci programowe

Wykonania projektu w oparciu o otrzymane zatozenia.
Opanowanie podstaw formutowania zatozeri projektowych.
Przedstawienie pracy w formie rysunkéw i wizualizacji na
planszach.

Przedstawienie pracy w formie prezentacji multimedialne;j.
Wygtoszenie kilkuminutowego referatu.

Wykonanie modelu w skali 1:1.

Gotowos¢ do eksperymentowania i pracy zespotowej.
Otwartosc na problematyke spoteczna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:

K_WO01 zasady dotyczace metodologii projektowania potrzebne do
realizacji wtasnych projektéw na poziomie zaawansowanym;

K_WO02 pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na polu sztuki i
projektowania (rozwiniecie zajeé z 3 semestru);

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowari
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 zasady ergonomii i psychologicznych oddziatywar
produktéw (podsumowanie materiatu z semestru 3, 2 oraz)

K_WO06 zasady ekologii i ekologicznych strategii projektowania;

K_WO7 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;

K_WO08 zasady przygotowywania prezentacji wtasnych projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U01 tworzy¢ i realizowac witasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;




K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw;

K_UO5 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

Student jest gotéw do:
K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

KOMPETENCIE SPOLECZNE |K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Technologia i Modelowanie

Typ przedmiotu Uzupetniajacy

Zadaniem przedmiotu jest zapoznanie studenta z najwazniejszymi
wiadomosciami z technologii wytwarzania produktu, oraz
uswiadomienie studentom koniecznosci podporzadkowania
projektowania wymaganiom technologicznym i konstrukcyjnym.

Krotki opis (cel zajed)

Podczas zajgc studenci poznaja najwazniejsze technologie uzywane
do wytwarzania projektowanych przez projektantéw wzornictwa
przedmiotow. Zakres przedstawionych informacji odpowiada
podstawowe] wiedzy jaka projektant wzornictwa powinien

Ramowe tresci programowe




posiadac przy projektowaniu produktéw jednostkowych, seryjnych
i masowych.

Technologie prezentowanie podczas wyktadéw podzielone s3 ze
wzgledu na rodzaj wykonywanych operacji ( frezowanie, toczenie,
cigcie itd.), przedstawione na przyktadach zastosowari w réznych
materiatach.

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_U06 stosowaé zasady ekologicznych strategii projektowania;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wykiadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Techniki Prezentacyjne




Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Kroétki opis (cel zajec)

W Pracowni Technik Prezentacyjnych studenci/studentki maja
opanowac podstawy wiedzy teoretycznej i umiejetnosci praktyczne
niezbedne do budowania przekazu. Studenci/studentki uczg sie
uzywania rysunku jako narzedzia wspomagajgcego proces
projektowy, jako sposéb komunikacji w zespole oraz jako $rodek
prezentacji projektu (np.: ilustracje techniczne, reklamowe,
pogladowe, prezentacje multimedialne, plansze i akcydensy).

Ramowe tresci programowe

Tresci programowe

- opanowanie podstaw odrecznego rysunku schematycznego,
perspektywicznego i technicznego — poglagdowego;

- umiejetnosc¢ prowadzenia narracji postugujgc sie elementami
graficznymi, dopasowanej do specyfiki projektu oraz odbiorcy
(rysunek instruktazowy, transformacje, proces projektowy)

- umiejetnos¢ wykorzystania programéw graficznych do
przedstawienia projektu (plansze, prezentacje multimedialne);

Przedmiotowe efekty uczenia sig wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_W02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO02 postugiwad sie wlasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U07 tworzy¢ kompozycje ptaskie i przedstawiac obiekty
tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_UO08S przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacj;
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K_KO3 wiasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznos$ci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowe;j
w szczegdlnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich pogladdéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie Konstrukcyjne i Technologiczne

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest pogtebianie doswiadczenia studentow w zakresie
projektowania technicznego, poprzez projektowanie,
konstruowanie lub modernizacje konstrukcji produktéw
przemystowych, ktorych konstrukcja podlega projektowaniu
wzorniczemu.

Ramowe tresci programowe

Wyktady i ¢wiczenia zwigzana z obrébkg takich materiatéw i
technologii jak: odlewnictwo metali, obrébka blach i tworzyw
termoplastycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:
K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO7 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektdw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U04 swobodnie posfugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
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materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Podstawy Projektowania Produktu Przemystowego

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest przekazanie podstaw projektowania przedmiotow
uzytkowych w technologii 3D(CAD).

Nabywane umiejetnosci to przestrzenne ksztattowanie formy, w
oparciu o uwarunkowania konstrukcyjne, technologiczne i
funkcjonalne z uwzglednieniem uwarunkowan rynkowych.

Nauka projektowania wzorniczego produktow przemystowych typu
powierzchniowego (bez mechanizmu, elektroniki wewnatrz)
opartych o skomplikowanych formach przy zastosowaniu narzedzi
3D(CAD). (bryty i detalu, proporcji, kontrastu, kompozyciji)

Ramowe tresci programowe

Doskonalenie technik komputerowych 3D i 2D, rysunku
odregcznego, technik prezentacyjnych, tworzenia wizualizacji z
otoczeniem, animacji produktu. Analiza informacji niezbednych w
procesie projektowym.

Formutowanie zatozen, opisow i dokumentacji projektéw.
Wspotpraca z zaktadem produkcyjnym.

Prowadzenie procesu projektowania wzorniczego (etapy realizacji,
prezentacja projektu, praca w zespotach, itp.)

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
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potrzebne do realizacji whasnych projektdw w kontekscie
produktow przemystowych;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu projektowania;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowar
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe,
osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i
komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO5 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UOQ7 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
swiattocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_K03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznoéci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajacym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sig spotecznego w ramach pracy zespotowej
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w szczegoOlnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Podstawy Komunikacji Wizualnej

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest zdobycie podstawowych umiejetnosci
Krotki opis (cel zajeé) projektowania przekazu wizualnego z wykorzystaniem umiejetnosci
zdobytych w trakcie studiéw na innych obszarach projektowania.

Program dydaktyczny sktada sie z wyktadéw, warsztatéw oraz
zadan projektowych. Zajecia majg forme dwaéch czterogodzinnych
spotkan podczas ktérych studenci wystuchuja wyktadéw lub korekt,
dokonujg prezentacji projektow lub uczestniczg w éwiczeniach
praktycznych pod okiem prowadzacych.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sig¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw w kontekscie
komunikacji wizualnej;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowar
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

Student potrafi:

UMIEJETNOSCI K_UO01 tworzyc i realizowad wiasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;
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K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem roznych Zzrodef;

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentaciji;

K_KO3 wiasciwego organizowania wilasnej pracy;

K_K04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO05 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspotpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich pogladdéw oraz przyjmowania pogladdw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Podstawy Ergonomii

Typ przedmiotu

Obowigzkowy, ksztatcenie kierunkowe GTP (Grupa Tresci
Podstawowych)
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Krétki opis (cel zajec)

Opanowanie podstawowej wiedzy ergonomicznej, ktéra mozna
uzyC bezposrednio w ¢wiczeniach wykonywanych w pracowniach
projektowych.

Ramowe tresci programowe

* Pochodzenie, historia i zrodta ergonomii,

* Ptaszczyzny i punkty pomiarowe uzywane w antropometrii,

* Centyle i miary ograniczajgce — definicje, sposéb wykorzystania
danych i ich analizy,

* Fantomy i manekiny — praktyczne wykorzystanie, wady i zalety,
* Zasiggi koficzyn gérnych — definicje, budowa stawdw, wptyw
zasiegdw na projektowanie,

* Pola widzenia — definicje, budowa oka, ostroé¢ widzenia,
postrzeganie koloréw, wptyw pél widzenia na ksztattowanie
projektowanych rozwigzan, zasady mieszania barw,

* Pozycja siedzaca — cechy antropometryczne na projektowanie,
przeznaczonych do siedzenia, rozwigzania wptywajace na
zachowanie naturalnej krzywizny kregostupa, parametry siedzisk,
réznice pomiedzy pozycja statyczng a dynamiczna,

* Budowa koriczyny gérnej — budowa anatomiczna koriczyny gérnej
i dtoni, rodzaje chwytu i ich wptyw na projektowanie, ksztattowanie
narzedzi recznych,

* Proksemika — relacje cztowieka z otoczeniem i innymi osobami
oraz wptyw tych relacji na projektowanie,

* Elementy manipulacyjne - rodzaje i zasady projektowania
elementow manipulacyjnych, grupowanie elementéw
manipulacyjnych,

* Elementy symulacyjne - rodzaje i zasady projektowania
elementdéw sygnalizacyjnych,

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wiasnych projektow;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wlasciwymi elementami warsztatu
projektowego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii na poziomie podstawowym;
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Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze

wykonywanego zawodu projektanta;
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,

rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacii;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Ergonomia

Obowigzkowy, ksztatcenie kierunkowe GTP (Grupa Tresci

T dmi
yp przedmiotu Podstawowych)

Celem ksztatcenia jest pozyskanie przez studentéw wiedzy z
zakresu ergonomii, rozumianej jako, interdyscyplinarna nauka
badajaca wzajemne powigzania pomiedzy cztowiekiem i jego
otoczeniem,

Krotki opis (cel zajeé)

Tresci programowe:

* Wykorzystanie metod badawczych w projektowaniu,

¢ Projektowanie uniwersalne — historia, zasady, krytyka, stosowanie
w projektowaniu,

* Zréznicowanie antropometryczne — wptyw wieku, ptci, rasy,
parametréw fizycznych na budowe ciata i projektowanie, trend
sekularny i jego wptyw na projektowanie,

* Seniorzy — wptyw wieku na zmiany psycho-fizyczne oraz ich
wptyw na potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw, wptyw wieku na
projektowanie,

Ramowe tresci programowe | ¢ Osoby z niepetnosprawnoscia — definicja niepetnosprawnosci,
rodzaje niepetnosprawnosci oraz ich wptyw na potrzeby i
mozliwosci uzytkownikdw, wptyw niepetnosprawnosci na
projektowanie,

¢ Dzieci — rozwoj pycho-motoryczny dziecka i jego wptyw na
projektowanie,

* Projektowanie interfejséw — interakcja z urzadzeniami, wptyw
rozwoju technologicznego na zmiany w projektowaniu interfejséw,
podstawowe zasady projektowania interfejséw, korzystanie z
interfejsow przez osoby z niepetnosprawnoscia,

e Czynniki srodowiskowe wptywajace na projektowanie.
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Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania

WIEDZA potrzebne do realizacji wlasnych projektow;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow;

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu

5 ¥ . . k . z
UMIEJETNOSCI projektowego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii na poziomie $rednio-
zaawansowanym;

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze

wykonywanego zawodu projektanta;
KOMPETENCIE SPOLECZNE
K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,

rozwijania idei, przygotowywania dokumentaciji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Podstawy badan w procesie projektowania

Typ przedmiotu Uzupetniajacy

Celem zajec jest zaznajomienie studentéw z podstawowymi
problemami zwigzanymi z metodami badawczymi, ktére sg
Krotki opis (cel zajec) stosowane w procesach projektowania w celu prawidtowego
poznania kontekstu projektowego, potrzeb uzytkownikéw,
otoczenia technologicznego i spotecznego.

Program dydaktyczny sktada sie z wyktadéw i éwiczen. Osoby
studiujace poznaja techniki prowadzenia badan, ktére sg
specyficzne dla dziedziny projektowania, ale tez techniki
korzystajgce z metod stosowanych w badaniach spotecznych, czy

Ramowe tresci programowe
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etnograficznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania w

) kontekscie prowadzenia badan;
UMIEJETNOSCI
K_U03 wspoétdziatad i pracowac z innymi osobami w ramach pracy

zespotowej;

K_UOS5 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,

KOMPETENCIJE SPOLECZNE G R SR i - "
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wiasciwego organizowania wifasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: Kompozycja bryt i ptaszczyzn

Typ przedmiotu: ogoblnoplastyczny
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Krétki opis (cel zajec):

Pracownia Kompozycji Bryt i Ptaszczyzn | Roku na Wydziale
Wzornictwa, wprowadza studentow w problematyke ksztattowania i
oddziatywania form w przestrzeni. Program pracowni nawiazuje do
tradycji Pracowni Rzezby Jerzego Jarnuszkiewicza w zakresie studium
natury oraz do Pracowni Kompozycji Bryt i Ptaszczyzn Oskara Hansena
w zakresie kompozycji w przestrzeni.

Ramowe tresci
programowe;

W czesci rzezbiarskiej uwzglednione zostaty ¢wiczenia z konstrukgji,
ksztattowania bryty. W czesci kompozycyjnej uwzglednione zostaty
¢wiczenia z zakresu podstawowych poje¢ kompozycyjnych takich jak :
rytmy czasoprzestrzenne, kontrast i analogia, skala, kombinatoryka
elementéw. Cwiczenia te wykonywane sg przy uzyciu form
abstrakcyjnych w przestrzeni teoretycznej (w pracowni) oraz w
konkretnej sytuacji w plenerze. Siegniecie do dorobku wymienionych
pedagogow jest fundamentem naszej dydaktyki opartej na
indywidualnej ekspresji studenta a z drugiej strony poszerzajacej jego
swiadomos¢ budowy formy przekazu. Studenci poznaja zasady
»~tworzenia we wspotdziataniu” — oryginalnej metody zainicjowanej w
latach 80. ub. wieku na Wydziale Wzornictwa przez Wiktora Gutta i
Grzegorza Kowalskiego. Zajecia Rzezby i Rysunku prowadzone sg we
wzajemnym merytorycznym uzupetnieniu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na
polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczaca materiatéw oraz technik rysunkowych,
malarskich i rzezbiarskich;
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UMIEJETNOSCI Student potrafi:

K_UO1 tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne,
osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i
komercyjne;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac $wiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

Student jest gotow do:
K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wy$wietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Modut: Pracownia Podstaw Projektowania (wybor)

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest pogtebienie podstawowych umiejetnosci
Kroétki opis (cel zajec) projektowania z wykorzystaniem juz zdobytych w trakcie studiéw
na innych obszarach projektowania.

Program dydaktyczny skfada sie z wyktadéw, warsztatdw oraz
zadan projektowych. Zajecia maja forme dwéch czterogodzinnych
Ramowe tresci programowe |spotkari podczas ktérych studenci biora udziat w wyktadach i
korektach, dokonujg prezentacji projektéw lub uczestnicza w
¢wiczeniach praktycznych pod okiem prowadzacych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student zna i rozumie:

WIEDZA K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw;
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K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO5 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowaé wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO03 wspétdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektéw;

K_U05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
swiattocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
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prezentowac wtasne projekty;

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wilasnej pracy;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_K04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania

wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowe;j
w szczegblnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich pogladdéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: Stownik sztuki wspétczesnej i nowoczesnej
Typ przedmiotu: teoretyczny
Krotki opis (cel zajec): Zajecia wyktadowe, ktére majg na celu wyposazy¢ osoby studiujagce w

podstawowg i panoramiczng wiedze z zakresu sztuki powszechnej i
polskiej XX i XXI wieku — tj. wspotczesnej/nowoczesnej (sztuk
plastycznych/wizualnych — sztuk czystych, nowych mediéw:
multimedidw i intermedidw, sztuk uzytkowych...) oraz zapoznaé ich ze
stosownymi pojeciami/terminami, réznymi szkotami interpretacji
sztuki, takze w szerszym kontekscie kultury wizualnej.
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Ramowe tresci
programowe:

Mieszczg sie w zakresie zoptymalizowanego wyboru sposréd
kluczowych: dziet sztuki, kierunkow, zjawisk, styléw, tendencji, teorii,
artystow, krytykéw/kuratorow/teoretykdw sztuki, probleméw kultury
artystycznej/wizualnej, medidw, wystaw, instytucji sztuki,
adekwatnych pojeé/terminéw — reprezentatywnych dla omawianego
czasu i zasiegu geograficznego; ujetych opisowo i w sposéb
problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki (z
ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych sie m.in.
sztuka, np. socjologia, lub na nig w jakims sensie rzutujgcych); w
zaawansowanym stopniu (wfasciwym dla poziomu 6 PRK) do
podstawowej wiedzy ogdlne;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie;

1. wybrane, najwazniejsze dla wspoétczesnosci i nowoczesnosci dzieta i
zjawiska sztuki, style, kierunki, techniki/media (w ujeciu
catosciowym), katalog wyselekcjonowanych czotowych twércéw,
sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami
istotnych publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny (w obrebie wspotczesnosci) charakter formowania sie
idei artystycznych — gtéwne tendencje rozwojowe; podstawowe
uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze, ideologiczne i
spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotworcze, na gruncie
ktorych powstaty dziefa i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci pomiedzy
nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich twércéw oraz
zjawiska sztuki (...); dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet
wedtug przedstawionych kryteriow;

2. powigzac dziefa i zjawiska sztuki ze wspétczesnym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym,
ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach
»cztowieka kulturalnego”, uzywajac terminologii specjalistycznej;
takze biorgc udziat w debacie;

4. wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze dziet dawnych i
najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji
nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie
dobierac informacje, Zzrédta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wilasne uczenie sie przez cate
zycie.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dla wspétczesnosci, propagowania
sensu jej poznawania i koniecznosci zachowania dla przysztych
pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec
na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

3. myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia
rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny — unika dyskryminacji,
stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie rdznic;

4. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu

problemoéw poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
5. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Historia sztuki
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Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Zajecia wyktadowe, ktérych celem jest przyswojenie przez osoby
studiujgce wiedzy z zakresu historii sztuki, ,opatrzenie” w zasobie
dziet waznych dla kultury powszechnej i polskiej, zrozumienie
procesow kulturotworczych, na gruncie ktérych powstaty te dzieta
oraz zwigzane z nimi pojecia / terminy, powigzanie ich ze wspétczesna
kulturg (wizualng). Istotne jest takze wyrobienie umiejetnosci
krytycznego, analitycznego odbioru sztuki.

Ramowe tresci
programowe:

Na tresci programowe sktada sie wybér najistotniejszych dziet i
zjawisk sztuki powszechnej i polskiej, podstawowe pojecia/terminy z
zakresu historii sztuki, od prehistorii do wspétczesnosci. Tresci te
naleza do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w zaawansowanym
stopniu (wfasciwym dla poziomu 6 PRK) do podstawowej wiedzy
ogolne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon dziet
i ich twoércow, techniki/media (w ujeciu catosciowym), sposoby
analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami istotnych
publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny charakter formowania sie idei artystycznych — gtéwne
linie rozwojowe sztuk plastycznych; podstawowe ich uwarunkowania i
konteksty polityczne, gospodarcze i spoteczne, procesy
kulturotwércze, na gruncie ktérych powstaty dzieta i zjawiska sztuki,
oraz zaleznosci i asocjacje pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich twércéw oraz
zjawiska sztuki, dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...)
wedtug przedstawionych kryteridow;

2. powigzac dzieta i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym,
ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy historii sztuki —
sprawnie komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o
kompetencjach , cztowieka kulturalnego”, uzywajac terminologii
specjalistycznej; takze biorgc udziat w debacie;

4. Swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezagcym odbiorze dziet dawnych i
najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje, zrodta i
metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspoétczesnosci, propagowania sensu jej
poznawania i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;
2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z kursu
historii sztuki na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, takze uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko
rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Historia filozofii

Typ przedmiotu:

teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec):

Zajecia wyktadowe, ktorych celem jest zaznajomienie o0séb
studiujgcych z historyczng ewolucjg problematyki filozoficznej — idei
filozoficznych — na tle dziejowych przemian politycznych i kulturowych.
Pobudzenie i (lub jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w
umystowosci osob studiujgcych przejawdw ,wrazliwosci filozoficznej”
— jako posiadajacej duze znaczenie dla osoby-artysty i ksztattowania sie
dzieta sztuki.

Ramowe tresci
programowe:

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej — od starozytnosci
po wspdtczesnos¢ — okresy, nurty/kierunki, dziaty/subdyscypliny,
problemy, stanowiska/koncepcje, pojecia/terminy, autorzy/mysliciele,
dziefa piSmiennicze; uzupetnione tresciami zinterpretowanymi przez
prowadzgcego zajecia jako niosgace szczegdlny pozytek osobom
studiujgcym w ASP w Warszawie.

Tresci nalezg do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej,
estetycznej i teoriopoznawcze;j.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowa wiedza ogdlna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. mys$l najwazniejszych filozofow w historii; wybrane, wiodace
subdyscypliny/idee/problemy filozoficzne, modele argumentagiji (...) —
linie i tendencje rozwojowe filozofii —w uporzadkowaniu, z przyktadami
kluczowych publikacji;

2. podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;

3 wybrane pod katem oséb studiujgcych w ASP podstawowe
problemy kultury i spoteczeristwa w ich filozoficznej artykulacji.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonac rekonstrukcji mysli i argumentaciji filozoficznej;

2. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac
sie¢ z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,cziowieka
kulturalnego”, przy uzyciu terminologii filozoficznej; takze biorac udziat
w debacie;

3. wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze filozoficzng do analizy
zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takie w ujeciu
krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie
dobierac¢ informacje, zrédta i metody analizy;

4. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE:

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na réine postawy i sposoby myslenia; unika
stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie rdznic;
2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw

poznawczych i praktycznych; wykazania sie wiekszg sprawnoscig
intelektualng w formutowaniu wtasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajeé
na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleinych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wlasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniei wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Projektowanie w Polsce

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Program nauczania ma na celu przedstawienie studentom
problematyki historii projektowania w Polsce — projektowanie wnetrz i
mebli, projektowanie 3d — w kontekscie przemian kulturowych,
spotecznych, politycznych i ekonomicznych. Zapoznanie studentéw z
kluczowymi koncepcjami projektowymi, wydarzeniami, grupami
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projektowymi i indywidualnymi projektantami. Zacheta do
podejmowania historyczno-krytycznej perspektywy, samodzielnej
oceny i analizy.

Ramowe tresci
programowe:

W ramach zajec realizowane sg tematy od “stylu zakopianskiego”po
najnowsze zjawiska w projektowaniu polskim.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie;

K_WO03 historig oraz wspdtczesne zjawiska na polu sztuk plastycznych i
projektowania;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich jak:
filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz rozumie
ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczace zagadnieri
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z wykorzystaniem
roznych zrédet;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Stownik designu

Typ przedmiotu

teoretyczny
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Zajecia te (o charakterze propedeutyki) majg na celu wprowadzenie
studentéw | roku do tak kompleksowego zjawiska, jakim jest

Krotki opis (cel zajec) wzornictwo, tak, aby juz od poczatku studidw mogli uzyskac ogéing
orientacje w tej dziedzinie i zapoznac sie z jej podstawowymi
pojeciami.

Program dydaktyczny sktada sie z wyktadow, z ktérych Kazdy
stanowi krétki zarys problematyki, z ktérg studentki i studenci
zetkng sie na nastepnych latach studiow. S3 to podstawowe
zagadnienia zwigzane z teorig projektowania, takie jak proces
projektowania czy cele wspotczesnego projektowania, a takze
rézne obszary projektowania.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:
K_W0O01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

) Student potrafi:
UMIEJETNOSCI
K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze

KOMPETENCJE SPOLECZNE .
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO7 respektowania zasad zrdwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Historia wzornictwa

Typ przedmiotu teoretyczny
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Celem zajec jest zaznajomienie studentek i studentow z
podstawowymi problemami zwigzanymi z historig wzornictwa w
kontekscie przemian spotecznych, kulturowych, politycznych,
Krotki opis (cel zajec) technologicznych i gospodarczych. W rezultacie studentki i studenci
beda w stanie zrozumiec¢ wielorakie powigzania wtasnej dyscypliny
z zyciem spotecznym oraz odnajdywac historyczne Zrodta
wspofczesnej praktyki.

Program kursu ma uktad tematyczny, ktdry czesciowo pokrywa sie z
uktadem chronologicznym. Program ksztattuje krytyczne myslenie,
uczy odnajdywania zwigzkéw praktyki projektowej z procesami
historycznymi i ideami, uwrazliwia na rézne obszary
funkcjonowania designu w zyciu spotecznym (produkcja,
konsumpcja, mediacja).

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student zna i rozumie:

K_WO03 historie oraz wspotczesne zjawiska na polu sztuk

plastycznych i projektowania
WIEDZA
K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich

jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

Student potrafi:

UMIEJETNOSCI K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem roznych zréodet

Student jest gotow do:
KOMPETENCIE SPOLECZNE
K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Projektowanie wspéfczesne

Typ przedmiotu teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec)

Cykl zajec Projektowanie wspotczesne (Wzornictwo na $wiecie) ma
na celu zapoznanie studentdw z biezgcym stanem rozwoju
dyscypliny, ktérg bedg uprawiac. Zajecia w kazdym roku sg
aktualizowane. Studenci nie sg biernymi uczestnikami wyktadow,
ale razem z prowadzgcym wspottworzg treéé zajeé, aktywnie
poszukujg informacji, samodzielnie je opracowuja i dzielg sie
pozyskanymi danymi, zawsze ksztaftujac wtasng opinie dotyczaca
omawianych tematow.

Ramowe tresci programowe

W realizacji programu istotne sg nastepujace elementy:
samodzielne pozyskanie, analizowanie informacji na temat
czynnikéw wptywajacych na rozwoéj wspétczesnego projektowania,
interpretacja cywilizacyjnych problemdw spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces powstawania nowych
produktéw i ustug, okreslenie jakie strategie projektowania
odgrywaja kluczowa role w kreowaniu obrazu wspétczesnego
Swiata i najblizszej przysztosci, wspétdziatanie i praca w zespole.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO3 historig oraz wspofczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

WIEDZA K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowar

rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczace zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentaciji i prezentacji;
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K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowe;j
w szczegodlnosci: wspofpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladow oraz przyjmowania pogladdw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Wiedza o zawodzie projektanta

Typ przedmiotu uzupetniajgcy

Celem zajec jest przygotowanie studentek i studentéw do pracy w
zawodzie projektanta. Osoby biorgce udziat w zajecia beda mogty
poznaé wyzwania zwigzane z zaktadaniem wtasnej dziatalnosci i
budowaniem start-upu.

Krotki opis (cel zajec)

W ramach zaje¢ omawiane sg kwestie takie jak: przygotowanie
biznesplanu i oferty, formalnosci zwigzane z zaktadaniem wtasnej
firmy, prawo autorskie i typy umdw, umiejetnosé prowadzenia
negocjacji oraz autoprezentacji, wycena wtasnej pracy, itp.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji whasnych projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
WIEDZA marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria medidéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

. Student potrafi:
UMIEJETNOSCI

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien

34




szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO06 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepisow
prawnych w zakresie ochrony witasnosci intelektualnej w ramach
wiasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu s réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu

Lektorat — jezyk nowozytny od poziomu Al do poziomu B2

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krétki opis (cel zajec)

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakoniczenie studiow pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim
Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiggniecie umiejetnosci
tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz interakcji i mediacji
na tematy ogdlne i zwigzane z problematyka studiéw. Rozwijanie
kompetencji réznokulturowych.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie i opanowanie sprawnosci rozumienia ze stuchu, czytania
ze zrozumieniem, sprawnosci méwienia i pisania, reagowania
ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu. Wprowadzanie
zagadnien zwigzanych z socjokultura obszaru nauczanego jezyka.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

oraz

b. socjokulturowa

K_W11

UMIEJETNOSCI
Od prostych wypowiedzi na poziomie Al do do$¢ swobodnego i

spontanicznego porozumiewania sie w jezyku obcym, wyrazania sie
w jasny i szczegdtowy sposéb na wiele tematow, w szczegdlnosci
zwigzanych z sprawami zycia codziennego, edukacja, praca
zawodowa, kulturg i sztukg

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogodlnej i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne formutowanie
swoich pogladdw i argumentow.

K_U10

KOMPETENCIJE SPOLECZNE | wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o spoteczenistwie i
kraju, w ktérym jezyk obcy jest uzywany, akceptowanie réznych
postaw i opinii, wspotpraca w grupie i wyznaczanie zadan sobie
oraz innym

K_KO5

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Praktyki

Typ przedmiotu uzupetniajacy

Praktyki zawodowe majg na celu zapoznanie studentéw z
praktycznymi aspektami zagadnien poznanych w czasie realizacji
studiéw. Zapoznanie sie ze specyfikg dziatalnosci i organizacjg
pracy projektanta. Nabycie umiejetnosci wspotpracy w zespole.
Przygotowanie do samodzielnosci i odpowiedzialnosci za
powierzone mu zadania.

Krotki opis (cel zajec)
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Program praktyk jest ustalany indywidualnie. Osoba studiujaca
realizuje praktyke na stanowisku merytorycznie zwigzanym z
projektowaniem w formie wykonywania zadan zleconych przez
bezposredniego opiekuna w miejscu odbywania praktyki.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan

WIEDZA
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc i realizowac wlasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,

UMIEJETNOSCI . . .
techniczne i komercyjne;

K_U03 wspétdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

Student jest gotéw do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentaciji;

KOMPETENCJE SPOLECZNE |K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_KO5 komunikowania sig spotecznego w ramach pracy zespofowej
w szczegolnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspoétdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Plener

Typ przedmiotu

uzupetniajgcy

Krotki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i doswiadczen z zakresu
dziatan artystycznych. Celem jest réwniez rozwiniecie umiejetnosci
obserwacji, rejestracji, interpretacji otaczajacej rzeczywistosci.

Ramowe tresci programowe

Zakres tematyczny pleneru jest kazdorazowo ustalany przez
prowadzgcych pedagogdéw. Waznymi elementami pleneru sg
wszelkiego rodzaje studia i interpretacje otoczenia, interpretacje
dowolnie wybranych fragmentow rzeczywistosci, kreowanie
wiasnej rzeczywistosci w formie autorskich wypowiedzi
artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_WO09 problematyke dotyczgcg materiatow oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc i realizowac wiasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_UO02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegoblnosci: wspétpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladow oraz przyjmowania pogladéw innych;
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Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Modut: Pracownia artystyczna (wybér)

Typ przedmiotu:

ogélnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zbudowanie u 0séb studiujgcych wrazliwosci i
Swiadomosci znaczenia ich prac: obrazéw i rysunkéw jako obiektdw,
ktére nie stuzg zaliczeniu, a istnieniu w konkretnej przestrzeni i
okreslonemu oddziatywaniu na ludzi w niej przebywajgcych. To
wiasnie z tego indywidualnego powodu wynika¢ powinna forma jego
obrazéw i rysunkdéw, a co za tym idzie ich funkcja. Praca nad
indywidualng propozycjg artystyczng ma pomac studentom i
studentkom zbudowa¢, wtasng wizje plastyczna.

Ramowe tresci
programowe:

W ramach zajec realizowane s3 zadania z zakresu malarstwa i rysunku.
Realizowane s3 zadania malarskie jak i przewidziany jest rysunek
modela w pracowni. Jest to uniwersalne zagadnienie zwigzane z relacja
cztowieka wobec przestrzeni, zapisu chwili za pomocg najprostszych
srodkéw plastycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na
polu sztuki i projektowania;

K_WO09 problematyke dotyczacag materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;
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UMIEJETNOSCI Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie whasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_K02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 witasciwego organizowania wtasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiéw
(parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Modut: Pracownia projektowania (wybér)

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest realizacja tematow projektowych uzgodnionych
wspolnie przez prowadzacego pracownie i osobe studiujaca.
Zadania maja na celu rozbudzenie innowacyjnego podejécia,
poszukiwanie ciekawych, niekonwencjonalnych rozwigzar
dotyczacych aspektdw uzytkowych, materiatu lub technologii.

Kroétki opis (cel zajec)

Tematy projektowe s3 okreslone w sposéb otwarty, umozliwiajgcy
swobodng interpretacje problemu. Realizacja tematu jest zalezna
od zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasnga koncepcjg
Ramowe tresci programowe | ksztattowania doswiadczer projektowych. Istnieje znaczna
dowolnosé wyboru obszaru projektowania. W ramach zajeé
pedagog stara si¢ otwiera¢ studentéw na nietypowe sytuacje i
doswiadczenia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student zna i rozumie:
WIEDZA
K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
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potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wlasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczace finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO3 wspdtdziatad i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;
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K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztafcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspdtpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladdw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczeri lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia dyplomowa (wybér)

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest realizacja dyplomu licencjackiego oraz weryfikacja
nabytych przez dyplomanta podczas toku studiéw umiejetnosci
zawodowych, oraz wiedzy i kompetencji intelektualnych
predestynujgcych go do samodzielnej pracy projektowe;.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotem pracy jest zazwyczaj rozbudowany temat badawczy —
okreslony w sposéb otwarty, umozliwiajacy swobodna
interpretacje problemu. Realizacja tego tematu jest zalezna od
zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasna koncepcjg
ksztattowania doswiadczen projektowych. Sposéb prezentacji
projektu ustalany jest indywidualnie, w zaleznosci od jego specyfiki.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
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sie:

WIEDZA

Student znairozumie;

K_WO01 podstawowe zasady dotyczace metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktow;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wiasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczgca materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzyc¢ i realizowac wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspdtdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO5 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
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podstawowymi zasadami psychologii;
K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac $wiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wiasne projekty.

KOMPETENCIE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO2 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wilasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sig spotecznego w ramach pracy zespotowe;
w szczegolnosci: wspofpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladéw oraz przyjmowania pogladdw innych;

K_KO7 respektowania zasad zréwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD - do wyboru (z puli przedmiotéw o uszczegbtowionych
nazwach)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

44




Krotki opis (cel zajec):

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobéw
merytorycznych zasilajgcych dziatalnos$¢ tworczg oséb studiujacych,
trenuja sprawnos$¢ samodzielnego, kreatywnego i krytycznego myslenia
i kojarzenia.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty, wspomagajace formutowanie i rozwigzywanie ztozonych
problemow artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie konteksty,
ktére ramujg sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe
versus nieszablonowe wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, a
takze uwarunkowania, jakie tworzy rzeczywisto$¢, dylematy
wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosg), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegdtowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane / szczegétowe
informacje i problematyke, jakiej dostarczaja zaproponowane przez
prowadzgcego wyktady;

2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrgbie omawianej
problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezace posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

3. kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
K_wi1
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac wybrane, pogtebione/szczegétowe informacje i
problematyke przedstawione na wyktadach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréinicowanym kregiem odbiorcow, takie
prowadzac debate;

3. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej wyktadami
zsyntetyzowanej, uporzadkowane;j, Zaawansowanej wiedzy;
formutowac i testowac hipotezy;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrodta i informacje z nich
pochodzace, takie optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; modyfikowa¢ metody i narzedzia
myslowe;

5.  wypowiadac sie w formie pisemnej w sposéb rozbudowany -z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrédet i uje¢;

6. planowac i realizowac wiasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac¢ innych w tym zakresie.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie
réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;
4, samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;
5.  krytycznej oceny.

K_K01
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu:

WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany w kazdym
roku akademickim szczegétowym podtytutem)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zaje¢):

Uogdlniona nazwa zajec¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i
problemow, z ktérymi zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce $wiadomego, do jakiego
typu 0s6b studiujacych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie
ich horyzontéw myslowych, zwrdcenie uwagi na zréznicowane pole
tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego mogg czerpaé pozytki, a takze
na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajecia maja inicjowaé pojawianie sie u 0séb
studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk —
humanistycznych i spotecznych — i rzeczywistoscig jako taka, w jej
roznych aspektach i warstwach.

Ramowe tresci
programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnien, z ktérymi zapoznanie sie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu oséb studiujacych
w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszcza sie w szerokim spektrum nauk humanistycznych i
spotecznych —i w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogdlnej lub szczegétowej (ewentualnie
0golnej z elementami szczegdtowe;j).

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1 wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk
humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe
kultury (w tym artystycznej) / kluczowe dylematy cywilizacyjne — w
uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretacji
i przyktadami istotnych publikacji;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W11
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonac rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych
zagadnieri, linii i tendencji rozwojowych {(..), modeli analizy i
interpretacji;

2. poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy —
komunikowac sie z otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej
terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze sprofilowana
do analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w
ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrodta i
metody analizy;

4. wypowiadac si¢ w formie pisemnej — z wykorzystaniem
sprofilowanych Zrédet i uje¢;

5. samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika
dyskryminacii, stereotypéw, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

2 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych i przydatnosci ekspertéw; wykazania sie
wigkszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wiasnego
stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejgtnosci wyniesionych z zajeé na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleinych prac, takie
uczestnictwa z pogtebiong swiadomosciag w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO1
K_KO02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykiadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

KONWERSATORIUM - do wyboru (pula przedmiotéw o
uszczegbtowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny
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Kratki opis (cel zajeé):

Propedeutyczne zajecia polegajace na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spectrum réznie sformatowanych probleméw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuza budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobdw
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwoéci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnos¢
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajgcia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatow
(a operujg one réznymi mediami i bedg w przysztosci uprawiac
odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia platformy
wymiany mysli migdzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony
koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji
srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw
zawodowych.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcj i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki
spoteczne (mozliwa multi- interdyscyplinarnosg), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.W pogtebionym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogélna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. roznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczaja zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z
innymi  dyscyplinami  humanistycznymi i  spotecznymi  oraz
rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznoéci w
obrebie omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio Ilub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W11
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac¢ informacje i problematyke przedstawione w
lekturach z wybranego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy — komunikowaé sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze
znajdujac sig w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowaé¢ oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowa¢ lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowaé i
testowac hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrad i spozytkowac zrédta i informacje z nich
pochodzjce, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze fgczy¢ z
tworcza interpretacja; modyfikowaé metody i narzedzia;

5.  wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i uje¢;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie roznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sig; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_KO01
K_K02
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Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s réwniez wy$wietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

PROSEMINARIUM (pula przedmiotéw o uszczegétowionych nazwach —
dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajace na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spektrum rdznie sformatowanych problemoéw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobdw
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujacych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnoéé
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia. Zajecia te majg tworzy¢ platforme wymiany mysli,
akcentowania teoretycznej strony koncepcji inter- i
multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji srodowiskowej, a w
konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposérednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- interdyscyplinarno$é), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogélna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegdtowej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:
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WIEDZA

Student zna, rozumie (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. roznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczaja zaproponowane przez prowadzacego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. poérednie lub bezposrednie niesztampowe powiazania sztuki z innymi
dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako
taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej
problematyki, gféwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezace posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_Wi11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w lekturach
z wybranego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy — komunikowac sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takie
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowaé oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowaé i
testowaC hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrédta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczyc z
tworczg interpretacjy; modyfikowaé 5. wypowiadaé sie w formie
pisemnej i (lub) ustnej w sposdb rozbudowany — z wykorzystaniem
sprofilowanych Zrédet i ujec; metody i narzedzia;

5. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U08
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KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wiasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie rdznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatarn w
spoteczenstwie i na rzecz $rodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_KO01

K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczer lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD DEDYKOWANY DLA WYDZIALU (pula przedmiotéw o
uszczegotowionych nazwach — dostepna w siatce na dany rok
akademicki).

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zapoznanie oséb studiujgcych z treéciami
specjalistycznymi, dostosowanymi do potrzeb programowych
poszczegdlnych wydziatéw, kierunkéw, a nawet specjalizacji czy
mediow.

Jest to zespot gt. réznych wyktadéw (obowigzkowych) — historycznych,
pogtebiajacych waskie zagadnienie — niszowych, problemowych.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci mieszczg sig gtdwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze
szczegblnym naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi
naleciatosciami innych nauk zajmujacych sie m.in. sztukga lub na nig w
jakim$ sensie rzutujacych) — zdarzac sie moga tez zagadnienia nauk
spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne,
zachowujace zwigzek z teorig nauk scistych; w zaawansowanym
stopniu (wlasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowe] wiedzy ogélnej
lub szczegdtowej (ewentualnie ogdlnej z elementami szczegbtowe;j).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin,
panoramiczne ujecia specjalistycznych problemow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzadkowanej i
zsyntetyzowanej wiedzy w wybranych, wyspecjalizowanych dla
wydziatéw, kierunkdw, a nawet specjalizacji czy medidéw zakresach;
2. podstawowe pojecia/terminy wlasciwe dla prezentowanej
problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk,
faktow, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawdw kultury
materialnej i symboliczne;.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac zaséb podstawowych informacji i problematyke
specjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sig z otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii;
takze biorgc udziat w debacie;

3. wyjasnic¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych
zjawisk, faktow, elementow dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawéw kultury
materialnej i symbolicznej;

4. Swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezagcym odbiorze przejawéw kultury
materialnej i symbolicznej, takie w ujeciu krytycznym i problemowym,
oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrédta
i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

K_Uo08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspoétczesnosci, propagowania sensu jej poznawania
i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajeé na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturainym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;

4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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