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Przyporzadkowanie studidw

1.1.1.Nazwa kierunku studiow: ,Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu”
1.1.2.Dziedzina: sztuki

1.1.3.Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.1.4.Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6 PRK

1.1.5.Profil ksztatcenia: ogéInoakademicki

1.1.6.Liczba semestréw: 7

1.1.7.Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studidw: 215

1.1.8.Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

Zwigzek kierunku ze strategig i misjg uczelni

Studia | stopnia na kierunku ,Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu” wpisuja sie
w zadania Uczelni okreslone w § 2 Statutu w szczegdlnosci:

ksztatcenie studentdéw w celu ich przygotowania do pracy tworczej, zawodowej i naukowe;j
wychowywanie studentéw w poczuciu odpowiedzialnosci za panstwo polskie, za umacnianie
zasad demokracji i tolerancji oraz poszanowanie godnosci i praw czfowieka

prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych, Swiadczenie ustug badawczych oraz
transfer technologii do gospodarki
dziatanie na rzecz spotecznosci lokalnych i regionalnych;
stwarzania osobom z niepetnosprawnosciami warunkdw do petnego udziatu w procesie
ksztatcenia i badaniach naukowych

ksztatcenia w duchu humanizmu i tolerancji, zgodnie z zasadami wolnosci sztuki i nauki;
przygotowania do samodzielnego, odpowiedzialnego i kreatywnego zaangazowania w
tworzenie wspotczesnej kultury

rozwijania poszukiwarn artystycznych przy poszanowaniu réznic Swiatopoglagdowych i wielosci
postaw twdrczych, bedgc otwartg na procesy przemian w sztuce i nauce

Udziat interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w procesie ksztattowania koncepcji
ksztatcenia
Koncepcja ksztatcenia zostata opracowana w drodze:

- przeprowadzenia ankiety wsréd pracownikéw, studentéw i absolwentéw

- spotkan grupy roboczej dedykowanej do tege celu

- konsultacji propozycji z pozostatymi pracownikami Wydziatu

- rozmow indywidualnych z pracownikami i absolwentami polskich i zagranicznych

uczelni
- analizy programéw studiéw polskich i zagranicznych uczelni

Ogélne cele ksztatcenia oraz mozliwos$¢ zatrudnienia lub kontynuacji ksztatcenia przez
absolwenta kierunku
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Celem studidw jest wyksztatcenie samodzielnych, Swiadomych, wrazliwych i otwartych
projektantow i projektantek, gotowych do umiejetnego podejmowania wyzwan
projektowych, otwartych na zmiany cywilizacyjne, gotowych do dotaczenia do studiow
projektowych w roli tzw. “junior designera” lub rozpoczecia samodzielnej praktyki
zawodowej; majgcych podstawy artystyczne, wiedze z obszaru sztuki i przedmiotow
humanistycznych.

Ukonczenie studiow umozliwi absolwentom i absolwentkom ptynne wejscie na rynek pracy
lub podjecie studiow drugiego stopnia, zardwno na uczelni macierzystej jak i innych
uczelniach w Polsce i za granica.

Wskazanie potrzeb spotecznych, gospodarczych lub kulturalnych istnienia kierunku oraz
wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z tymi potrzebami

Projektowanie, design to duzo wiecej niz projektowanie rzeczy pieknych. W obecnych
czasach to niewielka cze$¢ prawdy o tym zawodzie. Design stat sie dziedzing aktywnosci
ludzkiej majaca wptyw na gtéwne dylematy i wyzwania wspétczesnosci. Stuzac swemu
podstawowemu celowi jakim jest reagowanie na potrzeby ludzi; fizyczne, intelektualne, a
nawet duchowe, design wptywa na jakos¢ zycia spoteczenistwa. Sprawia, ze jako
spofeczenistwo zyjemy nie tylko wygodniej i ciekawiej, ale réwniez sensowniej z punktu
widzenia rozwoju wiasnego i rozwoju catej wspolnoty.

Stymulujac odpowiednie zasady kooperacji ludzi oraz wspomagajac grupy spoteczne, ktérym
winnismy wsparcie (dzieci, osoby starsze, niepetnosprawne, wykluczone) projektowanie
pomaga budowac wiasciwe relacje spoteczne. Poprzez ksztaftowanie otaczajacej przestrzeni
réwniez tej publicznej, projektowanie moze tworzy¢ miejsca interakcji o charakterze
spotecznym, gospodarczym czy nawet politycznym. Miejsca wypoczynku, edukacji, wspolnej
zabawy.

Design ma wplyw na poziom oraz jakos$¢ produkgiji i ustug, czym oddziatuje na modele
konsumpcji oraz reguluje wptyw gospodarki na srodowisko. Poprzez wybor
proekologicznych materiatow i technologii oraz projektowanie wiaéciwych modeli zycia,
projektowanie przedmiotéw i procesoéw, obok zmian energetycznych i prawnych, oddziatuje
decydujgco na klimat i czystos¢ planety.

Czerpigc wprost z rozwoju technologii cyfrowych, projektowanie dba o zachowanie
wiasciwych relacji pomiedzy sama technologig a ludZzmi, starajac sie eliminowac zagrozenia
jakie stwarza oraz wykorzystywac jej potencjalne zalety. Poprzez projektowanie promowac
mozna bowiem postawy empatii, wspotdziatania, racjonalizmu, a przeciwdziata¢ alienacji,
konfliktom, kolportowaniu nieprawdy i ograniczaniu wolnosci.

Jest to wiec dziedzina aktywnosci ludzkiej o wielkim potencjale zmieniania swiata w lepszym
kierunku. Dziatanie wielowatkowe, ciekawe, o zrdznicowanych polach oddziatywania.
Wedtug wszelkich prognoz design wymieniany jest wérdd zawoddw przysztosci, ktérego
znaczenie wzrosnie, co gwarantowac bedzie jego stabilnos¢ jako Zzrédta utrzymania.

Wymagania wstepne dotyczace kompetencji kandydata
Ukoriczona szkota ponadpodstawowa i zdany egzamin maturalny.

Ogdlne zasady rekrutacji
Rekrutacja na studia jest dwuetapowa i ma na celu sprawdzenie wiedzy, umiejetnosci i
predyspozycji kandydata w zakresie projektowania, sztuki i teorii.



Egzaminy poprzedza Rejestracja w systemie Internetowej Rejestracji Kandydata i
zamieszczenie w nim portfolio cyfrowego, zawierajgcego dokumentacje prac artystycznych i
projektowych, w tym odpowiedzi na zadany temat projektowy.

1.7.1.Etapy postepowania rekrutacyjnego

Etap | - Ocena portfolio cyfrowego przez komisje egzaminacyjng kwalifikujgca do
wziecia udziatu w drugim etapie postepowania egzaminacyjnego.

Etap Il - Egzaminy

Egzamin 1 - potgczona z przeglagdem portfolio rozmowa kwalifikacyjna online na temat
dotychczasowego dorobku kandydata, motywacji do zdawania na studia, odpowiedzi
na temat projektowy i ogélnej orientacji w zagadnieniach spotecznych i kulturalnych.

Egzamin 2 - praktyczny sprawdzajgcy umiejetnosci dostrzegania analizowania i
rozwigzywania problemoéw projektowych i artystycznych.

2. Program studiéw

2.1. Efekty uczenia sie
Tabela z kierunkowymi efektami uczenia stanowi zatgcznik nr 1.

2.2. Plan studiéw wraz z matrycg pokrycia efektéw uczenia sie
Plan studidw | stopnia dla kierunku , Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu”
zaktada, ze pierwsze trzy semestry dajg mozliwos¢ zdobycia podstawowej wiedzy i
umiejetnosci projektowych, artystycznych i teoretycznych. W tym celu w ramach
przedmiotéw obowigzkowych studenci ksztatceni sg3 w mozliwie szerokim zakresie, w
obszarze wzornictwa przemystowego i innych typéw projektowania produktu, komunikacji
wizualnej, projektowania spotecznego i projektowania ustug.
Kolejne trzy semestry dajg studentom mozliwos¢ wybrania wiasnej sciezki studiowania
poprzez wybdr pracowni specjalizujacych sie w réznych obszarach projektowania.
Po sz6stym semestrze studenci zobowigzani sg do odbycia praktyk zawodowych. Ostatni
semestr studiow poswiecony jest pracy dyplomowej i zdobywaniu wiedzy o zawodzie
projektanta. Plan studidw stanowi Zatgcznik nr 3.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami:

- procentowy udziat dyscyplin wchodzacych w skfad kierunku wynosi: 100% sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki

- liczba punktow ECTS, ktore nalezy uzyskaé w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych prowadzgcych zajecia wynosi 130 ECTS, co
stanowi 70% wszystkich punktow ECTS w catym toku studiow.

- liczba punktéw ECTS, jakie nalezy uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych wynosi 22 ECTS

- procentowy udziat zaje¢ do wyboru w catosci planu studidow wynosi 44%, s3 to zajecia
prowadzone w pracowniach takich jak: pracownia artystyczna, pracownia projektowa,
wyktad humanistyczno-spoteczny, zajecia teoretyczne dedykowane wydziatom przez
Miedzywydzialowg Samodzielng Katedre Ksztatcenia Teoretycznego (MSKKT), Wydziat Badan
Artystycznych i Studiéw Kuratorskich (WBASK), pracownia dyplomowa

- sposoby weryfikacji i oceny efektdéw uczenia sie osiggnietych w trakcie petnego cyklu
ksztatcenia: podczas zaje¢ dydaktycznych: kolokwia, prezentacje, referaty, przeglady
projektow; etap koricowy cyklu zaje¢ (ocena catoéciowa z zajec) to egzamin ustny, egzamin
pisemny, projekt, referat, raport z przeprowadzonego badania, przeglad prac; w procesie



2.3

dyplomowania: projekt dyplomowy, teoretyczna praca dyplomowa oraz egzamin
dyplomowy:.

taczna liczba godzin w toku studiow: 3750 godZzin Liczba punktow ECTS konieczna do
ukonczenia studiéw na danym poziomie: 215 pkt. ECTS

Matryca pokrycia kierunkowych efektéw uczenia sie stanowi zatacznik nr 2, plan studiow
zatgcznik nr 3, karty przedmiotéw zatgcznik nr 4.

Sylwetka absolwenta / absolwentki

Po 7 semestrach studiow | stopnia absolwent powinien posiadac wiedze z zakresu sztuki,
nauk humanistycznych i technicznych oraz umiejetnosci projektowe niezbedne do
wykonywania zawodu projektanta wzornictwa i komunikacji wizualnej. Powinien by¢
przygotowany do podjecia pracy w zespotach projektowych oraz witasnej dziatalnosci
projektowo-artystycznej. Absolwent powinien znac jezyk obcy na poziomie biegtosci B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz umie¢ postugiwac
sie jezykiem specjalistycznym z zakresu wzornictwa. Absolwent powinien by¢ przygotowany
do podjecia studidéw drugiego stopnia.




