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Wstep

Praca doktorska pod tytulem Boro — monografia Wale-
riana Borowczyka jest interaktywna strong internetowa
z wyborem dziel artysty oraz tekstem autorstwa Daniela
Birda po$wieconym Borowczykowi. Strona ta jest réwno-
legle wizytowkg organizacji kulturalnej Friends of Wale-
rian Borowczyk, ktéra ma na celu konserwacje i promocje
dorobku Waleriana Borowczyka.

Strona internetowa Boro zostala przeze mnie najpierw za-
projektowana a nastepnie zakodowana. Do jej powstania
uzylem nastepujgcych technologii: HTML, SCSS, CSS, PHP
oraz JavaScript. Za jej dzialanie odpowiada silnik do za-
rzadzania tre$cig Wordpress, ktory na potrzeby tego pro-
jektu zostal zmodyfikowany o dodatkowe funkcjonalno-
Sci. Strona ta jako dzielo jest niekoriczgcym sie projektem
— bedac tworem cyfrowym podlega¢ ona moze ciaglej ak-
tualizacji i rozwojowi. Dodawane mogg by¢ nowe dziela,
aktualnosci i tre$ci innego rodzaju. Stare publikacje mogg
natomiast zosta¢ usuniete. Ponadto strona moze réwniez
zosta¢ rozbudowana o dodatkowe funkcjonalnosci jak cho-
ciazby dodanie wersiji jezykowych.

W czesci teoretycznej swojej pracy checialbym przyblizy¢
zagadnienia oraz problematyke projektowania na potrzeby
internetu jako medium. Jest to zjawisko wzglednie mlode
i dosy¢ zawile biorac pod uwage fakt jego nierozerwalne-
go polaczenia z technologia. W dalszej czesci przedsta-
wie réwniez moje podejscie jako artysty-projektanta do
tej tematyki.

Introduction

The doctoral thesis entitled Boro — a monograph of
Walerian Borowczyk is an interactive website with
a selection of the artist’s works and a text written
by Daniel Bird devoted to Borowczyk. This website
is also a showcase of the Friends of Walerian Borow-
czyk cultural organization, which aims to preserve and
promote the achievements of Walerian Borowczyk.

The Boro website was first designed and then de-
veloped by me. For its creation, | used the following
technologies: HTML, SCSS, CSS, PHP and JavaS-
cript. The Wordpress content management engine is
responsible for its operation. For the purposes of this
project it has been modified with additional function-
alities. A website as a body of work is a never-ending
project — being a digital creation, it can be constantly
updated and developed. New works, news and other
types of content may be added. However old publi-
cations can be deleted. In addition, the website can
also be expanded with additional functionalities, such
as adding additional language versions.

In the theoretical part of my work, | would like to
present the issues and problems of designing for the
internet as a medium. It is a relatively young phenom-
enon and quite complex considering its unbreakable
connection with technology. In the following part,
I will also present my approach as an artist-design-
er to this subject.



Zainteresowania badawcze, dlaczego stronainternetowa?
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Czes$¢ opisowa podzielona zostata na dwie ogdlne czesci, w ktd-
rych opisalem historie i rozwdj Internetu, a co za tym idzie
rozwdj dziedziny jaka jest projektowanie stron internetowych.
By ostatecznie podja¢ wlasne rozwazania na 6w temat.

W pierwszej cze$ci pragne przyblizy¢ historie Internetu
ijego dynamiczny rozwdj na przestrzeni ostatnich kilku-
dziesieciu lat. Chce przedstawic, jak zmienialo sie podej-
$cie do tej technologii i ze pierwotne jej zalozenia byly nie-
co inne od tego czym jest dzisiaj. Chce takze zaakcentowaé
rdznice pomiedzy Internetem a siecig cyfrowa World Wide
Web. Pojeciami, ktdre ze wzgledu na uzywany jezyk jak i po-
wszechno$¢ sg stosowane zamiennie, chociaz takimi nie sg.

Poruszam w nim réwniez tematyke z zakresu web desi-
gnu jako dziedziny projektowania graficznego. Chce przy-
blizy¢ to jak w trakcie rozwoju pewnych technologii ewo-
luowalo podejscie do projektowania stron internetowych
ijak zmieniala sie ich rola w dystrybucji tresci. Pokazuje
takze wplyw nowych technologii na trendy czy kierunki
projektowe panujace w tym nurcie projektowania.

Trzeci rozdzial stanowi bezposredni opis mojego projektu
i po$wiecony jest procesowi powstawania strony pt. Boro —
monografia Waleriana Borowczyka. Przedstawiam w nim
swoje zalozenia projektowe i sposéb ich realizacji. Skupiam
sie rowniez na poszczegdlnych etapach ktére majg miej-
sce przy tworzeniu strony tj. powstawaniu wireframeow,
projekcie graficznym i na koniec samym zakodowaniu
i wdrozeniu. Chce pokazad, jak wyglada méj proces twor-
czy w tym przypadku ijak rzutuje on na finalny projekt.

Zainteresowania badawcze,
dlaczego strona internetowa?

Tematyka projektowania stron internetowych towarzyszy mi
od wczesnych etapéw mojego zainteresowania grafikg. Web
designem zainteresowalem sie jeszcze w trakcie uczeszcza-
nia do gimnazjum. Mialo to miejsce réwnolegle do rozwoju
mojego zainteresowania grafikg generowang komputerowo.
W tym okresie podejmowalem pierwsze proby pisania stron
internetowych, w potaczeniu z eksperymentami graficznymi
w programie Photoshop. Wigkszo$ci kodu uczytem sie pod-
gladajac strony innych czy tez korzystajac z dostepnych doku-
mentacji. Byly to dosy¢ toporne realizacje po$wiecone w du-
zej mierze wlasnej cyfrowej tworczoéci plastycznej. Przetom
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The descriptive part was divided into two general
parts in which | described the history and develop-
ment of the Internet, and thus the development of
the field of web design. Finally | take up my own con-
siderations on this subject.

In the first part, | would like to present the history
of the Internet and its dynamic development over
the last several decades. | want to present how the
approach to this technology has changed and that
its original assumptions were slightly different from
what it is today. | also want to emphasize the dif-
ference between the Internet and the digital World
Wide Web. Concepts that, due to the language used
and their universality, are used interchangeably, al-
though they are not.

| also deal with the subject of web design as a field of
graphic design. | want to present how the approach
forwards website design has evolved during the de-
velopment of certain technologies and how their role
in content distribution has changed. It also shows the
impact of new technologies on trends or design di-
rections prevailing in this design genre.

The third chapter is a direct description of my project
and is devoted to the process of creating the web-
site entitled Boro — a monograph of Walerian Borow-
czyk. | present my design assumptions and how I’ve
implemented them. | also focus on individual stag-
es that take place when creating a website, like cre-
ating wireframes, graphic design and finally coding
and implementation. | want to show what my crea-
tive process looks like in this case and how it affects
the final project.

Research interests, why a website?

The subject of web design accompanies me from the
early stages of my interest in graphics. | got inter-
ested in web design while attending middle school.
It happened in parallel with the development of my
interest in computer-generated graphics. During this
period, | made my first attempts at writing web-
sites, combined with graphic experiments in Photo-
shop. | learned most of the code by looking at other

lat 2000 byt etapem mody na tzw. Blogi, strony o prostej kon-
strukcji opierajacej sie na chronologicznie prezentowanych ar-
tykutach. Bylo to dla mnie narzedzie pozwalajace na szybka,
prezentacje swoich dziel i nawigzywanie znajomosci z inny-
mi ludZmi o wspdlnych, zblizonych zainteresowaniach. Stro-
na internetowa pozwalala na dotarcie ze swojg twdrczo$cig do
praktycznie kazdego miejsca na ziemi. Dla mnie jako osoby
mlodej, zapatrzonej w technologie i jej bltyskawiczny rozwdj,
bylo to niezwykle atrakcyjne i ekscytujgce. Chwile po publi-
kacji moje prace byly dostepne praktycznie dla kazdego po-
siadacza komputera z polgczeniem do internetu.

Wraz z rozwojem moich zainteresowan i wyborem $ciezki
edukacji strony zawsze pozostawaly na horyzoncie jako na-
rzedzie do ktérego wracatem. Byla to jedna z form ekspre-
sji, a ze jako osoba patrzaca na Swiat przez pryzmat plastyki
iestetyki, nie balem sie rowniez kodowania to czesto realizo-
walem réznego rodzaju strony. Poczatkowo dla znajomych,
muzykdw, artystow czy finalnie klientéw komercyjnych.

Przez ok. 20 lat mojej przygody z projektowaniem stron in-
ternetowych bylem $§wiadkiem wielu zmian w podej$ciu do
ich projektowania. Znaczna czes$c¢ tych zmian wynikata z bty-
skawicznego rozwoju technologii. Mam tu na mysli zaréw-
no rozwoj jezyk6w programowania, mozliwos$ci obliczenio-
we komputerdéw czy nawet ich fizycznej formy. W tym dosy¢
krétkim okresie, internet od strony wizualnej ulegt olbrzy-
miej metamorfozie. Rozwigzania o ktérych dwie dekady
temu mozna bylo tylko pomarzy¢ staja sie nagle standardem.

Rozwdj jest cigglym i nieodzownym elementem projek-
towania stron internetowych. Jest on réwnoczesnie du-
zym wyzwaniem stawianym przed projektantem. Z jed-
nej strony coraz mniej ograniczona jest jego kreatywnose,
a z drugiej strony z coraz wiekszg iloscig zagadnien tech-
nologicznych musi mie¢ do czynienia.

Dodatkowo projektant coraz bardziej musi bra¢ pod uwa-
ge uzytkownikdw, to w jaki sposéb obcujg ze Swiatem cy-
frowym i tempo w jakim to robig. Ilo$¢ stron od 2000 roku
wzrosta z 17 milionéw stron do ponad 1,9 miliarda stron
w 2022 rokul. Jest to niesamowity przyrost tresci. Ztapanie

1 https://www.internetlivestats.com/total-number-of-websites/
[dostep 6.2.2022]

[access 6.2.2022]

people’s pages or using the available documentation.
These were quite crude projects devoted to a large
extent to my own digital artworks. The turn of the
2000’s was a stage where the so-called Blogs were in
fashion. They were websites with a simple structure
based on chronologically presented articles. For me,
it was a tool that allowed me to quickly present my
works and make friends with other people with com-
mon, similar interests. A website made it possible to
reach virtually any place in the world with my works.
For me as a young teen, passionate about technol-
ogy and its rapid development, it was extremely at-
tractive and exciting. Shortly after the publication,
my works were available to virtually everybody with
a computer with an internet connection.

Along with the development of my interests and the
choice of education path, web design always remained
on the horizon as a tool to which | returned. It was one
of the forms of expression, and as a person looking at
the world through the prism of plasticity and aesthet-
ics, | was not afraid of coding, | often created various
types of websites. Initially for friends, musicians, art-
ists and finally commercial clients.

For about 20 years of my adventure with web design,
| have witnessed many changes in the approach to it.
Much of these changes resulted from the rapid devel-
opment of technology. | mean both the development of
programming languages and the computing capabilities
of computers or even their physical form had a hude
impact on it’s outcome. In this quite a short period, the
visual side of the internet has undergone a huge met-
amorphosis. Solutions that could only be dreamed of
two decades ago are suddenly becoming a standard.

Evolution is an ongoing and indispensable part of web
design. It is also a great challenge for the designer. On
the one hand, his creativity is less and less limited, and
on the other hand, he has to deal with more and more
technological issues.

In addition, the designer must increasingly take into
account the user, how he interacts with the digital
world and the pace at which he does it. The num-
ber of pages since the year 2000 has grown from 17

9
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Problem badawczy

Wstep

iutrzymanie atencji internauty staje sie coraz wiekszym
wyzwaniem. Nalezy rowniez mie¢ na uwadze, ze inny-
mi prawidlami bedg rzadzi¢ sie strony typowo komer-
cyjne, jak sklepy internetowe, czy platformy spoleczno-
$ciowe, a innymi strony instytucji kultury czy artystow.
Do projektowania jednych uzywane beda narzedzia ana-
lityczne badajace zachowania uzytkownika na stronie by
zoptymalizowac jego $ciezke, a inne bedg ktadly na ory-
ginalnos$¢, eksperyment, czy $wieza forme, by uzytkow-
nika zaintrygowac.

Te jak rowniez inne czynniki powodujg, iz strona inter-
netowa pod katem projektowym wydaje mi sie warta eks-
ploracji i analizy. Jest to medium fascynujgce, dajace nie-
spotykane dotychczas pole do ekspres;ji.

Problem badawczy

Problem badawczy w wypadku projektu strony interneto-
wej Waleriana Borowczyka mozemy podzieli¢ na dwa glow-
ne aspekty.

Pierwszym z nich jest aspekt ogdlnego projektowania na
potrzeby internetu. Zmierzy¢ sie tu musimy z problema-
mi projektowymi typowymi dla wspdlczesnych stron in-
ternetowych. Problemami ktdre nie wystepujg, lub wy-
stepujg w ograniczonym stopniu przy projektowaniu na
potrzeby druku. Mam tu na mys$li takie zagadnienia jak
user expierence czyli ogol doSwiadczen uzytkownika ko-
rzystajacego z strony internetowej — jego odczucia odno-
$nie interakcji z nig. Czy podejscie do wys$wietlania stro-
ny, a co za tym idzie dziel, na réznych urzadzeniach tzw.
responsive web design.

W przypadku prezentacji tworczosci Waleriana Borowczyka
waznym aspektem jest pokazanie dziel o r6znym charakte-
rze formalnym. Cze$¢ z nich stanowig materialy wideo; ani-
macje, filmy pelnometrazowe, a pozostalg czes¢ stanowig
statyczne obrazy takie jak grafiki, plakaty czy malarstwo.

Drugim problemem badawczym jest oddanie wlasnego je-
zyka wypowiedzi w konteks$cie twdrczosci innego artysty.
Chodzi o zaprojektowanie autorskiego dzieta, ktére przed-
stawi dorobek Waleriana Borowczyka w sposdb przejrzy-
sty i nie narzucajacy, a zarazem zachowanie wlasnego ar-
tystycznego ja.

10

million pages to over 1.9 billion pages in 20221. This
is an amazing gain in content. Catching and main-
taining the attention of an internet user is becoming
a growing challenge. It should also be taken into con-
sidetarion that commercial websites, such as online
stores or social platforms, and websites of cultural
institutions or artists will be defined by a set of dif-
ferent rules. To design some of them, analytical tools
will be used. The will help to study the user’s behav-
ior on the website and optimize his path, while other
pages will focus on originality, experiment or a fresh
form to intrigue the user.

These as well as other factors make websites a such
seem worth exploring and analyzing in terms of de-
sign. It is a fascinating medium, providing an unprec-
edented field for expression.

Research problem

The research problem in the case of Walerian Borow-
czyk’s website design can be divided into two main
aspects.

The first aspect is the overall web design aspect.
Here we have to face design problems typical of mod-
ern websites. Problems that do not occur or occur
to a limited extent when designing for print. | mean
such issues as user expierence, so the overall expe-
rience of the user interacting with the website — his
feelings about using it. Or the approach of displaying
the page, and thus the showing the artists works on
various devices, the so-called responsive web design.

In the case of presenting the works of Walerian
Borowczyk, an important aspect is the presentation
of works with various formal nature. Some of them
are video materials; animations, full-length films, and
some are static images such as graphics, posters or
paintings.

The second research problem is presenting one’s own
language of expression in the context of the body of
work of another artist. The goal is to design an orig-
inal work that will present the achievements of Wa-
lerian Borowczyk in a transparent and non-imposing

Ksiazka a strona internetowa

Z racji swojego wyksztalcenia szukanie analogii do jezyka
plastycznego ksigzki zdaje mi sie by¢ jak najbardziej uza-
sadnione. Ksigzka, ktéra od zarania dziejow jest podstawo-
wym nos$nikiem wiedzy i idei jest bardzo bliska stronom
internetowym, Chronologicznie rzecz ujmujac powiedzial-
bym, ze strony internetowe sg swoistego rodzaju nastep-
ca idei ksigzki. Przeniesieniem jej ze swiata fizycznego
w $wiat wirtualny.

Strone internetowg postrzegamy zbidr uporzagdkowanych
logicznie i potaczonych ze sobg przy pomocy odno$nikéw
elementow, ktére prezentowane sg w przegladarce pod jed-
nym adresem. Ztudnym moze sie zdawacé liczba pojedyn-
cza w sformulowaniu strona internetowa, bo na éw strone
moga i czesto skladajg sie podstrony, tworzac z niej zlozo-
ny twor, zeby nie uzy¢ sformutowania ,wielostronicowy”.

W przypadku ksigzki mamy do czynienia z bytem zblizo-
nym formalnie, szczegdlnie jezeli chodzi o konstrukcje lo-
giczng. Jest to rdwniez uporzadkowany zbiér elementdw,
w tym wypadku skladek, polaczonych jedng spdjng opra-
wa, stanowiacy integralng calos¢.

Strony internetowe sg dla mnie naturalnym rozwinie-
ciem formalnym ksigzki. Zmianie ulega nosnik, forma,
przy czym struktura i logika pozostaja takie same. Stro-
ny internetowe jeszcze bardziej niz ksigzke cechuje nieli-
niowy charakter dziela — daje to odbiorcy ztudne poczu-
cie kontroli. Hipertekstualno$¢ wystepujaca w stronach
internetowych za sprawg ich konstrukcji obecna jest row-
niez w literaturze np. w ksigzce Gra w klasy (1963) Julia
Cortazara. Po stronie mozemy skaka¢ w dowolny sposéb
przenoszac sie z sekcji na sekcje bez koniecznosci linio-
wej lektury. Mnogo$¢é form i rozwigzan technicznych moz-
na z powodzeniem przyréwnac do réznych opraw i kon-
strukcji ksigzkowych. Niektére strony bedg zachowywaé
sie jak opaste tomy z twardg oprawa, a inne bedg mie¢ lek-
ko$¢ tomikdw poezji.

Sposdb interakceji z ksigzkg drukowang jak i strong interne-
towa posiada zblizone cechy, ksigzke kartkujemy i analogicz-
nej czynnosci dokonujemy przegladajac strony internetowe.
Oba dziela sg dzietami ztozonymi, posiadajacymi swoja kon-
strukcje oraz architekture informacji. W przypadku strony

manner, and at the same time preserving one’s own
artistic self.

Book and website

Due to my education, looking for an analogy to the
visual language of a book seems to me perfectly jus-
tified. The book, which from the dawn of history has
been the basic carrier of knowledge and ideas, is very
close to the concept of a website. Chronologically
speaking, | would say that websites are a kind of suc-
cessor to the idea of a book. Transferring it from the
physical world to the virtual world.

We perceive a website as a set of logically arranged
and interconnected elements that are presented in the
browser at one address. The singular in the wording
website may seem deceptive, because this page can and
often consists of subpages, creating a complex struc-
ture out of it, so as not to use the term “multi-page”.

In the case of a book, we are dealing with a formal-
ly similar entity, especially when it comes to logical
construction. It is also an ordered collection of ele-
ments, in this case folios, connected by one coher-
ent binding, constituting an integral whole.

For me, websites are a natural formal extension of
the book. The medium and form change, while the
structure and logic remain the same. Internet pages,
are even more than the book, characterized by the
non-linear nature of the work — it gives the recipient
a false sense of control. Hypertextuality occurring
in websites due to their construction is also present
in literature, e.g. in the book Hopscotch (1963) by Ju-
lio Cortazar. On a webpage, we can jump in any way,
moving from section to section without the need for
a linear reading. The multitude of forms and techni-
cal solutions can be successfully compared to differ-
ent bindings and book structures. Some pages will act
like bloated hardcover books, while others will have
the lightness of poetry volumes.

The way of interacting with a printed book and a web-
site has similar features, we flick through the book and
we do the same while browsing websites. Both works
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internetowej rola spisu treéci zastepowana jest czesto przez
nawigacje. Jednoczesnie i forma typowo ksigzkowa jaka jest
paginacja potrafi znalez¢ swoje zastosowanie w ztozonych
serwisach wy$wietlajacych duzg ilo§¢ rekorddw.

Element6éw tgczacych te dwa $wiaty jest wiele, jednak pod-
stawowg i najwazniejszg réznicg miedzy obydwoma two-
rami jest ich materialno$¢. W przypadku ksigzki mamy
do czynienia z przedmiotem, obiektem, czyms namacal-
nym, czyms czego mozemy dotkngé i poczué. Nowa ksigz-
ka bedzie pachnie¢ jeszcze Swiezym drukiem, a stary ma-
nuskrypt nies¢ za sobg won historii. W przypadku strony
internetowej nie zadowolimy tych samych zmystéw, ponie-
waz jest to byt wirtualny, nienamacalny. Nasza interakcja
z nig przebiega inaczej, moze ograniczac sie wylacznie do
uzycia myszki i klawiatury, czy tez dotyku w przypadkuu
ekranow dotykowych, ktére pozwolg nam na przewracanie
wirtualnych kart. Strony internetowe rekompensuja swoj
brak fizyczno$ci multimedialno$cia i interaktywnoscia
na innym bardziej ztozonym poziomie. Cechuje je przede
wszystkim dynamika, nie sg to juz tylko zbiory tekstéw
i statycznych obrazéw, lecz dynamiczne kompozycje boga-
te w materialy nie tylko wizualne, ale réwniez dzwiekowe.

are complex with their own structure and information
architecture. In the case of a website, the role of the
table of contents is often replaced by navigation ele-
ments. At the same time, the typical book form of page
pagination can find its application in complex websites
displaying a large number of records.

There are many elements connecting these two
worlds, but the basic and most important difference
between the two creations is their materiality, phys-
icality. In the case of a book, we are dealing with an
object, something tangible, something we can touch
and feel. A new book will smell of fresh print, while
the old manuscript will carry a scent of history. In
the case of a website, we are not able to satisfy the
same senses, because it is a virtual, intangible being.
Our interaction with it is different, it may be limited
only to the use of a mouse and keyboard, or touch in
the case of touch devices, which will allow us to flip
its virtual cards. Websites compensate for their lack
of physicality with multimedia and interactivity on
another more complex level. They are characterized
primarily by dynamics, they are no longer just collec-
tions of texts and static images, but dynamic compo-
sitions rich in not only visual but also sound materials.

Czeéé 1.

Krotka historia internetu
i projektowania stron
internetowych

Internet a World Wide Web

Zeby rozwinaé temat projektowania stron internetowych
nalezy mie¢ $wiadomo$¢ ich genezy. Strony te nie funk-
cjonujg w prozni i zeby o nich méwié nie mozemy pomi-
nac pojecia samej sieci WWW. Strona internetowa w ro-
zumieniu w jakim jg znamy dzis jest tworem stosunkowo
mlodym. Jej istnienie jest absolutnie zalezne od rozwigzan
informatycznych i poczatkowo rozpatrywana byla zdecy-
dowanie pod katem funkcjonalnym, anizeli estetycznym.

Pojecia internet oraz World Wide Web sg czesto stosowa-
ne zamiennie jednak sg to dwa rézne byty. Lekko$¢ w zon-
glowaniu obydwoma definicjami prowadzi do pewnych
nieporozumien i wymaga doprecyzowania — nie mozemy
pomiedzy tymi pojeciami stawia¢ znaku réwnosci. Musi-
my mie¢ §wiadomo$é¢, ze World Wide Web, czy w skrécie
WWW jest jedng z ustug dostepnych w Internecie, takich
jak chociazby poczta elektroniczna i jest od niego bezpo-
Srednio zalezna.

Internet natomiast jest niczym innym jak zbiorem potgczo-
nych ze sobg globalnie sieci komputerowych, w tym srodowi-
sku znajduje wlasnie swoje miejsce World Wide Web. Ogél-
no$wiatowa sie¢ WWW jest znacznie mlodsza od internetu
ijest zbiorem powigzanych ze sobg dokumentéw hipertek-
stowych polaczonych linkami i adresami URL. Wlaénie w jej
kontekscie mozemy dywagowacé o stronach internetowych
iich projektowaniu.

Part 1.

A Brief History
of the internet
and Web Design

Internet and the World Wide Web

To expand the topic of web design, we should be
aware of its genesis. Websites do not function in
a vacuum, and to talk about them, we cannot ignore
the concept of the web itself. The website as we know
it today is a relatively young creation. Its existence
is absolutely dependent on IT solutions and initial-
ly it was considered in terms of functionality rather
than aesthetics.

The terms Internet and World Wide Web are often
used interchangeably, but they are two different en-
tities. The lightness in juggling both definitions leads
to some misunderstandings and requires clarification
— we cannot put an equal sign between these con-
cepts. We must be aware that the World Wide Web,
or WWW for short, is one of the services available
on the Internet, and is directly dependent on it. Other
Internet servies include things such as e-mail.

The Internet, on the other hand, is nothing more than
a set of globally connected computer networks, the
World Wide Web finds its place in this environment.
The Worldwide World Wide Web is much younger
than the internet and is a collection of intertwined
hypertext documents connected by links and URLs.
Itis in its context that we can discuss websites and
their design.
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O sieci internet, czyli od jednego komputera
do sieci rozproszonej

W przypadku Internetu nie mozemy méwié o jednym
wynalazcy. Jest to twor, w ktérego rozwoj na przestrzeni
znacznego okresu bylo zaangazowanych wiele ludzi z ca-
lego swiata. Pewne wydarzenia mialy miejsce réwnolegle
iniezaleznie. Niektére §ciezki rozwoju zostaly porzucone
by torowaé droge dla innych. Nalezy mie¢ na uwadze, ze
internet to twor stricte informatyczny i w jego powstawa-
niu brali udzial przede wszystkim przedstawicie nauk Sci-
stych tj. informatycy, fizycy i matematycy. Wiele zagad-
nien i wydarzen zmusza do wybrania tych kluczowych
iim chcialbym poswieci¢ te sekcje.

Koncepcja internetu powstala na poczatku lat szesédzie-
sigtych XX wieku, wtedy to Joseph Carl Robnett Licklider
w swoim artykule z 1960 roku opisal pierwszy projekt glo-
balnej sieci komputeréw:

Symbioza cztowiek-komputer to podklasa systeméw czto-
wiek-maszyna. Istnieje wiele systemoéw cztowiek-maszy-
na. Obecnie jednak nie mozemy moéwic o symbiozie czto-
wiek-komputer. Celem tego artykutu jest przedstawienie
koncepcji i miejmy nadzieje wsparcie rozwoju symbiozy
cztowiek-komputer poprzez analize niektérych problemow
interakcji miedzy cztowiekiem a maszynami liczgcymi,
zwrdcenie uwagi na obowigzujgce zasady inzynierii czto-
wiek-maszyna oraz wskazanie kilku pytan, na ktore po-
trzebne sq odpowiedzi badawcze. Istnieje nadzieja, ze za
niedtugo ludzkie mozgi i maszyny obliczeniowe zostang ze
sobg bardzo scisle powigzane, a wynikajgce z tego part-
nerstwo bedzie myslato w taki sposob, w jaki zaden ludzki
mozg nigdy nie myslat i nie przetwarzat danych w sposob

w jaki przetwarzajg to maszyny, ktore znamy dzisiaj.2

Paul Baran, pracujacy na zlecenie Amerykanskich Sit
Zbrojnych analityk polskiego pochodzenia, wykonat pro-
jekt rozproszonych cyfrowych sieci transmisji danych, kt6-
re mialy by¢ zdolne do przetrwania III wojny $wiatowej.
Rozwigzanie to zostalo przez niego opisane w pracy pt. ,On
Distributed Communications” opublikowanej w 1964 roku.

2 J.C.R. Licklider, Man-Computer Symbiosis, 1960 r.

J.C.R. Licklider, Man-Computer Symbiosis, 1960
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About the internet, from one computer
to a dispersed network

In the case of the Internet, we cannot speak of a sin-
gle inventor. It is an entity develloped by many peo-
ple from all over the world, over a significant period
of time. Certain events took place simultaneous-
ly and independently. Some development paths
have been abandoned to pave the way for others. It
should be taken into consideration that the Internet
is a strictly IT creation and its creation was main-
ly created by representatives of the exact sciences,
such as computer scientists, physicists and math-
ematicians. Many aspects and events force me to
choose the key ones, and | would like to devote this
section to them.

The concept of the internet was conceived in the ear-
ly 1960s, when Joseph Carl Robnett Licklider, in his
1960 article, described the first project of a global
computer network:

Man-computer symbiosis is a subclass of man-ma-
chine systems. There are many man-machine sys-
tems. At present, however, there are no man-com-
puter symbioses. The purposes of this paper are to
present the concept and, hopefully, to foster the
development of man-computer symbiosis by ana-
lyzing some problems of interaction between men
and computing machines, calling attention to appli-
cable principles of man-machine engineering, and
pointing out a few questions to which research an-
swers are needed. The hope is that, in not too many
years, human brains and computing machines will
be coupled together very tightly, and that the re-
sulting partnership will think as no human brain
has ever thought and process data in a way not
approached by the information-handling machines

we know today.2

Paul Baran, an analyst of Polish origin working on be-
half of the American Armed Forces, designed a dis-
tributed digital data transmission network that was
to be able to survive World War Ill. This solution was
described by him in the work entitled “On Distribut-
ed Communications” published in 1964.

O poczatku internetu mozemy méwié¢ w zasadzie od mo-
mentu powstania sieci ARPANET, Byla to pierwsza sie¢
rozlegla, ktéra powstata w 1969 roku. Poczgtkowo dziala-
ta na Uniwersytecie Kalifornijskim, by nastepnie znalez¢
sie na kolejnych uniwersytetach. Jej budowa byla finan-
sowana przez agencje ARPA, ktéra jak mozna sie domy-
sle¢ dzialala na potrzeby wojska. W zycie wprowadzono
koncept sieci przedstawiony wczesniej przez Paula Ba-
rana. ARPANET mial by¢ rozproszong siecig kompute-
rowa, taczacg komputery oddalone od siebie geograficz-
nie, bez konkretnego punktu centralnego, sie¢ ta mialaby
funkcjonowacé niezalezenie od uszkodzenia jej dowolnego
fragmentu. Wszystkie dotychczas istniejace sieci byly za-
rzadzane przez jeden komputer centralny, ktéry wskutek
awarii unieruchamiat calg sie¢. Dodatkowo w przypadku
wybuchu wojny, ktéra w tych latach byla realnym zagro-
zeniem, bylby pierwszym celem ataku wroga. W kolejnych
latach ARPNET byt rozbudowywany o kolejne osrodki. Jed-
nymi z pierwszych misji sieci bylo zdalne wykonywanie
zadan na komputerach posiadajacych duza moc oblicze-
niowg i znajdujacych, sie w oddalonych od siebie geogra-
ficznie osrodkach badawczych.

Nieco p6zniej, bo w 1979 roku, pomiedzy uniwersytetami
Duke i PéInocnej Karoliny powstala sie¢ USENET. Byta to
sie¢ oparta na serwerach polaczonych ze sobg zwykla li-
nig modemowa. Zostala stworzona przez studentéw infor-
matyki Toma Truscotta i Jima Ellisa, jej gldwnym atutem
byt fakt, iz poza celami stricte naukowymi oferowala gru-
py dyskusyjne co przyczynilo sie do jej szybkiego rozrostu.
Raptem dwa lata pdzniej, bo w 1981 roku sie¢ ta liczyla juz
ponad 150 serwerdw i kilku tysiecy uzytkownikéow roz-
rzuconych po calych Stanach Zjednoczonych. Dynamicz-
ny rozwoj sieci USENET zaczal sie od 1982 roku. W tym
wlasnie czasie Uniwersytet Duke przylaczyl sie do progra-
mu ARPANET i podiaczyt do niego sie¢ USENET. Wszy-
scy uzytkownicy ARPANETU nagle mieli do niej dostep,
w konsekwencji zaczely rozwijaé sie kolejne sieci uniwer-
syteckie. Wraz z ich rozwojem opracowywane byly nowe
rozwigzania technologiczne.

Roézne sposoby komunikowania sie komputeréw miedzy
sieciami wymagaly unifikacji. Sie¢ ARPANET stosowala
pierwotnie kilka réznych metod identyfikowania kompu-
teréw i dopiero w rezultacie prac m. in. Jona Postela nad
protokotem TCP/IP doprowadzono do ich ujednolicenia.

We can talk about the beginning of the Internet ba-
sically from the moment the ARPANET network was
built. It was the first wide area network, which was
established in 1969. Initially, it operated at the Uni-
versity of California, then found its way to other uni-
versities. Its construction was financed by the ARPA
agency, which, as you can guess, operated for the
needs of the army. The network concept previous-
ly presented by Paul Baran was implemented. AR-
PANET was to be a diffused computer network con-
necting computers geographically distant from each
other, without a specific central point, this network
could function independently and in spite of dam-
aging any part of it. All previously existing networks
were managed by one central computer which, due
to a failure, would shut down the entire network. Ad-
ditionally, in the event of a war, which in those years
was a real threat, it would be the first target of the
enemy’s attack. In the following years, ARPNET was
expanded with other facilities. One of the first mis-
sions of the network was to remotely perform tasks
on computers with high computing power located in
geographically distant research centers.

A while later, in 1979, the USENET network was es-
tablished between the universities of Duke and North
Carolina. It was a network based on servers con-
nected to each other by an ordinary modem line.
It was created by computer science students Tom
Truscott and Jim Ellis. Its main advantage was the
fact that, apart from strictly scientific purposes, it
offered discussion groups, which contributed to its
rapid growth. Only two years later, in 1981, this net-
work already had over 150 servers and several thou-
sand users scattered throughout the United States of
America. The dynamic development of the USENET
network began in 1982. It was at this time that Duke
University joined the ARPANET program and con-
nected to the USENET network. All ARPANET users
suddenly had access to it, and consequently new uni-
versity networks began to develop. Along with their
growth, new technological solutions were developed.

Different ways of computers communicating between
networks needed to be unified. The ARPANET net-
work originally used several different methods of
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‘W 1983 roku protokoty TCP/IP zostaly przyjete jako stan-
dardy. W tym tez czasie do powszechnego uzycia wszed!
termin internet. W 1989 roku projekt ARPANET zostal za-
mkniety, a internet trafil w rece uniwersytetéw i osrod-
kéw naukowych, gdzie byl dalej rozwijany.

Uzycie internetu poczatkowo ograniczone bylo tylko do
zastosowan wojskowych i naukowych, dopiero gdy w 1991
roku instytucja National Science Foundation zniosta ten
zakaz internet stal sie dostepny dla znacznie szerszej pu-
bliki. Od tego momentu wzrosto réwniez zainteresowanie
nim firm i korporacji, ktére widzialy duzy potencjal zasto-
sowania internetu w celach czysto komercyjnych.

Narodziny stron internetowych,
czyli World Wide Web

Nalezy mie¢ na uwadze, zZe polgczone sieci uniwersyteckie
shuzyly géwnie do przesylania danych, wykonywania ob-
liczenr lub komunikacji na grupach dyskusyjnych, a stro-
ny internetowe jeszcze nie istnialy.

Podwaliny pod pierwsza strone internetowg powsta-
ty dopiero w CERN’ie, gdzie w 1989 roku Tim Berner-
s-Lee oraz Robert Cailliau zlozyli projekt stworzenia
sieci opartej na dokumentach hipertekstowych pod na-
zwa World Wide Web. Polagcznie dokumentéw hipertek-
stowych w sie¢ przy pomocy internetu mialo znaczgco
wspomac prace naukowe i pozwoli¢ na szybszg wymiane
wiedzy miedzy oddalonymi od siebie o$rodkami.

‘W 1991 roku Tim Berners-Lee stworzyl pierwszg strone in-
ternetowa3 opartg o wymyslony przez niego jezyk znaczni-
kéw HTML. Pierwsza specyfikacja jezyka HTML zawierala
22 znaczniki4 z ktdrych do dzis$ bez zmian przetrwalo 13. Je-
zyk HTML jest ciagle rozwijany i obecnie funkcjonuje jego juz
5 wersja. RGwnoczes$nie Berners-Lee stworzyl pierwszy ser-
wer WWW jak i pierwszg przegladarke internetowa, tworzac
tym samym postawy pod powstanie sieci World Wide Web.

3 http://info.cern.ch/hypertext/ WWW/TheProject.html
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

4 https://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/ WWW/MarkUp/Tags.html
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]
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identifying computers, and only as a result of the
work of Jon Postel, among many others, the TCP/IP
protocol brought their unification. In 1983, TCP/IP
protocols were adopted as standards. At that time,
the term Internet came into common use. In 1989,
the ARPANET project was closed, and the Inter-
net fell into the hands of universities and research
centers, where it was further developed.

The use of the internet was initially limited to mili-
tary and scientific use only, and it was not until the
National Science Foundation lifted this ban in 1991.
Then the Internet became available to a much wid-
er public. Since then, the interest of companies and
corporations, which saw the great potential of us-
ing the Internet for purely commercial purposes, has
also increased.

The birth of websites, the World Wide Web

Keep in mind that connected university networks
were mainly used for data transfer, computing or
newsgroup communication, and websites did not
exist yet.

The foundations for the first website were created
only at CERN, where in 1989 Tim Berners-Lee and
Robert Cailliau put together a project to create a net-
work based on hypertext documents called the World
Wide Web. Connecting hypertext documents to the
network via the internet was to significantly support
scientific work and allow faster exchange of knowl-
edge between distant centers.

In 1991, Tim Berners-Lee created the first web-
site3 based on the HTML markup language he in-
vented. The first specification of the HTML language
contained 22 tags4, of which 13 have remained un-
changed until this day. The HTML language is still
being developed and is currently in its 5th version
is in operation. At the same time, Berners-Lee cre-
ated the first web server and the first web browser,
thus creating the foundation for the World Wide Web.

The work of Tim Berners-Lee and Robert Cailliau lat-
er contributed to the creation of standards for writing

Prace Tima Berners-Lee oraz Roberta Cailliau przyczy-
nily sie pdZniej do powstania standardéw pisania i prze-
sylania stron internetowych o ktére dba zalozona miedzy
innymi przez nich w 1994 roku organizacja W3C.

O przegladarkach - czyli okulary do czytania

Strony internetowe oparte o HTML, czyli hipertekstowy
jezyk znacznikéw, na samym poczatku byly bytami stric-
te tekstowymi. Jezyk ten pozwalal opisa¢ strukture tre-
Sci zawartych na stronie internetowej w taki sposdéb, aby
nada¢ im adekwatne znaczenie, okreslic¢ ich role i linko-
wac¢ do odpowiednich sekeji na kolejnych podstronach. Do
ich lektury wymagane bylo jednak odpowiednie narzedzie,
ktére pozwalalo na interakcje z elementami hiperteksto-
wymi. Tym narzedziem byla wtasnie przegladarka inter-
netowa, czyli program komputerowy, ktory mial na celu
pobieranie i wyswietlanie stron internetowych.

Pierwsza przegladarka internetowa WorldWideWeb (na-
zwana potem Nexus w celu unikniecia pomylki opisana
wczeéniej z siecig dokumentdéw hipertekstowych World
Wide Web) zostala stworzona w 1990 roku réwniez przez
Tima Bernersa-Lee i pozwala zaréwno na odczytywanie
jak i edycje stron internetowych. Przez pewien okres byla
jedyng dostepng przegladarks internetowg na $wiecie.

Wszystko zaczelo sie powoli zmieniaé¢ wraz z rozwojem ko-
lejnych przegladarek. Pierwsza przegladarka z interfejsem
graficznym byla stworzona w 1992 roku, przez czterech stu-
dentéw z Uniwersytetu Technicznego w Helsinkach, prze-
gladarka Erwise. Byta to ich wspdlna praca magisterska,
ktora zostala opisana glownie w jezyku finskim. Przegla-
darka ta jako pierwsza oferowala wys$wietlanie tekstu przy
uzyciu wielu krojow pism, podkreslone linki, czy obstuge
wielu okienS5. Duza cze$¢ tego projektu byta nieskoriczo-
na i cze$¢ przyciskow interfejsu graficznego nie dziatala.
Ich funkcjonalno$ci mialty zosta¢ dodane pdzniej. Niestety
z powodu prawdopodobnie glownie firiskiej dokumentacji
technicznej i niemozliwo$ci rozwoju projektu przez zespdt
jej zywot dobiegl konica raptem 2 lata po opublikowaniu.

5 https://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/Erwise/Review.html
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

and sending websites, which are maintained by the
W3C organization founded by them in 1994.

About web browsers — our reading glasses

Web pages based on HTML, or hypertext markup
language to call it by its full name, were at the very
beginning purely text entities. This language allowed
to describe the structure of the content on the web-
site in such a way as to give them adequate mean-
ing, define their role and link to appropriate sections
on subsequent subpages. However, reading them re-
quired an appropriate tool that allowed for interac-
tion with hypertext elements. This tool was a web
browser, a computer program that was designed to
download and display web pages.

The first web browser called WorldWideWeb (named
later Nexus to avoid confusion with previously de-
scribed World Wide Web hypertext document net-
work) was also created in 1990 by Tim Berners-Lee
and allowed both reading and editing of web pag-
es. For a while, it was the only available web brows-
er in the world.

Everything began to slowly change with the devel-
opment of subsequent browsers. The first browser
with a graphical interface was created in 1992 by
four students from the Helsinki University of Tech-
nology, it was the Erwise browser. It was their joint
thesis, which was written mainly in Finnish. This
browser was the first to offer displaying text using
multiple typefaces, underlined links, and support for
multiple windows5. Much of the project was unfin-
ished and some of the graphic user interface but-
tons didn’t work. Their functionalities were to be
added later. Unfortunately, due to probably main-
ly Finnish technical documentation and the team’s
inability to develop the project, its life ended only 2
years after its publication.

The first browser that gained wide popularity and
was a significant technological leap was the Mosa-
ic browser which was released in 1993. It was the
first one to have such functionalities as an attrac-
tive graphical interface and it introduced the use
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Pierwszg przegladarka, ktéra zyskala szerokg popularnosé
ibyta znaczgcym skokiem technologicznym, byta powstata
w 1993 roku przegladarka Mosaic. Jako pierwsza posiada-
la takie funkcjonalnosci jak, atrakcyjny interfejs graficzny
czy wprowadzenie multimediéws. Te czynniki uczynily ja
interesujaca dla ludzi nie posiadajgcych wyksztaltcenia in-
formatycznego. Jej przystepnos¢ przyczynita sie do maso-
wego zainteresowania internetem i wplynela na to jak sie
rozwingl w latach dziwiedziesatych. Przegladarka Mosa-
ic poczatkowo z zalozenia byla niekomercyjna, lecz w 1994
roku National Center for Supercomputing Applications udo-
stepnilo prawa do jej uzytku komercyjnego firmie Spyglass,
ktéra nastepnie udostepnila jg kolejnym podmiotom po-
zwalajgc na dynamiczny rozwéj rynku.

Przegladarka Mosaic stata sie protoplastg popularnej
przegladarki Internet Explorer, ktéra zadebiutowala wraz
z systemem Windows 95 i juz na samym poczatku swo-
jej kariery zyskala duza popularno$é. W roku 2003 inter-
net Explorer osiggnal az 95% udzialu w rynku?. Mosaic
byl réwniez ojcem innej przegladarki Netscape Navigator
z ktora to konkurowal wlaénie internet Explorer. Ta po-
szla swojg drogg i docelowo wyewoluowala w 2004 roku
w przegladarke Mozilla Firefox. Lata 9o byly boomem dla
producentéw przegladarek i powstala ich znaczna liczba,
roznily sie one pewnymi funkcjonalno$ciami, ale wszyst-
kie mialy jeden cel — wys$wietlaé¢ strony internetowe.

Wraz z rozwojem szerokopasmowego internetu rozwija-
ly sie rowniez mozliwosci przeglgdarek i tak od lat 2000
przegladarki internetowe zaczely coraz mocniej wspie-
ra¢ multimedia i jezyki HTML, CSS czy Javascript. Obec-
nie uklad sil w §wiecie przegladarek jest zgota inny — Mi-
crosoft wycofuje popularnego, internet Explorera na rzecz
przegladarki Edge, a opublikowana przez Google przegla-
darka Chrome zdominowala swiatowy rynek.

Wszystkie wspolczesne przegladarki oferujg znaczne wspar-
cie dla nowych technologii i czesto obstuguja nowatorskie

6 https://web.archive.org/web/20140818071607/http://www.ncsa.illinois.edu/enabling/mosaic
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

7 https://www.bbc.com/news/10095730
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]
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of multimedia®. Those factors made it interesting
for people without an IT education. Its accessibili-
ty contributed to mass interest in the internet and
influenced how it developed in the gos. The Mosa-
ic browser was initially non-commercial, but in 1994
the National Center for Supercomputing Applications
released the rights for its commercial use to Spy-
glass, which then made it available to other entities,
allowing for the dynamic development of the market.

The Mosaic browser became the precessor of the
popular Internet Explorer, which debuted with Win-
dows 95 and gained great popularity at the very
beginning of its career. In 2003, internet Explorer
achieved as much as 95% of the market share?. Mo-
saic was also the father of another browser, Netcape
Navigator, with which the Internet Explorer was com-
peting. Netscape Navigator went its own way and
eventually evolved into the Mozilla Firefox brows-
er in 2004. The gos were a boom for browser man-
ufacturers and there were a large number of them,
they had differences in certain functionalities, but all
of them had one primary goal — to display websites.

With the development of broadband internet, the
possibilities of browsers also developed, and so from
the 2000s, internet browsers began to support mul-
timedia, HTML, CSS and Javascript languages more
and more. Currently, the balance of forces in the
world of browsers is quite different — Microsoft is
withdrawing the popular Internet Explorer in favor
of the Edge browser, and the Chrome browser pub-
lished by Google has dominated the global market.

All modern browsers offer significant support for new
technologies and often support novel solutions be-
fore they are codified as a standard. In this way, they
allow you to experiment and push the limits of your
creativity.

Programming languages and their
influence on the development of
websites in terms of visual aspects

In the context of website design, we cannot ignore
the key thing which is the language in which they are

rozwigzania, zanim te zostang skodyfikowane jako stan-
dard. Pozwalajg w ten sposob na eksperymenty i przesuwa-
nie granic kreatywnosci.

Jezyki programowania i ich wptyw na rozwoj
stron pod wzgledem wizualnym

W kontekscie projektowania stron internetowych nie moze-
my pomina¢ kluczowej rzeczy jaka jest jezyk, ktérym sg one
pisane. Na wspolczesne strony internetowe sktada sie spo-
ro rozwigzan technologicznych, ktore powoduja, ze witryna
przybiera taka a nie inng forme. Sa narzedzia, ktdre same
kompiluja kod i w oparciu o zmienne tworza zlozone syste-
my zaleznosci. Niektore podejécia sg bardziej skomplikowane
i wymagaja specjalistycznej wiedzy informatycznej, a inne
wymagaja po prostu zrozumienia pewnych zasad i wzgled-
nej znajomosci danego jezyka. Nie wszystkie jezyki sg wy-
korzystywane w kazdym przypadku powstawania strony
internetowej. Chcialbym przyblizy¢ definicje tych, wedtug
mnie najistotniejszych, z ktérych sam korzystam w swoich
projektach i realizacjach. Jezyki te réznig sie swojg funkcjg
ipelnig okreslong role. Traktowalbym je jako warstwy skla-
dajace sie na strone internetows. I tak HTML bedzie odpo-
wiedzialny za strukture i okreslenie semantyczne danych
elementéw na stronie, CSS natomiast bedzie opisywal jak
te elementy majg wyglada¢é czy zachowywac sie. PHP be-
dzie odpowiedzialny za dynamiczne generowanie elemen-
tow HTML a JavaScript za ich zaawansowang interakcje.

Najwazniejszym i najstarszym jezykiem niezbednym do po-
wstania strony internetowej jest wspomniany juz wezesniej
HTML. Z jezyka angielskiego HyperText Markup Language
oznacza nic wiecej jak hipertekstowy jezyk znacznikow. Jest
to jezyk umozliwiajgcy opisanie struktury informacji zawar-
tych w dokumencie. Pozwala on nada¢ odpowiednie zna-
czenie dla poszczegolnych elementdéw tekstowych tworzgc
z nich: nagléwki, akapity, listy i zapewniajace interakcje hi-
pertacza. Dodatkowo dzieki kodowi HTML mozemy umiesz-
cza¢ w dokumencie roznego rodzaju pliki zewnetrzne oraz
zasoby jak obrazy, wideo, formularze czy inne multimedia.
Nalezy mie¢ na uwadze, ze bez jezyka HTML strona inter-
netowa nie istnieje, jest on jej szkieletem — wszystkie inne
jezyki rozszerzajg tylko jego mozliwosci, ale nie zastepujg go.

Szczegdlnie istotnym jezykiem w przypadku analizy stron
internetowych pod katem wizualnym jest CSS. Z jezyka

written. Modern websites consist of a lot of techno-
logical solutions that make a website take its form
and not another. There are tools that compile the
code themselves and based on variables create com-
plex dependency systems. Some approaches are
more complex and require IT expertise, while others
simply require understanding of certain rules and rel-
ative knowledge of the language. Not all languages
are used in every website development. | would like to
introduce the definitions of those, which in my opin-
jon are the most important and which | use myself
in my projects and creations. These languages dif-
fer in their function and fulfill a specific role. | would
treat them as layers that make up the website. And
so HTML will be responsible for the structure and
semantic definition of given elements on the page,
while CSS will describe how these elements should
look or behave. PHP will be responsible for dynami-
cally generating HTML elements and JavaScript for
their advanced interaction.

The most important and the oldest language nec-
essary to create a website is the mentioned earli-
er HTML which stands for HyperText Markup Lan-
guage. It is a language that allows you to describe the
structure of information contained in a document.
It allows you to give the appropriate meaning to in-
dividual text elements, making them into: headings,
paragraphs, lists and hyperlinks which ensure inter-
action. In addition, thanks to the HTML code, we can
place various types of external files and resources in
the document such as: images, videos, forms or oth-
er multimedia. It should be taken into consideration
that without HTML, a website does not exist, it is its
backbone — all other languages only extend its capa-
bilities, but do not replace it.

CSS is a particularly important language in the case
of visual analysis of websites. Cascading Style Sheets
are responsible for the formal part of the website
presentation. CSS was created by the W3C organi-
zation in 1996 and is a set of rules determining how
the content of a given element should be displayed
by the browser. In other words, it is through the use
of CSS that all issues responsible for the presenta-
tion of the components included in HTML documents
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Jezyki programowania i ich wptyw na rozwéj stron pod wzgledem wizualnym

Krétka historia internetu i projektowania stron internetowych

angielskiego Cascading Style Sheets, czyli kaskadowe ar-
kusze stylow sg odpowiedzialne za formalng czes¢ pre-
zentacji strony internetowej. CSS zostal stworzony przez
organizacje W3C w 1996 roku i jest zbiorem regul ustala-
jacych w jaki sposdb ma zosta¢ wyswietlana przez prze-
gladarke zawarto$¢ danego elementu. Innymi stowy, to
poprzez uzycie CSS mozna okresli¢ wszystkie zagadnie-
nia odpowiedzialne za prezentacje elementéw sktadowych
dokumentéw HTML. Kaskadowe arkusze stylow zostaly
stworzone w zwigzku z checig odseparowania struktu-
ry dokumentu jaka jest HTML od formy jego prezentacji.
Dzieki CSS mozemy opisa¢ layout poszczegélnych elemen-
tow na stronie, okre$li¢ ich polozenie wzgledem siebie, czy
wzgledem okna przegladarki jak i podstawowe zachowa-
nie. Mozemy rowniez okresli¢ takie parametry jak margi-
nesy i odstepy. CSS pozwala réwniez na opisanie wszelkich
zagadnien zwigzanych z typografig takich jak okreslenie
uzytych krojow pism, ich odmian, koloréw, rozmiaréw
czy dekoracji. Dodatkowo stosowanie zewnetrznych pli-
kow CSS pozwala na zmiane wygladu wielu stron naraz
bez ingerowania bezposrednio w kod HTML. Daje to tak-
ze mozliwo$¢ zmiany wygladu strony niezaleznie od jej
struktury. To dzieki CSS mamy mozliwos¢ dokonywania
zmian wygladu strony w zaleznoéci od rodzaju urzadze-
nia na jakim jest wy$wietlana.

Dynamicznych i interaktywnych stron internetowych nie
byltoby bez jezyka PHP, kt6ry zostal opublikowany w 1997
roku. PHP poczatkowo zwany Personal Home Page, jest
skryptowym jezykiem programowania i jest stosowany
do tworzenia skryptéw po stronie serwera www. Jezyk
ten pozwala na dynamiczne generowanie stron interneto-
wych oraz obstuge baz danych. Dzieki tym mozliwo$ciom
stal sie chetnie wykorzystywany do tworzenia stron ob-
stugujacych duzg ilo$¢ dynamicznych danych i przyczy-
nil sie do rozwoju interaktywnosci stron internetowych.
To dzieki niemu mozemy korzystac z takich rozwigzan jak
eCommerece, for internetowych czy chociazby wypelniaé
formularze kontaktowe na stronie.

Ostatnim jezykiem, o ktérym chciatbym wspomnie¢ jest
powstaly w 1996 roku JavaScript. Jest to skryptowy je-
zyk programowania, ktéry daje mozliwos¢ wdrozenia do
strony internetowej bardziej ztozonych elementéw i stu-
zy glownie do zapewnienia interakcji poprzez reagowanie
na réznego rodzaju zdarzenia. Pozwala takze na walidacje
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can be determined. Cascading style sheets were cre-
ated in connection with the desire to separate the
structure of the document, which is HTML from the
form of its presentation. Thanks to CSS, we can de-
scribe the layout of individual elements on the page,
determine their position in relation to each other or
in relation to the browser window, as well as the ba-
sic behavior. We can also define parameters such as
margins and spacing. CSS also allows you to describe
any issues related to typography, such as determin-
ing the typefaces used, their variations, colors, sizes
or decorations. In addition, the use of external CSS
files allows you to change the appearance of many
pages at once without interfering directly with the
HTML code. It also makes it possible to change the
appearance of the website regardless of its structure.
It is thanks to CSS that we can change the appear-
ance of the website depending on the type of device
on which it is displayed.

There would be no dynamic and interactive websites
without the PHP language, which was published in
1997. PHP, originally called Personal Home Page, is
a scripting programming language and is used to
create web server-side scripts. This language al-
lows for dynamic generation of websites and data-
base management. Thanks to these possibilities, it
has become willingly used to create pages that han-
dle a large amount of dynamic data and contribut-
ed to the development of interactivity of websites.
It is thanks to PHP that we can use solutions such as
eCommerce, Internet forums or even fill out contact
forms on the website.

The last language | would like to mention is JavaS-
cript, which was created in 1996. It is a scripting pro-
gramming language that allows you to implement
more complex elements into a website and is main-
ly used to ensure interaction by reacting to various
types of events. It also allows you to validate data en-
tered in forms or create complex visual effects. At the
same time, it is the most complicated and complex
language | have presented here and you can create
fully standalone applications in it. This language was
developing rapidly and its ActionScript branch was
responsible for the interaction on websites developed

danych wprowadzanych w formularzach czy tworzenie
ztozonych efektéw wizualnych. Jednoczesnie jest to naj-
bardziej skomplikowany i ztozony jezyk z przedstawio-
nych tu przeze mnie i mozna w nim tworzy¢ pelnoprawne
aplikacje. Jezyk ten mocno sie rozwijal i jego odnoga Ac-
tionScript, byla odpowiedzialna za interakcje w serwisach
internetowych opracowanych w technologii Flash. Tech-
nologii tworzenia animacji, ktora cieszyla sie bardzo duzg
popularnoscia w polowie pierwszej dekady XXI wieku ze
wzgledu wlaénie na swojg duzg interaktywnos¢ i mozli-
wosci wizualne.

Podstawowa znajomo$¢ jezykow programowania stron in-
ternetowych jest w mojej opinii kluczowa dla projektantka,
ktdry chce sie tym tematem zajmowac i podejmowac pro-
blemy z nim zwigzane. Duza cze$¢ procesu kreacji w przy-
padku stron www potrafi by¢ ograniczona poprzez nie-
umiejetno$é realizacji swoich koncepcji kreatywnych przy
uzyciu docelowych technologii. Swiadomo$¢ tych ograni-
czen przyczynia sie do tworczego ich wykorzystania, szu-
kania rozwigzan, ktére nie sg oczywiste i wymagajg zaan-
gazowania zaréwno po stronie twérczo-koncepcyjnej jak
i wykonawczo-wdrozeniowej.

W zwigzku z rozwojem technologii i jezykdw oprogramo-
wania mozemy podzieli¢ chronologicznie sie¢c www na
dwie, a nawet 3 instancje.

Web 1.0

Web 1.0 byla pierwszg iteracjg sieci, ktéra wg Tima Berner-
s-Lee byla siecig ,tylko do odczytu™8. Innymi stowy mozna
bylo ja postrzegat¢ wylgcznie jako sie¢ polgczen informacyj-
nych. Stuzyla przede wszystkim do wymiany wiedzy i infor-
macji, a strony internetowe pelnity bardziej role katalogdw,
przedstawiajacych oferte. Sie¢ pozwalala na nieograniczo-
ng geograficznie dystrybucje informacji i w swojej pierwszej
odstonie glownie do tego stuzyla. Web 1.0 dawata minimalng
mozliwos¢ interakcji ze strong czy mozliwoscig generowania
tresci przez uzytkownika. Za tresci na stronie byt odpowie-
dzialny przede wszystkim jej administrator i to on panowat

8 https://www.practicalecommerce.com/Basic-Definitions-Web-1-0-Web-2-0-Web-3-0
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

in Flash technology. The technology of creating ani-
mation, which was very popular in the middle of the
first decade of the 21st century due to its high inter-
activity and visual possibilities.

Basic knowledge of website programming languag-
es is, in my opinion, crucial for a designer who wants
to deal with this topic and take on problems related
to it. A large part of the creation process in the case
of websites can be limited by the inability to imple-
ment its creative concepts using the goal technolo-
gies. The awareness of these limitations contributes
to their creative use, looking for solutions that are not
obvious and require commitment on both the crea-
tive and conceptual side as well as on the executive
and implementation stage.

Due to the development of technology and software
languages, we can divide the www network chrono-
logically into two or even three instances.

Web 1.0

Web 1.0 was the first iteration of the web that Tim
Berners-Lee said was a “read-only” network3. In other
words, it could only be seen as a network of information
connections. It was used primarily for the exchange of
knowledge and information, and websites were more
like catalogs presenting offers. The network allowed for
geographically unlimited distribution of information and
in its first installment it was mainly used for this pur-
pose. Web 1.0 gave minimal interaction with the web-
site or the ability to generate content by the user. The
administrator of the website was primarily responsi-
ble for the content and he was in control of it — his role
could be compared to that of the publisher. The peri-
od from 1989 to 2004 can be considered the period of
Web 1.0 operation.

Web 2.0

In 2004, Dale Dougherty and Tim O’Rly defined the
concept of Web 2.0 during a conference brainstorm-
ing session. Websites have moved away from the
read-only framework in which stage the web was
up to date into a more collaborative network as well.
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Web 2.0

Krétka historia internetu i projektowania stron internetowych

nad jej zawartoscig — jego role mozna bylo poréwna¢ do wy-
dawcy. Za okres funkcjonowania Web 1.0 mozna uznac lata
od 1989 do 2004.

Web 2.0

W 2004 roku Dale Dougherty i Tim O’Rly podczas kon-
ferencyjnej burzy mézgow zdefiniowali pojecie Web 2.0.
Strony internetowe odsunely sie od schematu w ktérym
to sie¢ byta tylko do odczytu ale stala sie roéwniez siecig
wspolpracy. Mialo to miejsce w zwigzku z rozwojem na-
rzedzi pozwalajacych nie tylko administratorom, ale row-
niez zwyklym internautom na tworzenie tresci na stronie
iwchodzenie w interakcje z nimi. Przyczynily sie do tego
chociazby takie rozwigzania jak Wordpress, ktory pozwalal
na proste zakladanie blogéw i udostepnianie tresci. Stro-
ny internetowe dzieki takim technologiom jak Ajax, czy
Javascript zaczely bardziej przypomina¢ aplikacje desk-
topowe, w zwigzku z czym wzrastala ich interaktywnosé
i funkcjonalno$é¢. Jednak za najwiekszy sukces sieci Web
2.0 mozemy uznac¢ powstanie sieci spotecznosciowych. Sg
one kwintesencja sieci wspolpracy i potaczyly ludzi na ca-
lym $wiecie w sposéb niewyobrazalny kilka dekad temu.

Web 3.0

‘Web 3.0 stanowi trzecig iteracje sieci i nie zostala jeszcze jak
dotad wdrozona. Jej gléwnym zalozeniem jest wprowadze-
nie nauczania maszynowego i sztucznej inteligencji w celu
szybszego dostarczania spersonalizowanych i istotnych in-
formacji oraz decentralizacja modelu internetu. Jej koncep-
cja przypomina znaczgco pomyst Tima Bernersa-Lee z roku
1999 w ktérym to wprowadzil pojecie sieci semantycznej:

Marzytem o Internecie, w ktérym komputery sq w stanie
analizowaé wszystkie dane przeptywajgce przez Sie¢ —
tresci, linki oraz transakcje miedzy ludZmi i kompute-
rami. ,,Sie¢ semantyczna”, ktéra sprawiataby, ze jest to
mozliwe, musi jeszcze powstad, lecz kiedy to sie wresz-
cie stanie, mechanizmy handlu, administracji publicz-
nej i naszych codziennych zy¢ bedg obstugiwane przez

maszyny rozmawiajgce z innymi maszynami.9

9 Tim Berners-Lee, Mark Fischetti, Weaving the Web, 1999 r.

Tim Berners-Lee, Mark Fischetti, Weaving the Web, 1999
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This was due to the development of tools that allow
not only administrators, but also ordinary internet
users to create content on the website and interact
with it. This was posssible due to solutions such as
Wordpress, which made it easy to create blogs and
share content. Thanks to technologies such as Ajax
or Javascript, websites began to resemble desktop
applications more, and therefore their interactiv-
ity and functionality increased. However, we can
consider the emergence of social networks as the
greatest success of Web 2.0. They are the essence
of collaborative networks and they connected peo-
ple all over the world in ways unimaginable a few
decades ago.

Web 3.0

Web 3.0 is the third iteration of the web and has yet
to be implemented. Its main assumption is the intro-
duction of machine learning and artificial intelligence
for faster delivery of personalized and relevant infor-
mation and the decentralization of the Internet mod-
el. Its concept is reminiscent of Tim Berners-Lee’s
idea from 1999 in which he introduced the concept
of the semantic web:

| dreamed of the internet, where computers are able
to analyze all the data that flows through the web
— content, links, and transactions between people
and computers. The ,semantic web” that would
make this possible has yet to be built, but when it
finally does, the mechanisms of commerce, public
administration and our daily lives will be served by

machines talking to other machines.9

The ultimate goal of Web 3.0 is to create intelligent,
connected and open websites that wouldnt need to be
directly supervised by humans.

What about this web design?
Designing web pages in a nutshell

Looking through the prism of the history of the in-
ternet and related technological development, we
can observe that web design, is a relatively young
field of design. We are talking about it only since the

Ostatecznym celem Web 3.0 jest stworzenie inteligentnych,
polaczonych i otwartych stron internetowych, ktérych do-
celowo nie musialby bezpo$rednio nadzorowac czlowiek.

Co z tym web designem? Czyli projektowanie
stron internetowych w pigutce

Patrzac przez pryzmat historii internetu i rozwoju tech-
nologicznego z nim zwigzanego mozemy zaobserwowac, iz
projektowanie stron internetowych, czy inaczej web desi-
gn jest wzglednie mlodg dziedzing projektowania. Mowimy
o niej w zasadzie dopiero od powstania pierwszej strony in-
ternetowej, czyli od wspomnianego juz wezesniej 1991 roku.

Dziedzina ta rozwijala sie réwnolegle do panujacych na
$wiecie trendéw w projektowaniu graficznym, do ktdre-
go web design’owi bylo najblize;j.

Jak mozemy dodatkowo zaobserwowac projektowanie stron
internetowych obarczone byto w duzej mierze ograniczenia-
mi technologicznymi, ktére znaczaco wptywaly na wizualny
aspekt stron internetowych. Web design wywodzi sie przede
wszystkim z mozliwosci technologicznych jakie w danym
momencie historii byly dostepne. Rozwiazania graficzne
powszechnie stosowane w publikacjach drukowanych cze-
sto byly nie do odwzorowania przy wczesnych projektach
stron internetowych. A na pdZniejszym etapie rozwoju sie-
ci, zachlyéniecie sie pewnymi nowinkami technologiczny-
mi powodowalo czesto bezrefleksyjne ich wykorzystywanie.

Woczesne lata 1990-97

Weczesne strony internetowe byly gtlownie czystymi doku-
mentami HTML. Cechowaly sie duzg iloScig tekstu, kt6-
rego formatowanie pozostawialo czesto wiele do zyczenia.
Posiadaly réwniez mocno ograniczong palete barw i nie
korzystaly z grafik w zwigzku z faktem, iz potaczenia sie-
ciowe w tamtych czasach byly wyjatkowo wolne i tadowa-
nie jednego zdjecia potrafito zajg¢ kilka minut.

Pierwszym zdjeciem opublikowanym w internecie byla fo-
tografia autorstwa pracownika CERN’u Silvano de Genna-
ro przedstawiajace grupe Les Horribles Cernetes — zespdt
muzyczny skladajacy sie czterech pracowniczek CERN u.
Zdjecie to stalo sie swoistego rodzaju symbolem grafiki na
stronach internetowych.

first website was created, so from the already men-
tioned year of 1991.

This field was developing in parallel to the prevailing
world trends in graphic design, to which web design
was closest as a genre.

As we can additionally observe, website design was to
a large extent burdened with technological limitations
that significantly influenced the visual aspect of web-
sites. Web design derives primarily from the tech-
nological possibilities that were available at a given
moment in history. The graphic solutions commonly
used in print publications were often not reproducible
in the early web design. And at a later stage of net-
work development, endulging on certain technological
novelties often resulted in using them thoughtlessly.

Early 1990-97

The early web pages were mostly pure HTML doc-
uments. They were characterized by a large amount
of text, the formatting of which often left a lot to be
desired. They also had a very limited color palette
and did not use graphics due to the fact that net-
work connections at that time were extremely slow
and loading one photo could take several minutes.

The first photo published on the internet was a photo
by CERN employee Silvano de Gennaro showing the
group Les Horribles Cernetes — a music group con-
sisting of four CERN employees. This photo has be-
come a kind of graphic symbol on websites.

Most websites during this period used tables as
a building block. In a way, it was a slightly over the
top solution, because tables, as a general rule, were
intended primarily for data presentation. Neverthe-
less, they have become a technological workaround
that allows you to build slightly more complex layouts.

Hype for Flash pages

1998 brought an era of Flash based websites that
revolutionized the way websites were created. Flash
has become a platform that allowed designers to
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Wiekszos¢ stron internetowych w tym okresie wykorzysty-
wala tabele jako element konstrukcyjny. Byto to poniekad
rozwigzanie nieco na opak, bo tabele z swojej zasady miaty
stuzy¢ przede wszystkim prezentacji danych. Niemniej jed-
nak staly sie pewnym obejéciem technologicznym pozwa-
lajacym na budowanie nieco bardziej ztozonych layoutow.

Boom stron Flashowych

Rok 1998 przynidst ere stron opartych o technologie Fla-
sh, ktéra zrewolucjonizowala, w jaki sposdb tworzone
byly strony internetowe. Flash stal sie platformg, ktdora
pozwolila projektantom na wprowadzenie wideo, ani-
macji i muzyki do stron internetowych, tworzac zupelnie
nowe interaktywne do$§wiadczenie, ktére wezeséniej nie
bylo mozliwe. Technologia ta cieszyla sie olbrzymim za-
interesowaniem, przy jej uzyciu powstawaly strony prze-
$cigajace sie w kreatywnych sposobach prezentacji tresci,
petne ruchu i efektéw wizualnych. Oczywiscie technologia
ta miala swoje wady. Przede wszystkim strony Flashowe
byly duze i dlugo sie tadowaly. Byt to okres popularnych
preloaderdw, pokazujacych w jakim procencie zaladowa-
na jest strona. Dodatkowo strony te wymagaly posiada-
nia zainstalowanego programu Flash do ich odtworzenia.

Rok 1998 byl takze rokiem, w ktorym swoje pierwsze kro-
ki w internecie postawil Google, dzis najwieksza wyszuki-
warka internetowa, o wyjatkowo prostym interfejsie, ktd-
ra w znaczacym stopniu wplynela na to jak wyszukujemy
strony, a algorytm wyszukiwania przyczynit sie do opty-
malizacji stron pod katem SEO (optymalizacji stron pod
katem wyszukiwarek internetowych).

Lata 2000

Pierwsza dekada XXI wieku przyniosta wspomniany wcze-
$niej poczatek Web 2.0. W internecie pojawily sie pierw-
sze sieci spoleczno$ciowe jak MySpace (2003), Facebook
(2004) czy YouTube (2005). Dodatkowo wzrosto znaczenie
tresci generowanych przez uzytkownikdéw za sprawg po-
jawienia sie platformy Wordpress (2003).

$mieré technologii Flash i poczatek ery stron mobilnych

Rok 2010 przynidst §mieré technologii Flash od ktdrej
zaczeto odchodzi¢ w momencie, w ktérym firma Apple

24

introduce video, animation and music to websites,
creating a whole new interactive experience that was
not possible before. This technology was very pop-
ular, with its use designers and developers created
pages that compete in creative ways of presenting
content. They were full of movement and visual ef-
fects. Of course, this technology had its drawbacks.
First of all, Flash pages were big and took a long time
to load. It was the period of popular preloaders show-
ing the percentage of the page loaded. Additional-
ly, these pages required a Flash plugint installed to
play them.

1998 was also the year when Google took its first
steps on the internet, today the largest search en-
gine with an extremely simple interface, which signif-
icantly influenced how we search for pages, and the
search algorithm contributed to the optimization of
pages in terms of SEO (Search Engine Optimisation).

2000s

The first decade of the 21st century brought the
aforementioned beginning of Web 2.0. The first so-
cial networks appeared on the internet, such as MyS-
pace (2003), Facebook (2004) and YouTube (2005).
Additionally, user-generated content has grown in im-
portance with the arrival of Wordpress (2003).

Death of Flash and the beginning of the era of
mobile websites

The year 2010 brought the death of Flash technol-
ogy, which began to be abandoned when Apple an-
nounced that it would not support it on its new de-
vices such as iPhone smartphones. It is worth noting
that this year half of the internet traffic was generat-
ed via mobile devices. This blow caused the technol-
ogy to be canceled almost overnight. This was also
influenced by the issue of Flash with security gaps.

Another significant change in the field of web design
was the introduction of the fifth generation HTML
language known as HTML5 and the new version of
CSS3 stylesheets. These solutions allowed the use of
solutions that could previously only be implemented

o$wiadczyla, ze nie bedzie jej wspieraé na swoich nowych
urzadzeniach jakimi byly smartphony iPhone. Warto
zwrdci¢ uwage, ze w tym roku réwniez potowa ruchu w In-
ternecie odbywala sie wlasnie za posrednictwem urzadzen
mobilnych. Cios ten spowodowal, ze w zasadzie z dnia na
dzien technologia ta zostala skreslona. Wplyw na to mia-
ta réwniez kwestia luk w bezpieczenstwie Flasha.

Kolejng istotng zmiang w dziedzinie projektowania stron in-
ternetowych bylo wprowadzenie jezyka HTML piatej gene-
racji znanego jako HTML5 oraz nowej wersji arkuszy stylow
CSS3. Rozwigzania te pozwolily na zastosowanie rozwigzan
mozliwych do realizacji wezeéniej tylko w technologii Fla-
sh oraz tworzenie zdecydowanie 1zejszych stron zoptymali-
zowanych pod katem wyszukiwania i uzytecznosci co zbie-
glo sie z znaczacy wzrostem uwagi ktadzionej na wydajnosé
stron i ich optymalizacje pod katem szybkos$ci dzialania.

W zwigzku z zwiekszeniem udzialu urzadzen mobilnych
w 0g6lnym ruchu na stronach internetowych. Wzrosto
znaczenie projektowania stron responsywnych. Popular-
no$¢ tabletow i smartphone’déw, wymusila na projektantach
znalezienie rozwigzan, ktére pozwolg na wszechstronne
podejscie do projektu stron. Tak zyskaly na popularnosci
siatki i uklady wielokolumnowe, ktére pozwalaly na bu-
dowanie stron w sposdb responsywny. Przyczynily sie one
niestety do pewnej homogenizacji projektowania interne-
towego i do powstawania coraz to bardziej monotonnych
i powtarzalnych rozwigzan, ktére wynikaly z konieczno-
$ci podotania malym wys$wietlaczom.

in Flash technology and the creation of much light-
er pages optimized in terms of search and usability,
which coincided with a significant increase in atten-
tion to the performance of pages and their optimi-
zation in terms of speed.

Due to the increase in the share of mobile devices in
the overall traffic on websites. The importance of de-
signing responsive websites has increased. The pop-
ularity of tablets and smartphones forced designers
to find solutions that would allow for a comprehen-
sive approach to website design. This is how grids
and multi-column layouts gained in popularity, al-
lowing for responsive website building. Unfortunate-
ly, they contributed to a certain homogenization of
website design. More and more webpages were filled
with monotonous and repetitive solutions that came
to light throught the need to cope with small displays.
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Opis projektu.

Boro — monografia
Waleriana Borowczyka

Zalozeniaicele

Podstawowym zalozeniem projektu strony internetowej
Boro — monografia Waleriana Borowczyka jest przyblize-
nie, popularyzacja i upamietnienie tworczosci oraz postaci
Waleriana Borowczyka poprzez interaktywna prezentacje
jego dorobku tworczego. Elektroniczna forma publikacji
znacznie zwieksza jej dostepno$é dla odbiorcy, nie ogra-
niczajgc go terytorialnie czy materialnie.

Boro jest monograficzng strong internetowg prezentujacg
wybrane dziela z bogatego dorobku artysty oraz jego bio-
grafie. Przedstawione sg na niej dziela pokazujace wszech-
stronne zainteresowania twércze Waleriana Borowczy-
ka oraz jego bogaty warsztat. Jego tworczos¢ ukazana jest
w sposob nieliniowy i niechronologiczny, nienarzucaja-
cy odbiorcy jednej drogi eksploracji. Strona zrealizowana
jest w jezyku angielskim i docelowo moze by¢ ttumaczo-
na na inne jezyki zwiekszajac jej dostepnosc.

Poza rolg dokumentujacg dorobek artysty, strona pelni role
wizytowki fundacji Friends of Walerian Borowczyk, zato-
zonej zgodnie z wolg Ligii Borowczyk (wdowie po artyScie)
w Paryzu przez trzy osoby; Dominique Duvergé-Ségréti-
na, Daniela Birda i Abel Ségrétina. Fundacja ta ma na celu
udostepnianie, konserwacje i promocje dziet Borowczyka.

Moim podstawowym celem jest ukazanie Waleriana Bo-
rowczyka jako artysty wszechstronnego, operujgcego

Part 2.

Project description.
Boro — a monograph
of Walerian Borowczyk

Assumptions and goals

The basic assumption of the website Boro — a mon-
ograph of Walerian Borowczyk is to present, promote
and preserve the work and the artist Walerian Borow-
czyk through an interactive presentation of his works.
The electronic form of the publication significantly in-
creases its accessibility to the recipient, without lim-
iting his access territorially or materially.

Boro is a monographic website presenting selected
works from the artist’s rich oeuvre and his biography. It
presents works that show the versatile creative inter-
ests of Walerian Borowczyk and his rich workshop. His
work is shown in a non-linear and non-chronological way,
not imposing a single path of exploration on the viewer.
The website is in English and can ultimately be trans-
lated into other languages, increasing its accessibility.

Apart from the role of documenting the artist’s achieve-
ments, the website serves as a showcase of the Friends
of Walerian Borowczyk foundation, founded in accord-
ance with the will of Ligia Borowczyk (the artist’s widow)
in Paris by three people; Dominique Duvergé-Ségrétin,
Daniel Bird and Abel Ségrétin. The organisation aims
to share, preserve and promote Borowczyk’s works.

My main goal is to present Walerian Borowczyk as
a versatile artist, fluent in various forms of expression.
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Wybér tematu — dlaczego Walerian Borowczyk?
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biegle r6znymi formami ekspresji. Poprzez swoj projekt
pragne pokazaé posta¢ Waleriana Borowczyka jako twor-
cy, ktéry wykorzystuje swoj warsztat w pelni. Na kaz-
dym etapie swojej pracy wykorzystywal doswiadczenia
z innych dziedzin plastycznych. Chce pokazaé, iz jego
twdrczo$¢ zazebia sie tematycznie i formalnie. Jedno-
cze$nie nie chce wktadaé go do jednej szufladki i poka-
zywac wylacznie jako plakacisty lub animatora, rezyse-
ra czy tworcy artystycznego kina erotycznego.

Wybér tematu — dlaczego Walerian Borowczyk?

0d poczatku moich rozwazan na temat pracy doktorskiej
kierowalem swoje zainteresowania w kierunku projek-
tu strony internetowej. Jest to tematyka mi bliska, z kt6-
rg mam do czynienia od dluzszego czasu i ktdéra stawia
przede mna rézne wyzwania jako projektanta.

Znaczgca czes¢ realizacji internetowych, ktdrych sie po-
dejmuje, to w duzej mierze projekty stricte komercyjne.
Na rynku panuje zapotrzebowanie by by¢ obecnym w sie-
ci, w zwigzku z czym moim chlebem powszednim sg pro-
jekty stron firmowych czy sklepéw eCommerce. Nie jest
to jednak obszar, ktory jest wyjatkowo podatny na ekspe-
ryment z forma, czy tez wyjatkowo autorskie dziatania.
W duzej mierze narzucone sg tam przez klienta odgérne
wymagania odno$nie struktury serwisu, jego dostepno-
$ci czy zgodnosci z ksiegg identyfikacji wizualnej. Od tego
zjawiska sg oczywiscie wyjatki, niemniej jednak stanowig
mniejszos¢ w §wiecie, w ktdrym strony internetowe maja
przede wszystkim konwertowac potencjalnych uzytkow-
nikow w klientow. Stad tez tematyke stron komercyjnych
pozostawiam na drugim planie jako zdecydowanie mniej
interesujaca z punktu widzenia kreatywnego.

Rownolegle do moich dzialan komercyjnych realizuje
projekty o charakterze bardziej autorskim. Sg to projekty
w duzej mierze zwigzane sg z archiwizacja i popularyza-
cjg dorobku réznych tworcow czy dziet kultury. Takie pro-
jekty sprawiajg mi jako tworcy najwiecej satysfakeji i daja
pole do eksperymentu z formg strony internetowej. To one
czesto pozwalajg na nieszablonowe podejscie do tematu
iznalezienie adekwatnej, bardziej autorskiej formy eks-
presji odpowiadajacej danemu zagadnieniu. Przy ich re-
alizacji wykorzystanie ciekawych rozwigzan projektowych
i technologicznych potrafi intrygowac i podbijaé przekaz.
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Through my project, | want to show Borowczyk as
an artist who makes full use of his workshop. At
each stage of his work, he made use of experienc-
es from other fields of art. | want to show that his
works overlap thematically and formally. At the
same time, | do not want to label him and show him
only as a poster artist, animator, director or creator
of artistic erotic cinema.

Choice of topic — why Walerian Borowczyk?

From the beginning of my considerations on the
subject of my doctoral dissertation, | focused my
interests towards web design. It is a topic close to
me, which | have been dealing with for a long time
and which presents me with various challenges as
a graphic designer.

A significant part of internet projects that | under-
take are, to a large extent, purely commercial pro-
jects. There is a demand on the market to be present
on the web, and therefore my daily work is the design
of company websites or eCommerce stores. Howev-
er, this is not an area that is exceptionally susceptible
to experiment with form or exceptionally original de-
sign possibilities. To a large extent, there are gener-
al requirements imposed by the client regarding the
structure of the website, its availability or compliance
with the visual identity of the company. There are, of
course, exceptions to this phenomenon, but they are
nevertheless a minority in a world where websites
are primarily intended to convert potential users into
customers. Hence, | leave the subject of commercial
websites in the background as it is much less inter-
esting from the creative point of view.

Parallel to my commercial activities, | design and de-
velop projects of a more individual and artistic nature.
These projects are largely related to the archiving and
popularization of the achievements of various art-
ists or works of culture. As for me the creator, such
projects give me the most satisfaction and give me
room for some experiment with the form and func-
tion of a website. They often allow for an unconven-
tional approach to the topic and finding an adequate,
more original form of expression corresponding to

Monografia Waleriana Borowczyka jako temat pracy dok-
torskiej wydaje mi sie naturalnym elementem i zarazem
rozwinieciem mojej tworczosci projektowej. W wielu reali-
zacjach zmagam sie z koniecznoscig przedstawienia twor-
czo$ci innych artystow w sposéb niekonwencjonalny, au-
torski i jednoczesnie peten szacunku dla dorobku danego
tworcy. Niezaleznie czy to projektujgc katalog do wysta-
Wy czy strone internetowg czuje, ze moim zadaniem jako
projektanta jest to ciagle szukanie rownowagi pomiedzy
wlasng ekspresjg a napotkang formg plastyczng z ktdra
przychodzi mi sie zmierzy¢.

W przypadku twdrczosci Borowczyka ta forma jest nie-
zmiernie bogata i réznorodna. Z jednej strony mamy do
czynienia ze statycznymi obrazami w postaci rysunkow,
malarstwa czy plakatdw, a z drugiej mamy ruchome for-
my takie jak animacje, czy pelnometrazowe filmy fabular-
ne. Z mojej perspektywy jest to intrygujace wyzwanie pro-
jektowe w szczegdlnosci w kontek$cie multimedialnego bytu
jakim jest strona internetowa.

Poprzez swojg prace doktorskg chce ukazaé Waleriana Bo-
rowczyka jako tworce o bardzo bogatym, zréznicowanym
dorobku. Artyste wszechstronnego, ktory z konsekwencjg
realizowal swoje projekty w réznych dziedzinach sztuk,
zachowujgc przy tym w duzej mierze wyrazng spojnosé
przekazu.

W moim przekonaniu jego twdrczos¢ zastuguje na upa-
mietnienie i promowanie, temu celowi ma przede wszyst-
kim shuzy¢ powstala strona.

Etapy pracy

Praca nad projektem strony internetowej Boro — mono-
grafia Waleriana Borowczyka sktadala sie z kilku etapow.
Kazdy z poszczegdlnych etapow wplywal na decyzje po-
dejmowane na nastepnym poziomie projektowania czy
kodowania strony. Etapowy podzial pracy wynika w du-
zej mierze z faktu, iz projektowanie strony internetowej
czesto jest pracg zespolows. Wykonywana ona jest zazwy-
czaj przez kilku specjalistow, ktérych umiejetnosci uzu-
pelniajg sie by stworzy¢ gotowe funkcjonalne rozwigza-
nie. W tym wypadku za caly proces od etapu konceptu,
projektu, zakodowania i wdrozenia odpowiedzialny by-
tem wylacznie ja.

a given issue. When implementing them, the use of
interesting design and technological solutions can in-
trigue and highten the statement.

Monograph of Walerian Borowczyk’s as the subject
of my doctoral dissertation seems to be a natural el-
ement to me and at the same time a extension of my
design work. In many projects | am faced with the ne-
cessity to present the works of other artists in an un-
conventional, original and at the same time respectful
way. Regardless of whether it is when designing a cata-
log for an exhibition or a website, | feel that my task as
a designer is to constantly look for a balance between
my own expression and the artistic form | encounter.

In the case of Borowczyk’s work, this form is extreme-
ly rich and varied. On the one hand, we are dealing with
static images in the form of drawings, paintings or post-
ers, and on the other hand, we have moving forms such
as animations or full-length feature films. From my per-
spective, it is an intriguing design challenge, especially
in the context of the multimedia aspect of the website.

Through my doctoral dissertation, | want to show Wa-
lerian Borowczyk as an artist with a rich and diverse
body of work. A versatile artist who consistently cre-
ated his projects in various fields, while maintaining to
a large extent the consistency of the subject.

In my opinion, his work deserves to be commemo-
rated and promoted, and this is the main purpose for
which the website was created.

Work stages

The work on the design of the website Boro — a mon-
ograph of Walerian Borowczyk consisted of several
stages. Each of the individual stages influenced de-
cisions made at the next level of design or coding.
The division of work in stages is largely due to the
fact that creating a website is often done as a part of
a team work. It is mostly performed by several spe-
cialists whose skills complement each other to create
a ready-made solution. In this case, | was responsi-
ble for the entire process from the concept, design,
coding and implementation stage.
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Opracowanie koncepcji strony

Opis projektu. Boro — monografia Waleriana Borowczyka

Poszczegélne etapy pracy nad strong internetowg

Boro — monografia Waleriana Borowczyka:

1. Opracowanie koncepcji strony internetowej

The various stages of work on the website

Boro — a monograph of Walerian Borowczyk:

1. Creation of the website concept

2. Przygotowanie architektury serwisu oraz opracowanie

wireframow

Projekt graficzny strony internetowej

Projekt podstron powtarzajacych sie w projekcie

SHEE

Opracowanie styli typograficznych

e

Zaprojektowanie animacji
i. Zaprojektowanie indywidualnego kursora
ii. Opracowanie ,przej$cia” miedzy podstronami

serwisu

4. Wdrozenie strony internetowej
Zakodowanie poszczegdlnych funkcjonalnosci
i widokéw

b. Uzupelnienie tresci

c. Testowanie
Opracowanie koncepcji strony

Prace nad projektem strony internetowej Boro — monogra-
fia Waleriana Borowczyka rozpoczatem od zapoznania sie
i analizy twdrczo$ci i osoby Waleriana Borowczyka. Po-
stuzyly mi ku temu przede wszystkim lektura publika-
cji Boro, Walerian Borowczyk autorstwa Daniela Birda,
oraz przestudiowanie, udostepnionych mi dzieki funda-
cji Friends of Walerian Borowczyk, odrestaurowanych fil-
moéw i animacji artysty.

Walerian Borowczyk jawi mi sie jako prawdziwy czlowiek
renesansu — tworca absolutny. Uprawial wiele gatunkéw
sztuki z réznych dziedzin i w wielu jego dzietach wida¢
wspoélne mianowniki, zaréwno tre$ciowe jak i formalne.

Zaraz po ukonczeniu Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie
Borowczyk realizowal liczne rysunki satyryczne dla maga-
zynu Szpilki, za ktérego oprawe graficzng odpowiedzialny
byl Jan Lenica. W 1953 wraz z Janem Tarasinem opublikowat
album Rysunki Satyryczne. Sam Borowczyk nigdy nie uwa-
zal sie za karykaturzyste.10 Réwnolegle zajmowal sie gra-
fikg artystyczng tworzac cykle litografii z ktérych najbar-
dziej znanym i nagradzanym jest cykl pt. Nowa Huta (1953).

10 Daniel Bird, Boro, Walerian Borowczyk, 2017 ., s. 33

Daniel Bird, Boro, Walerian Borowczyk, 2017, p. 33
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2. Preparation of the website architecture and

development of wireframes

3. Graphic design of the website

a. Design of subpages that are repeated througout
the project

b. Designing typographic styles

c. Animation design
i. Designing a custom cursor
ii. Developing a transition between the

subpages of the website

4. Website development and implementation

Coding of individual functionalities and

subpages
b. Adding the content
c. Testing

Creation of the website concept

| started working on the Boro — a monograph of Wa-
lerian Borowczyk website by getting to know and ana-
lyze the work and the person of Walerian Borow-
czyk. For this purpose, | mainly read the publications
Boro, Walerian Borowczyk written by Daniel Bird, and
studied the restored films and animations of the art-
ist. Which were made available to me thanks to the
Friends of Walerian Borowczyk Foundation.

Walerian Borowczyk appears to me as a true Renais-
sance man — an absolute artist. He practiced many
genres of art from various fields and in many of his
works you can see common denominators, both in
content and also formal.

Immediately after graduating from the Academy of
Fine Arts in Krakdw, Borowczyk made numerous sa-
tirical drawings for Szpilki magazine, for which graph-
ic design Jan Lenica was responsible. In 1953, togeth-
er with Jan Tarasin, he published the album Rysunki
Satyryczne. Borowczyk himself never considered him-
self a cartoonist.10 At the same time, he dealt with
graphics, creating a series of lithographs, the most
famous and award-winning of which is the series en-
titled Nowa Huta (1953).

Borowczyk zajmowal sie réwniez projektowaniem plaka-
tow dla teatrow i filméw. Realizujac swoje projekty u szczy-
tu Polskiej Szkoty Plakatu, Borowczyk nie byt jednak naj-
bardziej reprezentatywnym artystg z tego okresu. Jego
plakaty nie sugeruja wypracowania konkretnego indywi-
dualnego i rozpoznawalnego stylu.

Bardzo istotnym aspektem tworczosci Borowczyka sg filmy
animowane, ktdre traktowal jako sztuke ,wysoka” i ktore
wspolpracujagc wraz z Janem Lenicg wyniést na nowy po-
ziom. Historyk filmu Marcin Gizycki w jednej ze swoich
pozZniejszych publikacji stwierdzil, ze ,w filmie animowa-
nym (...) istnialy dwie epoki: przed i po Janie Lenicy i Wa-
lerianie Borowczyku”11. Przed dziatalnoscig obu artystow
film animowany byl traktowany gléwnie jako forma mniej
warto$ciowa, skierowana do dzieci.

Borowczyk realizowal takze krétkie formy fabularne z kto-
rych pierwszy — Rosalie (1966) spotkal sie z bardzo entuzja-
stycznym przyjeciem, chwalgcym film za forme i oszczed-
no$¢ srodkéw. Krotkie formy byly obecne w tworczosci
artysty przez caly czas trwania jego kariery i przektada-
ly sie rOwniez na jego realizacje reklamowe.

Pelnometrazowym debiutem Waleriana Borowczyka byt
film pt. Goto, wyspa mitosci (1968). Film opowiadajacy hi-
storie dziejaca sie na wyspie rzgdzonej przez totalitarne-
go dyktatora byl wyjagtkowo nowatorski w swej surreali-
stycznej formie. W Goto wyraznie wida¢ przywigzanie
artysty do scenografii rekwizytéw i kazdego detalu — graja
one réwnie istotne role co aktorzy. Samo dzieto ze wzgledu
na tematyke trafilo na opér cenzury w Polsce jak réwniez
rzadzonej przez Francisco Franco Hiszpanii.

Borowczyk jest uznawany przede wszystkim za twdrce
artystycznego kina erotycznego. Pozycje te dalty mu filmy
zrealizowane w latach siedemdziesigtych takie jak Opo-
wiesci niemoralne (1974), czy Bestia (1975). W filmach tych,
erotyka stawiala pretekstem do rozwazarn na tematy bar-
dziej egzystencjalne. Delikatny temat jakim jest kino ero-
tyczne przypial Borowczykowi latke ekscentryka i skan-
dalisty. Sam artysta sie od tego nie odzegnywal co moze

11 Marcin Gizycki, Nowator animacji. Jan Lenica (1928-2001) Kino 2001 r., nr 12, s. 26-27

Marcin Gizycki, Nowator animacji. Jan Lenica (1928-2001) Kino 2001, nr 12, p. 26-27

Borowczyk also designed posters for theaters and
films. Carrying out his projects at the top of the Pol-
ish School of Poster design, Borowczyk was not the
most representative artist of this period. His post-
ers do not suggest the development of a specific, in-
dividual and recognizable style.

A very important aspect of Borowczyk’s work were
his animated films, which he treated as high art. Col-
laborating together with Jan Lenica he brought them
to a new level. Film historian Marcin Gizycki stated
in one of his later publications that ,in animated film
(...) there were two eras: before and after Jan Len-
ica and Walerian Borowczyk”11. Before the works
of both artists, animated film was treated mainly as
a less valuable form, aimed at children. Rather than
an independent art form.

Borowczyk also made short fictional forms, the first
of which, Rosalie (1966), met with a very enthusias-
tic reception, praising the film for its form and econ-
omy. Short forms were present in the artist’s work
throughout his career and also translated into his ad-
vertising projects.

Walerian Borowczyk’s full-length debut was the film
Goto, the Isle of Love (1968). The film telling the sto-
ry taking place on an island ruled by a totalitarian
dictator was exceptionally innovative in its surreal
form. In Goto, the artist’s attachment to set design,
props and every detail is clearly visible. Those ob-
jects play a role nearly as important as the actors.
The work itself, due to its subject matter, was cen-
sored in Poland as well as Spain ruled in that time by
Francisco Franco.

Borowczyk is recognized primarily as the creator of
artistic erotic cinema. This position was given to him
by films made in the 1970s, such as Immoral Tales
(1974) and The Beast (1975). In these films, eroticism
provided a pretext for reflecting on more existential
matters. The delicate subject of erotic cinema gave
Borowczyk a label of being an eccentric and scan-
dalous. The artist himself did not deny this, which
may be confirmed by his statement made to Andrzej
Markowski in one of the interviews:
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potwierdza¢ jego wypowiedz jakiej udzielit Andrzejowi
Markowskiemu w jednym z wywiadow:

Erotyka, seks to przeciez jedna z najbardziej moralnych
stron zycia. Erotyka nie zabija, nie unicestwia, nie pro-
wokuje do popetnienia przestepstwa. Przeciwnie: tago-
dzi obyczaje, przynosi radosé, daje spetnienie, sprawia
bezinteresowng przyjemnosci2

PéZniejsze produkcje Borowczyka do ktérych naleza filmy
takie jak; Za murami klasztoru (1977), Heroiny zla (1978),
Lulu (1980), Krew doktora Jekylla (1981), czy Emmanuelle
5 (1987) sg postrzegane jako filmy erotyczne bez wieksze-
go znaczenia w ktorych to seks stal sie wylacznie elemen-
tem majacym na celu przyciggniecie widza.

Caloksztalt tworczosci Waleriana Borowczyka jest bardzo
bogaty i z mojego punktu widzenia wyjatkowo spdjny. Nie-
zaleznie od dziedziny, Borowczyk zaskakuje forma i tre-
$cig — zonglujac technikami i czesto taczac je w nowatorski
sposdb. Wszystkie jego dziela dopracowane sg w kazdym
caluipod kazdym aspektem. Sam Borowczyk jako arty-
sta byl twdrcg absolutnym, na planie nie byt tylko rezyse-
rem i scenarzystg, ale rowniez pelnil role scenografa. Lubil
nad wszystkim sprawowac kontrole, narzucajac chociaz-
by sposob fotografowania. W tym kontekscie jego podej-
$cie do filmu fabularnego nie réznito sie od podejscia do
tworzenia animacji, gdzie artysta sprawuje pelng role nad
caloscig procesu w taki tez sposdb Borowczyk pracowal.

Istotna dla mnie w twdrczosci Borowczyka jest rowniez
obecno$¢ humoru, czesto czarnego i absurdalnego, wrecz
groteskowego i surrealistycznego. Pelnego nietypowych
inieoczywistych zestawien. Humor ten mozemy zaobser-
wowac glownie w realizacjach animowanych, niemniej jed-
nak nie brakuje go tez w filmach fabularnych.

Réznorodnosé dziel Borowczyka i ich charakter staly sie
podstawg do rozwazania na temat sposobu ich prezentacji.
Poczatkowe mys$lenie o klasycznym portfolio z chronolo-
gicznym ukladem dziet podzielonych na kategorie zostalo

12 Andrzej Markowski, Erotyka tagodzi obyczaje. Rozmowa z Walerianem Borowczykiem,
Kino 1975r.,nr 4,s.13

Andrzej Markowski, Erotyka tagodzi obyczaje. Rozmowa z Walerianem Borowczykiem, Kino
1975, Nr 4, p.13
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Eroticism, sex is one of the most moral sides of life.
Eroticism does not kill, destroy, or provoke to com-
mit a crime. On the contrary: it soothes manners,
brings joy, gives fulfillment, gives selfless pleasurel2

Borowczyk’s later productions which include films
such as; Behind Convent Walls (1977), Women of Evil
(1978), Lulu (1980), The Strange Case of Dr. Jekyll and
Miss Osbourne (1981), or Emmanuelle 5 (1987) are seen
as erotic films with much leas meaning in which sex
has become solely an element aimed at attracting
the audience.

The entirety of Walerian Borowczyk’s work is very
rich and, from my point of view, exceptionally con-
sistent. Regardless of the field, Borowczyk surpris-
es with form and content — juggling techniques and
often combining them in an innovative way. All his
works are refined in every detail and in every as-
pect. Borowczyk himself as an artist was an abso-
lute creator, on the set he was not only a director and
screenwriter, but also a set designer. He liked to con-
trol everything, even imposing the method of pho-
tographing. In this context, his approach to feature
film did not differ from his approach to creating ani-
mation, where the artist plays a full role in the entire
process and this is how Borowczyk worked.

The presence of humor, often dark and absurd, some-
times even grotesque and surreal, is also important
to me in Borowczyk’s work. Full of unusual and un-
obvious combinations. This humor can be observed
mainly in animated productions, but it is also pres-
ent in feature films.

The variety of Borowczyk’s works and their charac-
ter became the basis for considering the way of their
presentation. The initial thought of a classic portfo-
lio with a chronological arrangement of works divid-
ed into categories was quickly abandoned by me as
too schematic and monotonous. Due to my desire
to show Borowczyk as an absolute creator, chronol-
ogy would be a great limitation. It would restrict the
perception of the artist’s body of work to viewing it
through the prism of a possible evolution of style. In
addition, a clear division into categories would create

przeze mnie szybko porzucone jako zbyt schematyczne
i monotonne. W zwigzku z checig pokazania Borowczy-
ka jako tworcy totalnego, chronologia bylaby w tym wy-
padku duzym ograniczeniem. Limitowalaby postrzeganie
twdrczosci artysty tylko do patrzenia na nig przez pryzmat
ewentualnej ewolucji stylu. Dodatkowo wyrazny podziat
na kategorie tworzylby zbedne szufladki i utrudnialby pa-
trzenie na tworczo$¢ pod katem calosci.

Dziela Borowczyka nie majg narzuconej kolejnosci, nie
mamy tu sytuacji, z ktérej jedno dzielo wplywa na dru-
gie. Nawet w przypadku postaci Pana i Pani Kabal, ktorzy
pojawiajg sie po raz pierwszy w animacji Koncert (1962)
i pézniej w pelnometrazowym filmie animowanym Te-
atr Pana i Pani Kabal (1967) chronologia nie ma znacze-
nia. Mozemy te dziela obejrze¢ w dowolnej kolejnosci, bez
utraty zadnych wartosci. W tym kontekscie wszystkie hi-
storie Borowczyka sg zamkniete i niezalezne.

Nalezy przy tym zwrdci¢ uwage na spdjnos$¢ powtarzaja-
cych sie watkdw w twdrczosci Borowczyka, jego fascyna-
cje a wrecz obsesje sa w duzej mierze niezmienne przez
caly okres tworczosci.

Sam Borowczyk uwazal, ze kreatywno$¢ jest taka sama
niezaleznie od medium. O swoich filmach wyrazal sie
w sposob nastepujacy: ,Wszystkie moje filmy wymyslam
w jednej chwili i tylko obiektywne $rodki uniemozliwiaja
mi wykonanie ich w tej chwili.” 13

Takie podejscie zaowocowalo konceptem na swoiste zon-
glowanie dzielami. Wprowadzenie pewnej planowanej
przypadkowosci w celu stworzenia bogatego obrazu twor-
cy. Kluczowym elementem strony Boro jest jej strona glow-
na prezentujgca wybrane prace artysty w sposob pozornie
przypadkowy. Pozornos¢ polega na przypadkowej kolejno-
$ci w jakiej dziela sg prezentowane. Za kazdym wejSciem
uzytkownika na strone dziela zostajg mu podane w réznej
kolejnosci i skali. W zwigzku z tym uzytkownik teoretycz-
nie nigdy nie natrafi na taki sam uklad prac i za kazdym
razem Borowczyk pokazywany jest mu pod nieco innym
aspektem. Powstajace zestawienia stawiajg dziela artysty

13 Daniel Bird, Michael Brooke, Camera Obscura — The Walerian Borowczyk Collection, 2014r.,s.143

Daniel Bird, Michael Brooke, Camera Obscura — The Walerian Borowczyk Collection, 2014, p. 143

unnecessary labels and make it difficult to look at
Borowczyk’s work s as a whole.

Borowczyk’s works do not have any imposed order,
we do not have a situation where one work influenc-
es the other. Even in the case of Mr. and Mrs. Kabal,
who first appear in the animation Concert (1962) and
later in the full-length animated film Mr. and Mrs. Ka-
bal’s Theatre (1967), the chronology does not matter.
We can view these works in any order without losing
any quality. In this context, all of Borowczyk’s stories
are closed and independent works.

At the same time, we should pay some attention to
the consistency of the recurring themes in Borow-
czyk’s work, his fascinations and even obsessions
are largely unchanged throughout the entire peri-
od of his work.

Borowczyk himself believed that creativity is the
same regardless of the medium. He expressed him-
self as follows: ,| concieve all my films in an instant,
and only objective means prevent me from making
them in that instant”13

This approach lead to the concept for the website
which would in a way mix the artorks. Some planned
randomness was introducted in order to create a rich
silhouette of the author. The key element of the Boro
website is its home page, which presents select-
ed works by the artist in an seemingly random man-
ner. The seemingless is based on the random order in
which the works are presented. Each time the user ac-
cesses the website, Borowczyk’s works are displayed
to him in a different order and scale. Therefore, the
user will theoretically never come across the same
layout of works and each time Borowczyk is shown in
a slightly different aspect. The resulting juxtapositions
put the artist’s works in a new context and allow the
posssibility of noticing some non-obvious connections.

For example, the random juxtaposition of cut-out
posters with the animation Once Upon a Time... (1957)
shows how formally similar these beings are and that
Borowczyk’s animations were to a large extent ani-
mated posters.
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w nowym kontekscie i pozwalajg na dostrzezenie pewnych
nieoczywistych polgczen.

Jak chociazby przypadkowe zestawienie wycinankowych
plakatow z animacjg Byl sobie raz... (1957) pokazuje jak for-
malnie podobne sg to byty i, ze animacje Borowczyka w du-
zej mierze byly ozywionymi plakatami.

Che¢ wysuniecia tworczosci Borowczyka na pierwszy plan
spowodowala kolejng istotng decyzje projektowa jaka bylo
schowanie nawigacji strony do szuflady znajdujacej sie po
prawej stronie ekranu. Szuflada ta ukryta jest za popular-
nym juz guzikiem zwanym potocznie ,hamburgerem”. Jest to
charakterystyczne rozwigzanie z urzadzen mobilnych, gdzie
kazdy centymetr kwadratowy powierzchni ekranu ma zna-
czenie. Rozwigzanie to pozwolitlo mi przede wszystkim na
zdecydowanie czystszg prezentacje tworczosci, zaréwno na
stronie gtéwnej, stronie wybranego dziela jak réwniez i po-
szczegdlnych podstronach serwisu. Dodatkowo w przypadku
rozbudowy serwisu o nowe podstrony, czy wersje jezykowe,
nie musimy sie obawiaé o zaburzenie obecnej kompozycji.

Projekt strony oparty jest o wyrazng konstrukcje przy za-
stosowaniu niezbednej ilosci srodkéw ekspresji. Cheiatem
by strona byla w pewnym sensie transparentna i pozwa-
lata na bezproblemowy odbiér prac artysty. Nie chcialem
jednak by stala sie mdta i bezplciowa. Lekko szare tlo po-
zwolilo na wprowadzenie biatych i czarnych akcentéw
jednoczesnie ograniczajac $wiecenie duzej powierzchni
ekranu. Konstrukcje strony podkreslajg zastosowane linie
i geometryczna typografia uzyta w celu podbicia kontra-
stu. Delikatne bialte akcenty wchodzg w relacje z mocnymi
czarnymi guzikami czy mocnym liternictwem. Zastoso-
wane $rodki nadajg serwisowi mocno graficzny charakter.

Przygotowanie architektury serwisu oraz
opracowanie wireframéw

Kolejnym etapem po koncepcie projektu strony interne-
towej jest opracowanie jego architektury i przygotowanie
na jej bazie wireframe’ow14. Jest to proces polegajacy na

14  Wireframe - szkic strony internetowej, ktéry powstaje podczas jej projektowania.
Wireframe pokazuje za pomocg prostych schematéw gdzie i w jaki sposéb zostang
rozmieszczone elementy na stronie internetowe;j.

Wireframe — a sketch of a website that is created during its design. The wireframe shows,
using simple graphical elements, how and where all elements will be placed on the website.
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The desire to bring Borowczyk’s work to the front re-
sulted in another important design decision, which
was to hide the page navigation in the drawer on the
right side of the screen. This drawer is hidden behind
the popular button commonly known as a “hamburg-
er”. It is a characteristic solution for mobile devices,
where every square centimeter of the screen area
matters. This solution allowed me, for a much cleaner
presentation of my work, both on the home page and
on the page of the selected work. It also helped with
a clean design on individual subpages of the web-
site. Additionally, in the case of expanding the web-
site’s content with new subpages or language ver-
sions, we do not have to worry about disturbing the
current composition, cause the new element can be
added in the hidden drawer.

The website design is based on a clear construction
with the use of the necessary number of means of
expression. | wanted the website to be somewhat
transparent and to allow for a trouble-free recep-
tion of the artist’s works. On the other hand | didn’t
want it to become bland and without character. The
slightly gray background allowed to limit the glare of
a large area of the screen and also allowed for the in-
troduction of white and black accents. The design of
the page is emphasized by usage of lines and geomet-
ric typography used to increase the contrast. Deli-
cate white accents go hand in hand with strong black
buttons and strong lettering. The measures used give
the website a highly graphic character.

Preparation of the website architecture
and development of wireframes

The next stage after the website design concept
is the development of its architecture and prepa-
ration of wireframes4 based on it. It is a process
of listing all the subpages that need to be includ-
ed in the website. At this stage, their overall con-
tent and functionality are determined. At the same
time, the initial arrangement of page elements takes
place on specific views. This step allows to see the
overall shape and scale of the page. Thanks to it,
we can analyze the user flow between individual
subpages and assess whether the website is too
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rozpisaniu wszystkich podstron, ktdre majg sie znalez¢
w obrebie strony internetowej. Na tym etapie nastepuje
okreslenie ich ogdlnej zawartosci i funkcjonalnosci. Jed-
nocze$nie nastepuje wstepne rozmieszczenie elemen-
tow strony na konkretnych widokach. Etap ten pozwala
na opracowanie ogélnego ksztaltu i skali strony. Dzieki
niemu mozemy dokona¢ analizy przeplywu uzytkow-
nika pomiedzy poszczegdélnymi podstronami i ocenié,
czy strona nie jest za skomplikowana i czy nie wymaga
uproszczenia w swojej strukturze. Opracowanie archi-
tektury i przygotowanie wireframe’6w pozwala réwniez
na podjecie decyzji odnos$nie dobrania odpowiednich na-
rzedzi i technologii do zastosowania na dalszym etapie
wdrozenia.

W przypadku architektury monografii Waleriana Borow-
czyka wyszedlem od projektu strony gtéwnej wiedzac, ze
to ona bedzie centralnym miejscem w tym serwisie. Sta-
nowi ona centralny punkt, ktéry jest pretekstem do dal-
szej eksploracji monografii. Wtasnie z niej uzytkownik be-
dzie wychodzil w §wiat twdrczosci artysty.
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complicated and whether it does require simplifica-
tion in its structure. The development of architec-
ture and preparation of wireframes also allows to
make a decision regarding the selection of appro-
priate tools and technologies to be used at a further
stage of implementation.

In the case of the architecture of Walerian Borow-
czyk’s monograph, | started with the design of the
home page, knowing that it would be the central place
on this website. It is a focal point which is a pretext
for further exploration of the monograph. It is from
there that the user will enter the world of the art-
ist’s body of work.

Subpages of individual works are direcly linked from
the main page. These can be divided according to
the content they carry, and so we have three types
of subpages of works, one containing video material,
second containing a static image and the third pre-
senting a series of works.

oo oo oo oo Opracowana architektura serwisu
. pokazujaca jego 0g6lng konstrukcje.
X The developed website architecture showing
404 its general structure.
Strona gtowna - Galeria 404 Wyniki Wyszukiwania Brak WYHIKOW
wyszukiwania
voe l voe l .oo l .oe £ .oe J: voe £ J: voe g
(*]
- L]
. . X Friends of Walerian .
Wideo Cykle Biografia Nagrody Borowczyk Aktualnosci Kontakt
.oo £ .oe £ .oe l .oe £ voe £ .oe g .oe i voe £ voe g .oe g .oo l .oe £ .oe £ .oe g
() (] (+) Q Q (*] (+) Q o (+) Q (+) (+) (+) (*] (+) (+) (] (+) (+)
Petny metraz Krétkie formy Animacje Rysunki Malarstwo Grafiki 1923-1958 1959-1969 1970-1975 1976-2006 Aktualnos¢ 1 Aktualnos$¢ 2 Aktualnos$¢ 3

0Od strony gléwnej odchodzg podstrony poszczegélnych
dziel. Te mozemy podzieli¢ ze wzgledu na zawarto$¢ jaka
ze sobg niosg i tak mamy trzy typy podstron dziet tj. za-
wierajgce material wideo, bedgce statycznym obrazem
oraz prezentujace cykl prac.

Rownolegle do prezentacji dziet Borowczyka przeprowadzo-
na jest narracja przedstawiajaca jego biografie podzielong na
cztery rozdzialy traktujace o konkretnych okresach zycia.

Kolejng podstrona, bedacq uzupelnieniem informacji o Bo-
rowczyku jest strona po§wiecona nagrodom, ktére otrzy-
mal za swoj dorobek.

Zostala stworzona takze strona z podstawowymi infor-
macjami o fundacji Friends of Walerian Borowczyk, ma-
jaca na celu promowanie jej dziatalnosci.

W kontekscie promocji dorobku artysty wazna tez jest
mozliwos¢ informowania o biezgcych i planowanych wy-
darzeniach dotyczgcych jego osoby. W takim celu powstala

Parallel to the presentation of Borowczyk’s works,
a narrative structure is carried out presenting his bi-
ography which is divided into four chapters dealing
with specific periods of his life.

Another subpage that supplements information about
Borowczyk is a page devoted to the awards he re-
ceived for his achievements.

A website with basic information about the Friends
of Walerian Borowczyk foundation was also created
to promote its activities.

In the context of promoting the artist’s output, it
is also important to be able to inform about current
and planned events concerning him. For this pur-
pose, a news page was created, containing just such
information.

A contact page with contact details and an interactive
contact form was created in order to aid the user with
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podstrona aktualno$ci, zawierajaca wlaénie takiego ro-
dzaju informacje.

W celu ulatwienia uzytkownikowi kontaktu i mozliwosci na-
wigzania wspoélpracy powstala podstrona z danymi kontak-
towymi oraz interaktywnym formularzem kontaktowym.

Ostatecznie powstata rdwniez strona prezentujgca wyniki
wyszukiwania wérod dziet oraz strona z informacja o bra-
ku rezultatéw wyszukiwania. Zostaly one dodane na eta-
pie wdrozenia serwisu, gdy podczas testow pojawilo sie
zapotrzebowanie na takie narzedzie.

Kazdy serwis internetowy moze napotka¢ na bledy w lin-
kowaniu. W sytuacji, w ktorej uzytkownik lgduje na stronie
ktérej de facto nie ma, wy$wietla mu sie strona z btedem 404
— czyli inaczej informacja, ze strona nie zostala znaleziona.

Zaprojektowane typy stron:

1. Galeria — strona gldwna prezentujgca wybrane dziela
z dorobku Borowczyka.

a. Film, animacja — dzielo zawierajgce material wideo.

b. Obraz — dziela statyczne, takie jak plakaty, grafiki,
rysunki czy malarstwo.

c. Cyklprac — podstrona ukazujaca dzieta powstale

w ramach cyklu.

2. Biografia — strona z biografig Waleriana Borowczyka
podzielona na rozdziaty.
a. Rozdzial biografii — podstrona prezentujaca wybrany

okres z zycia artysty.

3. Nagrody - lista nagrdd i wyrdznien Borowczyka.

4. O fundacji — podstrona opisujgca zalozenia fundacji

Friends of Walerian Borowczyk.

5. Aktualno$ci - strona prezentujgca liste biezgcych
iarchiwalnych wydarzen dotyczacych Borowczyka.
a. Aktualno$¢ — poszczegdlny element z listy aktualnosci

prezentujgcy jedng aktualnosé.

6. Kontakt — strona z danymi kontaktowymi oraz

interaktywnym formularzem kontaktowym.

7. Wyniki wyszukiwania — strona prezentujaca
liste dziet odpowiadajacych zadanemu zapytaniu
w wyszukiwarce.

a. Stronazinformacjg o braku rezultatéw wyszukiwania.

8. 404 - strona nie zostala odnaleziona — strona

informujaca o braku zgdanej strony (wy$wietlana np.

przy blednym wpisaniu adresu podstrony).
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any means of establishing contact or cooperation.

Finally, a page presenting search results in works
was also created. Also a page with information
about the lack of search results was also made. They
were added at a late stage of website implementa-
tion, when the need for such a tool arose.

Any website may encounter linking errors. In a sit-
uation where the user lands on a page that does
not exist, he is shown a page with a 404 error —
in other words, information that the page has not
been found.

Designed webpage types:

1. Gallery — home page presenting selected works
from Borowczyk’s body of work.

a. Film, animation — work containing video
material.

b. Image — static works such as posters, graphics,
drawings and paintings.

c. Cycle of works — a subpage showing the works

created within the cycle.

2. Biography — a page with the biography of
Walerian Borowczyk divided into chapters.

a. Biography chapter — a subpage presenting
a selected period in the artist’s life.

3. Awards — list of Borowczyk’s awards and

honorable mentions.

4. About the organisation — a subpage describing
the foundations of the Friends of Walerian

Borowczyk organisation.

5. News — page presenting a list of current and
archival events regarding Borowczyk.
a. News page — a particular element from the

news list presenting one event.

6. Contact — page with contact details and an

interactive contact form.

7. Search results — page presenting a list of works
matching the given query in the search engine.
a. Page with information about the lack of search

results.

8. 404 — the page was not found — the page
informing about the lack of the requested

page (displayed for example when the subpage

address is entered incorrectly).

Projekt graficzny strony internetowej
Boro — monografia Waleriana Borowczyka

Posiadajac kompletng architekture i koncept strony mo-
glem rozpoczac¢ na dobre prace nad projektem graficznym.
W rzeczywisto$ci majgc juz wiedze z zakresu projektowa-
nia stron internetowych praca nad projektem graficznym
w moim przypadku zaczynala przebiega¢ symultanicznie
na etapie projektowania architektury.

Projekt podstron powtarzajacych si¢ w projekcie

Istotnym wyzwaniem stala sie che¢ zbudowania respon-
sywnego serwisu wyswietlajgcego sie na réznych urza-
dzeniach. W tym kontekécie mamy do czynienia z dra-
stycznymi réznicami w skali i proporcjach. Jedna strona
internetowa powinna sie dobrze prezentowac zaréwno na
ekranie 27 calowego monitora w ukladzie poziomym, jak
réwniez na 6 calowym smartphon’ie trzymanym pionowo
w dloni. Responsive Web Design bo o nim mowa jest obec-
nie standardem w projektowaniu stron. Réznorodno$¢
urzgdzen i ich rozmiaréw wymaga od grafika podejmowa-
nia $wiadomych decyzji projektowych i budowanie takich
layoutdw, ktore majg potencjal wyswietlania sie w sposdb
interesujacy i czytelny w réznych uktadach. W zapanowa-
niu nad takimi layoutami pomoglo mi uzycie siatki dwu-
nastokolumnowej. Siatka ta dala mi duzg swobode w pro-
jektowaniu poszczegdlnych stron, jak réwniez pozwolita na
zapanowanie nad wspomniang responsywnos$cig serwisu.

Strona gtéwna - galeria prac

Zgodnie z planowang koncepcja strony chciatlem pokazaé
prace Waleriana Borowczyka w sposéb klarowny, jedno-
cze$nie unikajac nudnej i katalogowej prezentacji. Wiedzia-
tem, ze bede mial do pokazania dzietla w réznym forma-
cie i niejednolitych proporcjach. Kluczem calego serwisu
stala sie jej strona gldwna, bedaca zarazem interaktywng
galerig i swoistego rodzaju spisem tresci.

Prace Waleriana Borowczyka prezentowane sa w postaci
siatki kafelkéw sktadajgcych sie z: grafiki lub zapetlonej
animacji prezentujacej dane dzielo, tytutu, roku publika-
cji oraz rodzaju dziela. Jak juz wspominalem, dzieta pre-
zentowane na stronie gldwnej ukazujg sie w przypadko-
wej kolejnosci i co za tym idzie przypadkowym uktadzie.

Graphic design of the website Boro —
a monograph of Walerian Borowczyk

With a complete website architecture and concept,
| was able to start working on the graphic design for
good. In fact, having knowledge of web design and
development | started the work on graphic design si-
multaneously at the architectural design stage.

Design of subpages repeated in the project

The desire to build a responsive website displaying
correctly on various devices has become a significant
challenge. In this context, there are drastic differ-
ences in the aspect of scale and proportion. A web-
site should look good both on the screen of a 27-inch
monitor in a horizontal layout, as well as on a 6-inch
smartphone held vertically in the hand. Responsive
Web Design is now a standard in web design. The va-
riety of devices and their sizes requires the graphic
artist to make conscious design decisions and build
layouts that have the potential to be displayed in an
interesting and legible way in various arrangements.
The use of a twelve-column grid helped me to con-
trol such layouts. This grid gave me a lot of freedom
in designing individual pages, as well as it allowed
me to control the aforementioned responsiveness
of the website.

Home Page — gallery of works

In accordance with the planned concept of the web-
site, | wanted to show the works of Walerian Borow-
czyk in a clear manner, avoiding a boring and cata-
logue presentation form at the same time. | knew that
I would have to show my works in various formats
and non-uniform proportions. The main page has be-
come the key of the entire website, which is both an
interactive gallery and a kind of table of contents.

The works of Walerian Borowczyk are presented in
the form of a grid of tiles consisting of: graphics or
a looped animation presenting a given work, title,
year of publication and type of work. As already men-
tioned, the works presented on the main page appear
in a random order and thus in a random arrangement.
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ONCE UPON
A TIME 1957

SHORT FiLM

\ FEATURE FILM

THE PHONOGRAPH

THE MARGIN 1976

PACELLI 1952

LITHOGRAPHY

OLGA 947

DRAWING

ROSALIE 1966

SHORT FILM

Uzyta dwunastokolumnowa siatka pozwala na tworzenie
réznych uktadéw kompozycyjnych. Zeby urozmaicié¢ pro-
jekt, galeria prac jest zaprojektowana w sposdb pozwalajacy
na generowanie blizej nieokreslonej ilosci layoutéw. Kazde
wejscie, czy tez przeladowanie strony generuje nowy uklad.
A uzyte style CSS powoduja, ze cze$é prezentowanych dziet
moze mie¢ za kazdym razem inny rozmiar.

Dziela podzielone sg na kategorie i w zaleznosci od jej rodza-
ju zajmujg inng szerokos¢ w siatce. I tak oto filmy pelnome-
trazowe zajmujg po pie¢ kolumn a krétkie formy animowane
po cztery kolumny. Dzieje sie tak w zwigzku z faktem, iz bez
watpliwosci te prace beda zawsze poziomymi prostokgtami
i w takiej skali bedg mogly wybrzmie¢, na tle pozostalych.
Réwnoczesnie cheialem je przeniesé nieco na pierwszy plan,
tym bardziej, ze ich miniaturki sg zapetlonymi animacjami.
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The twelve-column grid used allows for the creation
of various compositional arrangements. To diversi-
fy the project, the work gallery is designed in a way
that allows you to generate an undefined number of
layouts. Each entry or page reload generates a new
layout. And the CSS styles used ensure that some of
the presented works have a different size each time.

The works are divided into categories and, depend-
ing on their type they occupy a different width in the
grid. And so, full-length films take five columns each,
and short animated forms four columns each. This is
due to the fact that, without any doubts, these works
will always be horizontal rectangles and will be able
to resonate on such a scale against the background
of the others. At the same time, | wanted to move
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Reszta dziel zajmuje odpowiednio po dwie i trzy kolum-
ny szerokosci i w ich przypadku mamy zaréwno dzieta
poziome jak réwniez pionowe. Zastosowanie wezszych
uktadéw pozwala dzietlom pionowym na takie zajmowa-
nie powierzchni ekranu by widzie¢ je cale bez koniecznosci
scrollowania strony. Za rézng szeroko$c¢ pozostatych dziet
odpowiada regula napisana w stylach CSS. Regula ta na-
daje elementom parzystym szeroko$¢ 2x a nieparzystym
3x, gdzie x to szerokos¢ jednej kolumny. Uklad ten oczy-
wi$cie ulega zmianie na mniejszych urzadzeniach, gdzie
na tabletach wyswietlany jest w wariancie dwukolumno-
wym, a na urzadzeniach mobilnych w juz w prostym ukla-
dzie jednokolumnowym.

Strona dzieta

Bezposrednig podstrong strony gldwnej sg strony dziet
na ktére wchodzimy poprzez klikniecie odpowiedniego
kafelka. Podstrony te wystepuja w trzech wariantach, przy
czym zachowuja spdjna strukture logiczna, tak aby uzyt-
kownik nie musial sie za kazdym razem uczy¢ nowego me-
chanizmu. Zabieg ten ma réwniez powodowac, ze dtuzsze
obcowanie ze strong powinno by¢ przyjemne i naturalne.

Pierwszy widok strony jest w zasadzie rozbudowanym
kafelkiem dzieta ze strony gtéwnej, z tg zmiang, iz na nie-
mal caly ekran mamy zaprezentowany albo detal dzie-
la, albo krétki fragment wideo. Odbiorca na wstepie ma
mozliwo$é obcowania z duzym i mocnym w wyrazie ob-
razem. W zaleznoséci od prezentowanego medium przewi-
dziane jest inne zachowanie kursora sygnalizowanie od-
powiednio jego wygladem. W przypadku dziet ztozonych
jak filmy, klikniecie na obraz spowoduje automatyczny
scroll strony do sekcji opisowej — kursor wtedy zamie-
nia sie w wieksza kulke ze strzatka w dot. W sytuacji, gdy
mamy jedno dzieto i oglgdamy jego detal, interakcja z nim
otworzy nam je w pelnym ksztalcie — kursor zmienia sie
wtedy w kulke z plusem. Niezaleznie od dzieta zaraz pod
obrazem znajdziemy podstawowe dane tj. tytul, date po-
wstania oraz kategorie.

W dzietach bedacych filmami bgdz animacjami, pod pre-
zentowanym krétkim 20-30 sekundowym fragmentem
wideo, znajdziemy informacje o projekcie. Ponizej znaj-
duje sie galeria wybranych klatek z danej realizacji utozo-
nych w siatke czterokolumnowg. Po kliknieciu na wybrane
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them to the foreground, especially since their thumb-
nails are looped animations.

The rest of the artworks are displayed as two or three
columns wide and in their case we have both horizon-
tal and vertical works. The use of narrower layouts al-
lows vertical works to occupy the screen area so that
you can see them whole without the need to scroll the
page. The rule written in CSS styles is responsible for
the different width of the remaining works. This rule
gives even elements width of 2x and odd elements
width of 3x, where x is the width of one column. This
layout, of course, changes on smaller devices, where
it is displayed in a two-column variant on tablets, and
in a simple single-column layout on mobile devices.

Single work page

The direct subpages of the home page are the pag-
es of works that we enter by clicking the appropriate
tile. These subpages come in three variants, but they
maintain a consistent logical structure so that the user
does not have to learn a new mechanism each time.
This solution is also supposed to make the prolonged
contact with the website a pleasant and natural one.

The first view of the page is basically an extrapolat-
ed view of the tile of the work from the home page,
with a change that we have either a detail of the work
or a short video fragment occupying almost the entire
screen. At the first glance, the recipient has the opportu-
nity to experience a large and expressive image. Depend-
ing on the presented work type, a different behavior of
the cursor is designed and signaled with its appearance.
In the case of complex works such as movies, clicking
on the image will automatically scroll the page down to
the descriptive section — the cursor turns into a larger
dot with a arrow pointing down. In the situation where
we have one work of art and we look at its detail, inter-
action with it will open it to us in fullscteen — the cursor
then turns into a larger dot with a plus sign. Regardless
of the work, just below the first image you will find ba-
sic data, such as the title, date of creation and category.

In a single work that is a film or animation, we will find
information about the project right under the presented

[eeXe]
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GRANDMA’'S ENCYCLOPAEDIA 1963

\

HNAZIAMOUON NYIEITIYM

i

Widok calej strony pojedynczego dziela.
W tym przypadku animacji. Pokazujacy
strukture calej podstrony i zaleznos$¢
miedzy elementami.

Full page view of a single work. In this case,
an animation. It is showing the structure

of the entire subpage and the relationship
between the elements.

INFO

ABOUT THE PROJECT

MORE WORKS

BANNER OF YOUTH w57

o

France 1943, de grand. iginal title).
6 min, b&w, no dialogues dir Walerian Borowczyk se Waolaerian
Borowcryk cam Francis Pronier mus Avenic de

Monfred prod Jacques Forgeot pe Les Cinéastes

Tends's of Walarion Dorminique

Like both Stan ¥ Jordan, saw
the potential of animating cut outs from Victosan
encyclopedios and novels. Like Lenica's The Labyrinth

year takes the
heart of Max Emst's graghic novel Une semaine de bonté
(A Week of Kindness), and makes it meove for both commic and
surrealistic effect.

dét ekranu | bottom of the screen

informacja o dziele | information about the work

—— wybrane klatki | selected stills

“ 2
widok galeryjny wybranej klatki
gallery view of a selected still
opis dzieta | work description
—— pozostale prace | more works
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zdjecie mamy mozliwos$¢ obejrzenia go w pelnej odslonie.
Zaraz pod galerig mozemy zapoznac sie z opisem dziela
ijezeli jest ono dostepne przej$é na zewnetrzng strone ofe-
rujaca mozliwos¢ obejrzenia calego filmu.

Dziela stanowigce cykl zachowujg sie w sposéb analogicz-
ny do dziel filmowych z tg zmiana, iz zamiast materiatu
wideo widzimy detal jednego wybranego dziela, a klatki
zastapione sg dzielami z danego cyklu. Zobaczy¢ ten wi-
dok mozemy w przypadku cyklu Nowa Huta.

W przypadku pojedynczych dziet takich jak plakaty czy ry-
sunki zaraz pod detalem dzieta mozemy znalez¢ jego krot-
ki opis nadajacy mu kontekst w tworczosci Borowczyka.

Niezaleznie od rodzaju dziela kazda strona konczy sie
siatkg kafelkow analogiczng do strony gldwnej. Siatka
ta pozwala na dalszg eksploracje dorobku Waleriana Bo-
rowczyka bez koniecznosci wracania na strone gtéwna
i wykonywania zbednych ruchéw.

Biografia

Strong o duzym znaczeniu w kontekscie calego serwisu
jest strona poswiecona biografii Waleriana Borowczyka.
Jest to strona w ukladzie dwukolumnowym prezentuja-
ca tekst autorstwa Daniela Birda, przeplatany obrazami
i animacjami. Lewa kolumna przeznaczona jest zawsze
na podwieszone tytuly sekcji a prawa na tres¢ wlasciwg
biografii. W przypadku urzadzen mobilnych ta jak i inne
strony tekstowe wyswietlajg sie w ukladzie jednokolum-
nowym. Strona podzielona jest na 4 podstrony odpowiada-
jace poszczegblnym okresom z zycia artysty. Poza tekstem
cigglym cytatamii obrazami na stronie biografii znala-
zlo sie miejsce na przypisy. Sg one elementem interak-
tywnym i pojawiajg sie po najechaniu na numer przypisu
kursorem lub dotknieciu w przypadku korzystania z urza-
dzenia z ekranem dotykowym. Kazda podstrona biografii
zakonczona jest linkami do dalszych rozdzialéw, rozwia-
zanie to ma na celu zwiekszenie funkcjonalnosci i uzy-
teczno$ci strony.

Nagrody

Strona prezentujaca nagrody zachowuje analogiczny
uktlad jak pozostatle strony tekstowe serwisu. Jest ulozona
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short 20-30 second video fragment which covers the
first view. Below that there is a gallery featuring select-
ed stills from a given project arranged in a four-column
grid. After clicking on the selected photo, we have the
opportunity to see it in its full version. Right under the
gallery, we can read the description of the work and, if
it is available, go to the external page offering the op-
portunity to watch the entire production.

The work page that is made up of a series will be-
have in a manner similar to video works, with the
small change that instead of video material, we can
see a detail of one selected work, and the frames
are replaced with artworks from a given series. We
can see this view in the case of the Nowa Huta cycle.

In the case of individual works, such as posters or
drawings, just below the view with detail of the work,
we can find its short description, giving it some con-
text in whole of Borowczyk’s work.

Regardless of the type of work, each page ends with
a grid of tiles similar to the main page. This grid al-
lows for further exploration of Walerian Borowczyk’s
body of work without having to return to the home
page and make unnecessary movements.

Biography

A subpage of great importance in the context of the
entire website is the page devoted to the biography
of Walerian Borowczyk. It is a page in a two-column
layout presenting text written by Daniel Bird, inter-
spersed with images and animations. The left col-
umn is intended for section titles which stick to top,
and the right column is intended for the actual con-
tent of the biography. In the case of mobile devices,
this and other text pages are displayed in a single-col-
umn layout. The website is divided into 4 subpag-
es corresponding to particular periods in the artist’s
life. In addition to continuous text, quotes and pic-
tures, there is place for footnotes inside the biogra-
phy page. They are interactive and appear as tooltips
when you hover the cursor over the footnote number
or touch it when using a device with a touch screen.
Each subpage of the biography ends with links to

00O

s
BIOGRAPHY

ORIGIMS (1923-58) APOTHEOSIS (1950g65) LIMELIGHT (1970-75) THE MARGIN (1976-2006)

Borowczyk is of major importance to the cinema. He is nigh
on a genius. Simultaneously, he is both a realist and

a surrealist, good with his hands and highly cultured. He is
a filmmaker with a feeling for framing, but also for
offcentring, combined with a sense of rhythm and light. One
might think there were | B+ yks, but his drawing:
and his shots as a filmmaker overlap. His work is so diverse,
yet the same elements are to be found in his rapid short
films and his feature productions. In addition to their
technical quality and criginality, his films always contain

a touch of humour.

| once advised Michel Simon to act in the film Blanche.
Initially, Simon found the prospect rather unappealing and
refused, but then he met Borowczyk and changed his mind.
»This guy is incredible. He hammers in nails, he paints, he

lesig and he has an unpronounceable surname.
| want to do a film with him!"

That's who Borowczyk was.

—— podstony

HAAZJAMOHOE NYIHITYM
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laws governing X-rated films. In the words of Valery Giscard =
i d'Estaing: i
LA BETE -
The abolition of political censorship in cinema passed last
(1975) year [1974] s an irrevocable liberal decision. H

liberalisation must not lead to an increase in productions
flaunting violence or perversion [and] clearly sold purely for
commercial ends. Such abuses should not be justified by
citing freedom of artistic expression: they are nothing like
The Flowers of Evil or Madame Bovary. | invite the

g and the profession to confer, in order to

impl swift, rel to iy the current
excesses, and reconcile freedom of expression in cinema
with respect for human dignity an
choice. Moreover, this is the only c
guaranteeing the survival of French cinema. »

of

il

przypis

Three months after the release of The Beast, Pasolini,

a filmmaker who like Borowczyk had pioneered a sexually
explicit type of cinema that was free, popular and subversive,
was murdered. The party was over.

HAAZJAMOHOE NYIHITYM

Strona z biografia i jej podstrona

Biography page and is subpage
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1957 OMCE UPOM A TIME
Arevac Polish Critics Prive
Venkce: Sver Lion

Mo Golden Ducat

1958 THE REWARDED FEELING
Cannes: Officiol Selection

AATIAMOECE HYIHIIYM

1958 SCHOOL

Londan 1958: Gutstanding Film of the Year
Cberhausen 160: Special Mention

1958 DOM
Brussals i Fim
Festhel
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000 000
ﬂ Faid = ﬂ Fald =
AWARDS ABOUT
Friends of is & cultural, non-pi ization, set up to Present, Preserve and
FOR THE WHOLE WORK 1962 Mo Eome i Promote the works of Walerian Borowczyk (“Association culturelle” under France's 1901 law). It was
w: i in thy Paris with the number
Tl of the.
Latters
1950's @ TSINATIONALPRE FOEE POLANCE GOALS To present. preserve and promote the works of the ortist

‘Wedorion Borgwezyk (Polond 123- France 2004)
PRESENT

‘concarning Wolerion Borowcryk's ife ond work. This includes
archival research, criticol texts and interviews with the artist’s
assaciates.

AATIAMOECE HYIHITYM

This website s to be
Bargweryk.
PRESERVE

rettaned ond that the outhor rights an not infringed and or
his work misused.

m

Strona z nagrodami Waleriana Borowczyka oraz strona poswiecona fundacji Friends of Walerian Borowczyk.

Page with Walerian Borowczyk’s awards and page dedicated to the Friends of Walerian Borowczyk organisation.

w dwoch kolumnach, gdzie lewa zawiera w tym wypadku
podwieszone daty osiagnie¢, a prawa ich liste. Z punktu wi-
dzenia caloSci serwisu jest to strona stricte typograficzna.

O fundacji Friends of Walerian Borowczyk

W przypadku strony dokumentujgcej twoérczosé Waleria-
na Borowczyka nie moglo zabraknaé prostej informacyjnej
podstrony opisujacej dzialalno$¢ fundacji Friends of Wale-
rian Borowczyk, ktéra zajmuje sie wlagnie promocja, kon-
serwacjg i popularyzacja dziel artysty. Analogicznie do stro-
ny z nagrodami jest to strona w duzej mierze ,techniczna”
ijej aspekt wizualny zostal sprowadzony do analogicznego
dwukolumnowego uktadu znanego z pozostalych podstron.

Aktualnosci

W kontekscie promocyjnej funkcji strony Boro istotnym
jest posiadanie miejsca, w ktérym mozemy informowaé
uzytkownika o biezgcych wydarzeniach dotyczacych Wa-
leriana Borowczyka. Takim miejscem jest strona aktualno-
$ci, na ktérej za pomocg siatki w ukltadzie tréjkolumnowym
prezentowane sg poszczegdlne wydarzenia. Siatka ta ana-
logicznie na mniejszych urzadzeniach zmienia sie w widok
dwukolumnowy i jednokolumnowy na smartphone’ach.
W tym wypadku mamy do czynienia z dwoma zmienny-
mi. Ot6z kazda aktualno$é poza tytulem i datg publikacji
moze posiada¢ obrazek wyrdzniajacy jak réowniez krot-
ki wstep. Oczywiscie mozemy mie¢ tez aktualnos¢, ktéra
posiada wylgcznie tytul i date, stad pewna réznorodnosé
stylistyczna kafelkdw w tej sekcji.
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further chapters, this solution is intended to increase
the functionality and usability of the page.

Awards

The page presenting the awards retains the same lay-
out as the other text pages of the website. It is ar-
ranged in two columns, where the left one contains
sticky dates, and the right one lists the awards and
achievements. From the point of view of the entire
website, it is a strictly typographic subpage.

About the Friends of Walerian Borowczyk
organisation

In the case of the website documenting the work of
Walerian Borowczyk, there is a need for a simple in-
formative subpage describing the activities of the
Friends of Walerian Borowczyk organisation. It deals
with the promotion, preservation and populariza-
tion of the artist’s works. Similarly to the page with
awards, it is a largely a “technical” page and its visual
aspect has been reduced to an analogous two-column
layout known from other text subpages.

News

In the context of the promotional function of the Boro
website, it is important to have a place where we can
inform the user about current events regarding Wa-
lerian Borowczyk. Such a place is the News page,

(000

NEWS

£
»
=
m
APRIL 1, 2015 e
' BOROWCZYK AT THE =
APRILY, 2015 LINCOLN CENTER ®
“DUMB ANIMALS" IS Between April 2-9, the Film =
RELEASED Society of the Lincoln Center will >
: <
FEBRUARY 9, 2017 Unique children’s book by be hostln_g aretrospective of films £
RETROSPECTIVE AT Borowczyk is published for the Dy Walerian Borowczyk =
POMPIDOU CENTRE first time.
FEBRUARY 20, 2015
SEPTEMEER 9, 2014 FEBRUARY 18, 2015 THE STRANGE’ CASE... AT
SIGHT AND SOUND DR JEKYLL AND MISS BIRMINGHAM'S
VOTES CAMERA OSBOURNE AT THE IFF FLATPACK FESTIVAL
OBSCURA: THE BORO ROTTERDAM Borowczyk's polymorphously s
COLLECTION perverse take on the Stevenson —
tnle carefilbe it A aftor venre —
000
4”’ E
APRLY. 2015
[ ”
DUMB ANIMALS” IS RELEASED
Unique children’s bock by B vk is i for the first time.
“When an owl closes an eye”, he thinks that “half the forest £
disappears”. Animals are dumb. But who says that? Humans, of >
course. Mow, the animals get their chance to have their say. -
And what do they say? Some very dumb things indeed... =
z
Dumb Animals (Les bétes sont-elles bétes?) is the first and last i
book for children by the painter, sculptor and filnmaker g
Walerian Borowczyk (1923-2006). :
Discovered amongst Borowczyk's papers after after his death, =
Dumb Animals reflects the author's particular world view (not :
to mention his sense of humour...) i
Published for the first time, this bilingual edition is strictly
limited to 2000 copies.
Featuring ten of Borowczyk's original water colours,
accompanying stories by the author in both French and English,
and his original handwritten calligraphy.
After Borowczyk retired from filmmaking during the early s

1990s, he returned to his roots: painting. Borowczyk's
dAntina fram tha 1990 have vat +a ha fulle

Strona widokiem wszystkich aktualnos$ci oraz widokiem wybranego wydarzenia.

Page with a view of all the news and one with a selected event.
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Po kliknieciu w dany kafelek aktualno$ci przechodzimy
do konkretnego wydarzenia, prezentowanego w nieco in-
nym uktadzie dwukolumnowym. Ponizej aktualnosci mo-
zemy znalez¢ pozostale wydarzenia tak by skréci¢ droge
uzytkownikowi i uproscic¢ jego podroz.

Kontakt

W celu umozliwienia nawigzania wspotpracy badz odpo-
wiedzi na zapytania od uzytkownikéw powstata podstro-
na z kontaktem. Zawiera ona dane kontaktowe do fundacji
Friends of Walerian Borowczyk oraz formularz kontakto-
wy umozliwiajgcy bezposrednie wystanie e-maila z pozio-
mu strony. Obecny uklad dwukolumnowy w tym wypadku
podkresla podzial pomiedzy danymi a formularzem. Do
formularza zostaly zaprojektowane tzw. alerty czyli infor-
macje o powodzeniu wystania wiadomosci, badz wskazu-
jace na blad przy wypelnieniu danego pola.

Wyszukiwanie

W celu ulatwienia uzytkownikowi obcowania z twdrczo-
$cig Borowczyka zostalo zaprojektowane wyszukiwanie
dziel, element ten znajduje sie na dole wysuwanej szuflady
z nawigacja. Wpisanie dowolnej frazy powoduje wyszu-
kanie jej posrod dziet i zwrécenie listy tych ktore odpo-
wiadajg danemu zapytaniu. Dzieki takiemu rozwigzaniu
uzytkownik moze przejrze¢ tylko plakaty zrealizowane
przez Borowczyka, badz wyszuka¢ dziel zrealizowanych
wspoOlnie z Janem Lenica. Oczywi$cie istnieje prawdopo-
dobienstwo, ze uzytkownik nie znajdzie tego czego szuka
i strona zwrdci mu informacje o braku wynikéw wyszu-
kiwania. W zwigzku z tym zostala zaprojektowana stro-
na o takim wlasdnie charakterze. Z przymruzeniem oka
komunikuje ona brak wynikéw wyszukiwania ukazujac
podgladajacego astronauty granego przez Michela Bosche-
ta z animacji Astronauci.

404

Strona 404 jest strong, ktérej lepiej by uzytkownik nasze-
go serwisu nigdy nie zobaczyl. Jak wspominalem wcze-
$niej pokazuje sie ona w momencie, w ktérym trafiamy
na strone ktorej nie faktycznie ma. Jest to strona w duzej
mierze techniczna, jednak nic nie stoi na przeszkodzie,
by po za swoja techniczng funkcja pelnita role estetyczng
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where individual events are presented with the help
of a three-column grid. This grid, on smaller devices,
changes into a two-column and single-column view
on smartphones. In this case, we are dealing with two
variables. Each news item, regardless of having the ti-
tle and date of publication, may have a featured image
as well as a short lead. Of course, we can also have
a news item that has only a title and a date, hence
a certain stylistic diversity of the tiles in this section.

After clicking on a given news tile, we go to a spe-
cific event or story, presented in a slightly differ-
ent two-column layout. Below the news, we can find
other news and events to shorten the user’s path
through the website and simplify his journey.

Contact

In order to establish cooperation or answer questions
from users, a contact page was created. It contains con-
tact details to the Friends of Walerian Borowczyk founda-
tion and a contact form that allows you to send a mes-
sage directly from the website. The current two-column
layout in this case emphasizes the division between the
data and the form. There were designed alerts, such as
information about the success of sending a message, or
indicating an error when filling in a given field.

Search and search results

In order to make it easier for the user to interact with
Borowczyk’s work, the search for works has been de-
signed, this element is located at the bottom of the
sliding drawer with navigation. Entering any phrase
will search for it among the works and return a list of
those that correspond to the given query. Thanks to
this solution, the user can only view posters made by
Borowczyk, or search for works made together with
Jan Lenica. Of course, there is a chance that the user
will not find what he is looking for and the website will
tell him that there are no search results for his que-
ry. Therefore, a page that communicates this mes-
sage was designed. With a wink towards the view-
er the supbage conveys the lack of search results by
showing a peeping astronaut played by Michel Bo-
schet from the animation Astronauts.

Strona kontaktu

Contact page

000

i
CONTACT

FRIENDS OF WALERIAN

BOROWCZYK

5 cité Bauer, 75014 Paris, France

b
boro@ yk.com

ABEL SEGRETIN
+33 630983017
DANIEL BIRD

daniel.bird lerianbor
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CONTACT

FRIENDS OF WALERIAN
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 cité Bouer, TS0 Paris, France

ABEL SEGRETIN
3363098307

DANIEL BIRD
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widok wypelnianego formularza
view of the completed form

widok blednej walidacji formularza
incorrect form validation view
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Wyniki wyszukiwania

000
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ijednocze$nie uspokajata uzytkownika, ze nic sie nie sta-
to. W tym wypadku strona 404 zaprojektowana jest ana-
logicznie do braku wynikéw wyszukiwani i tu réwniez
ukazuje sie nam postac¢ astronauty w tym wypadku pra-
cujacego nad swoim wehikulem.

Opracowanie styli typograficznych

W projekcie strony zostal uzyty kréj Facundo autorstwa
Chilijskiego studia typograficznego Latinotype. Kroj ten to
jednoelementowy grotesk, ktéry swojg prosta geometrycz-
ng forma nie kldci sie z pracami Borowczyka i nie narzuca
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404

The 404 page is a page that we hope the user of our
website would never see. As | mentioned earlier, it ap-
pears when we find a page that does not actually ex-
ist. It is a largely technical page, but nothing prevents
it from having an aesthetic role as well as its techni-
cal function. And at the same time it is reassuring the
user that nothing really bad happened. In this case,
the 404 page is designed in a similar way to the lack
of search results, and here we also see the person
of an astronaut, in this case working on his vehicle.

+ THE GREATEST LOVE OF ALL TIMES
» THE GREATEST LOVE OF ALL TIMES

H3 THE GREATEST LOVE OF ALL TIMES
H THE GREATEST LOVE OF ALL TIMES
H5 THE GREATEST LOVE OF ALL TIMES

H6 THE GREATEST LOVE OF ALL TIMES

LEAD  The telepathic connection you develop with the people alongside
whom you paint in the same studio for over five years is never broken

P The success of Once Upon a Time... resulted in Borowczyk and Lenica making three films for
Wytwdrnia Filméw Dokumentalnych i Fabularnych (WFDIF). Of these films, only one is stylistically
related, to Once Upon a Time..., Strip-Tease (1957) was a two-minute film for a Polish newsreel.

Glowne style typograficzne uzyte w projekcie.

Main typographic styles used in the project.

swojej formy. Jednoczesnie geometryczna forma podkre-
$la czysty i konstrukcyjny layout serwisu. Przy wyborze
tego kroju istotnym byt réwniez fakt jego dobrej czytelnosci
w dhuzszych tekstach. Jednocze$nie jest on zblizony do Fu-
tury, kroju lubianego i uzywanego przez artyste w swoich
dzietach, przy czym nie posiada tak wysokich akcentéw.

Wszystkie teksty na stronie zlozone sg odmiang Regular,
awyrdznienia w tek$cie odmiang Bold. Pozwala to na bu-
dowanie wyraznego kontrastu miedzy elementami. Do-
datkowo, w celu jeszcze wiekszego podbicia kontrastu na
stronie, do nagtéwkow, srodtytutdéw i guzikéw zostal uzy-
ty kréoj w odmianie Black. Naglowki zlozone sg catkowicie
wersalikami, w zwigzku z dodatkowa checia rytmizacji
kompozycji. Cytaty sg zlozone réwniez Boldem.

Che¢ zrealizowania strony, ktdra bedzie sie wyswietla¢ do-
brze na réznych urzadzeniach zaowocowala zastosowaniem
responsywnej typografii. W tym wypadku zostalo to osig-
gniete przez zastosowanie zmiennego podstawowego roz-
miaru pisma, od ktérego wszystkie style typograficzne sa
proporcjonalnie zalezne. To znaczy, ze wraz ze skalowaniem
tekstu podstawowego skalujg sie takze pozostale elementy
jak nagtéwki czy guziki. I tak oto cala typografia na urzg-
dzeniach mobilnych i matych ekranach jest w podstawowym
rozmiarze, by dla $rednich ekranéw wynosi¢ proporcjonal-
nie 1,1 wielkosci wersji podstawowej. Na duzych ekranach

Development of typographic styles

The website design uses the Facundo typeface designed
by the Chilean typographic studio Latinotype. This type-
face is a sans serif grotesque. With its simple geomet-
ric form it does not conflict with Borowczyk’s works
and does not impose its own form. At the same time,
the strong geometric form emphasizes the clean and
structural layout of the website. While choosing this
typeface, the fact it is very legible in longer texts was
also important. At the same time, it is similar to Futu-
ra, a typeface liked and used by the artist in his works.
But it does not have such high accents as the Futura.

All texts on the page are set with Facundo in Regular,
and the highlights in the text are set with Bold. This
allowed to build a clear contrast between the ele-
ments. Additionally, in order to enchance the contrast
even more on the page, the Black typeface was used
for the headers, subheadings and buttons. The head-
ers are completely set in uppercase due to the addi-
tional desire to rhythmize the composition. Quotes
are set in Bold.

The desire to create a website that will display well on
various devices resulted in the use of responsive ty-
pography. In this case, this has been achieved by using
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typografia jest wieksza 1,2 razy a na najwiekszych monito-
rach az 1,5 razy. Z pozoru nieduza zmiana powoduje tadne
iproporcjonalne zachowanie tekstow na stronie niezaleznie
od rozmiaru ekranu. Zmiana w wielkosci wigze sie takze
z faktem, iz w zaleznosci od wielkos$ci ekranu czesto uzyt-
kownik jest w réznej odlegtosci od niego. Nie mamy tu do
czynienia z sytuacja jak w przypadku ksigzki, ktdrg czyta-
my zazwyczaj z bardzo podobnej odleglosci od twarzy.

Animacje

W zwigzku z charakterem dziel Borowczyka wazne bylo
dla mnie wprowadzenie ruchu na stronie. Nie chcialem,
zeby ograniczal sie on tylko do prezentowanych materia-
t6w wideo, ale réwniez ukazywal sie podczas normalne-
go przegladania strony czy w postaci interakcji uzytkow-
nika z elementami interaktywnymi, tj. linkami, guzikami
i tym podobnymi komponentami.

Animacje podczas scrollowania

Jednym z rozwigzan, ktére mialy zaradzi¢ temu problemo-
wi bylo zastosowanie animacji, ktére wywolywane sg pod-
czas scrollowania strony. Jedna taka animacja jest asyn-
chroniczny ruch kafelkéw z dzietami na stronie gtéwnej.
Kafelki prac przesuwajg sie wzgledem siebie w réznym
tempie tworzgc wrazenie przestrzennosci i warstwowo-
$ci. Kolejnym wariantem animacji sg animacje zwigzanie
z ukazywaniem sie nowych elementéw w obrebie ekranu.
I tak to podczas scrollowania serwisu nowe elementy poja-
wiajg sie w pltynny sposéb na ekranie, wytaniajgc sie z pu-
stej przestrzeni strony. W zwigzku z konieczno$cig opty-
malizacji wydajnosci i do§wiadczen uzytkownika, czesé
animacji zostala ograniczona na urzadzeniach mobilnych.

Animacja interakgji

Drugim sposobem wprowadzenia ruchu do strony bylo za-
projektowanie animacji wystepujacych podczas interak-
cji z elementami strony. Elementy interaktywne mozemy
podzieli¢ na wszelkiego rodzaju linki, guziki, kafelki dziet
czy obrazy w galerii.

I tak w przypadku najechania na wybrany kafelek dzie-
ta pojawiajg sie animowane linie podkreslajgce dokonany
wybor, réwnolegle wybranie dzieto podnosi sie do gory.
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a variable base font size on which all other typographic
styles are proportionately dependent. This means that
as the base text is scaled, other elements, such as head-
ings, quotes or buttons will also scale. And so, all typog-
raphy on mobile devices and small screens is in the ba-
sic size, so that for medium screens it is proportionally
1.1 of the size of the basic version. Typography is 1.2
times greater on large screens and 1.5 times greater on
the biggest monitors. A seemingly small change in size
results in nice and proportionate text behavior on the
page, regardless of the screen size. The change in size
is also related to the fact that, depending on the screen
size, the user is often at a different distance from it. We
are not dealing here with a book that we usually read
from a very similar distance from the face.

Animations

Due to the nature of Borowczyk’s works, it was im-
portant for me to introduce movement to the web-
site. | did not want it to be limited only to the present-
ed videos, but also to appear during normal browsing
of the site or in the form of user interaction with ele-
ments, such as links, buttons and the like.

Animations while scrolling

One of the solutions for this problem was to use an-
imations that are triggered when the page is being
scrolled. One animation like that is the asynchronous
movement of tiles with the works on the home page.
The tiles of the works move relative to each other
at different speeds, creating a layered and spacious
impression. Another variant of this sort of anima-
tion are animations related to the appearance of new
elements on the screen. And so, when the website
is scrolled, new elements appear smoothly on the
screen, emerging from the empty space at the bot-
tom of thepage. Due to the need to optimize the per-
formance and user experience, some animations have
been limited on mobile devices.

Interaction animation

The second way of introducing movement to the
page was to design animations that occurred when

kursor po najechaniu na klikalny element
cursor while hovering over a clickable element

L kursor podstawowy

Jeszcze inaczej animowane sg elementy nawigacji, ktore
po najechaniu na nie kursorem rotujg swojg zawartos¢,
a guziki przy interakcji zmieniajg sie z pozytywu na ne-
gatyw. Takich mikro animacji na stronie jest duzo, co czy-
ni jg dynamiczng i ptynng w odbiorze.

Zaprojektowanie indywidualnego kursora

Kolejnym mniej konwencjonalnym sposobem wprowa-
dzenia dodatkowego ruchu na stronie bylo zaprojektowa-
nie i zakodowanie indywidualnego kursora. Kursor ten ma
postac czarnej kropki latajacej po ekranie niczym muchy
w Gavotte (1967), czy Goto, wyspa mitosci (1968). Zastepuje
on standardowy systemowy kursor nadajgc stronie bardziej
indywidualnego charakteru. Przy najechaniu na element
interaktywny czarna kropka ro$nie sugerujgc dokonanie
wyboru. A w przypadku interakcji z obrazem, ktéry jest
elementem galerii, kursor zmienia sie w kulke z plusem,
wskazujac jednoczes$nie na mozliwo$¢ przyblizenia sie do
wybranego obiektu. W przypadku najechania na materiat
wideo na stronie dzieta kursor sugeruje konieczno$¢ scrol-
lowania strony zmieniajgc sie w kulke ze strzatka w dol.

Opracowanie przej$cia miedzy podstronami serwisu

W celu uzyskania pewnej cato$ci i spdjnoéci dzieta pragna-
tem unikngc¢ ostrego przetadowania strony przy przecho-
dzeniu pomiedzy poszczegdlnymi podstronami serwisu.
Chcialem by strona wydawata sie jednym nierozerwal-
nym i ptynnym bytem. W tym celu zostal zaprojektowany
ekran przejécia miedzy stronami. Podczas przejscia z jed-
nej strony na druga, wysuwa sie on od gory i przykrywa
zapetlong animacjg z Sztandaru Mtodych (1957) standar-
dowe surowe przetladowanie strony. Jednocze$nie petni
on funkcje tzw. preloadera i taduje w tle elementy strony
o ktorg uzytkownik poprosil. Takie dzialanie powodu-
je, ze strona w odbiorze uzytkownika jest bardziej ptyn-
naiprzyjazna.

L kursor wskazujgcy na mozliwo$é przyblizenia
base cusor cursor indicating the possibility of zooming

kursor wskazujgcy na konieczno$é scrollowania strony
cursor indicating the necessity to scroll the page

|_ kursor od$wiezenia strony glownej
home page refresh cursor

interacting with page elements. Interactive elements
can be divided into all kinds of links, buttons, tiles of
works or pictures in the gallery.

And so, when you hover over a selected tile of a work,
it moves up and animated lines will appear emphasiz-
ing the done selection, while simultaneously select-
ing the work. The navigation elements are animated
differently, they roll their content when you hover the
cursor over them. Buttons on the other hand change
from positive to negative. There are many such micro
animations on the website, which makes it dynamic
and smooth in reception.

Designing an custom cursor

Another less conventional way of introducing some
extra movement to the website was designing and
coding a custom cursor. This cursor appears as
a black dot that flies across the screen like flies in
Gavotte (1967) or Goto, the Isle of Love (1968). It re-
places the standard system cursor, giving the page
a more individual character. When hovering over an
interactive element, the black dot grows, suggest-
ing that you make a choice. And in the case of inter-
acting with an image that is a part of the gallery, the
cursor changes into a ball with a plus sign, indicat-
ing at the same time the possibility of getting closer
to the selected object. When hovering over the vid-
eo material on the single page of the work, the cur-
sor suggests the need to scroll the page, changing
into a ball with an arrow pointing down.

Developing a transition between the subpages of
the website

In order to obtain a certain smoothnes and consist-
ency of the work, | wanted to avoid a hard reload of
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Wdrozenie strony internetowej

Posiadajac juz opracowane poszczegdlne widoki stron mo-
glem przystgpi¢ do rozpoczecia pracy nad kodowaniem
serwisu. Etap kodowania byl réwniez etapem szukania
kreatywnych rozwigzan w kodzie dla pomystow na ktore
wpadiem wcze$niej na etapie konceptu. W trakcie pisania,
jednoczesnie projektowalem zachowania poszczegélnych
elementow iich interakcje. Réwnolegle musialem obserwo-
wac i korygowac dokonywane przez siebie zmiany. Tak tez
na tym etapie okazywalo sie, ze pewne wymyslone rozwig-
zania byly niewykonalne technologicznie za pomocg kodu
lub powodowaly znaczace spowolnienie dzialania strony.
Takie rozwigzanie bylo dla mnie niedopuszczalne w wer-
sji produkcyjnej serwisu, ktora powinna dziata¢ ptynnie
réwniez na stabszych komputerach. W ten oto sposéb pro-
jektowanie i kodowanie stajg sie pewnego rodzaju sztuka
kompromisu. Kazdy pomyst ma swdj koszt w dzialaniu
strony i moja decyzjg jako projektanta jest wybor rozwig-
zan, ktére bedg zarazem funkcjonalne i intrygujace jed-
nocze$nie nie wptyng negatywnie na wydolnos¢ serwisu.

Do rozpoczecia pracy nad stworzeniem funkcjonalnej
wersji strony przygotowalem srodowisko lokalne na kté-
rym moglem pracowac nie bedgc skazanym na koniecz-
nos¢ podlgczenia do internetu. Lokalny serwer pozwolit
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Looped animation that appears when switching between pages of the website.

Zapetlona animacja pojawiajaca sie przy przej$ciu pomiedzy stronami serwisu.

the page when moving between the individual sub-
pages of the website. | wanted the website to seem
like one unbreakable and fluid entity. So a page tran-
sition has been designed for this purpose. During the
transition a looped animation from Banner of Touth
(1957) is played alongside with Borowczyk’s signa-
ture while sliding in from the top. It replaces a stand-
ard raw page reload. At the same time, it performs
the function of the preloader and loads the page ele-
ments requested by the user in the background. Such
action makes the website more fluid and friendly for
the user.

Website implementation

Having already prepared individual page views, | was
able to start working on the coding of the website.
The coding stage was also the stage of finding cre-
ative solutions in the code for ideas that | came up
with earlier at the concept stage. While writing the
code | was simultaneously designing the behaviors
of individual elements and their interactions. At the
same time, | had to observe and correct the changes
I made. Thus, at this stage, it turned out that some
ideas | had were technologically impossible to imple-
ment with code or caused a significant slowdown in

mi na stworzenie odpowiedniej bazy danych i uruchamia-
nie skryptow strony, ktére bez serwera by nie dzialaty.

Pod katem struktury strone internetowg mozemy podzieli¢
na dwa kluczowe elementy; backend i frontend. Ten pierw-
szy jest ukryty przed uzytkownikiem strony internetowej
i odpowiada za jej funkcjonowanie. Sktada sie z serwera,
systemu zarzgdzania trescia i bazy danych. Wszystkie te
elementy pozwalaja na poprawne dzialanie strony i sg nie-
zbedne do jej wyswietlania. Frontend natomiast jest cala
warstwg wizualng ktérg widzi i z ktorg wchodzi interakcje
uzytkownik. To on jest odpowiedzialny za sposéb prezen-
tacji danych ktére sg zapisane w bazie danych i na serwe-
rze ijest rezultatem wykonywanych polecen na backendzie.
Z punktu widzenia projektanta to frontend’owa czes¢ apli-
kacji internetowej jest podstawowym elementem zaintere-
sowan i to na niej skupiam sie przede wszystkim. Niemniej
jednak duzo pracy musiatem wlozy¢ w skonfigurowanie
i zmodyfikowanie poprawnie dzialajgcego backendu.

Zakodowanie poszczegdlnych funkcjonalnosci i widokéw

Strona Boro zostala postawiona na popularnym systemie za-
rzadzania trescig Wordpress?5. Jest to CMS (Content Mana-
gement System) zaprojektowany poczatkowo z my$lg o two-
rzeniu blogdw, jednak z biegiem czasu ewoluowal i daje na
tyle duze mozliwoéci rozbudowy, ze jesteSmy w stanie po-
stawi¢ na nim pelnoprawne serwisy internetowe. Z tego
narzedzia korzystam od wielu lat wdrazajgc zaprojekto-
wane przeze mnie strony. Jest to tez rozwigzanie pozwa-
lajace na dalszg bezproblemowg rozbudowe strony.

Waznym aspektem jest dalsze zarzgdzanie zawartoScig ta-
kiego serwisu. Strona jako zywy byt internetowy moze by¢
aktualizowana i moderowana. W tym celu projektowane
przeze mnie dodatkowe funkcjonalnosci muszg znalez¢ od-
zwierciedlenie w postaci analogicznych narzedzi po stronie
panelu administracyjnego. Jest to konieczne by docelowy ad-
ministrator strony byt w stanie modyfikowac czy dodawac
nowe tresci bez konieczno$ci siegania po pomoc programi-
sty. W takim przypadku strone projektujemy réwniez pod
jego katem, a nie tylko pod katem koricowego odbiorcy strony.

15  https://wordpress.org
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

the operation of the whole website. This solution was
unacceptable for me in the production version of the
website, which should also run smoothly on slower
computers. This is how design and coding become
a kind of a compromise. Each idea has its cost in the
performance of the website and my decision as a de-
signer is to choose solutions that will be functional
and intriguing at the same time, and will not affect
the speed of the website.

To start working on creating a functional version of
the website, | prepared a local environment in which
| could work on without being forced to be connected
to the internet. The local server allowed me to cre-
ate an appropriate database and run website scripts
that would not work without it.

In terms of structure, the website can be divided into
two key elements: the backend and the frontend. The
former is hidden from the website user and is respon-
sible for its functioning. It consists of a server, a con-
tent management system and a database. All these
elements allow the website to function properly and
are necessary for it to display. Frontend, on the oth-
er hand, is the entire visual layer that the user sees
and interacts with. It is responsible for the way of
presenting the data that is saved in the database and
on the server and is the result of the commands per-
formed on the backend. From the designer’s point of
view, the frontend part of the web application is the
core element of interest. And this is what | want to
focus primarily on. Nevertheless, | had to put a lot of
work into configuring and modifying a properly func-
tioning backend.

Coding of individual functionalities and views

The Boro website was built on the popular content
management system called Wordpress15. It is a Con-
tent Management System designed initially with blog-
ging in mind, but it has evolved over time and offers
much possibilities for upgrades that we are able to
build proper websites on it. | have been using it for
many years implementing websites I've designed. It
is also a solution that allows for further trouble-free
expansion and updates of the website.

57

)Azamo.og ueriajepm jo ydesSouow e — oaog ‘uoidiiasap 32afoud

)Azamo.og ueriajepm jo ydesSouow e — oaog ajisqam ays jo ugisap aydesn



Projekt graficzny strony internetowej Boro — monografia Waleriana Borowczyka

Opis projektu. Boro — monografia Waleriana Borowczyka

W przypadku monografii Waleriana Borowczyka mu-
sialem nieco zmodyfikowa¢ Wordpress’a dodajac kilka
funkcjonalnosci ktérych to narzedzie nie posiada prosto
z pudelka, a z ktérymi jest sobie w stanie bez problemu
poradzi¢. Za takg funkcjonalno$¢ mozemy uznac¢ doda-
nie indywidualnego typu postow, ktéry stanowig dzieta
czy utworzenie nowego typu kategorii dla prezentowa-
nia ich dat powstania. Zmodyfikowane posty dzieta wy-
magaly stworzenia na backendzie mozliwosci dodawania
wideo i obrazdéw wyrdzniajgcych w postaci animacji. Zo-
stala rowniez stworzona integracja skryptu galeryjnego,
pozwalajacego na wyswietlanie obrazéw na pelnym ekra-
nie z mozliwo$cig przegladania ich réwniez z tego po-
ziomu bez konieczno$ci zamykania i klikania w kolejny.
Integracja ta wymagalta modyfikacji wyswietlania odno-
$nikéw bedgcych obrazami, tak by link nie prowadzil bez-
posrednio do pliku z obrazem a wy$wietlal go w nakladce.
Powstal rowniez skrypt umozliwiajacy stworzenie indy-
widualnej nawigacji schowanej we weze$niej wspomnia-
nej szufladzie. Poza tymi elementami powstalo duzo po-
mniejszych modyfikacji, ktorymi nie chce zanudzac, jako
ze sa w duzej mierze stricte techniczne i w wielu wypad-
kach sg rozwigzaniami pozwalajacymi na zrealizowa-
nie zamyslow, o ktérych wspominalem na etapie projek-
towania. Wiekszos$¢ nowych funkcjonalnoéci dziala bez
udzialu administratora i zeby z nich skorzysta¢ nie musi
wykonywaé zadnych czynnosci. W innych wypadkach zo-
statly dodane specjalne pola po stronie systemu zarzadza-
nia trescig, wykonanie tego bylo mozliwe dzieki zastoso-
waniu wtyczki Advanced Custom Fields Prols.

Po zaimplementowaniu niezbednych nowych funkcjonal-
nosci moglem skupi¢ sie na zakodowaniu widokéw za-
projektowanych wezesniej typdw stron. Do tego zadania
skorzystalem ze znanych mi programéw i bibliotek. Do-
stepne czesto na licencji open-source biblioteki sg narze-
dziami ulatwiajagcymi osiggniecie pewnych okreslonych
rozwigzan technologicznych i przy$pieszajacymi prace
nad pisaniem kodu.

16  https://www.ad d fields.com
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]
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An important aspect is the further management of
the content of a website. The website as a dynam-
ic system can be updated and moderated. For this
purpose, the additional functionalities designed by
me must be reflected in the form of similar tools on
the side of the administration panel. It is necessary
for the website administrator to be able to modify or
add new content without the need to consult the de-
veloper. In this case, we also design the website for
him, and not only for the end user.

In the case of Walerian Borowczyk’s monograph,
| had to slightly modify Wordpress by adding a few
functionalities that this tool does not have straight
out of the box, and which it can handle without any
problems. To such functionalities, we can add an in-
dividual type of post that makes up works or create
anew type of category to present their dates of cre-
ation. Modified posts for the work required the back-
end to be able to add video and featured images in
the form of animations. An integration of the gallery
script has also been created, allowing the display of
images in full screen with the possibility of viewing
them also from this level without the need to close
and click on the next one. This integration required
modification of the display of links which were im-
ages, so that the link would not lead directly to the
image file, but display it in the overlay. A script was
also created that allows you to create individual nav-
igation hidden in the previously mentioned drawer. In
addition to these elements, there were many minor
modifications that | do not want to bore with, as they
are largely strictly technical and in many cases are
solutions that allow the implementation of the ide-
as that | mentioned at the design stage. Most of the
new functionalities work without the intervention of
the administrator and he does not need to perform
any actions to use them. In other cases, special fields
were added on the side of the content management
system, it was possible thanks to the use of the Ad-
vanced Custom Fields Pro plugin6.

After implementing the necessary new functionali-
ties, | was able to focus on coding the views of the
previously designed page types. For this task | used
programs and libraries that | know. Often available

o200 B _isotope-grid.scss — wp-boro

OPEN FILES _isotope-grid.scss

Do zbudowania podstawowej struktury layoutu pomogta mi
biblioteka Bootsrapl?, jednoczesnie zapewnila mi ona solid-
ng baze do konstrukcji strony opartej o siatke dwunasto-
kolumnowa. Wszystkie pozostale elementy zakodowalem
uzywajac jezyka SCSS kompilowanego do CSS. Robitem to
by méc pracowad przy uzyciu zmiennych, na ktére pozwala
jezyk SCSS. Pozwalato mi to na wigkszg elastyczno$é w pra-
cy i stosowanie powtarzalnych obliczen matematycznych.

17  https://getbootstrap.com
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

Znaczna czes¢ pracy nad
projektem strony internetowym
przebiega przed edytorem
tekstowym dedykowanym do
pisania kodu. W tym wypadku
widzimy kod SCSS docelowo
kompilowany do CSS.

Much of the work on the website
design is done in front of a text
editor dedicated to writing code.
In this case, we see SCSS code
ultimately compiled to CSS.

under an open-source license, libraries are tools that
facilitate the achievement of certain technological
solutions and accelerate the work on writing code.

The Bootsrapl? library helped me build the basic
structure of the layout and at the same time it pro-
vided me with a solid base for the construction of
a website based on a twelve-column grid. | coded all
the other elements using the SCSS language com-
piled to CSS. | did this to be able to work with var-
iables that the SCSS language allows. This allowed
me to be more flexible in my work and to use repet-
itive mathematical equasions.
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Za ukladanie layoutu strony gtéwnej, jak réwniez aktual-
noéci odpowiada biblioteka JavaScript o nazwie Isotope.js18.
Rozmieszcza ona uprzednio opisane przeze mnie w jezy-
ku HTML i CSS kafelki jeden pod drugim. Stosuje sie przy
tym do zasad opisanych przeze mnie w jezyku JavaScript.

Istotnym elementem strony jest wykorzystanie bibliote-
ki Barba.js19. Biblioteka ta pozwala na zbudowanie plyn-
nych przejs¢ pomiedzy stronami i zostala wykorzystana
wladnie w tym celu. Jej uzycie powoduje, Ze strona nie jest
przetadowywana przy przej$ciu z jednej strony na dru-
ga a tadowana jest tylko jej cze$¢. Takie rozwigzanie po-
zwolilo na zastosowanie animacji przejscia, ktérg opi-
sywalem wcze$niej. Biblioteka ta wspolpracuje z inng
prosta biblioteka o nazwie imagesLoaded?9, ktora spraw-
dza przed odpaleniem skryptéw czy wszystkie obrazki
sie zaladowaly.

Sam proces kodowania strony jest o tyle pracochlonny, ze
wymaga cigglego testowania i sprawdzania jak pewne ele-
menty wplywajg na pozostale i ogdlng wydajno$é¢ danego
widoku. Na poczgtku pracowalem z zamarkowanym tek-
stem dla poszczegdlnych widokéw by mie¢ obraz jak be-
dzie sie on zachowywal nie tylko w formie statycznej ale
réwniez w przypadku zmiany rozmiaru okna.

Uzupetnienie tresci

Tresci i materialy na strone Boro — monografia Waleriana
Borowczyka otrzymalem dzieki uprzejmosci Daniela Birda
ifundacji Friends of Walerian Borowczyk. Teksty sg w jezy-
ku angielskim ze wzgledu na fakt, iz w takiej formie zosta-
ly opublikowane pierwotnie. Przy czym strona internetowa
w zwigzku ze swoim charakterem moze by¢ w dowolnym mo-
mencie uzupelniona o ttumaczenie na kazdy dowolny jezyk

18  https://isotope.metafizzy.co
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

19  https://barba.js.org
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]

20 https://imagesloaded.desandro.com
[dostep 19.03.2022]

[accessed 19.03.2022]
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The JavaScript library called Isotope.js8 is respon-
sible for arranging the home page layout as well as
news. It arranges the previously described in HTML
and CSS, tiles one below the other. To do so, it uses
the rules I've wrote in JavaScript.

An important element of the website is the use of
the Barba.js19 library. This library allows you to build
smooth transitions between pages and was used for
exactly this purpose. Using it means that the page will
not be fully reloaded when going from one page to
the other. Only a part of it will be loaded. This solu-
tion allowed for the use of the transition animation
that | described earlier. This library works together
with another simple library called imagesLoaded?20,
which checks if all pictures are loaded before run-
ning the scripts.

The process of coding the page itself is laborious as
it requires constant testing and checking how certain
elements affect each other and the overall perfor-
mance. In the beginning, | worked with dummy texts
for individual views to have a perspective of how it
would behave not only in a static form, but also when
the window was resized.

Adding the content

| received the content and materials for the website
Boro — a monograph of Walerian Borowczyk courte-
sy of Daniel Bird and the Friends of Walerian Borow-
czyk organisation. The texts are in English due to the
fact that they were originally published in this form.
However, the website, due to its nature, can be up-
dated at any time with translations into any language.

Some of the content comes directly from the current
organisation’s website. The rest, like Borowczyk’s biog-
raphy, come from the publications issued by Daniel Bird,
thanks to whom the whom this project was possible.

The video materials were cut out from the films by Wa-
lerian Borowczyk that were made available to me. For
this purpose, | selected the appropriate fragments of
films and animations so as to create the impression
of fluid loops that are inconspicuous. | also picked the

Czes¢ tresci pochodzi bezposrednio z obecnie istniejgcej juz
strony fundacji. Pozostalte natomiast jak biografia Borow-
czyka pochodzg z publikacji wydanych przez Daniela Bir-
da, dzieki ktéremu realizacja tego projektu byta mozliwa.

Materialy wideo wycinatem z udostepnionych mi filméw
Waleriana Borowczyka. W tym celu wybieralem odpowied-
nie fragmenty filméw i animacji tak zeby stworzy¢ wraze-
nie pltynnych petli nie rzucajacych sie w oczy. Stopklatki
wyciggalem takze z otrzymanych materiatéw dokonujac
pewnej selekcji i bedac nieco kuratorem prezentowanych
dziel. Wybieralem zestaw obrazéw bedgcy w moim prze-
konaniu reprezentatywnym dla danego dziela.

Samo uzupelnienie tresci odbywa sie przez wspomniany
wczesniej panel zarzgdzania trescig i jest procesem sto-
sunkowo prostym, ktéry docelowo moze by¢ wykonywany
przez odpowiednio przeszkolonego administratora strony.

Testowanie

Posiadajac uzupelniong i gotowa strone internetowsg przy-
szedl moment na dokonanie jej testdw na réznych przegla-
darkach i urzgdzeniach. Oczywiscie piszac ja na biezaco
weryfikowalem poprawnos¢ napisanego kodu i korygowa-
lem ewentualne bledy, niemniej jednak po zlozeniu pro-
jektu w calo$é nalezalto dokonaé koncowej rewizji i spraw-
dzié, czy wszystko dziala jak nalezy.

Testowanie strony w tym przypadku polegalo na wgraniu
jej na serwer online, gdzie moglem zobaczy¢ jak szybko sie
taduje i czy nie pojawiajg sie jakies niespodziewane bledy.
Pierwszg rzecza jaka wyszlta bardzo szybko na jaw byt fakt, iz
strona wymagata odchudzenia. Duza ilo$¢ obrazdw, anima-
cjiiwideo powodowata dlugi czas tadowania strony co byto
nie do zaakceptowania i podczas normalnego uzytkowania
mogloby odstraszy¢ uzytkownika. W zwigzku z ta sytuacja,
obrazki na stronie zostaly odpowiednio zmniejszone i ,,od-
chudzone” a materialy wideo skompresowane jeszcze bar-
dziej. Procesy te doprowadzity do skrdcenia tadowania stro-
ny o okolo 75% do akceptowalnego poziomu. Trzeba mie¢ na
uwadze fakt, iz strony bogate w duzg ilo$¢ multimediow za-
wsze beda wieksze w rozmiarze. Docelowo strona zaprojek-
towana jest glownie pod katem obcowania za posrednictwem
komputera, niemniej jednak nalezy mie¢ na uwadze uzyt-
kownikéw urzadzen mobilnych, ktérych transfer danych

freeze frames from the materials | received, making
some selections and being a bit of a curator of the pre-
sented works. | chose a set of images that, in my opin-
ion, was representative of a given work.

The content itself is added via the mentioned ear-
lier content management system and is a relatively
simple process that can ultimately be performed by
a properly trained website administrator.

Testing

With a completed and ready website, the moment
has come to test it on various browsers and devices.
Of course, while writing it, | verified the correctness
of the written code and fixed any bugs, but after put-
ting the whole project together, it was necessary to
make a final revision and check if everything worked
as it should.

Testing the website in this case consisted of upload-
ing it to an online server, where | could see how fast
it loads and if there were any unexpected errors.
The first thing that soon came to daylight was the
fact that the site needed some weight loss. A large
amount of images, animations and videos resulted
in a long page loading time which was unacceptable
and in normal use could chase the user away from the
site. Due to this situation, the pictures on the web-
site have been appropriately reduced in file size and
the video materials compressed even more. These
processes led to shortening the page loading time by
about 75% to an acceptable level. You have to bear in
mind that websites rich in a large amount of multime-
dia will always be larger in size. Ultimately, this web-
site is designed mainly for communication via a com-
puter, however, we should take into account the users
of mobile devices, whose data transfer will take place
mainly via the not so fast mobile internet connection.

Checking the website in different browsers forced
me to make some changes in the way navigation el-
ements were coded. During the tests, it turned out
that the Safari browser on the macOS system does
not fully support some combinations of CSS styles,
and under certain conditions the navigation became
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bedzie odbywal sie glownie za po$rednictwem nie tak szyb-
kiego internetu dostepnego w sieci komérkowe;j.

Sprawdzanie strony pod kgtem réznych przegladarek wy-
musilo pewne zmiany w sposobie zakodowania elementéw
nawigacji. W trakcie testow okazalo sie, ze przegladarka
Safari na systemie macOS nie wspiera w pelni niektérych
kombinacji styli CSS i w pewnych warunkach nawigacja
stawala sie nieczytelna. Wymusilo to na mnie dokonanie
zmiany w kodzie i osiagniecie analogicznego rezultatu wi-
zualnego w inny sposdéb.

W przypadku stron internetowych musimy sie liczy¢ z fak-
tem iz ogladane bedg one na réznych urzadzeniach za posred-
nictwem réznych programéw. Programy te mogg nieznacznie
inaczej interpretowac kod strony a co za tym idzie wyswie-
tlac je nieco inaczej. Po weryfikacji strony na przegladarkach:
Google Chrome, Mozilla Firefox, Apple Safari, Microsoft Edge
iich mobilnych odpowiednikach nie odnotowalem znacznych
roznic w wy$wietlaniu serwisu. Tym samym koniczac jego te-
stowanie i uznajac projekt za gotowy do publikacji.
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unreadable. This forced me to change the code and
achieve the same visual result in a different way.

In the case of websites, we must take into account
the fact that they will be viewed on different devic-
es through various programs. These programs may
interpret the page code slightly differently and thus
display them slightly differently. After verifying the
website on the following browsers: Google Chrome,
Mozilla Firefox, Apple Safari, Microsoft Edge and their
mobile counterparts, | did not notice any significant
differences in the display of the website. Thereby
ending its testing and considering the project ready
for publication.

Podsumowanie

Praca nad strong internetowg Boro — monografia Waleria-
na Borowczyka okazala sie bardzo ciekawym wyzwaniem
projektowym podczas ktérego zmierzylem sie z prezenta-
cjg dziel artysty o réznym charakterze formalnym. Pro-
jekt ten pozwolil mi przede wszystkim na lepsze pozna-
nie i zrozumienie twérczo$ci jak rowniez osoby Waleriana
Borowczyka. Wiedza ta umozliwita mi znalezienie takich
srodkdow ekspresji i takiego jezyka wizualnego, ktére uka-
zujg jego tworczo$¢ w sposob prosty a zarazem intrygujacy
iniebanalny. W rezultacie powstalo projekt nowoczesny
w swoim charakterze i w pelni wykorzystujgcy mozliwo-
$ci medium strony internetowej w zakresie, w ktorym od-
powiada on swoim celom i zalozeniom.

Ostatecznie zrealizowana zostala interaktywna strona in-
ternetowa, ktéra ukazuje tworczo$¢ Waleriana Borowczyka
w sposob nieliniowy i pozbawiony narzuconej chronologii.
Generowane za kazdym razem nowe uklady kompozycyj-
ne tworzg nowe powigzania i relacje miedzy dzietami, po-
zostawiajgc ich dostrzezenie w woli odbiorcy. Kazde dzieto
jest opisane zaréwno pod katem wizualnym jak i trescio-
wym — dzieki temu dostarcza dodatkowej wiedzy uzyt-
kownikowi. Rozbudowana biografia pozwala na przybli-
zenie sylwetki artysty i poznanie go nie tylko pod jednym
aspektem. Strony kontaktu, aktualnoéci i wyszukiwania
dziet wprowadzajg dodatkowy praktyczny aspekt calosci.

Podczas pracy nad projektem Boro rozwinaglem swoja
wiedze z zakresu projektowania stron internetowych jak

Summary

Working on the website Boro — a monograph of Wa-
lerian Borowczyk turned out to be a very interesting
design challenge, during which | was faced with the
presentation of the artist’s works of various formal
nature. This project allowed me, above all, to get to
know and understand better the work and person of
Walerian Borowczyk. This knowledge allowed me to
find such means of expression and a visual language
that show his work in a simple and at the same time
intriguing and original way. As a result, a project was
created which is modern in nature and fully uses the
possibilities of the website medium to the extent that
it corresponds to its goals and assumptions.

Ultimately, an interactive website that shows the
work of Walerian Borowczyk in a non-linear man-
ner and devoid of imposed chronology was created.
New layouts generated each time create new con-
nections and relationships between the works, leav-
ing their perception to the will of the recipient. Each
work is described both visually and in terms of con-
tent — thanks to this, it provides additional knowledge
to the user. An extensive biography allows to present
the artist’s profile and get to know him not only in one
aspect. The contact, news and works search pages
add an additional practical aspect to the whole work.

While working on the Boro project, | developed
my knowledge in the field of web design as well as
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Projekt graficzny strony internetowej Boro — monografia Waleriana Borowczyka

Podsumowanie

réwniez i wiedze techniczng z zakresu programowania.
Jest to mdj najbardziej zaawansowany technologicznie pro-
jekt, w trakcie pracy nad ktorym miatem mozliwo$¢ wyko-
rzystania wezesniej nie uzywanych przeze mnie technolo-
gii. Praca nad tym projektem pozwolila mi uporzadkowaé
swojg wiedze i okre$li¢ swoje mocne i stabe strony w tej
dziedzinie. Jednocze$nie u§wiadomita mi jak duzo wie-
dzy z zakresu projektowania ksigzki znajduje swoje odbi-
cie w projektowaniu publikacji elektronicznych. Projekt
ten pokazal mi réwniez jak wazna moze by¢ interakcja
z medium cyfrowym i na jak wiele mozliwos$ci ono po-
zwala. Elementy statyczne znane z ksigzek, jak chociazby
przypisy czy paginacje mozemy zastgpic¢ elementami in-
teraktywnymi, ktore nie muszg by¢ ciagle wyeksponowa-
ne. Mozemy je z powodzeniem ukry¢ i zmieni¢ w obiekty
wymagajgce wykonania dodatkowej czynnosci przez od-
biorce. Wciagajac go w cheé poznania i odkrywania do-
datkowych zawarto$ci, przy okazji utatwiajac mu do nich
dostep. Takie dodane obcowanie uzytkownika z publika-
cjg elektroniczng jakg jest strona internetowa przeklada
sie na zwiekszone doswiadczenia z obcowania z dzielami
prezentowanymi na niej.

Kluczowym aspektem, z ktéorym przyszlo mi sie zmierzy¢
podczas projektowania strony internetowej Boro bylo szuka-
nie rozwigzan ktdre bedg bezpiecznie balansowaly pomie-
dzy utylitaryzmem a indywidualng checig ekspres;ji. Stro-
ny internetowe jako medium sa w moim zalozeniu zawsze
nastawione na bycie bytami funkcjonalnymi i uzyteczny-
mi. Takie tez zalozenia przy$wiecaly mi podczas pracy nad
tym projektem. Chcialem, aby strona byta intuicyjna w ob-
studze, przy czym jednak nie chcialem, zeby byla wtérna.
To czego nauczylem sie w ostatnich latach projektujac stro-
ny to fakt, iz ludzie w szczegdlnosci internauci przyzwycza-
jeni sg do schematycznych rozwigzan i zachowan. W zwigz-
ku z czym wszelkie zmiany i nieoczywiste rozwigzania sg
dla nich trudne do przyjecia. Wynika to réwniez z charak-
teru no$nika — strony internetowe sg z zalozenia szybkim
medium o czas obcowania z nim jest krotki a atencja inter-
nauty ograniczona. Zaobserwowac to mozna przy kazdo-
razowym od$wiezeniu layoutu popularnych sieci spotecz-
nosciowych czy kolejnych iteracjach stron komercyjnych.
Nie bez powodu wiekszo$¢ sklepdw internetowych podaza
utartymi schematami. Praca nad tym projektem pozwolila
mi na znalezienie balansu pomiedzy tym co znajome a tym
co nieoczywiste.
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technical knowledge in the field of programming. This
is my most technologically advanced project, while
working on which | had the opportunity to use tech-
nologies that | had not used before. Working on this
project allowed me to organize my knowledge and
identify my strengths and weaknesses in this field. At
the same time, it made me realize how much knowl-
edge in the field of book design is reflected in the
design of electronic publications. This project also
showed me how important interaction with the dig-
ital medium can be and how many possibilities it has.
Static elements known from books, such as footnotes
or pagination, can be replaced with interactive ele-
ments that do not need to be constantly displayed.
We can successfully hide them and turn them into
objects that require additional action by the recipi-
ent. Engaging him in the desire to learn and discover
additional content, at the same time making it easi-
er for him to access it. Such expanded interaction of
the user with an electronic publication such as a web-
site translates into an increased experience of con-
necting with the works presented on it.

The key aspect that | had to deal with when designing
the Boro website was to look for solutions that would
safely balance between utilitarianism and an individ-
ual desire for expression. In my assumption, web-
sites as a medium are always oriented towards being
functional and useful. These were also the assump-
tions that guided me while working on this project.
| wanted the site to be intuitive to use, but | didn’t
want it to be secondary. What | have learned in re-
cent years while designing websites is the fact that
people, especially internet users, are used to sche-
matic solutions and behaviors. Therefore, all chang-
es and non-obvious solutions are difficult for them to
accept. This is also due to the nature of the medium
— websites are by definition a fast medium, the dura-
tion of contact with it is short and the internet user’s
attention is limited. This can be observed every time
the layout of popular social network is refreshed or
during the subsequent iterations of commercial web-
sites. It is not without reason that most online stores
follow the usual patterns. Working on this project al-
lowed me to find a balance between what is familiar
and what is not obvious.

Aspektem, ktéry znaczgco wplywa na moje myslenie nad
projektami stron internetowych jest jej responsywnosc.
Praca nad strong Boro uswiadomila mi dodatkowo jak
bardzo ten aspekt jest dla mnie ograniczajacy. Od dtuz-
szego juz czasu jako projektant musze sie zmagac z ko-
niecznoécig brania pod uwage faktu, iz w przeciwienstwie
do ksigzki strona internetowa nie ma do konca okreslo-
nego formatu. Mam tu na mys$li sytuacje w ktorej stro-
ny internetowe moga wyswietla¢ sie zaréwno w réznych
proporcjach, rozmiarach jak réwniez rozdzielczosciach.
Taka ilo$¢ zmiennych powoduje, ze projektowanie nowa-
torskich i nieoczywistych stron staje sie dla mnie coraz
to wiekszym wyzwaniem. Myslgc nad jednym widokiem
rownolegle musimy bra¢ pod uwage jak 6w widok bedzie
przekladal sie na innym formacie. I tak rozwigzania, kto-
re prezentujg sie §wietnie na duzym ekranie w formacie
horyzontalnym, nagle stajg sie problemem w przypadku
urzgdzen mobilnych, ktére nie do$¢, ze sa mniejsze to row-
niez majg pionowy uklad. Cheac zachowaé utylitarnosé
strony nalezaloby bra¢ pod uwage wszystkie te aspekty
tym samym redukujac ilo$¢ rozwigzan projektowych na
ktére mozemy sobie pozwoli¢ co w rezultacie doprowa-
dzaloby do wtérnych i nudnych rozwigzan. W przypadku
strony Boro mam wrazenie ze udalo mi sie znalezé zloty
srodek pomiedzy ciekawymi rozwigzaniami layoutowy-
mi, a praktycznym podej$ciem do responsywnosci. Stro-
na ta przeznaczona jest glownie do oglagdania na ekranach
komputera, przy czym nie traci wiele ze swojego uroku na
mniejszych urzgdzeniach.

Monograficzna strona internetowa poswiecona twor-
czo$ci Waleriana Borowczyka jest unikatowa pod kil-
koma aspektami. Kluczowym z nich jest fakt, iz jest
to pierwsza tak obszerna publikacja elektroniczna po-
Swiecona temu twarcy. Nigdy wczesniej nie mozna byto
znalez¢ w jednym miejscu w internecie tak wyczerpu-
jacego zrodia wiedzy na temat tworczosci Borowcezy-
ka i tak obszernej dokumentacji jego prac. Ten aspekt
podkresla réwniez istotna role edukacyjna jakg pelni
powstaly projekt.

Kolejnym elementem $wiadczacym o unikatowosci
strony Boro — monografia Waleriana Borowczyka jest
fakt, iz posiada ona mechanizm prezentujacy prace ar-
tysty w sposob przypadkowy i nieliniowy. Mechanizm
ten pozwala na wejscie z odbiorca w pewnego rodzaju

The aspect that significantly influences my thinking
about website designs is its responsiveness. Work-
ing on the Boro website made me realize how lim-
iting this aspect is for me. For a long time now, as
a designer, | had to deal with the need to take into
account the fact that, unlike a book, a website does
not have a fully defined format. | mean situations in
which websites can be displayed in various propor-
tions, sizes and resolutions. Such a number of varia-
bles means that designing innovative and non-obvious
pages is becoming more and more challenging for me.
When thinking about one view in parallel, we must
take into account how this view will translate into
another format. And so, solutions that look great on
a large screen in a horizontal format suddenly become
a problem for mobile devices that are not only small-
er but also have a vertical layout. In order to main-
tain the utilitarian nature of the website, all these as-
pects should be taken into account, thus reducing the
number of design solutions that we can use, which
would result in repetative and boring solutions. In the
case of the Boro website, | have the impression that
I managed to find a righr balance between interest-
ing layout solutions and a practical approach to re-
sponsiveness. This site is intended mainly for view-
ing on computer screens, but does not lose much of
its charm on smaller devices.

The monographic website devoted to the work
of Walerian Borowczyk is unique in several as-
pects. The key one is the fact that it is the first
such extensive electronic publication devoted to
this creator. Never before has it been possible to
find such a comprehensive source of knowledge
about Borowczyk’s work and such extensive doc-
umentation of his works in one place on the inter-
net. This aspect also emphasizes the important
educational role of the resulting project.

Another element proving the uniqueness of the
website Boro — a monograph of Walerian Borow-
czyk is the fact that it has a mechanism present-
ing the artist’s works in a random and non-linear
way. This mechanism allows the recipient to enter
a kind of game in which the internet user is faced
with the need to search and explore. It is he who
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gre, w ktdrej to internauta postawiony jest przed ko-
niecznoscig poszukiwania i eksploracji. To on musi zna-
lez¢ swojg Sciezke posrdod dziel Borowcezyka i dokony-
waé indywidualnych osgddw. Ma to miejsce w §wiecie,
w ktoérym wiekszo$¢ stron o charakterze monograficz-
nym czy dokumentujgcych dorobek tworczy artysty
dazy do katalogowej prezentacji dziet jak réwniez do
mocnej ich kategoryzacji. Tworzgc przy tym czesto nie-
co monotonne struktury o aspekcie wylacznie funkcjo-
nalnym i utylitarnym.

Wyjatkowosé powstalego projektu polega réwniez na
fakcie, iz jest ono rezultatem przeniesienia analogowej
tworczosci Borowczyka na medium strony interneto-
wej za posrednictwem procesu twdrczego zainicjowa-
nego przeze mnie jako autora. W rezultacie powstal au-
torski byt, ktory w swojej formie nie odbiera dzietlom
Borowczyka ich znaczenia jednoczesnie podkreslajac
charakter twérczy artysty.

Mam nadzieje, ze strona Boro przyczyni sie do populary-
zacji i upamietnienia twdrczosci Waleriana Borowczyka
i pozwoli na glebsze zrozumienie jego prac szerszej rze-
szy odbiorcéw.

has to find his path among Borowczyk’s works and
make individual judgments. This takes place in
a world where most of the pages of a monograph-
ic nature or documenting the artist’s creative out-
put strive for a catalog presentation of works and
strong categorization. At the same time, they of-
ten create somewhat monotonous structures with
a purely functional and utilitarian aspect.

The uniqueness of the resulting project also lies in
the fact that it is the result of transferring Borow-
czyk’s analog work to the medium of a website
through the creative process initiated by me as
the author. As a result, an original project was cre-
ated, which in its form does not deprive Borow-
czyk’s works of their importance, while empha-
sizing the artist’s creative character.

| hope that the Boro website will contribute to the
popularization and preservation of Walerian Borow-
czyk’s work and will allow for a deeper understand-
ing of his art by a wider audience.
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