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Przedmiotem mojej dysertacji doktorskiej jest projekt systemu mebli do pracy w trybie
home office. Jednym z powoddw, dla ktérych podjatem sie tego tematu, jest wybu- ch
pandemii COVID-19 oraz zwigzane z tym zmiany dotyczgce sposobu pracy w nowych
okolicznosciach. Ze wzgledu na przejscie na prace w trybie online oraz hybrydowym,
mieszkania zyskaty nowa funkcje — biura. W celu wykonywania obowigzkéw zawodowy-
ch trzeba byto przeznaczy¢ czes¢ mieszkania na prowizoryczne biuro. W zwigzku z tym
zaistniata potrzeba lepszej organizacji przestrzeni, co sktonito mnie do zaprojektowania
systemu mebli, ktéry nie zabieratby zbyt wiele miejsca, natomiast odpowiadatby na po-
trzeby oséb pracujgcych w domu. Zaprojektowatem mebel, ktdry sktada sie z metalowej
konstrukciji i systemu pétek. System daje mozliwos¢ stworzenia regatéw o réznych wyso-
kosciach i szerokosciach z opcjg zintegrowanego biurka. Projekt ma wiele wariantéw,
oraz elementy, porzadkujgce domowa przestrzen do pracy takie jak przybornik, haczyki,
pojemniki na kdtkach oraz moduty o konstrukcji skrzyniowej z przesuwnymi drzwiczkami.
Regat jest przykrecany do sciany, a konstrukcja jest ustabilizowana poprzez zastosowanie
pasow nosnych. Materiaty, z jakich zostat wykonany, to: metal lakierowany proszkowo,
sklejka frezowana na CNC, blat wykonany z ptyty z regranulatu pochodzacego z recyklin-
gu, pasy nosne oraz elementy drukowane na drukarce 3D z matowego PLA. Poszczegol-
ne elementy potgczone sg ze sobg wpustami, a nastepnie zablokowane klinami, rozwig-
zanie to jest nawigzaniem do tradycyjnych japonskich potagczen bezgwozdziowych takich
jak Kanawa tsugi spotykanych w meblarstwie i architekturze. Mebel tgczy w sobie trady-
cje ze wspodtczesnoscia. Bardzo duzg inspiracja, ktéra miata znaczacy wptyw na wyraz
estetyczny projektu byly elementy ze wspodtczesnej popkultury zwigzane z nurtem scien-
ce-fiction, japonskich anime, oraz cyberpunku. W trakcie pracy nad projektem analizowa-
tem istniejgce na rynku systemy mebli o podobnej funkcji. Miedzy innymi takie projekty
jak: system String, system IVAR, meble Kowalskich oraz bardzo ciekawe pod wzgledem
konceptualnym projekty Ettore Sottsassa i Joe Colombo. Analiza ta pozwolita mi poznac¢
dobre i zte strony poszczegdlnych projektow. Efektem finalnym jest autorski projekt sys-
temu mebli o nazwie UNIT_ED, umozliwiajacego stworzenie ergonomicznego, uniwersal-
nego i spojnego estetycznie miejsca do pracy.



