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Recenzja rozprawy doktorskiej pana mgr Jakuba Marii Mazurkiewicza zatytulowanej
»Ostatnie pozegnanie. Pochowek bliskich w XXI wieku w Polsce” sporzadzona w zwigzku ze
wszezeciem przez Rade Dyscypliny Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie postepowania o
nadanie stopnia doktora w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie - sztuki plastyczne i konserwacja

dziel sztuki.

Podstawowe dane o doktorancie

Mgr Jakub Maria Mazurkiewicz || st absolwentem Wydziatu Grafiki
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie, gdzie w roku 2012 obronil z wyrdznieniem dyplom

magisterski. Od 2013 roku pracuje na Wydziale Zarzadzania Kultura Wizualna w macierzystej
uczelni.
W swojej dziatalnosci zajmuje si¢ projektowaniem, sztuka, organizowaniem przedsigewzigc

spotecznych i kulturalnych oraz dydaktyka.

Zarys sylwetki tworczej

Wazng cechg dziatan mgr Jakuba Marii Mazurkiewicza jest praktyka oparta na wspdéldziataniu,
pracy zespolowej, kreowaniu syluacji pat‘tycypacyjnych, zainteresowaniu problemami lokalnej
spolecznosci oraz znajdowaniu atrakcyjnosci w miejscach i sytuacjach pozornie nieciekawych,
nudnych. Jak sam podkresla w portfolio, takie przedsigwzigcia od czasow studiow wyznaczaja
kierunek jego rozwoju tworczego. Zauwazyl on juz dos¢ wczesnie, iz efekty pracy zespotowe;j
przynosza o wiele wigcej korzysci, niz tylko zsumowanie ilosci osob w ramach prostej arytmetyki,
poniewaz zachodzaca migdzy poszczegolnymi osobami interakcja — kumulacja energii™ wytwarza
dodatkowe. zwielokrotnione korzysci. Juz podczas studiow na warszawskiej Akademii Sztuk

Pieknych mgr Jakub Maria Mazurkiewicz zaangazowatl si¢ w dziatania spoleczno-artystyczne, takie
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jak: otwarcie wraz z grupa studentow z roznych Wydzialow studenckiej Galerii Turbo oraz

zorganizowanie w niej kilkunastu wydarzen: wystaw, spotkan dyskusyjnych, pokazéw. Drugim
istotnym projektem byl portal internetowy Gablota Krytyki — platforma internetowa publikujgca
teksty studentow i absolwentow warszawskiej ASP, dla ktorych waznym elementem byly debaty
dotyczace relacji sztuki z zyciem spofecznym.

Podsumowaniem doswiadczen dziatan studenckich o charakterze spoleczno-artystycznym,
spajajacym oraz aktywizujagcym srodowisko akademickie, byta magisterska praca dyplomowa
Jakuba Marii Mazurkiewicza — Pracownia Struktur Mentalnych. Dyplom zostat przygotowany
wspolnie z Lukaszem lzerskim. Formalnie zostal on obroniony w 2012 roku w Pracowni Animacji
prof. Hieronima Neumanna i Pracowni llustracji prof. Zygmunta Januszewskiego. Nie dos¢, ze miat
on dwoch promotordw, to zostal przygotowany wspdlnie z drugim studentem, co jest niezgodne z
tradycyjnymi zasadami dyplomowania, wedlug ktoérych prace dyplomowe powinny powstawaé
indywidualnie. Po obronie zostat on wybrany do wystawy Coming Out. Najlepsze dyplomy ASP w
Warszawie 2012, gdzie zostal wyrdzniony nagrodg warszawskich instytucji sztuki (Zacheta
Narodowa Galeria Sztuki, Centrum Sztuki Wspotczesnej, Muzeum Sztuki Nowoczesnej).

Ponizej zamieszczam opis pracy dyplomowej zamieszczony na stronie internetowej projektu
Coming Out:

W W roku akademickim 2011/12 zalozylismy w Akademii Pracowni¢ Struktur Mentalnych —
samozwanczq pracowni¢ dyplomujgeg, w ktorej obronilismy si¢ w pazdzierniku 2012 roku. Jej
glownym zadaniem bylo szlifowanie naszych (i innych studentow wspolpracujqeych z pracowniq)
postaw. Program pracowni zostal oparty na rozwijaniu wlasnych umiejetnosci i przekraczaniu
ograniczen poprzez pracg¢ w grupie, w kontakcie z rzeczywistymi problemami. Byly to problemy, z
kiorymi stykalismy sie w najblizszym otoczeniu — na uczelni oraz ogolniejsze sprawy dotyczgce
kazdego czlowieka.(...) Dzialania pracowni, wychodzqce cz¢stokro¢ poza ustalony schemat relacji
student-profesor, spotykaly si¢ z oporem.(...) Naszym celem bylo poszerzenie ram, a nie dzialanie w
ich obrgbie.”

Ponizej zamieszczam komentarz jednego z promotoréw dyplomu, prof. Hieronima Neumanna:
~Podwojny dyplom Lukasza Izerta i Kuby Mazurkiewicza powstal z niezgody na bezmyslnosé,
arogancje, chamsiwo, konformizm i bylejakos¢ dnia codziennego, takie z niezgody na pewne
aspekty sziuki wspolczesnej i nie najlepszy stan szkolnictwa artystycznego. (...) Lukasz i Kuba na

kilkanascie miesigcy przed dyplomem pisali artykuly problemowe, wydawali publikacje, tworzyli

Jorum dyskusyjne i toczyli polemiki wnoszqce ferment w mury uczelni. Pozniej zas przez rok szukali

artystycznych form i srodkow do wyrazenia swoich idei za pomocq obrazu. W rezultacie stworzyli

podwaliny intrygujgcego programu, kiory moze by¢ kontynuowany w przysziosci.”
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W roku akademickim 2013/14 Pracownia zostala zaproszona na Wydzial Zarzadzania Kulturg
Wizualng. Mgr Jakub Maria Mazurkiewicz od 2013 roku pracuje jako asystent na tymze Wydziale,
kontynuujac prowadzenie Pracowni w nowej odstonie. PSM od tej pory dziala na dwoch
plaszczyznach: dydaktycznej oraz badawczo-aktywistycznej. Pracowniany kurs polega na nauce
przemyslanego stosowania narz¢dzi artystycznych w  dzialaniach spolecznych i badaniach
wizualnych. Drugi obszar zainteresowan PSM to przedsiewzigcia na styku dzialalnosci spotecznej i
artystycznej. Charakterystycznym dla Pracowni Struktur Mentalnych sposobem pracy jest wybor

tematu. dla ktorego rozwini¢cia poszukuje si¢ w najblizszym otoczeniu.

Od czasu rozpoczgcia pracy dydaktycznej mgr Jakub Maria Mazurkiewicz caly czas jest
zaangazowany w dzialalno$¢ na rzecz spolecznosci akademickiej. Projekty te sg realizowane wraz
ze studentkami 1 studentami i przyjmuja posta¢ wydawnictw, popularnych pozniej w srodowisku
Akademii. Najwazniejsze tego typu projekty to: Przewodnik 2.0 (studencki przewodnik od
studentek dla studentek warszawskiej ASP. 2019), Kurs antydvskryminacyjny (zestaw filmow
kursowych na stronie kursownik.pl, 2020), Samoruch (wraz z Jakubem Banasiakiem, magazyn

wydawany przez studentki Wydziatu Zarzadzania Kulturg Wizualna, 2021)

Rownolegle z pracg na Akademii mgr Jakub Maria Mazurkiewicz organizuje lub wspolorganizuje
warsztaty projektowe dla amatorow: uczniow szkol, seniordéw, mieszkancéw wybranych miejsc.

Warsztaty sg elementem procesdéw projektowania partycypacyjnego.

Za gltowny obszar zawodowy mgr Jakub Maria Mazurkiewicz uznaje projektowanie, ze wzgledu na
jego uzytkowy i funkcjonalny charakter oraz jako efekt nasilajacych sig watpliwosci dotyczacych
mozliwosci spofecznego oddzialywania sztuki. Od 2012 roku mgr Jakub Maria Mazurkiewicz
opracowal sam lub w zespolach wiele projektow ksigzek, serii wydawniczych, wystaw i
identyfikacji wizualnych. Ma na koncie duzo sukcesow: jest laurcatem konkursow i uczestnikiem
wystaw w dziedzinie projektowania graficznego (Dobry Wzor, Polish Graphic Design Awards,
Projekt Roku). Do wartych wymienienia projektow niewatpliwie nalezy realizacja, w ramach
wspolpracy ze studiem Czosnek Tymka Borowskiego, ksiazki towarzyszacej polskiemu pawilonowi
na Biennale Architektury w Wenecji w 2012 roku oraz realizacja identyfikacji wizualnej: Trouble in
Paradise — projektu graficznego plakatu, ksigzki. strony internetowej i elementow graficznych
wystawy w Pawilonie Polskim na 17. Migdzynarodowej Wystawie Architektury w Wenecji w 2021

roku.



7 projektow artystycznych mgr Jakuba Marii Mazurkiewicza na uwage zastuguja instalacje
badawcze, jak sam okresla je autor. Sg to projekty tworzone w ramach uczestnictwa w wystawach
problemowych, takich jak na przyktad organizowany przez Muzeum Sztuki Nowoczesnej w
Warszawie festiwal Warszawa w Budowie lub festiwal Nowe Cieplo organizowany w Nowym
Miescie Lubawskim. Prace te powstajg w duecie (np. z Lukaszem [zerskim, Janem Wisniewskim) i
przyjmuja forme przestrzennych instalacji wykorzystujgcych rézne media, w ktorych poruszana jest
jakas spofeczna problematyka: np. dotyczgca zmian w polskim budownictwie mieszkaniowym lub
tez dawnych sposobow przechowywania i transportowania zywnosci na wsi. W projektach tych
wida¢ konsekwentng realizacje postawy tworczej, ktora doprowadzita mgr Jakuba Marig

Mazurkiewicza do wystawy bgdacej czgscia artystyczng jego doktoratu.

Warto wymienié, ze mgr Jakub Maria Mazurkiewicz jest rOwniez dwukrotnym stypendysta Ministra

Kultury (2011, 2016).

Ponizej znajduje si¢ pelny wykaz prac dydaktycznych, projektowych, artystycznych, nagrod,

stypendiow oraz wystaw z lat 2012-21 swiadczacy o jego imponujacym dorobku tworczym:

Wykaz prac dydaktycznych, projektowych, artystycznych:
2022

Wino znad Wisly, projekt graficzny i sklad ksiazki naukowej, z serii Studia z historii wina w Polsce, wydawca
Stowarzyszenie Historykow Sztuki

Skrajobraz, projekt graficzny identyfikacji i plakatu do wystawy grupy PROLOG+1 w ZODIAKU
Warszawskim Pawilonie Architektury

2021

Fyrtle, projekt typograficzny i edytorski przewodnika po poznanskich dzielnicach, wydawca Miasto Poznan
we wspdlpracy z Towarzystwem Krajoznawczym Krajobraz

Katyn. Pro Memoria, projekt typograficzny i edytorski ksigzki, wydawca Centrum Polsko-Rosyjskiego
Dialogu i Porozumienia

Marsz pamigci 22 lipca 2021, projekt identyfikacji wizualnej, publikacji i warstwy typograficznej wystawy
plenerowej, organizator Zydowski Instytut Historyczny im. Emanuela Ringelbluma

73 lat PWM, wspotpraca Hanna Mazurkiewicz, Sara Francuz, projekt przestrzenny oraz graficzny wystawy

plenerowej zorganizowanej przez Polskie Wydawnictwo Muzyczne, ekspozycja w Galerii Kordegarda w
Warszawie

Witaj w swiecie bez architektow, projekt typograficzny 1 edytorski ksigzki Jakuba Szczesnego, wydawca
Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie

Sala notacji, projekt graficzny czesci wystawy Zawolani po imieniu organizowanej przez Instytut Pileckiego

Fundacja Druga Strona Lusira, projekt logotypu i identyfikacji wizualnej fundacji



Rabin wraca na Muranow, projekt graficzny jednodniowki, wydawca Zydowski Instytut Historyczny im.
Emanuela Ringelbluma

~Miejsce” nr 7, projekt graficzny i sklad rocznika naukowego, wydawca Akademia Sztuk Pigknych w
Warszawie

Winnice i wino, wspolpraca Lukasz Walendziuk, projekt graficzny i sklad ksigzki naukowej. z serii Studia z
historii wina w Polsce, wydawca Stowarzyszenie Historykdéw Sztuki

Cialo, wspotpraca Tomasz Gajewski, Jonasz Mazurkiewicz, klip wideo do utworu Cokolwiek zespotu Polskie
Znaki

http://vi.pl/88jm3m3d2021, wspolpraca Lukasz Walendziuk instalacja wideo
Miasto 2021 — Miasto 2083, wspoltpraca Sara Francuz, interaktywna makieta

Wzornik alternatywnych symboli smierci dla branzy pogrzebowej, olejny dyptyk na plotnie, 300 cm x 150 cm i
30 cm = 30cm

Gala wreczenia nagrody im. Jana Karskiego [ Poli Nirenskiej, identyfikacja wizualna wydarzenia
organizowanego przez Zydowski Instytut Historyczny im. Emanuela Ringelbluma

Zwigzani historig, identyfikacja wizualna wydarzenia organizowanego przez Zydowski Instytut Historyczny
im. Emanuela Ringelbluma

Polska Jozefa Hena, identyfikacja wizualna wydarzenia organizowanego przez Zydowski Instytut Historyczny
im. Emanuela Ringelbluma

Magazyn ,Samoruch”, wspoétautor Jakub Banasiak, opieka dydaktyczna i dyrekcja artystyczna magazynu
wydanego przez studentki Wydziatu Zarzadzania Kulturg Wizualng

Kurs antydyskryminacyjny, opieka dydaktyczna i dyrekcja artystyczna zestawu filmow kursowych na stronie
kursownik.pl

2020

Trouble in Paradise, projekt graficzny identyfikacji wizualnej, plakatu, ksiazki, strony internetowej i
elementéw graficznych wystawy w Pawilonie Polskim na 17. Migdzynarodowej Wystawie Architektury w
Wenecji

Podsumowanie Roku Moniuszki, wspoélautorzy Michal Drabik, Tomasz Gajewski, Lukasz Izert, Lukasz
Walendziuk, animowany spot i projekt graficzny katalogu, wydawca Polskie Wydawnictwo Muzyczne

Gabinet Ladosia, wspotautor Lukasz Izert, projekt ekspozycji izby pamiatkowej w Ambasadzie RP w Bernie w
Szwajcarii

Prawdziwa cywilizacji smierci, projekt graficzny oktadki ,Magazynu Kontakt”, nr 42

Pionierki. Kobiety w edukacji i nauce, projekt przestrzenny systemu wystawienniczego i graficzny wystawy
plenerowej, identyfikacji wizualnej, plakatu, zaproszenia, ilustracji dla Instytutu Studiéw Kobiecych

Clearance, wspotautor Michat Drabik, projekt layoutu i edycji publikacji

https://rzezba-oronsko.pl/, projekt funkcjonalnosci i doswiadczen uzytkownika strony internetowej Centrum
Rzezby Polskiej w Ororisku

Antoni Krauze, projekt graficzny boksu filmowego, wydawca Polski Instytut Sztuki Filmowej

Zawolani po imieniu, wspotpraca Michal Drabik. Lukasz lzert, Lukasz Walendziuk, projekt graficzny
publikacji do wystawy zorganizowanej przez Instytut Pileckiego

Magazyn ,,DOBRO”, wspolautor Jakub Banasiak, opieka dydaktyczna i dyrekcja artystyczna magazynu
wydanego przez studentki Wydzialu Zarzadzania Kultura Wizualna
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W koronie, wspolautor Piotr ,Puldzian™ Plucienniczak, warsztaty projektowe, dyrekcja artystyczna i opieka
dydaktyczna nad przygotowaniem publikacji przez studentki Pracowni Struktur Mentalnych

2019

.Miejsce” nr 4, projekt graficzny i sklad rocznika naukowego, wydawca Akademia Sztuk Pigknych w
Warszawie

Wino i historia, projekt graficzny i sklad ksiazki naukowej, z serii Studia z historii wina w Polsce, wydawca
Stowarzyszenia Historykdw Sztuki

Rozwigzywanie problemadw, komiks, ,Magazyn Kontakt™, nr 39

Podwajnie wolne 2.0, wspolautorzy Lukasz Izert, Lukasz Walendziuk, Michat Drabik, projekt mobilnej wersji
wystawy plenerowej dotyczacej uzyskania przez Polki praw wyborczych w 1918 roku

Przewodnik 2.0, redakcja i opieka dydaktyczna nad studenckim przewodnikiem od studentek dla studentek
warszawskiej ASP, wydawca Akademia Sztuk Pigknych w Warszawie

Moniuszko, wspdlautor Lukasz Walendziuk, projekt graficzny i edytorski katalogu wydanego z okazji Roku
Moniuszki, wydawca Polskie Wydawnictwo Muzyczne

Opowiadanie historii lokalnych, warsztaty projektowe i identyfikacja graficzna dziatania spolecznego w
warszawskich dzielnicach Wiochy i Ochota, organizator Fundacja Stocznia

Bliska Wola. Historia lokalna, projekt mobilnej wystawy o historii warszawskiej dzielnicy Wola, ekspozycja w
Otwartej Kolonii Wolskiego Centrum Kultury, organizator Fundacja Stocznia

Seria ksigzek przygodowych, projekt layoutu serii ksiazek przygodowych dla mlodziezy Wydawnictwa Polarny
Lis

2020, wspotautorzy Michat Drabik, Lukasz Walendziuk, projekt graficzny kalendarza na rok 2020 dla Biura
Niepodlegla

Hol Instyvtutu Pileckiego w Berlinie, wspolpraca Michat Drabik, pierwsze miejsce w konkursie na aranzacje
holu i szatni siedziby Instytutu Pileckiego w Berlinie

Realizacja planéw, komiks, ,,Magazyn Kontakt”, nr 40

Maria Curie, moja matka, projekt graficzny ksiazki, wydawca Muzeum Marii Sktodowskiej-Curie w
Warszawie i Musée Curie w Paryzu

Ku nowoczesnosci. Kresy Niepodlegle 19191939, wspolpraca Lukasz Walendziuk, Michal Drabik, projekt
graficzny plakatu, ksiazki oraz wystawy plenerowej (wraz z aranzacja przestrzenna) w Domu Spotkan z
Historia w Warszawie

Szlakiem trzech wyzna# po Gminie Lichnowy, projekt graficzny mapy i wystawy plenerowej Towarszystwa
Krajoznawczego Krajobraz

2018

Animacja w Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie, wspolautor Lukasz Walendziuk, projekt graficzny i
edytorski ksigzki, wydawca Akademia Sztuk Pigknych w Warszawie

Seminarium Dluzewskie 2, projekt graficzny i sklad ksiazki naukowej, wydawca Akademia Sztuk Pigknych w
Warszawie

Polacy wyjasniajg przyszlos¢, projekt plakatu do spektaklu Wojtka Ziemilskiego w Nowym Teatrze w
Warszawie

Podwdjnie wolne, wspolautorzy bLukasz lzert, Lukasz Walendziuk, Michal Drabik, projekt ekspozycji i
identyfikacji wizualnej wystawy plenerowej dotyczacej uzyskania przez Polki praw wyborczych w 1918 roku



Historia choroby, komiks, ,Magazyn Kontakt”, nr 38

Paszporty, wspdlautor Lukasz lzert, wspolpraca Lukasz Walendziuk, Michal Drabik, projekt mobilnej
wystawy, przygotowanej przez Instytut Pileckiego. dotyczace] grupy Ladosia

Skarpa, warsztaty projektowe, dyrekcja artystyczna i opieka dydaktyczna nad przygotowaniem publikacji o
warszawskiej skarpie wydanej przez studentki Pracowni Struktur Mentalnych

Wybieram swaj sport, wspolautorzy Lukasz Walendziuk, Michal Drabik, projekt graficzny, edytorski i
ilustracje serii ksiazkowej dla dzieci dotyczgcej sportu, wydawca Wydawnictwo Polarny Lis

Kolej rzeczy, komiks, .,Magazyn Kontakt™, nr 37
Powrot do Maa, projekt plakatu i identyfikacji wizualnej spektaklu Macieja Buchwalda

Ozvwione obrazy. Polska Niepodlegla, wspolpraca Lukasz Walendziuk, Michat Drabik, opracowanie graficzne
serii zeszytow edukacyjnych wydanych przez Wytwornie Filmow Dokumentalnych i Fabularnych w
Warszawie

Szezescie, projekt graficzny plakatu i drukow ulotnych do filmu Macieja Buchwalda

Koszulki. Warsztat projektowy, wspotpraca Michat Drabik, opracowanie koncepcji oraz przeprowadzenie
warsztatow projektowych polegajacych na stworzeniu z uczniami Bednarskiej Szkoly Realnej wzordw
koszulek oraz opracowanie graficzne powstatych szkicow

User experience, komiks, ,,Magazyn Kontakt”, nr 36

Zobacz swoj MAL, wspolpraca Michal Drabik, opracowanie koncepcji oraz przeprowadzenie warsztatow
projektowych polegajacych na stworzeniu projektu neonu dla Miejsca Aktyw- nosci Lokalnej .. Studnia™ w
Warszawie

2017

Zulawskie domy podcieniowe, wspélautor Jan Wisniewski, opracowanie kuratorskie i wizualne ekspozycji
dotyczacej domow podcieniowych

Zulawy i ich mieszkancy, projekt graficzny. opracowanie funkcjonalne i graficzne strony internetowej
(zulawy.krajobraz.org) o spolecznodci i specyfice Zutaw

Sgsiedzi sgsiadom, opracowanie graficzne i przestrzenne wystawy plenerowej w warszawskiej dzielnicy
Ulrychow

2018, wspolautorzy Michat Drabik, Lukasz Walendziuk, Tymoteusz Mazurkiewicz, projekt graficzny
kalendarza i drukow ulotnych na stulecie odzyskania przez Polske niepodleglosci

Ping Pong, wspolautorzy Emilia Bravo, Zuzanna Kramarz, Agata Ostrowska, Franciszek Smorgda, Aniela
Starzynska, Aleksandra Szczgsna, Antonina Ulatowska, Zuzanna Wilska, Lidia Wisniewska, projekt spoleczno-
artystyczny zrealizowany metoda projektowania partycypacyjnego z grupa studentow, opracowanie wizualne i
przestrzenne stotu do gry w ping-ponga 1 wykonanie funkcjonalnego prototypu w pelnej skali

Ucieczka =z biedy, wspolpraca Lukasz Walendziuk, opracowanie graficzne identyfikacji wizualnej oraz projekt
ekspozycji wystawy przygotowanej przez redakeje Magazynu Kontakt w przestrzeni warszawskiej Spotdzielni
Krzak

Ziele na kraterze. Tedy i owedy, wspolautorzy Michat Drabik, Lukasz Walendziuk, projekt graficzny i sklad
wznowienia dwoch utworéw Melchiora Wankowicza w postaci lektury szkolnej, wydawca Wydawnictwo
Polarny Lis

Fukier i wino, wspolpraca t.ukasz Walendziuk, projekt graficzny i sktad ksigzki naukowej, z serii Studia z
historii wina w Polsce, wydawca Stowarzyszenia Historykow Sztuki



Przedstaw sie, warsztaty projektowe, opracowanie koncepcji i przeprowadzenie warsztatow projektowych oraz
wystapienie dotyczace projektowania partycypacyjnego podezas I I'orum Edukacji Realnej

Targowek mowi, wspotautorzy Jan Wisniewski, Lukasz Walendziuk, Tomasz Kaczor, warsztaty projektowe z
mieszkancami, opracowanie graficzne spolecznej mapy dzielnicy, strony internetowej — bazy historii
spolecznej, serii tablic na szlaku turystycznym

Nauka, plakat, identyfikacja wizualna oraz plansze filmu krotkometrazowego w rezyserii Emi Buchwald

MiaSto Dgbrowa, opracowanie narzedzia badawczego do sprawdzania preferencji mieszkafncow Dabrowy
Gorniczej dotyczacych przestrzeni publicznej, projekt przestrzenny i graficzny wystawy plenerowej

PAY ME, wspotautor Lukasz lzert, opracowanie koncepcji i przeprowadzenie warsztatow dla uczestnikow
konferencji Element Talks

Logo Lasek, wspolpraca Tomasz Kaczor, opracowanie koncepcji oraz przeprowadzenie warsztatow
polegajacych na stworzeniu w sposdb partycypacyjny z mieszkancami wsi Laski, ksiggi inspiracji dla
planowanego logotypu wsi

Magazyn .Poza”, wspdlautorzy Jakub Banasiak, Lukasz lzert, Emilia Bravo, Zuzanna Kramarz, Agata
Ostrowska, Franciszek Smoreda, Aniela Starzynska, Aleksandra Szczesna, Antonina Ulatowska, Zuzanna
Wilska, Lidia Wisniewska, opicka dydaktyczna i dyrekcja artystyczna magazynu wydanego przez studentow
Wydzialu Zarzadzania Kultura Wizualna

Svstem edukacyjny, komiks, ,Magazyn Kontakt”, nr 35
Analiza gniewu, komiks, .Magazyn Kontakt”, nr 34

Marzenia o lataniu, wspotautorzy Lukasz lzert, Eryk Nowak, Lukasz Walendziuk, opracowanie koncepgji
ekspozycji i projekt graficzny wystawy z okazji 90-lecia Aeroklubu Warszawskiego w Domu Spotkan z
Historig w Warszawie

Atlas osobliwosei Wroclawia, wspdtautor Lukasz lzert, opracowanie koncepcji oraz przeprowadzenie
warsztatow projektowych polegajacych na zaprojektowaniu z mieszkancami Wroctawia atlasu z zestawem
miejskich osobliwosci

Utopie codziennos$ci / Evervday utopias, wspotautorki Marta Lissowska, Martyna Wyrzykowska, Natalia
Szelag, projekt graficzny ksiazki, wydawca Fundacja Inna Przestrzen

First We I'eel Then e Fall, projekt graficzny ksiazki habilitacyjnej Jakuba Wroblewskiego
2016

Ursus. To tutaj wszystko si¢ zaczelo, wspdlautor Lukasz lzert, projekt typograficzny i graficzny ksiazki,
wydawca dzielnica Ursus w Warszawie

Kierunek zwiedzania, wspoltpraca Lukasz lzert, Marta Lissowska, koncepcja i przeprowadzenie warsztatow
projektowych dotyczacych identyfikacji miejsca i nawigacji przestrzennej w szkole sredniej oraz opracowanie
na ich podstawie graficznego systemu identyfikacji przestrzennej

MiaSto Dgbrowa, wspolpraca Marta Lissowska, Jan Mencwel, koncepcja i przeprowadzenie warsztatow
projektowania mapy spolecznej oraz projekt graficzny strony internetowe;j i plakatu

Z kamerg wsrod smieci, logotyp, typografia, plakat, animacje

polarnylis.pl, projekt graficzny strony internetowej Wydawnictwa Polarny Lis

towarzystwokrajobraz.pl, projekt graficzny strony internetowej Towarzystwa Krajoznawczego Krajobraz
Fale feminizmu, komiks, .Magazyn Kontakt”, nr 33

Odkrycie istoty, komiks, ,Magazyn Kontakt”, nr 32



Gadynski Mapownik Spoleczny, wspolautorzy Lukasz 1zert,

Jan Mencwel, Jan Wisniewski, element dziatan rewitalizacyjnych w Gdyni, opracowanie graficzne serii map i
systemow identyfikacji przestrzennej gdynskich dzielnic, projekty wykonane w sposob partycypacyjny przy
udziale amatoréw

Nowa Towarowa, wspolautor Lukasz lzert, projekt graficzny identyfikacji wizualnej, strony internetowej,
plakatow oraz opracowanie animacji dla programu przebudowy ulicy Towarowej w Warszawie

Mali architekei, wspodlpraca Marta Lissowska. koncepcja 1 przeprowadzenie warsztatow projektowych
dotyczacych przestrzeni publicznej dzielnicy Wilandw w Warszawie

Uwaga rozproszona, logotyp audycji radiowej
Swieto wina 2016, projekt identyfikacji festiwalu Swieto Wina 2016 w Janowcu nad Wisla

Warszawa—Skierniewice, wspoOlpraca Jan Wisniewski, organizacja spaceru badawczego po miescie
Skierniewice

Swiadkowie pokoju, wspotautor Lukasz Izert, projekt graficzny ksiazki, wydawca Klub Inteligencji Katolickiej
Lepsza zmiana, projekt okladki ,,Magazynu Kontakt”, nr 31

Anatomia Panstwa, komiks, ,,Magazyn Kontakt™, nr 31

2015

Ursus. Spacer w czasie, wspolautor Lukasz lzert, opracowanie graficzne aplikacji mobilnej oraz elementow
promocyjnych spolecznego spacerownika po dzielnicy Ursus w Warszawie przygotowanego przez artystke
Jasming Wojcik

Centrum Kultury Wola, wspolautor Lukasz lzert, logotyp, elementy identyfikacji wizualnej i projekt strony
internetowej

Dom  Sgsiedzki przy ul. Miynarskiej w Warszawie, wspolautorzy bLukasz lzert. Eryk Nowak, projekt
koncepcyjny i funkcjonalny wngtrza oraz projekty mebli i dedykowanych elementow wyposazenia wnetrz

Miejsce. Studia nad sztukg i architekturg polskg XX © XXI wieku, wspolpraca Lukasz lzert, projekt
typograficzny i graficzny czasopisma, projekt identyfikacji wizualnej i strony internetowe;j

Poradnik katorodzica, wspotautorka Hanna Mazurkiewicz, Ziuk Mazurkiewicz, ilustracje do tekstu Poradnik
katorodzica Hanny Mazurkiewicz, ,,Magazyn Kontakt”, nr 29

0s zycia, komiks, ,,Magazyn Kontakt™, nr 29
Prawdopodobienstwo wspolnoty, komiks, .Magazyn Kontakt™, nr 30

Trwa budowa. Warszawa oczami mieszkavicow 1945-2013, wspolautorzy bukasz Izert, Wojciech Cichecki,
opracowanie graficzne, funkcjonalne i konsultacja merytoryczna wystawy o procesie odbudowy Warszawy

larchomin. Moje miejsce na mapie, wspolautorzy Lukasz lzert, Jan Mencwel, Jan Wisniewski, opracowanie
graficzne mapy warszawskiej dzielnicy Tarchomin, projekt wykonany w sposob partycypacyjny, przy udziale
amatorow, mieszkancow dzielnicy podczas warsztatow plastycznych

W poszukiwaniu Napoleona, wspotautor Lukasz lzert, spot animowany reklamujacy wystawe powarsztatowa

W poszukiwaniu Napoleona, wspolautor Lukasz lzert, warsztaty projektowe w dwdch warszawskich liceach:
Zmichowskiej i Sempolowskiej zakoficzone wydaniem serii plakatow dotyczacych epoki napoleonskiej i
wystawa podsumowujacg na Zamku Krolewskim w Warszawie

BOX — Badanie Oddzialywania na Kapital Spoleczny, wspolautor Lukasz Izert, spot animowany

Historia tozsamosci, komiks, ,Magazyn Kontakt™, nr 28 301



2014

Seria wydawnicza Fundacji Kultura Miejsca, wspolautorka Hanna Mazurkiewicz, projekt typograficzny,
edytorski i graficzny ksiazek serii naukowej, wydawca Fundacja Kultura Miejsca

Muagdalena Starska, wspodlpraca Hanna Mazurkiewicz, opracowanie graficzne i edytorskie albumu prac
Magdaleny Starskiej

Dobre uczynki, komiks, ,Magazyn Kontakt”, nr 26
Komunikacja publiczna, komiks, .Magazyn Kontakt™, nr 27

Marsz pamieci, wspolautor Lukasz lzert, animowany spot filmowy reklamujacy Marsz Pamigci organizowany
przez Zydowski Instytut Historyczny

Przewodnik dla studentow od studentow Akademii Sztuk Pieknyeh w Warszawie, wspoélautorzy Michal Drabik,
Lukasz Izert, Michalina lzert, Hanna Mazurkiewicz, redakcja i projekt graficzny publikacji

Szvdlowiec. Subiekivwny przewodnik, wspdlautorzy Lukasz Izert, Jan Mencwel, projekt mapy opracowany
metoda partycypacyjng

Pozegnanie Sezamu, wspotautor Lukasz lzert, akcja przygotowana przy okazji zamykania supermarketu Sezam
w Warszawie — pokaz filmu, wywiady z klientami, oficjalne zamknigcie

Przejawy filantropii, komiks, ,,Magazyn Kontakt”, nr 25
Kola Gospodyis Wiejskich. Nie tylko od kuchni, wspolpraca Lukasz lzert, projekt mobilnej wystawy, 2014
2013

»Akcje”, wspolpraca Michal Drabik, Lukasz Izert, Hanna Mazurkiewicz, projektowanie graficzne i redakcja
kilkunastu jedniodniowek wydawanych w ramach dzialan Galerii Praca

Poldon. wspoétautor Lukasz Izert, Michat Drabik, seria filmowych kolazy, komiksy i grafiki prezentowane w
internecie, warsztaty plastyczne w Galeri Praca w Warszawie

Identyfikacja wizualna Fundacji Kultura Miejsca, znak graficz- ny, strona internetowa, druki ulotne,
przedmioty reklamowe

rastergallery.com, wspolpraca Tymek Borowski, projekt graficzny i zaprogramowanie strony internetowej
Galerii Raster

Seria gifow w portalu Nowe Peryferie, rysunek, cykliczna publikacja szesciu komentarzy w postaci
animowanych gifow w portalu idei Nowe Peryferie

Making The Walls Quake as if They Were Dilating with the Secret Knowledge of Great Powers, wspblpraca
Tymek Borowski, projekt graficzny ksiazki towarzyszacej polskiemu pawilonowi na Biennale w Wenecji

Migdzy, wspolpraca Lukasz lzert, projekt graficzny albumu zdje¢ Andrzeja Swietlika pracy Migdzy Stanistawa
Drozdza

.Glos Stoczni™, projekt graficzny magazynu Fundacji Badan i Innowacji Spotecznych Stocznia
~Maty przeglad™, projekt graficzny gazety
Stedem dni w swiecie sztuki, projekt graficzny ksiazki wydanej przez Galeri¢ Propaganda

artycok.tv, wspofautor Lukasz lzert. seria filmowych wywiadow z artystami, miedzy innymi: Janem
Mioduszewskim, Mirostawem Balka oraz relacje z wystaw dla czeskiej telewizji internetowej artycok.tv
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Udzial w wystawach zbiorowych i indywidualnych:

2021

Wyobraznia funeralna. Wobec polskiego prawa pogrzebowego 1959-2021, wystawa indywidualna, galeria
Dizajn BWA Wroclaw, Wroctaw

2019

Metr od Sztuki, wystawa zbiorowa, Metro Warszawskie, Warszawa

Wespol, wystawa pracowni projektowe] Zespol Wespol, Instytut Dizajnu, Kielce

2018

Save or delete, Jerusalem Design Week 2018, wystawa zbiorowa, Bezeq Building, Jerozolima
Wars/zawa, Torino Graphic Days 2018, zbiorowa wystawa projektowania graficznego, Turyn

Pracownia Animacji na Wydziale Grafiki ASP w Warszawie, wystawa zbiorowa, Galeria Salon Akademii,
Warszawa

Zygmunt Januszewski & Pracownia Hustracji, wystawa zbiorowa, Galeria Salon Akademii, Warszawa
2017

Nowe Cieplo 2017 Produkeja Zywnosci, wystawa zbiorowa, Nowe Miasto Lubawskie

Zulawy i ich mieszkancy, Muzeum Migracji, Lisewo Malborskie

2016

Places of Origin, zbiorowa wystawa projektowania graficznego, Design March, Reykjavik

Poland Beauty & Pragmatism | Pragmatism & Beauty,

XXI Triennale International Exhibition 2016, zbiorowa wystawa projektowania graficznego, Palazzo della
Permanente, Mediolan

Biblia pauperum, zbiorowa wystawa ilustracji. Rotacyjny Dom Kultury, Warszawa

Warszewwa w Budowie 8. Wreszcie we wlasnym domu. Dom polski w transformacyi, wystawa zbiorowa,
Muzeum Sztuki Nowoczesnej, Warszawa

2015

Druga Ogdlnopolska Wystawa Znakow  Graficznyeh, wystawa zbiorowa znakow graficznych, Centrum
Designu. Gdynia

Migdzynarodowe Biennale Studenckiej Grafiki Projektowej Agrafa 2015, zbiorowa wystawa projektowania
graficznego, Galeria Rondo Sztuki, Katowice

2014

Warszawa w budowie 6. Miasto artystow, wystawa zbiorowa, Muzeum Sztuki Nowoczesnej, Warszawa
Miasto i okolice, indywidualna wystawa rysunkdw, Kato, Katowice

2013

Peleton kolazy, zbiorowa wystawa ilustracji, Galeria Praca, Warszawa

Wspdlpraca, rezydencja artystyczna, Galeria Praca, Warszawa

2012

Coming Out. Najlepsze dvplomy ASP w Warszawie 2012, wystawa zbiorowa, Sinfonia Varsovia, Warszawa
& yler yptonty y
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Pokaz PSM, prezentacja dziatan Pracowni Struktur Mentalnych, Galeria Praca, Warszawa

Pokaz PSM, prezentacja dziatan Pracowni Struktur Mentalnych, Cwiczenidwka w Patacu Krasinskich,
Warszawa

Nagrody i stypendia:
2021

Projekt Roku 2020/2021, wyrdznienie w konkursie organizowanym przez Stowarzyszenie Tworcow Grafiki
Uzytkowej

2020
Dobry wzor 2020, finalista nagrody Instytutu Wzornictwa Przemyslowego

Projekt Roku 2019/2020, wyroznienie w konkursie organizowanym przez Stowarzyszenie Tworcow Grafiki
Uzytkowe;j

2018
Dobry wzor 2018, finalista nagrody Instytutu Wzornictwa Przemyslowego
Polish Graphic Design Awards, trzy nominacje w konkursie

Projekt Roku 20172018, dwie nominacje w konkursie organizowanym przez Stowarzyszenie Tworcow Grafiki
Uzytkowej

2017

Zlota Ksigga Dobrych Prakiyk na Rzecz Spolecznego Uczestnictwa Osob Starszych — 11 edycja, konkurs
Rzecznika Praw Obywatelskich

2016

Stypendium Ministra Kultury Mloda Polska

Dobrywzor 2016, nagroda gtowna Instytutu Wzornictwa Przemysfowego
2012

Nagroda Warszawskich Instytucji Kultury na wystawie Coming Out. Najlepsze Dyplomy ASP w Warszawie
2012

Ocena projektu doktorskiego

Praca ,,Ostatnic pozegnanie. Pochéowek bliskich w XXI wieku w Polsce” jest analiza
wspotezesnych polskich pogrzebow oraz proba nakreslenia zmian, jakie moglyby w przysztosci w
nich nastgpi¢. Doktorat zostal wydany w formie pigknie zaprojektowanej przez autora ksigzki —
publikacji Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie. Ksigzka sklada sie z czterech czesci —
rozdziatow zatytulowanych: Wprowadzenie, Wybrane zagadnienia dotyczgce smierci, Projekty,

Aneksy oraz umieszczonej na koncu bibliografii i zrodel ilustracji.
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W rozdziale Wprowadzenie autor zakresla problematyke pracy, definiujac obszar badan i metody
badawcze. opisujac czym jest pochowek oraz stawiajgc tezg bedaca punktem wyjscia do dalszych
czgsci doktoratu. Zauwaza w niej zasadniczy brak zmian w praktykach pogrzebowych w polskiej
powojennej historii, co wydaje si¢ by¢ osobliwe na tle ogromnych ewolucji jakie zaszly w innych
dziedzinach naszego zycia. Teza ta spaja ze sobg czg$¢ teoretyczng i artystyczng doktoratu. Z jednej
strony w naturalny sposéb uzasadnia potrzebe analizy zaistnialej sytuacji, a z drugiej zas staje sig¢
punktem wyjscia do proby jej .naprawy” poprzez projekty o charakterze spekulatywnym. Sg to
propozycje czterech modeli pochowkow, ktore mogtyby funkcjonowaé w przysziosci. Maja one
utopijny charakter, ale zarazem sa mozliwe do przeprowadzenia i staja sie¢ wedlug autora punktami
wyjscia  do dyskusji nad mozliwosciami przeksztalcania si¢  wspofczesnych  rytuatow

pogrzebowych.

W kolejnym rozdziale, zatytulowanym Wybrane zagadnienia dotyczgcee smierci, kKtory mozna uznaé
za czes¢ teoretyczng doktoratu, autor analizuje problematyke z punktu widzenia historycznego,
socjologicznego, kulturowego, badajgc ja w kontekscie zmian w zyciu spolecznym, gospodarczym i
politycznym od lat 50. XX wieku do roku 2021. Autor przeprowadza badanie zaréwno pod
wzgledem prawnym (prawo pogrzebowe, formy pochowku obecnie mozliwe w Polsce, zasilek
pogrzebowy), biznesowym (branza funeralna, targi pogrzebowe), socjologicznym ($mieré jako sen,
pogrzeb jako rytuat drogi), historycznym (kult zmarlych) jak i filozoficznym, kulturowym,
religiinym (smieré¢ oswojona i zdziczala, przenikanie si¢ $wiata zywych i zmartych, portret
trumienny) Umieszczona na koncu ksiazki bogata. kilkustronicowa bibliografia, zawierajaca
mnostwo opracowan dotyczacych réznych wgtkow zwigzanych z tematykg pracy, dodatkowo
swiadezy o doglebnej analizie rozpatrywanego problemu, ktéry w wyczerpujacy i ciekawy sposob

zostal zaprezentowany w tej czesci doktoratu.

Zapoznanie si¢ z szerokim spektrum zagadnien dotyczacych smierci, pochéwku, rytuatéw
pogrzebowych sprawia, iz czytajac kolejny rozdziat ksiazki zatytulowany Projekty, prezentujgcy
czgs¢ artystyczng doktoratu. jestesmy w stanie w proponowanych przez autora modelach
pochowkow dostrzec nie tylko utopijna. oderwang od rzeczywistosci wizje, ale konsekwentne
rozwinigcie ludzkiej potrzeby — kontynuacjg rytuatu ,.ostatniego pozegnania™, ktory przybiera nowe
formy. W tym kontekscie czg$¢ artystyczna stanowi naturalne i logiczne dopelnienie czesci
teoretycznej. Ma ona charakter spekulatywny i jest probg zarysowania kierunkéw potencjalnych
zmian jakie moglyby nastapi¢ w przysziosci. Autor proponuje cztery projekty rytuatow

pogrzebowych w formie typow idealnych - realizacji utopijnych, o wiarygodnym charakterze.
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Zaprezentowane sa one w formie tekstowej jako opis oraz wizualnej jako: makieta, film wideo,
fotografia, obraz czy tez rysunek.

Punktem wyjscia dla czterech modeli pochowkow jest koncepcja rozwoju wspolczesnych utopii
oraz ich charakterystyka dokonana przez socjologa Dariusza Brzezinskiego, ktory wyr6znit grupy
utopii o charakterze .retrospektywnym™ (poszukujace zmian przysziosci w przesziosci) oraz
.ikonoklastycznym™ (nie kreujace zmian, ale okreslajace ich potencjalne kierunki).

W ramach tej pierwszej mgr Jakub Mazurkiewicz proponuje dwa projekty cksplorujace
problematyke cielesnosci i duchowosci. Kolejne dwa mozna rozpatrywa¢ w kategorii utopii
~ikonoklastycznych™. Wywodza si¢ one z 'dziedziny projektowania spekulatywnego i1 dotycza
umiejscowienia pochowku w sferze spotecznej: pro bono i komercyjne;.

Pierwsze dwa modele pochowkow eksploruja problematyke materialnosci ciata / niematerialnosci
wspomnienia i sa okreslone przez autora jako ,retrospektywne” Pierwszy projekt Cialo proponuje
pochowek zmarlego przez rodzing i najblizszych. Jest to wizja pogrzebu rodzinnego, w ktorym
smier¢ i rytual pozegnania ma bardzo ludzki charakter, pozbawiony wplywu panstwa i prawnych
regulacji. Jest to model bardzo pierwotny i prosty, kojarzacy si¢ z powrotem do natury i stanowi
dopetnienie porodu rodzinnego. Tak jak cztowiek ,,przychodzi na swiat”™ w domu, otoczony rodzing,
tak na koniec ,,odchodzi z niego”, a jego cialem zajmujg si¢ najblizsi.

Z modelem tym zestawiona jest kolejna propozycja Wspomnienie, w ktorej ciato zmarfego nie jest
tak wazne, jak pami¢¢ o nim. W modelu tym nie ma cmentarzy, a cialo po $mierci zostaje poddane
przydatnej spotecznie utylizacji, na przyktad w taki sposob, aby energia powstata przy kremacji
zasilata miejska sie¢ cieplowniczg. Najwazniejsze jest wspomnienie o zmartym — przechowywane i
pielggnowane w formie rozmowy wykorzystujgcej nowoczesne metody komunikacji
migdzyludzkiej, takie jak na przyktad media spotecznosciowe. Jest to model pokazujacy réwniez
potencjalne kierunki rozwoju relacji migdzyludzkich, w spoteczenstwie odczuwajacym negatywne
konsekwencje rozwoju naszej cywilizacji (takie jak: produkcja plastikowych kwiatéw na groby,
ktore rozkladaja si¢ dtuzej niz ludzkie cialo, czy tez uzycie cennego drewna na trumny)

Kolejne zestawienie modeli pochowkow wynika z przewrotnej gry z ustrojem kapitalistycznym, w
Jakim obecnie zyjemy. W projekcie Pro publico autor proponuje intrygujacg formg wspotbycia ze
zmartymi w przestrzeni miejskiej, dzigki ktorej chroniliby oni nas zaréwno w duchowym, jak i
praktycznym sensie, poniewaz umieszczenie grobow w sferze publicznej uniemozliwia ,,przejecie”
Jjej przez dewelopera. Projekt ten odwraca powstaty w XI1X wieku trend oddzielenia (rowniez ze
wzgledow sanitarnych) zmarlych od zywych, poprzez tworzenie cmentarzy poza centrum miasta. W
proponowanym modelu. poddane kremacji cialo mogloby zosta¢ z powrotem wkomponowane w

tkanke miejskg, a zatem wlaczone w sfere publiczng.
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Ostatni projekt Komercja jest wizjg kontynuacji istniejacej obecnie tradycji pogrzebowej w sytuacji
liberalizacji prawa pogrzebowego, ktora w naturalny sposob spowodowataby poszerzenie ofert
pochowku w warunkach wolnorynkowych. Projekt cechuje przesmiewczy i subwersywny charakter.
Nawigzuje on do wspotezesnych, komercyjnych ofert grupowych pakietow atrakeji i w podobny
sposob oferuje rozne sposoby na wzbogacenie oferty pogrzebowej takie jak: .,warsztaty malowania
trumny, w ktore zaangazowana moze by¢ cala rodzina”, ,rytual wspélnego kopania grobu™
(pogrzeb w opcji SELF) czy tez ,.opcjonalne rozszerzenie programu o animatora medytacji” (opcja
EKO)

Elementem dopetniajagcym cztery propozycje nowych form pochéwku jest wzornik alternatywnych
symboli $mierci w formie wielkoformatowego dyptyku na plotnie. Autor przedstawia w nim
zaprojektowane przez siebie propozycje znakow graficznych dotyczacych symboli smierci i1 zaloby

takie jak: proch, kompost, piktogram recyclingu, schody do nieba, pustka, ciemnos¢ jasnos¢ itp.

W ostatnim rozdziale zatytulowanym Aneks mozemy zapoznac si¢ z dokumentacjg indywidualne;
wystawy mgr Jakuba Mazurkiewicza Wyobraznia funeralna. Wobec polskiego prawa
pogrzebowego 1959-2021, ktéra odbyla si¢ w Galerii Dizajn BWA Wroclaw, i na ktérej zostat
zaprezentowany wyzej opisany projekt. Dokumentacji wystawy towarzyszy rowniez wywiad z
autorem przeprowadzony przy tej okazji przez Sonig¢ Jaszczynskg. Ta czgs¢ publikacji pokazuje
zaaranzowanie 1 wyeksponowanie czgsci artystycznej doktoratu jako wystawy w przestrzeni galerii.
Ksigzka dzigki takiemu zakonczeniu nabiera interesujgcego, petnego charakteru; publikacji

wyczerpujaco przedstawiajgcej problem — skonczonego opracowania.

Konkluzja

Mgr Jakub Mazurkiewicz w opisie swojej sylwetki tworczej wspomina, iz w praktyce dydaktycznej,
artystycznej i projektowej cechuje go zaangazowanie spoleczne, przejawiajace sie w
zainteresowaniu sprawami spofecznosci w ktorych zyje, oraz ze jego postawa charakteryzuje sie
che¢cig odnajdywania atrakcyjnosci w miejscach i sytuacjach pozornie nudnych.

W taki wilasnie sposdb mozna spojrze¢ na jego prace doktorskg. Dotyczy ona rzeczy oczywistej i
nieuniknionej. Z jednej strony bardzo waznej, a jednak z drugiej trochg we wspotczesnych czasach
.zapomnianej”. Jest to o tyle zastanawiajace, ze pochowek cial zmartych i troska o ich szczatki jest
rzecza wyjatkowa i unikatowa dla naszego gatunku. Od ponad 100 000 lat nie pozostawiamy ciat
zmartych bliskich bez opieki. Rytuaty i obrz¢dy pogrzebowe wyksztatcone przez rozne kultury, jako
dziafania podejmowane w reakcji na Smier¢, Swiadcza o tym, ze ten ponadczasowy i podstawowy

problem ludzkodcei jakim jest przemijanie, w duzym stopniu ksztaltuje cywilizacje i ma wazny,

&
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spoteczny charakter. Praktyki zwigzane ze smiercig roznig si¢ bardzo pomigdzy kulturami. Potrzeba

zabezpieczenia i przechowania zwlok zmarlych pozwala nam na poznanie i analizg przesztych
kultur — poniewaz to wlasnie grobowce, wraz ze ztozonymi w nich szczatkami, przechowujg cenne
informacje dotyczgce sposobu zycia, wierzen i zwyczajow dawnych pokolen. Ten historyczny
kontekst powoduje, ze z reguly utozsamiamy pochéwek z przeszloscig, bo przeciez dotyczy on
poprzednich pokolen. Dlatego wilasnie tak interesujgce jest ujecie tej problematyki w pracy
doktorskiej mgr Jakuba Marii Mazurkiewicza, w ktorej proponuje on spojrzenie w przyszios¢, na
potencjalne kierunki jej zmian. Trudno jest myslec o ..futurologii” $mierci, bowiem myslimy wtedy
o koncu jeszcze nie narodzonych pokolen. Dodatkowo problem ten w ujgciu wspolczesnym w
Polsce jawi sie jako peryferyjny, pozostajacy poza glownym polem zainteresowan dzisiejszego
spoleczenstwa. W tych dwdch aspektach paradoksalnie zawiera si¢ sita i oryginalno$¢ pracy
doktorskiej. Ujawnia ona skomplikowany i wielopfaszczyznowy problem oraz swiadczy o
niesamowitej wrazliwosci spolecznej autora. We wstepie do pracy mgr Jakub Maria Mazurkiewicz
analizuje przemiany zycia spolecznego w Polsce na przestrzeni ostatnich 60 lat. Charakteryzuje je
jako okres przetomowych zmian ustrojowych, spotecznych i technologicznych, nie tylko w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego, ale rowniez checi zycia w zgodzie z naturg oraz w bardziej
tradycyjny sposob (porod rodzinny, kampania .,rodzi¢ po ludzku”, powrot edukacji domowej). Z
jego analizy wynika, ze w Polsce na tle ogromnych zmian jakie zaszty na réznorodnych
plaszczyznach naszego zycia osobistego i spotecznego, w kwestii pochowku oraz rytuatow
pogrzebowych, nadal obowiazuje archaiczna uchwata o cmentarzach i chowaniu zmartych z roku
1959. Mgr Jakub Maria Mazurkiewicz zwraca uwage na to, ze jest ona nieaktualna - nie podgza za
zmianami spolecznymi, a rytual pogrzebowy jest bardzo podobny do tego w latach 60-tych. Autor
zwraca uwage na naszg zachowawczo$¢ w tej sferze oraz brak spolecznej potrzeby do stworzenia
alternatywnych, bardziej odpowiadajacych wspolczesnym czasom form. By¢ moze wynika to z
przemian cywilizacyjnych. Przemyslaw Urbanczyk w swojej ksiazce Trudna historia zwlok pisze:
W krajach wysoko rozwinigtych s$mieré zostala dzis pozbawiona swoich waznych funkcji
spolecznych (j. prowokowania refleksji nad przemijalnoscig oraz stwarzania okazji do skupienia
zhiorowych emocji(...) jak tez wzmacniania wiezi spolecznych przez rozpamietywanie i
podtrzymywanie pamigci o juz nie-zywej przeszlosci. Obecnie umieranie ma by¢ maksymalnie
Lsterylne ™ - ma nie zajmowac¢ zbytnio czasu ani zbytnio nie zaprzqta¢ uwagi zyjgeych.”” Doszlo tez
do tak zwanej medykalizacji smierci — odchodzimy w szpitalach, odpowiedzialnos¢ za nig biorg
lekarze, a aparatura czesto sztucznie podtrzymuje cztowieka przy zyciu, nie pozwalajac mu odejsc.

Smier¢ przestata by¢ widoczna i nie ma dla niej miejsca w wysoko rozwinietych spoteczenstwach.

| P Urbanczyk, Trudna historia zwlok, Wydawnictwo Naukowe Unmiwersytetu Mikolaja Kopermka, Torun, 2020, s. 275
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Przestala by¢ naturalnym etapem zycia, a obecnic najczedciej zajmuja si¢ nig zawodowo
wyspecjalizowane instytucje takic jak: domy starosci, hospicja, szpitale, a w koncu firmy
pogrzebowe. Kontakt ze umierajagcym cziowiekiem, czas $mierci i pozegnania zmartego, obcowania
z jego cialem jest coraz rzadszy. Tymczasem smier¢ jest jednym z etapow zycia 1 tak jak w
przypadku innych, warto by zaktualizowa¢ sposoby pochowku do bardziej odpowiadajgcych
wspotczesnym oczekiwaniom spofecznym. Dlaczego w czasach katastrofy klimatycznej nadal
produkujemy drewniane trumny? W samej Polsce, jak podaje autor, wykorzystuje si¢ rocznie 70
tysiecy metrow szesciennych drewna na ich produkcje. Dlaczego nie widzimy potrzeby
wprowadzenia na tym polu zmian - rozwigzan, ktore na przyklad sg mozliwe w innych krajach?
Takich jak na przykfad bardziej ekologiczne: ,naturalne pochowki™ czy ,.lasy cmentarne™, ktore
stajg si¢ coraz bardziej popularne w Wielkiej Brytanii czy tez w Niemczech.

W swojej pracy doktorskiej autor nie zajmuje si¢ krytyka zaistniale] sytuacji, lecz przyjmuje
bardziej uzyteczng pozycj¢ badacza — projektanta, osoby analizujacej problem po to, aby
zaproponowac konkretne rozwigzania. Mgr Jakub Maria Mazurkiewicz opisuje ja jako: , mape
mysli, dzieki ktorej mozna opracowac i obserwowac temat za pomocg narzedzi z innego porzqdku
niz akademicki”. Ja rowniez w taki sposob odczytuje prace doktorsky: jako system notatek,
projektow, obrazow, ktore w zestawieniu ze sobg nabieraja wielowymiarowego sensu. Nie majg one
linearnego charakteru, ale mozna je komponowa¢ w coraz to nowe zaskakujace zestawienia,
odkrywajgce kolejne aspekty problemu. Wysnucie refleksji i wnioskow autor pozostawia
odbiorcom pracy. Propozycje projektow nowych form pochowkoéw z jednej strony mozna
odczytywac jako projektowa ,.odpowiedz™ wynikajacg z analizy obecnej sytuacji spolecznej oraz
probe nakreslenia kierunkow zmian w przysziosci. Z drugiej sa one trafna proba uwspotczesnienia
cech charakterystycznych dla rytuatow pogrzebowych. Obrzadkow i gestow, ktore sg istotne dla nas
jako jednostek oraz dla naszych wigzi spotecznych, ale ktorych rozwdj by¢ moze wiasnie z powodu
postgpu cywilizacyjnego zostal we wspolczesnych czasach zaburzony. Dlatego odczytuj¢ prace
doktorskg mgr Jakuba Marii Mazurkiewicza jako bardzo ciekawg i dojrzala propozycj¢ tworcza o
interdyscyplinarnym charakterze, prace doktorska ujeta w bardzo starannie opracowang forme
publikacji. Ksigzki, ktora przez swoja interesujgcg tres¢ oraz atrakcyjna i przemyslang formg¢ ma

szans¢ dotrze¢ do szerszego grona odbiorcow, ktora cechuje potencjat spotecznego oddzialywania.

Biorge pod uwage zawarto$¢ artystyczng i teoretyczng przedstawionej rozprawy doktorskiej
pana magistra Jakuba Marii Mazurkiewicza stwierdzam, ze przygotowana przez niego praca
doktorska stanowi oryginalne, nowatorskie rozwigzanie artystyczne, oraz ze spelnia wszystkie

wymogi stawiane przez ustawodawce w art. 13 ust. 1 ustawy z dnia 14 marca 2003 roku o
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stopniach i tytule naukowym w zakresie sztuki z poZniejszymi zmianami. W zwigzku z
powyzszym w pelni popieram wniosek do Rady Dyscypliny Akademii Sztuk Pigknych w
Warszawie o przyznanie mgr Jakubowi Marii Mazurkiewiczowi stopnia doktora w dziedzinie
sztuki, w dyscyplinie - sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki. Jednocze$nie, biorge pod

uwage bardzo wysoki poziom recenzowanej rozprawy, wnioskuj¢ o jej wyroznienie.
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