AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

WYDZIAt WZORNICTWA

Kierunek studiéw: WZORNICTWO
Poziom i forma studiéw: studia I stopnia (stacjonarne)

Karty opisu przedmiotow

Nazwa kursu

Projektowanie 1

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw ze zbieraniem,
analizowaniem informacji oraz podstawowa specyfika
projektowania formy przedmiotéw. Zajecia s wprowadzeniem do
bardziej ztozonych zadan projektowych realizowanych w
pracowniach projektowych na latach starszych.

Ramowe tresci programowe

Zapoznanie studentdw z pracg analityczng, zbieraniem i selekcja
materiatu. Przekazanie kompetencji zwigzanych z operowaniem
srodkami wyrazu plastycznego, oraz myslenia konstrukcyjnego.
Nauka rozumienia podstawowych elementéw i czynnikdw, ktére
konstytuujg produkt. Zwrécenie uwagi na wiasciwosci
konstrukcyjne materiatéw i ich wptyw na budowe formy
przedmiotu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

WIEDZA K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan

rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami




modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

UMIEJETNOSCI K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp..

Student jest gotéw do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

KOMPETENCIE SPOLECZNE K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa kursu

Projektowanie 2

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zdobycie podstawowej wiedzy o procesie projektowym oraz
nabywanie umiejetnosci projektowania w warunkach pewnych
ograniczen wynikajgcych z przyjetych zatozen zaréwno uzytkowych
jak i technologicznych. Rozwijanie wyobrazni w ksztattowaniu
formy obiektéw, swiadomym operowaniu skalg, poznawaniu i
wykorzystywaniu réznych materiatow. Szczegdlny nacisk ktadzie sie
na prace w materiale i w skali cztowieka oraz podejmowaniu préb
pracy zespotowej. Zajecia kontynuacjg zajeé prowadzonych w
ramach kursu Projektowanie 1 i sg wprowadzeniem do bardziej
ztozonych zadan projektowych realizowanych w pracowniach
projektowych na latach starszych.

Ramowe tresci programowe

Wykonania projektu w oparciu o otrzymane zatozenia.
Opanowanie podstaw formutowania zatozen projektowych.
Przedstawienie pracy w formie rysunkéw i wizualizacji na
planszach.

Przedstawienie pracy w formie prezentacji multimedialnej.
Wygtoszenie kilkuminutowego referatu.

Wykonanie modelu w skali 1:1.

Gotowosc¢ do eksperymentowania i pracy zespotowe].
Otwartos¢ na problematyke spoteczna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych

oddziatywan produktéw;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektow;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;




UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:
K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Technologia i Modelowanie

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

Zadaniem przedmiotu jest zapoznanie studenta z najwazniejszymi
wiadomosciami z technologii wytwarzania produktu, oraz
uswiadomienie studentom koniecznosci podporzagdkowania




projektowania wymaganiom technologicznym i konstrukcyjnym.

Ramowe tresci programowe

Podczas zajec¢ studenci poznajg najwazniejsze technologie uzywane
do wytwarzania projektowanych przez projektantow wzornictwa
przedmiotdw. Zakres przedstawionych informacji odpowiada
podstawowe] wiedzy jakg projektant wzornictwa powinien
posiadac przy projektowaniu produktow jednostkowych, seryjnych
i masowych.

Technologie prezentowanie podczas wyktadéw podzielone s3 ze
wzgledu na rodzaj wykonywanych operacji ( frezowanie, toczenie,
ciecie itd.), przedstawione na przyktadach zastosowan w réznych
materiafach.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
SStudent zna i rozumie:
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wfasnej pracy;

K_KO7 respektowania zasad zrownowazonego rozwoju $wiata.




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Techniki Prezentacyjne

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

W Pracowni Technik Prezentacyjnych studenci/studentki maja
opanowad podstawy wiedzy teoretycznej i umiejetnosci praktyczne
niezbedne do budowania przekazu. Studenci/studentki ucza sie
uzywania rysunku jako narzedzia wspomagajgcego proces
projektowy, jako sposéb komunikacji w zespole oraz jako srodek
prezentacji projektu (np.: ilustracje techniczne, reklamowe,
pogladowe, prezentacje multimedialne, plansze i akcydensy).

Ramowe tresci programowe

Tresci programowe

- opanowanie podstaw odrecznego rysunku schematycznego,
perspektywicznego i technicznego — pogladowego;

- umiejetnos$¢ prowadzenia narracji postugujgc sie elementami
graficznymi, dopasowanej do specyfiki projektu oraz odbiorcy
(rysunek instruktazowy, transformacje, proces projektowy)

- umiejetnos¢ wykorzystania programow graficznych do
przedstawienia projektu (plansze, prezentacje multimedialne);

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac witasne projekty;




KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie Konstrukcyjne i Technologiczne

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest pogtebianie doswiadczenia studentéw w zakresie
projektowania technicznego, poprzez projektowanie,
konstruowanie lub modernizacje konstrukcji produktow
przemystowych, ktérych konstrukcja podlega projektowaniu
wzorhiczemu.

Ramowe tresci programowe

Wyktady i ¢wiczenia zwigzana z obrébkg takich materiatéw i
technologii jak: odlewnictwo metali, obrébka blach i tworzyw
termoplastycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami




modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Podstawy Projektowania Produktu Przemystowego

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec¢ jest przekazanie podstaw projektowania przedmiotéw
uzytkowych w technologii 3D(CAD).

Nabywane umiejetnosci to przestrzenne ksztattowanie formy, w
oparciu o uwarunkowania konstrukcyjne, technologiczne i
funkcjonalne z uwzglednieniem uwarunkowan rynkowych.

Nauka projektowania wzorniczego produktow przemystowych typu
powierzchniowego (bez mechanizmu, elektroniki wewnatrz)
opartych o skomplikowanych formach przy zastosowaniu narzedzi
3D(CAD). (bryty i detalu, proporcji, kontrastu, kompozycji)

Ramowe tresci programowe

Doskonalenie technik komputerowych 3D i 2D, rysunku
odrecznego, technik prezentacyjnych, tworzenia wizualizacji z
otoczeniem, animacji produktu. Analiza informacji niezbednych w
procesie projektowym.

Formutowanie zatozen, opisdw i dokumentacji projektow.
Wspotpraca z zaktadem produkcyjnym.




Prowadzenie procesu projektowania wzorniczego (etapy realizacji,
prezentacja projektu, praca w zespotach, itp.)

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

WIEDZA K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan

rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac witasne projekty;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,




rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;
K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich pogladdéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zrGwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Podstawy Komunikacji Wizualnej

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest zdobycie podstawowych umiejetnosci
Krotki opis (cel zajec) projektowania przekazu wizualnego z wykorzystaniem umiejetnosci
zdobytych w trakcie studiéw na innych obszarach projektowania.

Program dydaktyczny sktada sie z wyktaddéw, warsztatéw oraz
zadan projektowych. Zajecia majg forme dwéch czterogodzinnych
spotkan podczas ktorych studenci wystuchujg wyktadow lub korekt,
dokonuja prezentacji projektéw lub uczestniczg w ¢wiczeniach
praktycznych pod okiem prowadzacych.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym

WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
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projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrodet;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wfasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Podstawy Ergonomii

Typ przedmiotu

Obowigzkowy, ksztatcenie kierunkowe GTP (Grupa Tresci
Podstawowych)

Krétki opis (cel zajec)

Opanowanie podstawowej wiedzy ergonomicznej, ktdrg mozna
uzy¢ bezposrednio w ¢éwiczeniach wykonywanych w pracowniach
projektowych.

Ramowe tresci programowe

¢ Pochodzenie, historia i zrédta ergonomii,

e Ptaszczyzny i punkty pomiarowe uzywane w antropometrii,

¢ Centyle i miary ograniczajgce — definicje, sposdb wykorzystania
danych i ich analizy,

e Fantomy i manekiny — praktyczne wykorzystanie, wady i zalety,
e Zasiegi kofAczyn gornych — definicje, budowa stawéw, wptyw
zasiegOw na projektowanie,

¢ Pola widzenia — definicje, budowa oka, ostros¢ widzenia,
postrzeganie koloréw, wptyw pdl widzenia na ksztattowanie
projektowanych rozwigzan, zasady mieszania barw,

* Pozycja siedzgca — cechy antropometryczne na projektowanie,
przeznaczonych do siedzenia, rozwigzania wptywajgce na
zachowanie naturalnej krzywizny kregostupa, parametry siedzisk,
réznice pomiedzy pozycjg statyczng a dynamiczng,

* Budowa konczyny gérnej — budowa anatomiczna konczyny gérnej
i dtoni, rodzaje chwytu i ich wptyw na projektowanie, ksztattowanie
narzedzi recznych,

* Proksemika — relacje cztowieka z otoczeniem i innymi osobami
oraz wptyw tych relacji na projektowanie,

* Elementy manipulacyjne — rodzaje i zasady projektowania
elementow manipulacyjnych, grupowanie elementéw
manipulacyjnych,

¢ Elementy symulacyjne — rodzaje i zasady projektowania
elementow sygnalizacyjnych,

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:
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K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Ergonomia

Typ przedmiotu

Obowigzkowy, ksztatcenie kierunkowe GTP (Grupa Tresci
Podstawowych)

Krotki opis (cel zajec)

Celem ksztatcenia jest pozyskanie przez studentéw wiedzy z
zakresu ergonomii, rozumiane;j jako, interdyscyplinarna nauka
badajaca wzajemne powigzania pomiedzy cztowiekiem i jego
otoczeniem,

Ramowe tresci programowe

Tresci programowe:

e Wykorzystanie metod badawczych w projektowaniu,

* Projektowanie uniwersalne — historia, zasady, krytyka, stosowanie
w projektowaniu,

e Zréznicowanie antropometryczne — wptyw wieku, ptci, rasy,
parametrow fizycznych na budowe ciata i projektowanie, trend
sekularny i jego wptyw na projektowanie,

¢ Seniorzy — wptyw wieku na zmiany psycho-fizyczne oraz ich
wptyw na potrzeby i mozliwosci uzytkownikéw, wptyw wieku na
projektowanie,

* Osoby z niepetnosprawnoscig — definicja niepetnosprawnosci,
rodzaje niepetnosprawnosci oraz ich wptyw na potrzeby i
mozliwosci uzytkownikow, wptyw niepetnosprawnosci na
projektowanie,

¢ Dzieci — rozwdj pycho-motoryczny dziecka i jego wptyw na
projektowanie,
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* Projektowanie interfejséw — interakcja z urzagdzeniami, wptyw
rozwoju technologicznego na zmiany w projektowaniu interfejsow,
podstawowe zasady projektowania interfejséw, korzystanie z
interfejsdw przez osoby z niepetnosprawnoscig,

¢ Czynniki Srodowiskowe wptywajgce na projektowanie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Podstawy badan w procesie projektowania

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zajec jest zaznajomienie studentéw z podstawowymi
problemami zwigzanymi z metodami badawczymi, ktore sg
stosowane w procesach projektowania w celu prawidtowego
poznania kontekstu projektowego, potrzeb uzytkownikéw,
otoczenia technologicznego i spotecznego.
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Program dydaktyczny skfada sie z wyktaddéw i éwiczen. Osoby
studiujgce poznaja techniki prowadzenia badan, ktére s
Ramowe tresci programowe |specyficzne dla dziedziny projektowania, ale tez techniki
korzystajgce z metod stosowanych w badaniach spotecznych, czy
etnograficznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

Student potrafi:

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

UMIEJETNOSCI K_UO03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy

zespotowe;j;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,

KOMPETENCJE SPOLECZNE . . . .
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: Kompozycja bryt i ptaszczyzn

Typ przedmiotu: ogolnoplastyczny
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Krotki opis (cel zajec):

Pracownia Kompozycji Bryt i Pfaszczyzn | Roku na Wydziale
Wzornictwa, wprowadza studentéw w problematyke ksztattowania i
oddziatywania form w przestrzeni. Program pracowni nawigzuje do
tradycji Pracowni Rzezby Jerzego Jarnuszkiewicza w zakresie studium
natury oraz do Pracowni Kompozycji Bryt i Ptaszczyzn Oskara Hansena
w zakresie kompozycji w przestrzeni.

Ramowe tresci
programowe:

W czesci rzezbiarskiej uwzglednione zostaty ¢wiczenia z konstrukciji,
ksztattowania bryty. W czesci kompozycyjnej uwzglednione zostaty
¢wiczenia z zakresu podstawowych poje¢ kompozycyjnych takich jak :
rytmy czasoprzestrzenne, kontrast i analogia, skala, kombinatoryka
elementéw. Cwiczenia te wykonywane sg przy uzyciu form
abstrakcyjnych w przestrzeni teoretycznej (w pracowni) oraz w
konkretnej sytuacji w plenerze. Siegniecie do dorobku wymienionych
pedagogow jest fundamentem naszej dydaktyki opartej na
indywidualnej ekspresji studenta a z drugiej strony poszerzajgcej jego
Swiadomos¢ budowy formy przekazu. Studenci poznajg zasady
»tworzenia we wspoétdziataniu” — oryginalnej metody zainicjowanej w
latach 80. ub. wieku na Wydziale Wzornictwa przez Wiktora Gutta i
Grzegorza Kowalskiego. Zajecia Rzezby i Rysunku prowadzone sg we
wzajemnym merytorycznym uzupetnieniu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student znairozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na
polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczgcg materiatéw oraz technik rysunkowych,
malarskich i rzezbiarskich;
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac wiasne koncepcje projektowe i artystyczne,
osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i
komercyjne;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotow do:
K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia Podstaw Projektowania (wybor)

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest pogtebienie podstawowych umiejetnosci
projektowania z wykorzystaniem juz zdobytych w trakcie studiéw
na innych obszarach projektowania.

Ramowe tresci programowe |spotkan podczas ktorych studenci biorg udziat w wyktadach i

Program dydaktyczny sktada sie z wyktadow, warsztatow oraz
zadan projektowych. Zajecia majg forme dwdch czterogodzinnych

korektach, dokonujg prezentacji projektow lub uczestniczg w
¢wiczeniach praktycznych pod okiem prowadzacych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;
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K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_U09 przygotowad profesjonalng prezentacje i publicznie
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prezentowad wtasne projekty;

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania

wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegdlnosci: wspodfpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zrownowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: Stownik sztuki wspétczesnej i nowoczesnej
Typ przedmiotu: teoretyczny
Krotki opis (cel zajec): Zajecia wyktadowe, ktére majg na celu wyposazy¢ osoby studiujgce w

podstawowg i panoramiczng wiedze z zakresu sztuki powszechnej i
polskiej XX i XXI wieku — tj. wspdtczesnej/nowoczesnej (sztuk
plastycznych/wizualnych — sztuk czystych, nowych medidéw:
multimedidow i intermedidw, sztuk uzytkowych...) oraz zapoznac ich ze
stosownymi pojeciami/terminami, réznymi szkotami interpretacji
sztuki, takze w szerszym kontekscie kultury wizualnej.
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Ramowe tresci
programowe:

Mieszczg sie w zakresie zoptymalizowanego wyboru sposréd
kluczowych: dziet sztuki, kierunkdw, zjawisk, styléw, tendencji, teorii,
artystow, krytykow/kuratoréw/teoretykdw sztuki, problemoéw kultury
artystycznej/wizualnej, medidw, wystaw, instytucji sztuki,
adekwatnych pojec¢/termindéw — reprezentatywnych dla omawianego
czasu i zasiegu geograficznego; ujetych opisowo i w sposdb
problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki (z
ewentualnymi naleciatosciami innych nauk zajmujacych sie m.in.
sztukg, np. socjologia, lub na nig w jakims sensie rzutujacych); w
zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) do
podstawowej wiedzy ogdlne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze dla wspotczesnosci i nowoczesnosci dzieta i
zjawiska sztuki, style, kierunki, techniki/media (w ujeciu
catosciowym), katalog wyselekcjonowanych czotowych twdrcow,
sposoby analizy/interpretacji — w uporzgdkowaniu, z przyktadami
istotnych publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny (w obrebie wspétczesnosci) charakter formowania sie
idei artystycznych — gtdwne tendencje rozwojowe; podstawowe
uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze, ideologiczne i
spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotwércze, na gruncie
ktorych powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci pomiedzy
nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich tworcow oraz
zjawiska sztuki (...); dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet
wedtug przedstawionych kryteriow;

2. powigzac dzietfa i zjawiska sztuki ze wspdtczesnym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym,
ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowaé pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach
»Cztowieka kulturalnego”, uzywajac terminologii specjalistycznej;
takze biorgc udziat w debacie;

4. wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze dziet dawnych i
najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji
nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie
dobierac¢ informacje, zrédta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dla wspotczesnosci, propagowania
sensu jej poznawania i koniecznosci zachowania dla przysztych
pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec
na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

3. myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia
rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny — unika dyskryminacji,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

4. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu

problemdw poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertéw;
5. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Historia sztuki
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Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Zajecia wyktadowe, ktdrych celem jest przyswojenie przez osoby
studiujgce wiedzy z zakresu historii sztuki, ,,opatrzenie” w zasobie
dziet waznych dla kultury powszechnej i polskiej, zrozumienie
procesow kulturotwdrczych, na gruncie ktérych powstaty te dzieta
oraz zwigzane z nimi pojecia / terminy, powigzanie ich ze wspotczesng
kulturg (wizualng). Istotne jest takze wyrobienie umiejetnosci
krytycznego, analitycznego odbioru sztuki.

Ramowe tresci
programowe:

Na tresci programowe sktada sie wybor najistotniejszych dziet i
zjawisk sztuki powszechnej i polskiej, podstawowe pojecia/terminy z
zakresu historii sztuki, od prehistorii do wspdtczesnosci. Tresci te
nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w zaawansowanym
stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) do podstawowe]j wiedzy
ogélnej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon dziet
i ich tworcow, techniki/media (w ujeciu catosciowym), sposoby
analizy/interpretacji — w uporzgdkowaniu, z przyktadami istotnych
publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny charakter formowania sie idei artystycznych — gtéwne
linie rozwojowe sztuk plastycznych; podstawowe ich uwarunkowania i
konteksty polityczne, gospodarcze i spoteczne, procesy
kulturotwércze, na gruncie ktérych powstaty dziefa i zjawiska sztuki,
oraz zaleznosci i asocjacje pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawaé wybrane, najwazniejsze dziefa i ich tworcow oraz
zjawiska sztuki, dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...)
wedtug przedstawionych kryteriow;

2. powigzac dzieta i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym,
ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy historii sztuki —
sprawnie komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o
kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, uzywajac terminologii
specjalistycznej; takze biorgc udziat w debacie;

4. swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze dziet dawnych i
najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz
odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrédta i
metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspdfczesnosci, propagowania sensu jej
poznawania i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;
2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z kursu
historii sztuki na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, takze uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko
rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Historia filozofii

Typ przedmiotu:

teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec):

Zajecia wyktadowe, ktérych celem jest zaznajomienie o0séb
studiujgcych z historyczng ewolucjg problematyki filozoficznej — idei
filozoficznych — na tle dziejowych przemian politycznych i kulturowych.
Pobudzenie i (lub jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w
umystowosci oséb studiujgcych przejawdéw ,wrazliwosci filozoficznej”
— jako posiadajgcej duze znaczenie dla osoby-artysty i ksztattowania sie
dzieta sztuki.

Ramowe tresci
programowe:

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej — od starozytnosci
po wspotczesnos¢ — okresy, nurty/kierunki, dziaty/subdyscypliny,
problemy, stanowiska/koncepcje, pojecia/terminy, autorzy/mysliciele,
dzieta pismiennicze; uzupetnione tresciami zinterpretowanymi przez
prowadzgcego zajecia jako niosgce szczegdlny pozytek osobom
studiujgcym w ASP w Warszawie.

Tresci naleza do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej,
estetycznej i teoriopoznawczej.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowa wiedza ogdlna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. mys$l najwazniejszych filozoféw w historii; wybrane, wiodgce
subdyscypliny/idee/problemy filozoficzne, modele argumentacji (...) —
linie i tendencje rozwojowe filozofii —w uporzgdkowaniu, z przyktadami
kluczowych publikacji;

2. podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;

3. wybrane pod katem oséb studiujgcych w ASP podstawowe
problemy kultury i spoteczenistwa w ich filozoficznej artykulacji.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonac rekonstrukcji mysli i argumentacji filozoficznej;

2. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac
sie z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka
kulturalnego”, przy uzyciu terminologii filozoficznej; takze biorgc udziat
w debacie;

3. wykorzystywaé zsyntetyzowang wiedze filozoficzng do analizy
zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takie w ujeciu
krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie
dobierac informacje, zrédfa i metody analizy;

4. samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE:

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rdézne postawy i sposoby myslenia; unika
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;
2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw

poznawczych i praktycznych; wykazania sie wiekszg sprawnoscia
intelektualng w formutowaniu wtasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec
na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Uwaga! Kody do uzupetnienia na poszczegdlnych Wydziatach.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Projektowanie w Polsce

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Program nauczania ma na celu przedstawienie studentom
problematyki historii projektowania w Polsce — projektowanie wnetrz i
mebli, projektowanie 3d —w kontekscie przemian kulturowych,
spotecznych, politycznych i ekonomicznych. Zapoznanie studentéw z
kluczowymi koncepcjami projektowymi, wydarzeniami, grupami
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projektowymi i indywidualnymi projektantami. Zacheta do
podejmowania historyczno-krytycznej perspektywy, samodzielnej
oceny i analizy.

Ramowe tresci
programowe:

W ramach zajec realizowane sg tematy od “stylu zakopianskiego”po
najnowsze zjawiska w projektowaniu polskim.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO03 historie oraz wspdtczesne zjawiska na polu sztuk plastycznych i
projektowania;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich jak:
filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz rozumie
ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z wykorzystaniem
réznych zrodet;

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Stownik designu

Typ przedmiotu

teoretyczny

26




Krotki opis (cel zajec)

Zajecia te (o charakterze propedeutyki) majg na celu wprowadzenie
studentow | roku do tak kompleksowego zjawiska, jakim jest
wzornictwo, tak, aby juz od poczatku studiow mogli uzyska¢ ogdlng
orientacje w tej dziedzinie i zapoznac sie z jej podstawowymi
pojeciami.

Ramowe tresci programowe

Program dydaktyczny sktada sie z wyktadow, z ktorych Kazdy
stanowi krétki zarys problematyki, z ktérg studentki i studenci
zetkng sie na nastepnych latach studiéw. Sg to podstawowe
zagadnienia zwigzane z teorig projektowania, takie jak proces
projektowania czy cele wspdtczesnego projektowania, a takze
rézne obszary projektowania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
WIEDZA potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Historia wzornictwa

Typ przedmiotu

teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest zaznajomienie studentek i studentéw z
podstawowymi problemami zwigzanymi z historig wzornictwa w
kontekscie przemian spotecznych, kulturowych, politycznych,
technologicznych i gospodarczych. W rezultacie studentki i studenci
bedg w stanie zrozumie¢ wielorakie powigzania wtasnej dyscypliny
z zyciem spotecznym oraz odnajdywac historyczne zrédta
wspotczesnej praktyki.

Ramowe tresci programowe

Program kursu ma uktad tematyczny, ktory czesciowo pokrywa sie z
uktadem chronologicznym. Program ksztattuje krytyczne myslenie,
uczy odnajdywania zwigzkdw praktyki projektowej z procesami
historycznymi i ideami, uwrazliwia na rézne obszary
funkcjonowania designu w zyciu spotecznym (produkcja,
konsumpcja, mediacja).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO03 historie oraz wspodtczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania

WIEDZA

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie wspdtczesne

Typ przedmiotu

teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec)

Cykl zajeé Projektowanie wspotczesne (Wzornictwo na Swiecie) ma
na celu zapoznanie studentow z biezgcym stanem rozwoju
dyscypliny, ktérg bedg uprawiac. Zajecia w kazdym roku sg
aktualizowane. Studenci nie sg biernymi uczestnikami wyktadow,
ale razem z prowadzgcym wspottworzg tresé zajeé, aktywnie
poszukujg informacji, samodzielnie je opracowuja i dzielg sie
pozyskanymi danymi, zawsze ksztattujgc wtasng opinie dotyczaca
omawianych tematow.

Ramowe tresci programowe

W realizacji programu istotne sg nastepujace elementy:
samodzielne pozyskanie, analizowanie informacji na temat
czynnikdw wptywajacych na rozwdj wspotczesnego projektowania,
interpretacja cywilizacyjnych probleméw spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces powstawania nowych
produktéw i ustug, okreslenie jakie strategie projektowania
odgrywaja kluczowa role w kreowaniu obrazu wspotczesnego
Swiata i najblizszej przysztosci, wspotdziatanie i praca w zespole.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO03 historie oraz wspotczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

WIEDZA K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan

rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

29



K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegdlnosci: wspodfpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladdw oraz przyjmowania pogladdw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Wiedza o zawodzie projektanta

Typ przedmiotu

uzupetniajgcy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zajec jest przygotowanie studentek i studentéw do pracy w
zawodzie projektanta. Osoby biorgce udziat w zajecia bedg mogty
pozna¢ wyzwania zwigzane z zaktadaniem wtasnej dziatalnosci i
budowaniem start-upu.

Ramowe tresci programowe

W ramach zaje¢ omawiane sg kwestie takie jak: przygotowanie
biznesplanu i oferty, formalnosci zwigzane z zaktadaniem wtasnej
firmy, prawo autorskie i typy umow, umiejetnos¢ prowadzenia
negocjacji oraz autoprezentacji, wycena witasnej pracy, itp.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;
K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
WIEDZA marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia

praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
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szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrodet;

K_U09 przygotowad profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowad wtasne projekty;

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO6 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepisow
prawnych w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej w ramach
wiasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu Lektorat — jezyk nowozytny od poziomu Al do poziomu B2
Typ przedmiotu przedmiot podstawowy
Krotki opis (cel zajec) Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu

wymaganego na zakoniczenie studidw pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim
Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiggniecie umiejetnosci
tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz interakcji i mediacji
na tematy ogdlne i zwigzane z problematyka studidw. Rozwijanie
kompetencji réznokulturowych.

Ramowe tresci Rozwijanie i opanowanie sprawnosci rozumienia ze stuchu, czytania
programowe ze zrozumieniem, sprawnosci méwienia i pisania, reagowania
ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu. Wprowadzanie
zagadnien zwigzanych z socjokulturg obszaru nauczanego jezyka.
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Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

oraz

b. socjokulturowa

K W11

UMIEJETNOSCI
Od prostych wypowiedzi na poziomie Al do dos¢ swobodnego i

spontanicznego porozumiewania sie w jezyku obcym, wyrazania sie
w jasny i szczegdtowy sposdb na wiele tematow, w szczegdlnosci
zwigzanych z sprawami zycia codziennego, edukacjg, pracg
zawodowa, kulturg i sztuka

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogdlnej i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne formutowanie
swoich pogladdéw i argumentdw.

K_U10

KOMPETENCJE SPOLECZNE | wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o spoteczenstwie i
kraju, w ktérym jezyk obcy jest uzywany, akceptowanie réznych
postaw i opinii, wspotpraca w grupie i wyznaczanie zadan sobie
oraz innym

K_KO5

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Praktyki

Typ przedmiotu uzupetniajacy

Praktyki zawodowe majg na celu zapoznanie studentéw z
praktycznymi aspektami zagadnien poznanych w czasie realizacji
studiow. Zapoznanie sie ze specyfika dziatalnosci i organizacjg
pracy projektanta. Nabycie umiejetnosci wspotpracy w zespole.
Przygotowanie do samodzielnosci i odpowiedzialnosci za
powierzone mu zadania.

Krétki opis (cel zajec)
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Ramowe tresci programowe

Program praktyk jest ustalany indywidualnie. Osoba studiujgca
realizuje praktyke na stanowisku merytorycznie zwigzanym z
projektowaniem w formie wykonywania zadan zleconych przez
bezposredniego opiekuna w miejscu odbywania praktyki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

WIEDZA K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan

rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U03 wspotdziataé i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegdlnosci: wspodfpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Plener

Typ przedmiotu

uzupetniajgcy

Krotki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest poszerzenie wiedzy i doswiadczen z zakresu
dziatan artystycznych. Celem jest rowniez rozwiniecie umiejetnosci
obserwacji, rejestracji, interpretacji otaczajgcej rzeczywistosci.

Ramowe tresci programowe

Zakres tematyczny pleneru jest kazdorazowo ustalany przez
prowadzacych pedagogdéw. Waznymi elementami pleneru sg
wszelkiego rodzaje studia i interpretacje otoczenia, interpretacje
dowolnie wybranych fragmentéw rzeczywistosci, kreowanie
wiasnej rzeczywistosci w formie autorskich wypowiedzi
artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student znairozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_WO09 problematyke dotyczgcg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Modut: Pracownia artystyczna (wybor)

Typ przedmiotu:

ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zaje¢):

Celem zajec jest zbudowanie u 0séb studiujgcych wrazliwosci i
Swiadomosci znaczenia ich prac: obrazéw i rysunkow jako obiektéw,
ktore nie stuzg zaliczeniu, a istnieniu w konkretnej przestrzeni i
okreslonemu oddziatywaniu na ludzi w niej przebywajacych. To
wtasnie z tego indywidualnego powodu wynika¢ powinna forma jego
obrazéw i rysunkéw, a co za tym idzie ich funkcja. Praca nad
indywidualng propozycjg artystyczng ma pomac studentom i
studentkom zbudowaé, wtasng wizje plastyczng.

Ramowe tresci
programowe:

W ramach zajec realizowane sg zadania z zakresu malarstwa i rysunku.
Realizowane sg zadania malarskie jak i przewidziany jest rysunek
modela w pracowni. Jest to uniwersalne zagadnienie zwigzane z relacjg
cztowieka wobec przestrzeni, zapisu chwili za pomoca najprostszych
srodkow plastycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna i rozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na
polu sztuki i projektowania;

K_WO09 problematyke dotyczgcg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;
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UMIEJETNOSCI Student potrafi:
K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujac swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Modut: Pracownia projektowania (wybor)

Typ przedmiotu Kierunkowy

Celem zajec jest realizacja tematéw projektowych uzgodnionych
wspdlnie przez prowadzgcego pracownie i osobe studiujgca.
Zadania majg na celu rozbudzenie innowacyjnego podejscia,
poszukiwanie ciekawych, niekonwencjonalnych rozwigzan
dotyczacych aspektéw uzytkowych, materiatu lub technologii.

Krétki opis (cel zajec)

Tematy projektowe sg okreslone w sposéb otwarty, umozliwiajgcy
swobodng interpretacje problemu. Realizacja tematu jest zalezna
od zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasng koncepcja
Ramowe tresci programowe | ksztattowania doswiadczen projektowych. Istnieje znaczna
dowolnos¢ wyboru obszaru projektowania. W ramach zajec
pedagog stara sie otwiera¢ studentow na nietypowe sytuacje i
doswiadczenia.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:
WIEDZA

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
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potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria medidw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;

K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;
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K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowad wtasne projekty;

K_U10 wykorzystywac umiejetnosci jezykowe wtasciwe dla
kierunku studidw, zgodnie z wymaganiami okre$lonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
ze szczegdlnym naciskiem na problematyke projektowania.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentac;ji i prezentacji;

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegdlnosci: wspodfpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich pogladdéw oraz przyjmowania pogladéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zrGwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia dyplomowa (wybor)

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest realizacja dyplomu licencjackiego oraz weryfikacja
nabytych przez dyplomanta podczas toku studiow umiejetnosci
zawodowych, oraz wiedzy i kompetencji intelektualnych
predestynujgcych go do samodzielnej pracy projektowe;j.
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Ramowe tresci programowe

Przedmiotem pracy jest zazwyczaj rozbudowany temat badawczy —
okreslony w sposdéb otwarty, umozliwiajgcy swobodng
interpretacje problemu. Realizacja tego tematu jest zalezna od
zainteresowan studenta, zwigzanych z wtasng koncepcja
ksztattowania doswiadczen projektowych. Sposdéb prezentacji
projektu ustalany jest indywidualnie, w zaleznosci od jego specyfiki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;
K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw;
K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
WIEDZA projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczacg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria medidw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne;

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania;
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K_U03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowe;j;

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow;

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii;

K_U06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac witasne projekty;

K_U10 wykorzystywac umiejetnosci jezykowe witasciwe dla
kierunku studiéw, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
ze szczegblnym naciskiem na problematyke projektowania.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji;

K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;

K_KO4 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
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(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD — do wyboru (z puli przedmiotéw o uszczegétowionych
nazwach)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobdow
merytorycznych zasilajgcych dziatalnos¢ twdrczg osob studiujgcych,
trenujg sprawnos¢ samodzielnego, kreatywnego i krytycznego myslenia
i kojarzenia.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty, wspomagajgce formutowanie i rozwigzywanie ztozonych
probleméw artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie konteksty,
ktore ramuja sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe
versus nieszablonowe wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, a
takze uwarunkowania, jakie tworzy rzeczywistos¢, dylematy
wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosc), jak rowniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegdétowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:
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WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane / szczegétowe
informacje i problematyke, jakiej dostarczajg zaproponowane przez
prowadzgcego wyktady;

2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawiane;j
problematyki, gtdwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

3. kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
K W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé wybrane, pogtebione/szczegétowe informacje i
problematyke przedstawione na wyktadach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze
prowadzgc debate;

3. krytycznie analizowaé¢ oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowacd fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej wyktadami
zsyntetyzowanej, uporzadkowanej, Zaawansowanej wiedzy;
formutowac i testowaé hipotezy;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowacd zrédta i informacje z nich
pochodzgce, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; modyfikowaé metody i narzedzia
myslowe;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej w sposdb rozbudowany —z
wykorzystaniem sprofilowanych zrddet i uje¢;

6. planowac irealizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac¢ innych w tym zakresie.

K_U08
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania witasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie
roznic;

2.  uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4, samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji;
5. krytycznej oceny.

K_KO01

K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany w kazdym
roku akademickim szczegétowym podtytutem)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Uogodlniona nazwa zaje¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i
problemow, z ktérymi zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce swiadomego, do jakiego
typu oséb studiujgcych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie
ich horyzontéw myslowych, zwrdcenie uwagi na zréznicowane pole
tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego moga czerpac pozytki, a takze
na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajecia majg inicjowac pojawianie sie u 0séb
studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk —
humanistycznych i spotecznych —i rzeczywistoscig jako taka, w jej
réznych aspektach i warstwach.

43




Ramowe tresci
programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnien, z ktorymi zapoznanie sie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu oséb studiujgcych
w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszczg sie w szerokim spektrum nauk humanistycznych i
spotecznych —i w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogdlnej lub szczegdtowej (ewentualnie
ogblnej z elementami szczegbétowej).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk
humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe
kultury (w tym artystycznej) / kluczowe dylematy cywilizacyjne — w
uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretacji
i przyktadami istotnych publikacji;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokona¢ rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych
zagadnien, linii i tendencji rozwojowych (..), modeli analizy i
interpretac;ji;

2. poprawnie stosowa¢ odpowiednie pojecia/terminy —
komunikowaé sie z otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej
terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze sprofilowang
do analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w
ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz
odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrédta i
metody analizy;

4. wypowiadac sie w formie pisemnej — z wykorzystaniem
sprofilowanych zrodet i ujec;

5. samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U08
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rdozne postawy i sposoby myslenia; unika
dyskryminacji, stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;
2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw

poznawczych i praktycznych i przydatnosci ekspertéw; wykazania sie
wiekszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wtasnego
stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscia w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

KONWERSATORIUM - do wyboru (pula przedmiotéw o
uszczegoétowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spectrum réznie sformatowanych probleméw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosc
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatow
(a operuja one réznymi mediami i bedg w przysztosci uprawiac
odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia platformy
wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony
koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji
srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktow
zawodowych.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki
spoteczne (mozliwa multi- interdyscyplinarnosc), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.W pogtebionym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajq zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z
innymi  dyscyplinami  humanistycznymi i  spotecznymi  oraz
rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w
obrebie omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W11
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac¢ informacje i problematyke przedstawione w
lekturach z wybranego przez prowadzgcego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegdtowe pojecia/terminy — komunikowac sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowa¢ oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowac i
testowaé hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczy¢ z
tworczg interpretacja; modyfikowa¢ metody i narzedzia;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrodet i uje¢;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania witasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informac;ji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz Srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_K01
K_K02

47




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

PROSEMINARIUM (pula przedmiotéw o uszczegétowionych nazwach —
dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spektrum réznie sformatowanych problemoéw
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzgcego
zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosc
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia. Zajecia te majg tworzy¢ platforme wymiany mysli,
akcentowania teoretycznej strony koncepcji inter- i
multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji Srodowiskowej, a w
konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- interdyscyplinarnosé), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegétowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:
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WIEDZA

Student zna, rozumie (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi
dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscia jako
taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej
problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zrekonstruowad informacje i problematyke przedstawione w lekturach
z wybranego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczeg6towe pojecia/terminy — komunikowadé sie
na tematy specjalistyczne ze zréoznicowanym kregiem odbiorcow, takze
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowaé oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowac i
testowaé hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobraé i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczy¢ z
twdrczg interpretacjg; modyfikowaé¢ 5.  wypowiadac sie w formie
pisemnej i (lub) ustnej w sposdb rozbudowany — z wykorzystaniem
sprofilowanych zrédet i uje¢; metody i narzedzia;

5. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U08
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KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania witasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypdéw, dba o
kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informac;ji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_KO01

K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

WYKLAD DEDYKOWANY DLA WYDZIALU (pula przedmiotow o
uszczegotowionych nazwach — dostepna w siatce na dany rok
akademicki).

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zajec jest zapoznanie osdb studiujgcych z tresciami
specjalistycznymi, dostosowanymi do potrzeb programowych
poszczegolnych wydziatdw, kierunkdw, a nawet specjalizacji czy
medidw.

Jest to zespot gt. roznych wyktadéw (obowigzkowych) — historycznych,
pogtebiajgcych waskie zagadnienie — niszowych, problemowych.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci mieszczg sie gtdwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze
szczegdlnym naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi
naleciatos$ciami innych nauk zajmujgcych sie m.in. sztukg lub na nig w
jakims$ sensie rzutujgcych) — zdarzac sie mogg tez zagadnienia nauk
spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne,
zachowujgce zwigzek z teorig nauk Scistych; w zaawansowanym
stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowe]j wiedzy ogdlnej
lub szczegdtowej (ewentualnie ogdlnej z elementami szczegdtowe;j).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin,
panoramiczne ujecia specjalistycznych problemdw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzagdkowanej i
zsyntetyzowanej wiedzy w wybranych, wyspecjalizowanych dla
wydziatéw, kierunkdw, a nawet specjalizacji czy mediow zakresach;
2. podstawowe pojecia/terminy wtasciwe dla prezentowanej
problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk,
faktow, elementow dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symboliczne;.

K_W11
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac zasdb podstawowych informacji i problematyke
specjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sie z otoczeniem, uzywajgc specjalistycznej terminologii;
takze biorgc udziat w debacie;

3. wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych
zjawisk, faktow, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawdw kultury
materialnej i symbolicznej;

4. Swiadomie wykorzystywad zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze przejawdw kultury
materialnej i symbolicznej, takze w ujeciu krytycznym i problemowym,
oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrédfa
i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspétczesnosci, propagowania sensu jej poznawania
i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO01
K_K02

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie ubioru 1

Typ przedmiotu

Kierunkowy
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Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majgce na celu zapoznanie studentéw z podstawowym
warsztatem projektanta mody oraz sktoni¢ studentdw do podjecia
eksperymentéw z podstawowymi formami ubraniowymi;

Ramowe tresci programowe

Projektowanie ubioru, projektowanie mody, metody badan i
poszukiwan kontekstdw, techniki i metody prowadzenia procesu
projektowego, proces realizacji projektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania

WIEDZA K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan

rynkowych na forme projektowanego obiektu

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii i psychologicznych
oddziatywan produktéw

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii; P6S_UW

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
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szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrodet;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty

K_U10 wykorzystywac umiejetnosci jezykowe wtasciwe dla
kierunku studidw, zgodnie z wymaganiami okre$lonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie ubioru 2

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majgce na celu ksztatcenie umiejetnosci i wiedzy zakresu
projektowania odpowiedzialnego (sustainable fashion),
alternatywnych metod projektowania oraz projektowania mody w
uktadzie sekwencyjnym, polegajacym na budowaniu
korespondencji pomiedzy poszczegdlnymi sylwetkami

Ramowe tresci programowe

PProjektowanie ubioru, projektowanie mody, metody badan i
poszukiwan kontekstéw, techniki i metody prowadzenia procesu
projektowego, proces realizacji projektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
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WIEDZA

Student zna i rozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektéw

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu

K_WO05 podstawowe zasady ergonomii_i psychologicznych
oddziatywan produktéw

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wiasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

K_UO05 projektowac rozwigzania zgodne z zasadami ergonomii i
podstawowymi zasadami psychologii; P6S_UW

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowac
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac witasne projekty

K_U10 wykorzystywac umiejetnosci jezykowe witasciwe dla
kierunku studiéw, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:
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K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO3 wtasciwego organizowania wfasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO7 respektowania zasad zrbwnowazonego rozwoju Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Praktyki teoretyczne i projektowanie krytyczne — ikonografia
mody

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu analize ikonografii mody na wybranych
przyktadach z historii sztuki i mody. Ksztatcg umiejetnosci
odczytywania mody oraz okreslania i interpretacji elementow
tresciowych i symbolicznych. Zapoznajg studentéw z narzedziami i
metodami analizy dziet sztuki i funkcjonowania w nich mody, a
takze wprowadzajg elementy filozofii krytycznej, ksztatcac
umiejetnosci odstaniania mechanizmdw rzgdzacych swiatem sztuki,
mody i zycia spotecznego. Zawierajg tez ¢wiczenia w formutowaniu
wtasnej interpretacji obecnosci mody w historii sztuki i przemian
spotecznych przy pomocy narzedzi sztuk wizualnych, tgczacych
teorie z praktyka projektowa i artystyczna.

Ramowe tresci programowe

Metody i praktyka badan dziet sztuki i kultury wizualnej pod katem
badania mody; budowanie kontekstéw dla badain mody,
komparatystyka.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
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potrzebne do realizacji wiasnych projektow;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO03 historie oraz wspodtczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_UO03 wspotdziatac i pracowac z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;
K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowacé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowad profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;
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K_KO06 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepisow
prawnych w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej w ramach
wiasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

K_KO7 respektowania zasad zrOwnowazonego rozwoju $Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Praktyki teoretyczne i projektowanie krytyczne — wstep do

Nazwa kursu ) .
performatyki teorii

Typ przedmiotu Kierunkowy

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci zwigzanymi z
praktyczng realizacjg zatozen teoretycznych projektu i sposobdw
translacji wspoétczesnej wiedzy ptyngcej z nauk spotecznych i
humanistycznych na autorski projekt z zakresu mody.
Wprowadzaja tez metody wspdtczesnych badan naukowych do
procesu projektowania mody.

Krétki opis (cel zajec)

Projektowania krytyczne, filozofia projektowania, sztuka
Ramowe tresci programowe | krytyczna, metody translacji wiedzy i nauki na projekt.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym na
polu sztuki i projektowania;

K_WO03 historie oraz wspotczesne zjawiska na polu sztuk
plastycznych i projektowania;

K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii
WIEDZA projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_W10 podstawowe zagadnienia dotyczgce finansowych,
marketingowych, prawnych i etycznych aspektéw prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria medidw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U03 wspotdziatac i pracowad z innymi osobami w ramach pracy
zespotowej

K_UO06 stosowac zasady ekologicznych strategii projektowania;
K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowacé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowad profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac wtasne projekty

K_U10 wykorzystywac umiejetnosci jezykowe wtasciwe dla
kierunku studidw, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO1 ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze
wykonywanego zawodu projektanta;

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
w szczegolnosci: wspodtpracy, negocjowania, wspotdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;
K_KO06 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepisow
prawnych w zakresie ochrony wfasnosci intelektualnej w ramach
wtasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

K_KO7 respektowania zasad zrdwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Technologia i Konstrukcja Ubran

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci z zakresu technik
konstrukcji ubioru i realizacji projektow mody. Majg za zadanie
zapoznacd studentow z wiedzg teoretyczng i praktyczng na temat
tworzenia wykrojéw i funkcji dodatkow krawieckich.

Ramowe tresci programowe

Konstrukcje 2D i 3D; konstruowanie form i wykrojow; metody i
techniki realizacji projektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA K_WO06 podstawowe zasady ekologii i ekologicznych strategii

projektowania;
K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami
modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji
K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

K_KO7 respektowania zasad zrOwnowazonego rozwoju Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie Materiatéw

Typ przedmiotu

Kierunkowy
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Krétki opis (cel zajec)

Zajecia majg za zadanie zapoznanie studentow z rolg tkaniny i
innych materiatéw w projektowaniu mody, a takze z
podstawowymi technikami projektowania i uzywania materiatéw w
modzie. Zajecia wprowadzajg ¢wiczenia w projektowaniu i realizacji
sampli materiatdw gotowych do multiplikacji i zastosowania w
projektowaniu mody i designu.

Ramowe tresci programowe

Wiedza o wtasciwosciach i typach materiatow; metody i techniki
manipulacji, budowania form ptaskich i przestrzennych; zasady
implementacji wzoréw tkanin do realizacji projektéw mody.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_W04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

WIEDZA K_WO07 problematyke zwigzang z materiatami i technikami

modelarskimi przydatnymi do realizacji projektowanych obiektéw;
K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

K_KO7 respektowania zasad zrdwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Pracownia krawiecka

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacja
autorskich projektéw mody. Ksztatcg praktyczne umiejetnosci
zwigzane z szyciem i konstrukcjg odziezy oraz eksperymentalnych
form odziezowych.

Ramowe tresci programowe

Metody i techniki szycia i realizacji procesow mody.

Przedmiotowe efekty uczenia
sie:

sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

Student znairozumie:

K_WO04 wptyw technologii, uzytkowania oraz uwarunkowan
rynkowych na forme projektowanego obiektu;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U04 swobodnie postugiwac sie w projektowaniu podstawowymi
materiatami oraz technologiami niezbednymi do wytwarzania
projektowanych obiektow

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO3 wtasciwego organizowania wiasnej pracy;
K_KO7 respektowania zasad zrdwnowazonego rozwoju $wiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Pracownia Rzezby i Multimediéw

Typ przedmiotu

Ogodlnoplastyczny

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci z zakresu konstruowania i
funkcjonowania obiektéw w przestrzeni, sposobdw ich zapisywania
i dokumentowania jako obiektow statycznych i obiektow w ruchu.
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Budowanie wypowiedzi artystycznej poprzez realizacje obiektow
przestrzennych, ingerencje i sposoby organizowania przestrzeni;
techniki i sposoby dokumentacji jako autonomicznej wypowiedzi
artystycznej i jako sposobu komunikacji idei projektu.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczgcy materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

WIEDZA

Student potrafi:

K_U01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
UMIEJETNOSCI techniczne i komercyjne

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

Student jest gotéw do:

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
prezentacje;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Rysunek

Typ przedmiotu Ogodlnoplastyczny
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Krétki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu ksztattowanie umiejetnosci obserwacji swiata i
zapisania ich w rysunku; uczg wrazliwosci na szczegét i umiejetnosci
dokonywania syntezy obserwowanych zjawisk; wprowadzajg
wiedze o réznorodnych technikach i metodach rysunku; ksztatcg
umiejetnos$¢ samodzielnego wyrazania wtasnych obserwaciji i
koncepciji artystycznych. Ukazujg rysunek jako codzienne narzedzie
pracy artysty i projektanta, a takze wskazujg na jego mozliwosci
jako autonomicznego jezyka sztuki wspoéfczesne;.

Ramowe tresci programowe

Techniki i metody rysunku jako autonomicznego jezyka
artystycznego i jako sposobu zapisu obserwacji $wiata i komunikacji
idei.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Student zna i rozumie:

K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
WIEDZA na polu sztuki i projektowania;

K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

K_WO09 problematyke dotyczgcg materiatéw oraz technik
rysunkowych, malarskich i rzezbiarskich;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO01 tworzy¢ i realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_UO07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowacé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc Swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO03 wtasciwego organizowania wtasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wiasnego zachowania w stopniu umozliwiajgcym publiczne
prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Projektowanie graficzne

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg kurs wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z jezykiem,
estetyka i technikami graficznymi oraz wykorzystania ich przy
tworzeniu i realizacji projektow mody.

Ramowe tresci programowe

Grafika warsztatowa i cyfrowa. Techniki i metody ksztattowania
wypowiedzi graficznej. Funkcja grafiki w procesie projektowym.
Zasady implementacji jezyka grafiki do projektéw mody.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
K_WO01 podstawowe zasady dotyczgce metodologii projektowania
potrzebne do realizacji wtasnych projektow;

WIEDZA K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym

na polu sztuki i projektowania;
K_WO08 podstawowe zasady przygotowywania prezentacji wtasnych
projektow;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U01 tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe i
artystyczne, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe,
techniczne i komercyjne

K_UO02 postugiwac sie wtasciwymi elementami warsztatu
projektowego i artystycznego w zakresie projektowania

K_U07 tworzy¢ kompozycje ptaskie oraz rzezbiarsko ksztattowaé
obiekty tréjwymiarowe wykorzystujgc swiadomie elementy jezyka
plastycznego jak: kompozycja, kontrast, rytm, kolor, faktura,
Swiattocien itp.

K_U09 przygotowad profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac witasne projekty

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

K_KO02 samodzielnego analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, przygotowywania dokumentacji i prezentacji

K_KO3 wtasciwego organizowania witasnej pracy;

K_KO04 adaptowania sie do nowych okolicznosci oraz kontrolowania
wtasnego zachowania w stopniu umozliwiajagcym publiczne
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prezentacje;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Historia i Teoria Mody

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia tworzg petny kurs historii mody z elementami historii
ubioru. Zapoznajg studentéw z metodologia badan historycznych
nad modg i ubiorem.

Ramowe tresci programowe

Historia mody od czaséw najdawniejszych do wspdtczesnych. Moda
jako proces historyczny. Metody badan historycznych i ubran jako
dokumentdw historii zycia spotecznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
K_WO02 podstawowe pojecia zwigzane z warsztatem plastycznym
na polu sztuki i projektowania;

WIEDZA K_WO03 historie oraz wspotczesne zjawiska na polu sztuk

plastycznych i projektowania;

K_W11 trendy rozwojowe obszaru nauk humanistycznych takich
jak: filozofia, estetyka, antropologia kultury, teoria mediéw oraz
rozumie ich relacje z zawodem projektanta;

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_UO08 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczgce zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem wzornictwo, z
wykorzystaniem réznych zrédet;

K_U09 przygotowac profesjonalng prezentacje i publicznie
prezentowac witasne projekty

K_U10 wykorzystywa¢ umiejetnosci jezykowe witasciwe dla
kierunku studiéw, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

K_KO5 komunikowania sie spotecznego w ramach pracy zespotowej
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w szczegdlnosci: wspodfpracy, negocjowania, wspétdziatania,
prezentacji swoich poglagddw oraz przyjmowania poglagdéw innych;
K_KO06 do swiadomego stosowania i egzekwowania przepisow
prawnych w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej w ramach
wiasnej dziatalnosci projektowej i artystycznej;

K_KO7 respektowania zasad zrOwnowazonego rozwoju $Swiata.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE

WYDZIAt WZORNICTWA

Kierunek studiéw: WZORNICTWO
Poziom i forma studiéw: studia Il stopnia (stacjonarne)

Karty opisu przedmiotow

Nazwa kursu

Warsztaty projektowe

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majgce na celu otwieranie studentek i studentdw na nowe
obszary projektowania i problemy cywilizacyjne. Przygotowanie ich
do szybkiego reagowania na zaobserwowane problemy.
Doskonalenie umiejetnosci dziatania w zespotach projektowych.
Rozwijanie zdolnosci korzystania z wiedzy ekspertow.

Ramowe tresci programowe

Studenci podczas kursu ,,Warsztaty projektowe” zapoznajg sie ze
wszystkimi obszarami projektowania opisanymi w misji Wydziatu
W?zornictwa ASP w Warszawie oraz pracujg ze wszystkimi
wyktadowcami, ktdrzy w kolejnych semestrach prowadzg projekty
dyplomowe.

sie:

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub ustug
potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych, a takze
projektéw o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na przedstawiony w ramach zaje¢ obszar
problemowy i wie jak zorganizowac proces projektowy, ktéry
uwzglednia te uwarunkowania (K_W03)

- metody zarzadzania procesem projektowania produktéw,
przekazow wizualnych i wyposazenia przestrzeni, w szczegélnosci
wspotpracy zespotowej (K_W04)

- rozwigzania techniczne i materiatowe, ktére mozna wykorzysta¢ w
danym obszarze problemowym (K_WO05)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:




- samodzielnie organizowaé kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowacd badania, organizowac proces projektowy, nadzér
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i wdrozenia
projektu (K_UO01)

- realizowac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie tworczosci artystycznej oraz
projektowania rozwigzan, osiggajgc zamierzone cele estetyczne,
uzytkowe, techniczne (K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- wykorzystywaé dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan (K_U04)

- kreatywnie i twérczo zarzgdzac procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowaé informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- wlasciwego inspirowania wspotpracownikow do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego, nadzoru
nad procesem projektowym, prezentacji i wdrozenia projektu
(K_K02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspotpracownikow
(K_KO03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak rowniez wtasnych dziatan i twérczych (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem,
a w szczegolnosci: inicjowania wspodtpracy, przewodniczenia
dziataniom, organizacji pracy, przystepnego przekazywania swoich
mysli oraz krytycznego analizowania poglagdéw cztonkdéw zespotu
(K_KO05)




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Kreacja przekazu

Typ przedmiotu Kierunkowy

W ramach zajec realizowany jest rozbudowany temat badawczy,
okreslony w sposdb otwarty, umozliwiajgcy rézng i autorska
interpretacje - temat skorelowany z wieloma dziedzinami zycia
kulturalnego, spotecznego i gospodarczego.

Krotki opis (cel zajec)

Realizacja jest zalezna od zainteresowan studenta zwigzanych z
wtasng koncepcjg ksztattowania doswiadczen projektowych i
indywidualnymi zainteresowaniami. Na podstawie dobranych
materiatéw student formutuje zatozenia projektu, jego opis i
autorski, literacki komentarz do wybranego zagadnienia. Ten
Ramowe tresci programowe |wyjsciowy materiat (tekst, ilustracje),ma by¢ opracowany w formie
graficznej lub medialnej adekwatnej do wybranego tematu.
Rozwinieciem i projektowym zamknieciem opracowania powinna
by¢ projektowa wypowiedz w dowolnej technice — grafika, film,
opracowanie wielomedialne, forma tréjwymiarowa, obiekt
uzytkowy.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

- metody kierowania procesami dziatan tworczych o charakterze
autorskim, potrzebne do realizacji przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych w kontekscie przekazow wizualnych (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem,
zna réznorodne podejscia artystyczne i projektowe, ktére
WIEDZA wzajemnie mogg byc inspirujgce i uzyteczne w konkretnym
procesie (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na organizowanie procesu projektowego (K_W03)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
wykonywanym zawodem (K_WQ9)

UMIEJETNOSCI Student potrafi:




- samodzielnie organizowa¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowac badania, angazowac ludzi, organizowac proces
projektowy, prezentacji i realizacji projektu (K_U01)

- realizowac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie tworczosci artystycznej oraz
projektowania produktéw i komunikacji wizualnej, osiaggajac
zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne
(K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wiasciwych projektowych i artystycznych (K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Zarzadzanie designem i budowa marki

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia dotyczg organizacji réznego rodzaju przedsiewziec
projektowych. Gtéwny nacisk jest potozony na sposdb
przeprowadzenia projektu, m.in. analize kontekstu, przygotowanie
planu projektu, opracowanie oferty, wycena pracy, wybér metody
dziatania, zarzagdzanie czasem, praca w zespole
interdyscyplinarnym.




Ramowe tresci programowe

Tresci programowe zostang skoncentrowane wokdt zagadnien
takich jak: zarzadzanie projektowaniem produktu, ustugi,
przestrzeni, zarzadzanie projektowaniem wizerunku, marki,
marketing wartosci i CSR, audyt designu - czes$¢ teoretyczna i
operacyjna, design jako element strategii, strategie zorientowane
na innowacje, projektowanie dla zrownowazonego rozwoju jako
podstawa strategii, projektowanie zrownowazonych modeli
biznesowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub ustug
potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych, a takze
projektéw o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na przedstawiony w ramach zaje¢ obszar
problemowy i wie jak zorganizowac proces projektowy, ktéry
uwzglednia te uwarunkowania (K_W03)

- metody zarzadzania procesem projektowania produktéw,
przekazow wizualnych i wyposazenia przestrzeni, w szczegdlnosci
wspotpracy zespotowej (K_W04)

- rozwigzania techniczne i materiatowe, ktére mozna wykorzysta¢ w
danym obszarze problemowym (K_WO05)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowa¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowac badania, organizowac proces projektowy, nadzoér
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i wdrozenia
projektu (K_UO01)

- realizowac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie twdrczosci artystycznej oraz
projektowania rozwigzan, osiggajgc zamierzone cele estetyczne,
uzytkowe, techniczne (K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)




- wykorzystywaé dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan (K_U04)

- kreatywnie i twérczo zarzadzac procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

- wlasciwego inspirowania wspotpracownikow do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego, nadzoru
nad procesem projektowym, prezentacji i wdrozenia projektu
(K_K02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspotpracownikow
(K_KO03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak rowniez wtasnych dziatan i twérczych (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem,
a w szczegolnosci: inicjowania wspodtpracy, przewodniczenia
dziataniom, organizacji pracy, przystepnego przekazywania swoich
mysli oraz krytycznego analizowania poglagddw cztonkdéw zespotu
(K_KO5)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Teoria designu

Typ przedmiotu

teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Cykl zaje¢ ma na celu przekazanie podstawowych informacji na
temat teorii dyscypliny, ksztatcenie umiejetnosci analizy formy i
semantyki przedmiotéw, definiowania roli projektanta,
uzytkownika oraz analizy powigzania dziatalnosci projektowej z
kontekstem kulturowym i szerszym - cywilizacyjnym.




Ramowe tresci programowe

Tresci programowe, np: Projektowanie - definicje designu,
terminologia, design a nauka, badania i design, design jako
samodzielna dyscyplina; Projektant - typologia projektantow, jeden
zawodd, czy rozne zawody, osobowosé, kompetencje, wrazliwos¢ na
potrzeby, potrzeba wtasnej ekspresji, role projektantow
(profesjonalne, spoteczne i kulturowe); Metodologia - proces
projektowy, jego etapy i specyfiki, sposoby myslenia i sposoby
dziatania projektantow, analiza i synteza, dedukcja i indukcja w
procesie projektowym, metody stosowane przez projektantéw, rola
badan i eksperymentow; Uzytkownik - rola uzytkownika w procesie
projektowym, poziomy aktywnosci uzytkownika (co-design),
kontekst projektowania i kontekst uzywania; Produkt - forma i
funkcja, funkcje praktyczne, funkcje emocjonalne, produkt jako
komunikat, semantyka a dizajn, przesztos¢ wbudowana w
przysztos¢, archetypy w projektowanie; Projektowanie jako ,future
making”.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
teorie wyjasniajgce metody prowadzenia procesdw projektowania
o charakterze interdyscyplinarnym oraz stan badan nad tym
obszarem teoretycznym i jego rozwdj historyczny (K_WO01)
WIEDZA relacje pomiedzy zagadnieniami z obszaru nauk humanistycznych

takich jak: filozofia, estetyka, teoria medidw, antropologia kultury a
rozwojem teorii zwigzanych z dyscyplinami projektowymi

powigzania zagadnien teoretycznych zawodu projektanta i
organizatora procesu projektowego - w tym charakterystyke pracy
projektanta - a praktyka (K_WO08)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych, stosujac metody pozwalajgce na wykorzystanie
réznorodnosci kompetencji poszczegdlnych cztonkdéw zespotu
projektowego (K_U03)

- interpretowac wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces projektowy (K_U06)

- przygotowywac krotsze i bardziej rozbudowane prace pisemne
oraz wystgpienia ustne na temat metod projektowych, teorii
projektowania, sposobow pracy projektantéw, relacji projektu z
uzytkownikom i kontekstem, z wykorzystaniem réznych zrodet




(K_U08)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- ustawicznego samoksztatcenia sie w obszarze wykonywanego
zawodu projektanta i organizatora procesu projektowego,
szczegOlnie w kwestii metod wspierajgcych inspirowanie i
organizowanie procesow projektowania oraz uczenia innych
uczestnikéw procesu (K_K01)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Platformy projektowe

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Celem zajec jest wprowadzenie studentéw i studentek do jak
najszerzej rozumianego kontekstu projektowania dla
wspotczesnosci. Zajecia prowadzone przez tréjke pracownikow
Katedry Projektowania przy czym w kazdym roku sg to inne osoby.
W kazdym roku podejmowana jest takze wspodtpraca merytoryczna
z gosciem / goscinig spoza wydziatu. Prowadzone sg symultanicznie
trzy niezalezne tematy: Spoteczeristwo, Gospodarka, Srodowisko.

Ramowe tresci programowe

Program skupia sie na diagnozie potrzeb wspoétczesnych ludzi jako
cztonkdw spoteczenstw / tworzgcych réznego typu wspdinoty.
Budowane jest empatyczne podejscie do rozumienia ich potrzeb.
Program skupia sie takze na wprowadzeniu oséb studiujgcych do
udziatu w tzw. gospodarce obiegu zamknietego, ktéra wykorzystuje
surowce i energie w taki sposdb, aby nie umniejsza¢ ich zasobow
dla przysztych pokolen.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub ustug
potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych, a takze
projektow o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)




- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na przedstawiony w ramach zaje¢ obszar
problemowy i wie jak zorganizowac proces projektowy, ktory
uwzglednia te uwarunkowania. (K_WO03)

- metody zarzgdzania procesem projektowania rozwigzan na styku
réznych dyscyplin projektowych, w szczegdlnosci w pracy
zespotowej (K_WO04)

- rozwigzania techniczne i materiatowe, ktére mozna wykorzysta¢ w
danym obszarze problemowym (K_WO05)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowa¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, stawiajac szczegdlny nacisk na etap
badaweczy, organizowac proces projektowy, dokumentowaé postepy
prac badawczych i projektowych, aby opracowywac prezentacje
komunikujgce kluczowe wartosci realizowanego projektu (K_U01)

- realizowac wtasne przedsiewziecia badawcze i projektowe w
odpowiedzi na zdefiniowane wyzwania, osiggajgc zamierzone cele
spoteczne, technologiczne i Srodowiskowe (K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ badawczych,
projektowych i artystycznych (K_U03)

- wykorzystywaé dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan oraz kreowaé nowe w oparciu o badania (K_U04)
- kreatywnie i twérczo zarzgdzac procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
realizowanego przedsiewziecia badawczego, projektowego lub
artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- whasciwego inspirowania wspotpracownikéow do planowania
badan, ich analizowania i interpretacji, organizowania procesu
projektowego, nadzoru nad procesem projektowym, prezentacji i
realizacji projektu (K_K02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspotpracownikow
(K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej, jak
réwniez wtasnych dziatan i twérczych (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem, a
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w szczegdlnosci: inicjowania wspotpracy, przewodniczenia
dziataniom, organizacji pracy, przystepnego przekazywania swoich
mysli oraz krytycznego analizowania poglagddw cztonkdéw zespotu
(K_KO05)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Projektowanie interdyscyplinarne

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia majg wyksztatci¢ w studentach wrazliwo$¢ na znaczenie
projektowanego obiektu, czy sytuacji oraz dbatos¢ o kontekst w
szerokim tego stowa znaczeniu (kontekstu miejsca, kontekstu
historycznego, spotecznego) w procesie projektowania. Specyfika
przestrzeni publicznej i szeroki zasieg semantyczny tego pojecia
pozwalajg na ksztattowanie otwartosci na problemy spoteczne i
polityczne wystepujace w tych przestrzeniach, na wykraczanie poza
forme podporzadkowang jedynie technologii i wzgledom
ekonomicznym oraz na rozszerzenie indywidualnej refleksji
artystycznej w kulturze wspoétczesne;.

Ramowe tresci programowe

Studenci realizujg zadania zwigzane z projektowaniem obiektu,
sytuacji oraz przestrzeni miejsca. Majg mozliwos¢ zapoznania sie z
szeroka panorama roznorodnych, wspoétczesnych zjawisk i praktyk
artystycznych, wykorzystujgcych techniki inter- i multimedialne.
Program pracowni obejmuje zagadnienia natury warsztatowej oraz
0golng wiedze erudycyjng. Zadania dotyczg dziatan o charakterze
kontekstualnym, konceptualno-projektowym oraz site specific
(pomyslanym dla Scisle okreslonych miejsc). Realizujg zadania
projektowe z myslg o szeroko pojetej przestrzeni publicznej,
obejmujgcej w dzisiejszym swiecie Internet, media publiczne czy
inne obszary wymiany informacji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student znairozumie:
Wiedza:

WIEDZA Absolwent zna i rozumie:

- metody kierowania procesami dziatan twdrczych o charakterze

autorskim, potrzebne do realizacji przedsiewziec projektowych i
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artystycznych o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem,
zna réznorodne podejscia artystyczne i projektowe, ktére
wzajemnie mogg byc inspirujace i uzyteczne w konkretnym
procesie (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
srodowiskowych na organizowanie procesu projektowego (K_WO03)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
wykonywanym zawodem (K_WOQ9)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowa¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowac badania, angazowac ludzi, organizowac proces
projektowy, prezentacji i realizacji projektu (K_UO01)-

- realizowac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie twdrczosci artystycznej oraz
projektowania produktow i komunikacji wizualnej, osiggajac
zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne
(K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczgce
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych projektowych i artystycznych (K_K03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa kursu

Wyzwania wspotczesnosci

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Program zaje¢ “Wyzwania Wspotczesnosci” zainicjowany przez
Katedre Historii i Teorii Designu na Wydziale Wzornictwa w roku
akademickim 2009/10 w przekonaniu, ze rolg wyzszej uczelni, jaka
jest Akademia Sztuk Pieknych, powinno by¢ nie tylko ksztatcenie
artystow i projektantdw, ale takze inteligencji, warstwy tradycyjnie
przekazujgcej w Polsce wartosci kulturowe i otwartej na wyzwania,
jakie stawiajg obecne czasy, a obecnie ustepujacej miejsca tzw.
profesjonalistom.

Ramowe tresci programowe

W zatozeniach przyjeto bezposredni kontakt studentow z ludzmi,
ktorzy sg w Polsce uznanymi autorytetami w swoich dziedzinach,
przy czym zapraszani sg reprezentanci dziedzin, ktore nie sg
zwigzane z dyscypling projektowania ani dziatalnoscig artystyczna.
Zajecia to spotkania i dyskusje z zaproszonymi gosémi - w kazdym
roku jest to inny zestaw osobowosci ze Swiata nauki i publicystyki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student zna i rozumie:
- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
Srodowiskowych, ktére majg wptyw na podejmowane przez
WIEDZA projektantéw wyzwania (K_W03)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
projektowaniem jako dyscypling czerpigcg z réznorodnych zrédet
(K_W09)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- interpretowac¢ wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na ludzi oraz proces
powstawania nowych rozwigzan (K_U06)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotéw do:

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu Design i kultura

Typ przedmiotu Teoretyczny

Zajecia majg forme dyskusji dydaktycznych, prezentacji pogladdw,
Krotki opis (cel zajec) ¢wiczen i majg na celu ksztattowac krytyczne podejscie do miejsca,
jakie design zajmuje w kulturze.

Kurs podzielony jest na siedem zagadnien. Kazdemu z nich
poswiecone sg dwa spotkania, z ktérych pierwsze dotyczy historii, a
drugie — wspotczesnosci. Podstawg dyskusji jest obowigzkowa
lektura zadanych tekstow. Istotnym elementem zaje¢ jest praca w
grupach. Poruszane takie zagadnienia jak np. Wernakularyzm,
Narodowos$é, DIY, Gust, Gender, Opdr, Przysztos¢.

Ramowe tresci programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Student znairozumie:

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
wykonywanym zawodem (K_WOQ09)

WIEDZA

Student potrafi:

- interpretowac¢ wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces powstawania nowych
produktéw i ustug (K_U06)

- przygotowywac rozbudowane prace pisemne i wystgpienia ustne
UMIEJETNOSCI na temat sztuki, projektowania produktéow, komunikacji wizualnej
oraz mody, z wykorzystaniem réznych zrédet (K_UQ8)

- postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego, ze szczegdlnym naciskiem na
problematyke projektowania produktéw i komunikacji wizualne;j
(K_U09)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE |Student jest gotéw do:
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- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia dyplomowa - badania i budowanie zatozen

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia realizowane w ramach pracowni projektowych. Ich celem
jest przygotowanie zatozen projektowych do planowanego projektu
dyplomowego.

Ramowe tresci programowe

Zatozenia sg opracowywane podstawie badan literaturowych oraz
badan projektowych (design research). Efektem koricowym zajec
jest przedstawienie przez studentki i studentéw zestawow
wytycznych do zaprojektowania nowego rozwigzania
projektowego, udokumentowanych argumentami.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub ustug
potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych, a takze
projektow o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem,
traktujac je jako sposdb eksploracji w procesie projektowym

(K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
sSrodowiskowych na organizowanie procesu projektowego (K_WO03)

- metody zarzgdzania procesem projektowania produktéw,
przekazéw wizualnych i wyposazenia przestrzeni (K_W04)

- hajnowsze rozwigzania technologiczne i materiatowe (K_W05)

- zagadnienia z obszaru nauk humanistycznych takich jak: filozofia,
estetyka, teoria mediow, antropologia kultury oraz ich zwigzki z
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wykonywanym zawodem, jako podstawe teoretyczng do pracy
badawczej (K_WO09)

Student potrafi:

- samodzielnie organizowa¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, szczegélnym naciskiem na badania
projektowe, pozwalajgce na zdefiniowanie problemu
projektowego, potrafi samodzielnie zaplanowag, zrealizowac i
interpretowac badania, organizowac proces projektowy,
dokumentowac przebieg prac, opracowac prezentacje
komunikujgcg efekty procesu (K_UO01)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i

; artystycznych (K_U03)

UMIEJETNOSCI
- wyszukiwac informacje dotyczgce nowych rozwigzan
technologicznych adekwatnych do wyzwania i wykorzystywacd
dostepne technologie w procesie powstawania nowych rozwigzan
(K_Uo4)

- interpretowac¢ wptyw cywilizacyjnych problemow spotecznych,
ekonomicznych i Srodowiskowych na proces powstawania nowych
rozwigzan (K_U06)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczace
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

Student jest gotéw do:

- ustawicznego samoksztatcenia sie na obszarze wykonywanego
zawodu projektanta i organizatora procesu projektowego, oraz
inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych (K_K01)

- wlasciwego inspirowania wspotpracownikow do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego, nadzoru
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i wdrozenia
projektu (K_K02)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
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(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa kursu

Modut: Pracownia dyplomowa - realizacja

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest wykonanie praktycznej pracy magisterskiej i
publiczna obrona przed komisjg dyplomowa.

Ramowe tresci programowe

Projekt magisterski powinien podejmowac temat o odpowiednim
stopniu skomplikowania, bogaty w uwarunkowania zewnetrzne.
Powinien byé to temat systemowy obejmujgcy projekty wielu
elementow skorelowanych formalnie, uzytkowo i technicznie.
Powinno byé to zamierzenie badawcze, dajgce szanse na
rozwiniecie wybranego obszaru, poprzez innowacyjne rozwigzanie
postawionego problemu. Rozpoczynajgc projekt osoby studiujgce
powinny odejs¢ od myslenia przedmiotowego na rzecz myslenia
problemowego. W konsekwencji prac badawczych majg powstac
projekty przedmiotow, fragmentdw przestrzeni lub przekazu
wizualnego o innowacyjnym sposobie ksztattowania i
konstruowania projektowanych obiektéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Student znairozumie:

- metody kierowania procesem projektowania produktow lub ustug
potrzebne do realizacji projektéw wzorniczych, graficznych, a takze
projektéw o charakterze interdyscyplinarnym (K_W01)

- zaleznosci pomiedzy sztukami plastycznymi a projektowaniem, w
celu dobrania adekwatnego srodka wyrazu (K_W02)

- wptyw zagadnien spotecznych, technicznych, ekonomicznych i
sSrodowiskowych na organizowanie procesu projektowego (K_WO03)

- metody zarzadzania procesem projektowania produktéw,
przekazéw wizualnych i wyposazenia przestrzeni (K_W04)

- hajnowsze rozwigzania technologiczne i materiatowe, aby
wykorzystac¢je twodrczo w procesie projektownaia nowych
rozwigzan (K_WQ05)

- zagadnienia budowy marki produktéw i ustug, rozumie jakie
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wartosci oferowaé beda nowe rozwiazania (K_WO06)

- finansowe, marketingowe, prawne i etyczne aspekty prowadzenia
praktyki zawodowej projektanta organizujgcego proces projektowy
(K_W07)

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

- samodzielnie organizowa¢ kompleksowe przedsiewziecia
projektowe i artystyczne, w tym samodzielnie analizowac i
interpretowac badania, organizowac proces projektowy, nadzoér
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i realizacji projektu
(K_U01)

- realizowac wtasne koncepcje artystyczne, projektowe i
organizacyjne w zakresie tworczosci artystycznej oraz
projektowania produktéw i komunikacji wizualnej, osiaggajac
zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne
(K_U02)

- rozwija¢ umiejetnosci organizacji pracy zespotu umozliwiajgce
realizacje interdyscyplinarnych przedsiewzie¢ projektowych i
artystycznych (K_U03)

- wykorzystywaé dostepne technologie w procesie powstawania
nowych rozwigzan (K_U04)

- podejmowac dziatania w zakresie budowy marki
nowopowstajgcych produktéw i ustug, tak aby nowe rozwiazania
zyskiwaty oprawe, ktéra pozwala na ich zaistnienie w $wiadomosci
odbiorcow i na rynku (K_U05)

- kreatywnie i twérczo zarzgdzac procesami projektowymi oraz
przedsiewzieciami artystycznymi (K_U07)

- profesjonalnie publicznie prezentowac informacje dotyczgce
wszystkich uwarunkowan realizowanego przedsiewziecia
projektowego lub artystycznego (K_U10)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest gotow do:

- ustawicznego samoksztatcenia sie na obszarze wykonywanego
zawodu projektanta i organizatora procesu projektowego, oraz
inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych (K_K01)

- wiasciwego inspirowania wspotpracownikow do analizowania i
interpretacji badan, organizowania procesu projektowego, nadzoru
nad przygotowaniem dokumentacji, prezentacji i wdrozenia
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projektu (K_K02)

- Swiadomego stymulowania kreatywnosci i zdolnosci do
podejmowania wtasciwych decyzji u swoich wspdtpracownikéw
(K_KO03)

- krytycznego, lecz konstruktywnego podejscia do istniejgcej
sytuacji spotecznej, gospodarczej, rynkowej oraz srodowiskowej,
jak réwniez wtasnej dziatalnosci i twdrczosci (K_K04)

- komunikowania sie spotecznego w ramach kierowania zespotem a
w szczegOlnosci: inicjowania wspotpracy, przewodniczenia
dziataniom, organizacji pracy, prowadzenia negocjacji,
przystepnego przekazywania swoich mysli oraz krytycznego
analizowania poglagddéw cztonkdéw zespotu (K_KO5)

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: WYKLAD — do wyboru (z puli przedmiotéw o uszczegétowionych
nazwach)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec): Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow

merytorycznych zasilajgcych dziatalnos¢ twdrczg osob studiujgcych,
trenujg sprawnos$¢ samodzielnego, kreatywnego i krytycznego myslenia
i kojarzenia.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzacego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty, wspomagajgce formutowanie i rozwigzywanie ztozonych
problemoéw artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie konteksty,
ktore ramujg sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe
versus nieszablonowe wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej, a
takze uwarunkowania, jakie tworzy rzeczywistos¢, dylematy
wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosé), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK)
zaawansowana wiedza ogdlna lub kluczowe/wybrane zagadnienia
zaawansowanej wiedzy szczegotowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane / szczegétowe
informacje i problematyke, jakiej dostarczajg zaproponowane przez
prowadzgcego wyktady;

2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawiane;j
problematyki, gtdwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystyczne;j;

3. kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.
K_W08, K_W09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac wybrane, pogtebione/szczegétowe informacje i
problematyke przedstawione na wyktadach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze
prowadzgc debate;

3. krytycznie analizowaé oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowad fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej wyktadami
zsyntetyzowanej, uporzadkowanej, Zaawansowanej wiedzy;
formutowac i testowac hipotezy;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; modyfikowa¢ metody i narzedzia
myslowe;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej w sposob rozbudowany — z
wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i uje¢;

6. planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie.

K_U06, K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wifasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie
roznic;

2.  uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4, samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informac;ji;
5. krytycznej oceny.

K_KO01

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu:

WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany w kazdym
roku akademickim szczegétowym podtytutem)

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Uogodlniona nazwa zaje¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i
problemow, z ktérymi zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce swiadomego, do jakiego
typu oséb studiujgcych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie
ich horyzontéw myslowych, zwrdcenie uwagi na zréznicowane pole
tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego moga czerpac pozytki, a takze
na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajecia majg inicjowac pojawianie sie u oséb
studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk —
humanistycznych i spotecznych —i rzeczywistoscig jako taka, w jej
réznych aspektach i warstwach.

Ramowe tresci
programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnien, z ktorymi zapoznanie sie
sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu oséb studiujacych
w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszcza sie w szerokim spektrum nauk humanistycznych i
spotecznych —i w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogdlnej lub szczegétowej (ewentualnie
ogolnej z elementami szczegotowej).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk
humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe
kultury (w tym artystycznej) / kluczowe dylematy cywilizacyjne — w
uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretac;ji
i przyktadami istotnych publikacji;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO08, K_WO09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokona¢ rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych
zagadnien, linii i tendencji rozwojowych (..), modeli analizy i
interpretac;ji;

2. poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy —
komunikowac sie z otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej
terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze sprofilowang
do analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w
ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz
odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrédta i
metody analizy;

4. wypowiadac sie w formie pisemnej — z wykorzystaniem
sprofilowanych zrodet i ujec;

5. samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U0, K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rdézne postawy i sposoby myslenia; unika
dyskryminacji, stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych i przydatnosci ekspertéw; wykazania sie
wiekszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wtasnego
stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takie
uczestnictwa z pogtebiong $wiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu
kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO1

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

KONWERSATORIUM - do wyboru (pula przedmiotéw o
uszczegotowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu:

teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii
wyjetych z szerokiego spectrum réznie sformatowanych problemow
naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez prowadzacego
zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb
studiujgcych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenujg sprawnosé
kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatow
(a operujg one réznymi mediami i bedg w przysztosci uprawiac
odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia platformy
wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony
koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji
srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktow
zawodowych.

Ramowe tresci
programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia,
bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby
artysty. Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki
spoteczne (mozliwa multi- interdyscyplinarnosc), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.W pogtebionym stopniu
(wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej
dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i
zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z
innymi  dyscyplinami  humanistycznymi i  spotecznymi  oraz
rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w
obrebie omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO08, K_W09
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac¢ informacje i problematyke przedstawione w
lekturach z wybranego przez prowadzgcego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegdtowe pojecia/terminy — komunikowac sie
na tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze
znajdujac sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowa¢ oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny
artystyczne / kulturowe, humanistyczne / spoteczne; formutowac i
testowaé hipotezy na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej
wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego problemu
metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize i synteze taczy¢ z
tworczg interpretacja; modyfikowa¢ metody i narzedzia;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrodet i uje¢;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U06, K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania witasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny
— unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu, stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie réznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym, takie w jego awangardowym, nowatorskim i
niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy,

takze pod katem zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informac;ji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz Srodowiska artystycznego; integracji z réznymi
osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w grupie multidyscyplinarnej
/ interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_KO1
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu:

Seminarium dyplomowe

Typ przedmiotu:

teoretyczny

Krétki opis (cel
zajed):

Celem zaje¢ jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej magisterskiej
pracy dyplomowej, ktéra przewaznie jest rodzajem autoreferatu, czy
ogolniej — tekstu wspomagajgcego dziefo dyplomowe; jej tresci posiadaja
mniej lub bardziej bezposredni zwigzek z magisterska projektowa praca
dyplomowg, majg stanowic jej merytoryczne uzasadnienie, intelektualne
zaplecze, formujgcy kontekst, research profesjonalny, refleksje
wspomagajaca.

Zajecia polegajg na dyskutowaniu zagadnien zwigzanych z pracg tworczg i
kontekstowych — o réznym charakterze i zasiegu — jednoczesnie
precyzowaniu pojeciowemu i interpretowaniu procesu powstawania
dyplomu jako catosci i interesujgcej nas tu teoretycznej czesci pracy
magisterskiej.
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Ramowe tresci
programowe:

Tresci skupione na szczegdtowych zainteresowaniach twdrczych konkretnych
dyplomantéw oraz w ogdlnosci na problematyce twdrcy i twdrczosci;
merytorycznej, formalnej i technicznej stronie przygotowywania
magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowe;.

Wyselekcjonowane tresci mieszczgce sie w szerokim spektrum nauk
humanistycznych i spotecznych, literatury pieknej i publicystki, czesto w
ujeciu interdyscyplinarnym.

Zajecia w czesci moga by¢ poswiecone adresowanym do grupy
zagadnieniom kontekstowym o uniwersalnym charakterze — dla
ugruntowania wybranych istotnych idei czy postaw, ale powinny stuzy¢
celowi, ktory jest priorytetowy, czyli powstaniu magisterskiej teoretycznej
pracy dyplomowej (tekstu o przyjetej liczbie stron, spetniajgcego kryteria
uzasadnione rangg kwalifikacji uczelni wyzszej i profilu
ogolnoakademickiego).

Tresci wynikajg z zakresu kompetencji zawodowych i doswiadczen
dydaktycznych prowadzacego zajecia, o ktorych dyplomant jest
poinformowany. A takze woli samorozwoju poznawczego prowadzgcego
zajecia, ktory stara sie merytorycznie dostosowac do specyfiki kazdego
dyplomanta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. zaproponowang przez prowadzacego i sprofilowang wzgledem
indywidualnych potrzeb dyplomanta (lub uniwersalng) problematyke
poznang na zajeciach;

2. wybrane stosowne szczegétowe pojecia/terminy;

3. nazaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie powigzania —
wtasnej (!) — twdrczosci z innymi dyscyplinami humanistycznymi i
spotecznymi, ztozonymi kontekstami réznej natury, rzeczywistoscia jako taka
oraz przyswojonymi wzorcami kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO08, K_W09

26




UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1.dokona¢ — na potrzeby powstania teoretycznej magisterskiej pracy
dyplomowej — rekonstrukcji i krytyki poznanych na zajeciach zagadnien,
koncepcji, teorii, analiz, opiséw, zapisow, zjawisk (...); nade wszystko
przyswojonych wzorcdw kreacji artystycznej;

2.sprawnie stosowac szczegotowe pojecia/terminy — komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze znajdujac
sie w nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach
kulturowych oraz prowadzac debate (patrz: obrona);

3. oryginalnie wykonaé¢ zadanie, jakim jest napisanie teoretycznej
magisterskiej pracy dyplomowej — takze samodzielnie wyszukujgc tresci,
wykorzystujac wtasciwy dobdr (ocene, weryfikacje) zrédet i informacji z nich
pochodzacych, krytyczng (auto)analize, synteze i twodrcza interpretacje, a
takze myslenie innowacyjne; modyfikowa¢ metody i narzedzia;

4. samodzielnie planowac i realizowac¢ witasne uczenie sie przez cate zycie i
starac sie ukierunkowywac innych w tym kierunku;

5. wypowiadad sie w formie pisemnej i ustnej w sposob rozbudowany -z
wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i ujeé; budowac bibliografie, takze
multidyscyplinarna.

K_U06, K_U08

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

Student jest zdolny do:
1.podejmowania dziatan zmierzajagcych do zachowania dziedzictwa

kulturowego i artystycznego dla przysztych pokolen, ktérego staje sie czescig,
co ma potwierdzenie w rozszerzonej argumentacji (patrz: teoretyczna
magisterska pracy dyplomowa);

2. efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez sztuke dziatan w
spoteczenstwie, prezentowania skomplikowanych kwestii w przystepnej
formie;

3. podjecia odpowiedzialnosci za wtasng prace w roli zawodowej z
uwzglednieniem zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziata¢ na rzecz
wzmachniania etyki zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania
dorobku zbiorowego; petnienia roli absolwenta;

4. krytycznej oceny;

K_KO01,K_K04
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna

przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw

(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu

Lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krétki opis (cel zajec)

Rozwijanie i doskonalenie kompetencji osiggnietych na poziomie B2

z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego wtasciwego dla danego
kierunku studiéw oraz ogélnoakademickiego, umozliwiajgcego
sprawne funkcjonowanie w srodowisku akademickim i
zawodowym. Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci i wiedzy do
dalszego doskonalenia kompetenc;ji jezykowych. Doskonalenie
umiejetnosci pracy z tekstem fachowym.

Ramowe tresci
programowe

Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze
zrozumieniem, méwienia i pisania, reagowania ustnego i
pisemnego, przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologie
zwigzang ze sztukami pieknymi i specjalnosciami pokrewnymi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna
oraz

b. socjokulturowa

K_WO08
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UMIEJETNOSCI
Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisemnych, wyktadow,

prezentacji o tematyce specjalistycznej, formutowanie
rozbudowanych wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich

pogladdw i argumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i umiejetne

korzystanie ze zrédet informacji.

K_U09
KOMPETENCIJE Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu tematyki
SPOLECZNE ogolnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i zespotowej,

réwniez w Srodowiski réznokulturowym.
K_K_05

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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