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Przyporzgdkowanie studiéw

1.1.1.Nazwa kierunku studiéw: "WZORNICTWO”
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1.1.3.Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
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Zwigzek kierunku ze strategia i misjg uczelni

Studia | stopnia na kierunku Wzornictwo wpisujg sie w zadania Uczelni okreslone w § 2
Statutu w szczegdlnosci:

ksztatcenie studentéw w celu ich przygotowania do pracy twérczej, zawodowej i naukowej
wychowywanie studentéw w poczuciu odpowiedzialnosci za panstwo polskie, za umacnianie
zasad demokracji i tolerancji oraz poszanowanie godnosci i praw cztowieka

prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych, swiadczenie ustug badawczych oraz
transfer technologii do gospodarki

dziatanie na rzecz spotecznosci lokalnych i regionalnych;

stwarzania osobom z niepetnosprawnosciami warunkéw do petnego udziatu w procesie
ksztatcenia i badaniach naukowych

ksztatcenia w duchu humanizmu i tolerancji, zgodnie z zasadami wolnosci sztuki i nauki;
przygotowania do samodzielnego, odpowiedzialnego i kreatywnego zaangazowania w
tworzenie wspotczesnej kultury

rozwijania poszukiwan artystycznych przy poszanowaniu réznic Swiatopoglgdowych i wielosci
postaw twdrczych, bedac otwartg na procesy przemian w sztuce i nauce

Udziat interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w procesie ksztattowania koncepcji
ksztatcenia
Koncepcja ksztatcenia zostata opracowana w drodze:

- przeprowadzenia ankiety wéréd pracownikéw, studentdw i absolwentéw

- spotkan grupy roboczej dedykowanej do tego celu

- konsultacji propozycji z pozostatymi pracownikami Wydziatu

- rozméw indywidualnych z pracownikami i absolwentami polskich i zagranicznych

uczelni uczelni
- analizy programéw studiéw polskich i zagranicznych uczelni
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Ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwos¢ zatrudnienia lub kontynuacji ksztatcenia przez
absolwenta kierunku

Celem studidw jest wyksztatcenie samodzielnych, swiadomych, wrazliwych i otwartych
projektantow i projektantek, gotowych do umiejetnego podejmowania wyzwan
projektowych, otwartych na zmiany cywilizacyjne, gotowych do dotgczenia do studiéw
projektowych w roli tzw. “junior designera” lub rozpoczecia samodzielnej praktyki
zawodowej; majacych podstawy artystyczne, wiedze z obszaru sztuki i przedmiotéw
humanistycznych.

Ukonczenie studiéw umozliwi absolwentom i absolwentkom ptynne wejscie na rynek pracy
lub podjecie studiéw drugiego stopnia, zaréwno na uczelni macierzystej jak i innych
uczelniach w Polsce i za granica.

Wskazanie potrzeb spotecznych, gospodarczych lub kulturalnych istnienia kierunku oraz
wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z tymi potrzebami

W?zornictwo, design to duzo wiecej niz projektowanie rzeczy pieknych. W obecnych czasach
to niewielka cze$¢ prawdy o tym zawodzie. Design stat sie dziedzing aktywnosci ludzkiej
majacg wptyw na gtdwne dylematy i wyzwania wspodtczesnosci. Stuzgc swemu
podstawowemu celowi jakim jest reagowanie na potrzeby ludzi; fizyczne, intelektualne, a
nawet duchowe, design wptywa na jakos¢ zycia spoteczenstwa. Sprawia, ze jako
spoteczenstwo zyjemy nie tylko wygodniej i ciekawiej, ale rowniez sensowniej z punktu
widzenia rozwoju wiasnego i rozwoju catej wspdinoty.

Stymulujgc odpowiednie zasady kooperacji ludzi oraz wspomagajac grupy spoteczne, ktérym
winnismy wsparcie (dzieci, osoby starsze, niepetnosprawne, wykluczone) projektowanie
pomaga budowac wtasciwe relacje spoteczne. Poprzez ksztattowanie otaczajgcej przestrzeni
rowniez tej publicznej, projektowanie moze tworzy¢ miejsca interakcji o charakterze
spotecznym, gospodarczym czy nawet politycznym. Miejsca wypoczynku, edukacji, wspdlnej
zabawy.

Design ma wptyw na poziom oraz jakos¢ produkcji i ustug, czym oddziatuje na modele
konsumpcji oraz reguluje wptyw gospodarki na srodowisko. Poprzez wybér
proekologicznych materiatow i technologii oraz projektowanie wtasciwych modeli zycia,
projektowanie przedmiotdw i proceséw, obok zmian energetycznych i prawnych, oddziatuje
decydujgco na klimat i czystos¢ planety.

Czerpigc wprost z rozwoju technologii cyfrowych, projektowanie dba o zachowanie
wiasciwych relacji pomiedzy samga technologia a ludZmi, starajac sie eliminowac zagrozenia
jakie stwarza oraz wykorzystywac jej potencjalne zalety. Poprzez projektowanie promowac
mozna bowiem postawy empatii, wspoétdziatania, racjonalizmu, a przeciwdziata¢ alienacji,
konfliktom, kolportowaniu nieprawdy i ograniczaniu wolnosci.

Jest to wiec dziedzina aktywnosci ludzkiej o wielkim potencjale zmieniania Swiata w lepszym
kierunku. Dziatanie wielowatkowe, ciekawe, o zréznicowanych polach oddziatywania.
Wedtug wszelkich prognoz design wymieniany jest wsréd zawoddw przysztosci, ktdrego
znaczenie wzros$nie, co gwarantowac bedzie jego stabilnos¢ jako Zzrédta utrzymania.

Wymagania wstepne dotyczgce kompetencji kandydata
Ukoniczona szkota ponadpodstawowa i zdany egzamin maturalny.

Ogdlne zasady rekrutacji

Rekrutacja na studia jest trzyetapowa.

Etap | - ztozenie teczki z samodzielnie wykonanymi przez kandydata pracami plastycznymi i
projektowymi. Teczka powinna zawiera¢ prace malarskie i rysunkowe, w tym prace zwigzane



z obserwacjg natury, rysunki modela i rysunek produktu oraz plansze przedstawiajgce
odpowiedz? na obowigzkowy temat projektowy.

Etap Il - egzamin praktyczny sktadajacy sie z czesci artystycznej i czesci projektowej podczas
ktorej sprawdzane sg umiejetnosci dostrzegania, analizowania i rozwigzywania problemow,
rozumienie tworzywa i jego naturalnych cech, umiejetnosci przekazu tresci w formie
graficznej, sprawnosé manualng i umiejetnosé gospodarowania czasem.

Etap Il - autoprezentacja sprawdzajgca predyspozycje kandydata do wykonywania zawodu
projektanta: inteligencje ogdlng, ciekawos¢ poznawczg, motywacje, umiejetnosci
poprawnego rozumowania oraz wyrazania swoich mysli, zainteresowanie problemami
kultury, sztuki i cywilizacji.

2. Program studiéw

2.1.

2.2.

Efekty uczenia sie

Tabela z kierunkowymi efektami uczenia stanowi zatgcznik nr 1.

Plan studiéw wraz z matrycg pokrycia efektéw uczenia sie

Plan studiéw | stopnia dla specjalnosci “Projektowanie Produktu i Komunikacji Wizualnej”
zaktada, ze pierwsze trzy semestry dajg mozliwos¢ zdobycia podstawowej wiedzy i
umiejetnosci projektowych, artystycznych i teoretycznych. W tym celu w ramach
przedmiotow obowigzkowych studenci ksztatceni s3 w mozliwie szerokim zakresie, w
obszarze wzornictwa przemystowego i innych typéw projektowania produktu, komunikacji
wizualnej, projektowania spotecznego i projektowania ustug.

Kolejne trzy semestry dajg studentom mozliwos¢ wybrania wtasnej sciezki studiowania
poprzez wybdr pracowni specjalizujgcych sie w réznych obszarach projektowania.

Po széstym semestrze studenci zobowigzani sg do odbycia obowigzkowych praktyk
zawodowych. Ostatni semestr studiéw poswiecony jest pracy dyplomowej i zdobywaniu
wiedzy o zawodzie projektanta. (Zatgcznik 3a)

Plan studiéw | stopnia dla specjalnosci dla specjalnosci “Projektowanie Ubioru”
przygotowany zostat zgodnie z deklarowanym w strategii i misji uczelni ogélnoakademickim
charakterem ksztatceni, opartym o zasady humanizmu, tolerancji i wolnosci. Gtéwna
koncepcja programu opiera sie na rdwnolegtym prowadzeniu trzech $ciezek edukacji:
projektowej, artystycznej i humanistycznej. Wypetniajac zadania postawione przez Uczelnie
w statucie oraz w opisie jej misji Sciezka projektowa zostata pomyslana tak, by zapewniac
ksztatcenie zawodowe na jak najwyzszym poziomie i skupia sie na umiejetnosciach
niezbednych do pracy w zglobalizowanym $wiecie mody. Sciezka artystyczna, przygotowuje
do podejmowania dziatan twdrczych, umozliwiajac zapoznanie sie i operowanie jezykami
artystycznymi z zakresu réznych dziedzin sztuki i w zakresie zainteresowan i obowigzkow,
jakie naktada na siebie sztuka wspdtczesna; w zakresie zas sciezki humanistycznej program
projektowania mody stwarza mozliwosci podjecia pracy naukowej i badawczej; wprowadza
intelektualne narzedzia nowoczesnych nauk humanistycznych, uczy krytycznego
postugiwania sie nimi, a takze zapoznaje z intelektualnymi tradycjami polskich i $wiatowych
badan nad sztukg i projektowaniem. W ten sposéb zmierza do postawionego przez Uczelnie
celu: budowania nowoczesnej uczelni, ksztatcgcej przyszte elity artystyczne kraju. (Zatacznik
3b)

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami:

- procentowy udziat dyscyplin wchodzacych w sktad kierunku wynosi: 100% sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki

- liczba punktéw ECTS, ktdre nalezy uzyskaé w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych prowadzgcych zajecia wynosi 130 ECTS, co
stanowi 70% wszystkich punktéw ECTS w catym toku studiéw dla obu specjalnosci.



- liczba punktdw ECTS, jakie nalezy uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych wynosi 22 ECTS

- procentowy udziat zajeé¢ do wyboru w catosci planu studidow wynosi 44% dla specjalnosci
Projektowanie Produktu i Komunikacji Wizualnej oraz 31% dla specjalnosci Projektowanie
Ubioru, sg to zajecia takie jak: pracownia artystyczna, pracownia projektowa, wyktad
humanistyczno-spoteczny, zajecia teoretyczne dedykowane wydziatom przez
MKHITS/WZKW, pracownia dyplomowa

- sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiggnietych w trakcie petnego cyklu
ksztatcenia: podczas zaje¢ dydaktycznych: kolokwia, prezentacje, referaty, przeglady
projektéw; etap koncowy cyklu zaje¢ (ocena catosciowa z zajec) to egzamin ustny, egzamin
pisemny, projekt, referat, raport z przeprowadzonego badania, przeglad prac; w procesie
dyplomowania: projekt dyplomowy, teoretyczna praca dyplomowa oraz egzamin
dyplomowy.

taczna liczba godzin w toku studiow: 3820 godzin kontaktowych dla specjalnosci
Projektowanie Produktu i Komunikacji Wizualnej oraz 3915 godzin kontaktowych dla
specjalnosci Projektowanie Ubioru. Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidéw
na danym poziomie: 215 pkt. ECTS

Matryca pokrycia kierunkowych efektéw uczenia sie stanowi zatgcznik nr 2, plan studiow
zatgcznik nr 3, karty przedmiotéw zatacznik nr 4.

. Sylwetka absolwenta

Po 7 semestrach studiow | stopnia absolwent powinien posiadaé wiedze z zakresu sztuki,
nauk humanistycznych i technicznych oraz umiejetnosci projektowe niezbedne do
wykonywania zawodu projektanta wzornictwa i komunikacji wizualnej lub projektanta
ubioru. Powinien by¢ przygotowany do podjecia pracy w zespotach projektowych oraz
wiasnej dziatalnosci projektowo-artystycznej. Absolwent powinien znaé jezyk obcy na
poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy
oraz umiec postugiwac sie jezykiem specjalistycznym z zakresu wzornictwa. Absolwent
powinien by¢ przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia.
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1.1.7.Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studidw: 120
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Zwigzek kierunku ze strategig i misjg uczelni

Studia ,,Projektowanie jutra” Il stopnia na kierunku Wzornictwo wpisujg sie w zadania
Uczelni okreslone w § 2 Statutu w szczegdlnosci:

- Ksztatcenie studentek i studentéw i przygotowanie ich do pracy twdrczej, zawodowe;j i
naukowej.

- Prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych we wspétpracy z kadrg dydaktyczna.
- Prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych, $wiadczenie ustug badawczych oraz
transfer technologii do gospodarki.

- Dziatanie na rzecz spotecznosci lokalnych.

Koncepcja programowa opiera sie na utrwalonej juz tradycji i wartosciach Wydziatu
Wzornictwa, w centrum ktérych znajduje sie idea integracji teorii, sztuki i praktyki
projektowej. Badania i praca dydaktyczna koncentrujg sie wokdt trzech obszernych,
zmieniajgcych sie, réznorodnych, aktualnych tematéw badawczych w ramach trzech
taczacych sie ze sobg obszardow: spoteczenstwo, cywilizacja, planeta.

Udziat interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w procesie ksztattowania koncepgji
ksztatcenia

W ramach studiéw Il stopnia regularnie podejmowac bedziemy wspétprace z réznymi
podmiotami zewnetrznymi — firmami prywatnymi, organizacjami pozytku spotecznego,
instytucjami publicznymi, samorzgdem lokalnym. Prowadzone bedg wspdlne projekty
odpowiadajgce na zapotrzebowanie otoczenia spotecznego i gospodarczego wydziatu w
postaci projektéw sponsorowanych, konkurséw projektowych, wspdlnych przedsiewziec
badawczych. Dydaktyka otwarta bedzie rdwniez na wspdtprace z innymi jednostkami
naukowymi, reprezentujgcymi inne kierunki, dyscypliny lub nawet dziedziny. Realizujac
postulat o integracji projektowania, sztuki i teorii wspdtdziata¢ bedziemy z innymi



1.4.

1.5.

wydziatami naszej uczelni na polu wspdlnej dydaktyki i badan.

Ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwos¢ zatrudnienia lub kontynuacji ksztatcenia przez
absolwenta kierunku

- Ksztatcenie swiadomych, wrazliwych i otwartych projektantow, gotowych do umiejetnego
badania i podejmowania wyzwan projektowych otwartych na zmiany cywilizacyjne.

- Ksztatcenie organizatoréw proceséw projektowych, zdolnych do inicjowania wiasciwych
przeksztatcen gospodarczych, spotecznych i ekologicznych.

- Poszerzenie wiedzy na temat dziedziny projektowania na styku z innymi dyscyplinami.

- Badanie procesu projektowania i metodologii projektowych.

- Badanie pogranicza sztuki i designu.

- Tworzenie nowych przestrzeni dla projektowania poprzez zacieranie tradycyjnych granic
oraz wzmacnianie twdrczego interdyscyplinarnego dyskursu, prowokowanie zderzenia wizji,
autorytetéw i pogladéw zaproszonych indywidualnosci.

- Budowanie catosciowej koncepcji startu zawodowego absolwentdéw.

Po ukonczeniu studidw, absolwent/absolwentka bedzie przygotowany/a do: prowadzenia
samodzielnej praktyki projektowej; pracy w zespole projektowym; pracy w zespole
interdyscyplinarnym; podejmowania prac badawczych i organizacyjnych z zakresu
wzornictwa oraz pracy artystycznej. Zdobyta wiedza, kompetencje i umiejetnosci pozwolg na
podjecie pracy w firmach produkcyjnych i ustugowych w kontekscie réznych branz,
instytucjach publicznych - na stanowisku projektanta/ki, managera designu,
organizatora/organizatorki procesdw projektowania. Ukonczenie studiow umozliwi
absolwentowi/absolwentce ptynne wejscie na rynek pracy. Absolwent bedzie przygotowany
do podjecia studiow trzeciego stopnia (doktoranckich).

Wskazanie potrzeb spotecznych, gospodarczych lub kulturalnych istnienia kierunku oraz
wskazanie zgodnosci efektdw uczenia sie z tymi potrzebami

Powotanie studiéw ,,Projektowanie jutra” w nowej formule stanowi odpowiedz na
najwazniejsze obecnie wyzwanie w edukacji projektowej i projektowania w ogdle - jak
odnalez¢ sie w dynamicznie zmieniajgcym sie Swiecie. Ta kwestia prowadzi do prostego
pytania, w jaki sposéb projektantki i projektanci mogg poméc - spoteczenstwu, cywilizacji i
planecie? Gtéwnym zatozeniem kursu magisterskiego jest ukierunkowanie badan i
projektowania w strone nadrzednego celu jakim jest przywracanie harmonii relacji ludzkosci
z natura. Temu celowi strategicznemu towarzyszy¢ powinna wrazliwo$é spoteczna oraz
synergia z rozwijajaca sie technologia w celu budowy nowej etycznej gospodarki.
Wspodtczesni projektanci i projektantki powinni umiec kierowaé procesem projektowania
produktow lub ustug w kontekscie projektéw wzorniczych, graficznych, a takze projektéw o
charakterze interdyscyplinarnym, biorgc pod uwage wptyw zagadnien spotecznych,
technicznych, ekonomicznych i Srodowiskowych. Projektanci powinni by¢ otwarci/te na
wykorzystywanie wynalazkdéw technicznych i materiatowych, oraz posiadaé umiejetnosc
wspotpracy z ekspertami z innych dziedzin. Bedgc odpowiedzialnymi za budowanie nowych
marek produktow i ustug, dazy¢ powinni do tworzenia marek spotecznie odpowiedzialnych.
Design jest dyscypling zmieniajacg sie bardzo dynamicznie wraz z dostepnymi technologiami
i potrzebami spotecznymi, dlatego absolwentki i absolwenci majg by¢ gotowi do ciggtego
rozwoju. Program studiéw bedzie realizowany pod hastem ,Projektowanie jutra”, ktdre
okresla nauke projektowania nakierowanego na odpowiedzialne ksztattowanie przysztosci.



1.6.

1.7.

Wymagania wstepne dotyczgce kompetencji kandydata

Osoba ubiegajaca sie o przyjecie na studia Il stopnia powinna posiadac co najmniej dyplom
studidw | stopnia lub rownorzedny. Powinna tez mie¢ podstawowe umiejetnosci zwigzane z
warsztatem pracy projektanta (znajomosc¢ procesu projektowego, narzedzi do wizualizacji,
znajomosc¢ programoéw graficznych oraz umiejetnos¢ tworzenia modeli i makiet
przestrzennych). Wymagana jest takze wiedza z zakresu historii sztuki oraz szeroko pojetej
kultury, w tym najnowszych zjawisk artystycznych, wydarzen kulturalnych, a takze zjawisk
spotecznych, znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie komunikatywnym stosownym do
specjalnosci kierunku. Warunkiem jest znajomosc jezyka angielskiego na poziomie
komunikatywnym stosownym do specjalnosci kierunku, gwarantujgcym swobode
porozumiewania sie w tym jezyku w mowie i pismie.

Ogdlne zasady rekrutacji

Rekrutacja sktada sie z dwdch etapdw.

Etap | - ztozenie teczki. Kandydaci i kandydatki sg zobowigzani do ztozenia teczki
elektronicznej w Internetowej Rejestracji Kandydata. Teczka powinna zawieraé nastepujgce
dokumenty:

a. podanie kandydata o przyjecie,

b. zyciorys zawodowy,

c. portfolio cyfrowe zapisane w postaci pliku / plikéw PDF,

d. dyplom ukonczenia studiéw pierwszego stopnia lub studidw magisterskich, indeks lub
suplement do dyplomu oraz ewentualnie inne dokumenty potwierdzajgce zdobycie innych
kwalifikacji.

e. rozwigzanie obowigzkowego tematu projektowego — wedtug zasad okreslonych w
osobnym dokumencie

f. esej na temat obowigzkowego tematu projektowego w formie tekstu na min. 1800
znakdéw ze spacjami.

Etap Il - autoprezentacja. Kandydaci i kandydatki sg zobowigzani do ztozenie autoprezentacji
w postaci pliku PDF lub filmu na temat przygotowania i procesu pracy dotyczgcego zadanego
tematu projektowego. Nastepnie przeprowadzane sg rozmowy kwalifikacyjne z
kandydatami i kandydatkami.

2. PROGRAM STUDIOW

2.1.

2.2.

Efekty uczenia sie

Opis zaktadanych efektdw uczenia sie dla studiow Il stopnia na kierunku WZORNICTWO w
zakresie ,,Projektowanie jutra” stanowi Zatgcznik nr 1 do programu studiéw. Opis
uwzglednia charakterystyki drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomie 7 Polskiej Ramy
Kwalifikacji, okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14
listopada 2018 r.

Plan studiéw wraz z matryca pokrycia efektéw uczenia sie

Plan studiéw Il stopnia na kierunku WZORNICTWO w zakresie ,Projektowanie jutra” zaktada,
ze pierwsze dwa semestry dajg Studentkom i Studentom mozliwosc intensywnego rozwoju
w zespotowych dziataniach projektowych (Warsztaty projektowe i Platformy Projektowe),
poznawania i stosowania zagadnien badawczych w kontekscie stale zmieniajgcych sie
warunkéw. Dodatkowo poznajg zagadnienia teorii designu i zwigzane z zarzgdzaniem
procesami projektowania (design management) oraz budowg marek, realizujg takze zajecia z
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2.3.

pogranicza sztuki i projektowania. Kolejne dwa semestry skupione sg na procesie
badawczym, ktéry pozwala przygotowac sie do realizacji projektu dyplomowego. Studenci i
Studentki przygotowuja takze teoretyczng prace dyplomowsa.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami:

- procentowy udziat dyscyplin wchodzgcych w sktad kierunku wynosi: 100% sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki

- procentowy udziat zaje¢ do wyboru w catosci planu studidw wynosi 49%, sa to zajecia takie
jak: pracownia projektowa dyplomujaca, seminarium dyplomowe, wyktady humanistyczno-
spoteczne

- liczba punktéw ECTS, jakie nalezy uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych wynosi 8 ECTS

- sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiggnietych przez studenta w trakcie
petnego cyklu ksztatcenia: podczas zajec¢ dydaktycznych: kolokwia, prezentacje, referaty,
przeglady projektéw; etap koricowy cyklu zajec¢ (ocena catosciowa z zajeé) to egzamin ustny,
egzamin pisemny, projekt, referat, raport z przeprowadzonego badania, przeglad prac; w
procesie dyplomowania: projekt dyplomowy, teoretyczna praca dyplomowa oraz egzamin
dyplomowy.

taczna liczba godzin w toku studidw: 1500 godzin kontaktowych
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie: 120 pkt. ECTS

Matryca pokrycia kierunkowych efektéw uczenia sie stanowi zatgcznik nr 2, plan studiow
zatgcznik nr 3, karty przedmiotéw zatacznik nr 4.

Sylwetka absolwenta

Absolwent/ka studiow Il stopnia ,Projektowanie jutra” powinien/na posiada¢ pogtebiong
wiedze z zakresu metodyki projektowania, techniki oraz sztuki. Powinien/na mie¢ podejscie
eksperymentalne i umieé uzasadniac¢ decyzje projektowe. Powinna go/jg cechowadé
pogtebiona refleksja wobec zjawisk kultury i zagadnien techniki oraz twércza i etyczna
postawa. Absolwent/ka powinien/na by¢ przygotowany/a do: prowadzenia samodzielnej
praktyki projektowej; pracy w zespole projektowym; pracy w zespole interdyscyplinarnym;
podejmowania prac badawczych i organizacyjnych z zakresu wzornictwa oraz pracy
artystycznej. Absolwent/ka powinien/na by¢ przygotowany/a do podjecia studidéw trzeciego
stopnia (doktoranckich).
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