sztuka mediow
niestacjonarne studia I stopnia

Nazwa przedmiotu

Podstawy jezyka wizualnego

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest uswiadomienie studentom, ze jezyk wizualny
to podstawa komunikacji, a symbol metafora, znak czy kolor
to formy werbalizacji mysli. Zajecia majg za zadanie otworzy¢
studentow do wypowiedzi formami wizualnymi tak, aby byty
one uniwersalne i zrozumiate nie tylko dla nich, ale takze dla
widza. Studenci poprzez zadania bazujace na réznorodnych
formach wypowiedzi (kolaz, szkic, rysunek, znak graficzny,
plakat, animacja) uczg si¢, czym jest narracja, linearno$é,
skala, orientacja, proporcja — innymi stowy, jak wypowiadaé
si¢ obrazem.

Ramowe tresci
programowe

Program nauczania koncentruje si¢ na badaniu jezyka
wizualnego jako przestrzeni wspotczesnej sztuki, praktyki
artystycznej i komunikacji. Jezyk wizualny to podstawa
komunikacji artysty. Projekty i ¢wiczenia majg za zadanie
otworzy¢ studentéw na wypowiedzi obrazem — symboliczne,
skondensowane, metaforyczne — poszukiwania tworcze, w
ktorych tres¢ i sposob przedstawienia sg rownowazne. Po
zakonczeniu zaje¢ studenci posiadajg szerokg wiedze na temat
postugiwania sie jezykiem wizualnym, beda wigc mogli
samodzielnie rozwija¢ swoje formy ekspresji.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

Podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa,
grafiki w zakresie wiedzy ogolnoplastycznej;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji,
inscenizacji, oswietlenia planu zdjeciowego, srodowisk 3D,
komunikacji wizualnej, multimediow i intermediéw oraz
zagadnien zwigzanych z rejestracja i edycja dzwieku;
K_W05

Wzajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu studiow;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U06

Wspolpracowac z zespotem przy realizacji grupowych
projektow oraz postugiwac sie specjalistyczng terminologia w
kontaktach z otoczeniem;

K_U07

poshugiwac si¢ warsztatem artysty multimedialnego 1
intermedialnego, wlaczajac do swojej tworczosci elementy
tradycyjnych i wspoiczesnych technik obrazowania dla
mediow;

K_U09

wykorzystywaé wzajemne relacje zachodzace pomiedzy
rodzajem zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie
komunikatem oraz w sposob $wiadomy stosowac tradycyjne i
nowatorskie srodki obrazowania plastycznego;




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i
podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz
kulturotworczych, kierujac si¢ zasadami etyki i dbajac 0
dotychczasowe tradycje w sztuce;

K_KO05

realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac
si¢ W obrebie wilasnej spotecznosci oraz wykazujac
umiejetnos¢ postugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizaciji;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Podstawy rysunku

Typ przedmiotu

Obowiazkowy. Ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia maja na celu rozwijanie i poglebianie wiedzy o szt-
uce pod katem odkrywania nowych mozliwosci i znaczen ry-
sunku. Student rozwija zdolnosci manualne, wrazliwo$¢ na
otaczajacg go rzeczywistos¢. Pracuje nad stworzeniem
wlasnej, zindywidualizowanej formy wypowiedzi, odpowi-
adajgcej wymogom wspolczesnosci. Po dwoch semestrach
edukacji zwigzanej z realizacjg tematow ¢wiczen stan-
owigcych intelektualne i warsztatowe wyzwanie, stwarzane
jest pole do osobistej kreacji artystycznej.

Ramowe tresci progra-
mowe

1. Swiadoma praca nad pozbyciem sie stereotypow.

2. Znalezienie przestrzeni dla medium rysunku w kreacjach
artystycznych.

3. Poszukiwanie indywidualnego jezyka artystycznego.

4. Autorska swoboda w poruszaniu si¢ w medium rysunku.

5. Poszukiwanie intelektualnego powodu uzywania medium
rysunku.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa,
grafiki w zakresie wiedzy ogélnoplastycznej;

K_Wo04

elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych za-
gadnien plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymia-
rowa, kompozycja przestrzenna i modelowanie tréjwymia-
rowe;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04
dobiera¢ wiasciwg technike realizacji do osiagnigcia zaplano-
wanych wczesniej celow i efektow.

K_U08

opisywac wilasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i
zanalizowa¢ problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych
tradycji oraz odnalez¢ wilasciwie zrodla informacji;

K_U09
wykorzystywa¢ wzajemne relacje zachodzace pomigdzy
rodzajem zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie

komunikatem oraz w spos6b swiadomy stosowac tradycyjne
1 nowatorskie srodki obrazowania plastycznego;

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:
K_KO01

podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz kultu-
rotworczych kierujac si¢ zasadami etyki, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji;

K_KO03

swiadomego postugiwania si¢ fachowg terminologia z za-
kresu dziejow sztuki i kultury;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu za-
warte sa w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wySwietlane w systemie

Akademus)




Nazwa przedmiotu

Podstawy malarstwa

Typ przedmiotu

Obowiazkowy. Ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Program nauczania ma na celu stopniowe i gruntowne przygo-
towanie studentéw do opanowania medium malarskiego w
stopniu wystarczajacym do samodzielnej wypowiedzi. Dziatania
praktyczne oparte sg na wiedzy w zakresie techniki i technologii
medium. Ponadto zagadnienia zwigzane ze specyfika wypowiedzi
malarskiej opieraja si¢ warto$ciach humanistycznych
uzasadnionych intelektualnie. Wykreowany koncowy obraz
powinien posiada¢ osobista, indywidualng jako$¢

Ramowe tresci progra-
mowe

Zagadnienia programowe:

— Swiadoma praca nad pozbyciem sig¢ stereotypow.

— Znalezienie przestrzeni dla medium malarskiego w kreacjach
artystycznych.

— Poszukiwanie indywidualnego jezyka artystycznego.

— Autorska swoboda w poruszaniu si¢ w medium malarskim.

— Poszukiwanie intelektualnego powodu uzywania medium ma-
larskiego.

Program nauczania przygotowuje studenta do pracy w medium
malarskim i zaznajamiania si¢ z tkwigcymi w nim mozliwos$ciami
na polu kreacji artystycznej. Student pracuje nad stworzeniem
wilasnej, wspotczesnej formy wypowiedzi. Po dwoch semestrach
edukacji zwigzanej z realizacja tematow, ¢wiczen stanowigcych
intelektualne i warsztatowe wyzwania, stwarzane jest pole do
osobistej kreacji artystycznej. Celem zaje¢ jest poglebienie i roz-
winigcie wiedzy i umiejetnosci studenta zwigzanych z obszarem
sztuk wizualnych na poziomie podstawowym, co ma na celu uta-
twienie pracy w pracowniach dyplomujacych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu ucze-

nia sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:
K_W02

Podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa, grafiki
w zakresie wiedzy ogoélnoplastycznej.

K_W04

Elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych zagad-
nien plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa,
kompozycja przestrzenna i modelowanie

trojwymiarowe.

K_W11

Reguty zwigzane ze srodkami ekspresji i umiejgtnosciami warsz-
tatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04

Swiadomie dobiera¢ wiasciwych technik i technologii realizacji
do osiagnigcia zaplanowanych wczesniej celow i efektow.
K_U08

opisywac¢ wilasne koncepcje artystyczne, okresli¢ 1 zanalizowaé
problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz odna-
lez¢ wilasciwie zrodla informacji;

K_U09

Wykorzystywac¢ wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodza-
jem zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem
oraz w sposob swiadomy stosowac tradycyjne i nowatorskie
srodki obrazowania plastycznego;

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:
K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowa-
nia nowych zadan i dziatan twérczych oraz kulturotworczych,
kierujac si¢ zasadami etyki i dbajac 0 dotychczasowe tradycje w
sztuce.

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejgtnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem kry-
tycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja i organizacja
Wlasnego warsztatu pracy.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS przy-
nalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w pla-
nie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Podstawy Inscenizacji

Typ przedmiotu

Podstawowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

W trakcie realizacji autorskich projektow na zajgciach stu-
dentki i studenci rozwijajg podejscie badawcze do teatru, ro-
zumianego jako medium tworczosci | poznajg jego pod-
stawowe, istotne cechy. Zdobywajg umieje¢tnos¢ tworzenia
narracji i ksztattowania znaczen za pomocg budowania
okolicznosci przestrzennych oraz uczg si¢ specyfiki mediow,
sktadajacych sie na jezyk teatru.

Ramowe tresci progra-
mowe

* zapoznanie si¢ Z mozliwo$ciami o$wietlenia scenicznego |
sprzetu naglo$nieniowego

* nauka obstugi konsoli sterowania oswietleniem

+ realizacja etiud w przestrzeni scenicznej

* praca nad doskonaleniem projektu w oparciu o indywidu-
alne korekty

» wykonanie dokumentacji wideo zrealizowanej etiudy sce-
nicznej

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:
K_W03
Elementarne pojecia z zakresu inscenizacji

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04

Swiadomie dobiera¢ wlasciwa technike realizacji do osi-
agnigcia zaplanowanych wczesniej celow i efektow
K_U06

Wspolpracowaé z zespotem przy realizacji grupowych pro-
jektow oraz postugiwac sig

specjalistyczng terminologia w kontaktach z otoczeniem




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz kultur-
otworczych kierujac si¢ zasadami etyki, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac
si¢ W obrebie wilasnej spotecznosci oraz wykazujac
umiejetno$¢ postugiwania si¢ fachowa terminologia z zakresu
studiowanej specjalizacji;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Podstawy fotografii tradycyjnej i cyfrowej

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem jest nauczenie studentéw podstaw samodzielnego
postugiwania si¢ technologia zwigzang z fotografig analogowa oraz
cyfrowg w zapisie obrazu, a takze ukazanie mozliwosci
wykorzystania nabytych umiejetnosci w pracy tworczej. Rozwijaja
zmyst obserwacji fotografowanej sceny i sprawnos¢ jej zapisu z
wykorzystaniem naturalnego lub wykreowanego $wiatta. Podczas
zaje¢ studenci uczg si¢ poprawnego wykonania odbitki pod
tradycyjnym powigkszalnikiem i przygotowania pliku cyfrowego
do wydruku. Waznym elementem zaje¢ jest nabycie umiejetnosci
prezentacji wykonanych fotografii w réznorodny sposob. Celem
zajec jest takze zwrocenie uwagi na oryginalne i indywidualne
podejscie do medium fotografii, co pomoze studentowi w budowie
wilasnego stylu oraz w ukierunkowaniu dalszego rozwoju
artystycznego.

Ramowe tresci
programowe

Kompozycja i rodzaje planéw w fotografii.

Kreatywne wykorzystanie parametrow ekspozycyjnych w
fotografii.

Zdjecie pojedyncze a cykl zdjec.

Fotografia czarno-biata i kolor w fotografii.

Obraz analogowy a cyfrowy; roznice.

Budowa sekwencji fotografii.

Prezentacja prac fotograficznych.

Opis pracy, dotyczgcej tematu ,,24 godziny”, majacy na celu
wyrazenie W tekscie przez studenta swojej oryginalnej koncepciji,
inspiracji i metod realizacji.

Fotografia bez uzycia kamery.

Zasady pracy w ciemni fotograficznej.

Zasady przygotowania pliku cyfrowego do druku.

Wyposazenie ciemni fotograficznej (budowa powigkszalnika,
obiektywy, filtry).

Podstawy procesow fotochemicznych: negatywowy i pozytywowy;
przygotowanie chemii.

Retusz i plamkowanie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sig:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo1

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, niezbednych do
rozwiazywania zagadnien, zwigzanych ze sztuka mediow;

K_W03
Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:
K_U02
Podejmowac¢ i realizowaé zadania z zakresu obrazu statycznego.

K_U04
Swiadomie dobieraé¢ wlasciwa technike i technologie realizacji do
osiggniecia zaplanowanych wczesniej celow i efektow.

K_U08

Opisywa¢ wiasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i zanalizowaé
problem, odnies¢ sie przy tym do wybranych tradycji oraz odnalez¢
wilasciwe zrodta informacji.

K_U09

Wykorzystywac¢ wzajemne relacje zachodzace pomigdzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem oraz w
sposob swiadomy stosowac tradycyjne i nowatorskie srodki
obrazowania plastycznego.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyKi i dbajac 0 dotychczasowe tradycje w sztuce.

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac sie
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiej¢tno$ciami
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewngtrzng motywacja I organizacja
warsztatu pracy.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Kompozycja Bryt i Plaszczyzn

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu nauczenie podstaw kompozycji
czasoprzestrzennej, procesu przeksztalcen, operowania
jezykiem form wizualnych. Studenci poznaja krok po kroku
zaleznosci kompozycyjne form w czasoprzestrzeni. Wszystkie
zadania wykonywane sa realnie. Narzedziem rejestracji sa:
aparat fotograficzny i kamera wideo. Narzedziem syntezy sa:
montaz i elektroniczne przeksztatcenia obrazu. Tematy zadan
wprowadzaja studentdéw W problematyke kompozycji
czasoprzestrzennej 0 rosngcym stopniu trudnosci. Program jest
roztozony na 2 semestry, przy 4 zadaniach w kazdym
semestrze. Zadanie finalne wykonywane w ciagu tygodnia w
plenerze jest sprawdzianem nabytej wiedzy i umiejetnosci.
Poniewaz wszyscy studenci wykonuja zadanie na ten sam
temat, moga obserwowac roéznice W podejsciu do tematu i
uczy¢ si¢ na pracach kolezanek i kolegow.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie w umiejetno$ci kompozycji czasoprzestrzennych
Zasadg jest dziatanie w przestrzeni realnej rejestrowanej przez
media (kamera wideo, rejestrator dzwieku). Nastepnie edycja,
ktora jest synteza audiowizualng.

Swiadome organizowanie przestrzeni w mys! zasad
kompozycyjnych. Kompozycja planu, kadru, planowanie
ruchu kamery.

Wspoldziatanie studentow w dwoch plaszezyznach:
Praktycznej. Praca zespotowa

Artystycznej. Z wspoldziatania powstaja dodatkowe tresci
wynikte z interakcji.

Metody pracy oraz nauka stosowania narzedzi:

Organizacja planu zdjeciowego. Podziat zadan uczestnikow
dziatan, ustawienie $wiatla,

Kamera. Zaplanowanie ruchu kamery, ilosci kamer na planie,
rodzaju kadrowania itp.,

Edycja. Swiadomo$¢ nastepstw w czasie, konfiguracja obrazu i
dzwieku, nauka obstugi oprogramowania do montazu i
postprodukciji.

Rozwijanie umiejetnosci uzywania wlasciwego narzgdzia
obserwaciji i rejestracji zjawisk czasoprzestrzennych.

Nauka podstaw edycji obrazu cyfrowego.




Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA Absolwent zna i rozumie:
K_W01
Podstawy oprogramowania do edycji wideo, technologii
wideo, podstaw animacji
K_W02
dysponuje elementarng wiedzg dotyczaca podstawowych pojeé
plastycznych: kompozycja dwuwymiarowa, kompozycja
przestrzenna; posiada podstawowa wiedze w zakresie
kompozycji na ptaszczyznie oraz kompozycji przestrzennej;
rozpoznaje i definiuje relacje zachodzace w kompozycji bryt i
plaszczyzn.

UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:
K_U02
Podejmowac i realizowac zadania z zakresu dziatan w
przestrzeni wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan
z zakresu obrazu statycznego i ruchomego, komunikacji
wizualnej, obrazowania dla medidow i dziatan interaktywnych,;
K_U05
Posiada podstawowe umiej¢tnosci wypowiedzi werbalnej i
artystycznej,
K_U06
Wspolpracowac z zespotem przy realizacji grupowych
projektéw oraz poshugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w
kontaktach z otoczeniem;

KOMPETENCJE Absolwent jest gotéw do:

SPOLECZNE K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-twdrczego i
podejmowania nowych zadan i dzialan tworczych oraz
kulturotworczych, kierujac si¢ zasadami etyki 1 dbajac o
dotychczasowe tradycje w sztuce;

K_KO03

podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac
si¢ przy tym tworczym i elastycznym mysleniem,
umiej¢tnoscia zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz
formulowaniem krytycznej argumentacji, wewngtrzng
motywacja i1 organizacja wlasnego warsztatu pracy;




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sga rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Oswietlenie planu i postprodukcja obrazu cyfrowego

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia maja na celu przygotowanie studentow do
samodzielnej realizacji zdan tworczych z wykorzystaniem
fotografii cyfrowej oraz wideo.

Ramowe tresci
programowe

Studenci zdobywaja umiejetno$¢ opowiadania historii w Kilku
ujeciach, zapoznajg si¢ Z mozliwosciami oswietlenia planu
zdjeciowego. Cwiczenia warsztatowe wplywaja na
doskonalenie umiejetnosci studenta w praktycznym
zastosowaniu lamp filmowych, aparatow cyfrowych i kamer
wideo do przekazania wiasnych tresci poprzez wykreowany
obraz statyczny i ruchomy

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo,
niezbednych do rozwigzywania 0golnych zagadnien
zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczna.
K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych i wideo.

K_W05

W?zajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami uprawiania sztuki.




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U02

Podejmowac i realizowaé zadania z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania
dla mediéw i dziatan interaktywnych.

K_U06

Wspolpracowac z zespotem przy realizacji grupowych
projektéw oraz poshugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w
kontaktach z otoczeniem;

K_U07

Postugiwac¢ sie¢ w odpowiedzialny sposob warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego w zakresie technik
manualnych oraz elektronicznych technik przetwarzania
obrazu i dzwigku.

K_U09

Rozumie¢ wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i
podejmowania nowych zadan i dziatan twérczych oraz
kulturotworczych, kierujac si¢ zasadami etyki i dbajac
o dotychczasowe tradycje w sztuce;

K _KO05

Realizacji zadan indywidualnych 1 zespotowych, komunikujac
si¢ w obrebie wilasnej spotecznosci oraz wykazujac
umiejetnos¢ postugiwania si¢ fachowg terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji,

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Dzwiegk — rejestracja i edycja

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zaje¢cia maja na celu nauczenie podstaw edycji i rejestracji
dzwieku, procesu przeksztatcen dzwigku. Narzgdziem reje-
stracji sa: recorder i mikrofon. Narzedziem edycji sg: montaz i
elektroniczne przeksztatcenia dzwigku. Tematy zadan wpro-
wadzajg studentow W problematyke kompozycji dzwickowej
0 rosngcym stopniu trudnosci. Program jest roztozony na 2 se-
mestry, przy 4 zadaniach w kazdym semestrze.

Ramowe tresci progra-
mowe

oczyszczanie i edycja wokalu radiowego

miksowanie i przeksztalcenie podstawowych sygnatow midi
(biaty szum)

udzwigkawianie prac

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K W01

Podstawy teorii, techniki 1 technologii dzwieku, intermediow,
multimediow, niezb¢dnych do rozwigzywania zagadnien
zwigzanych ze sztuka mediow;

K W03

Elementarne pojecia z zakresu multimediow 1 intermediow
oraz zagadnien zwigzanych z rejestracja i edycja dzwigku;

UMIEJETNOSCI

Absolwent jest gotéw do:

K_U04

Swiadomie dobiera¢ whasciwg technike i technologie realiza-
cji do osiggniecia zaplanowanych wczesniej celow 1 efektow;
K_U05

Samodzielnie postugiwaé si¢ podstawowym warsztatem arty-
sty z zakresu sztuki mediow 1 ciggle rozwija¢ swoje umiejet-

nosci warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dys-

cyplinarnych i interdyscyplinarnych projektow artystycznych
z uwzglednieniem aspektow estetycznych i spotecznych;




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotow do:
K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmo-
wania nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotwor-
czych, kierujac si¢ zasadami etyki i dbajac o dotychczasowe
tradycje w sztuce;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Modelowanie 3D

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy.

Krotki opis (cel zajec)

Modelowanie 3D to przedmiot na ktérym studentki/ci
nauczg si¢ poshigiwaé narzgdziami 3D w swoich projektach
artystycznych.

Ramowe tresci
programowe

Proces edukacji polega na zadaniach w Magica Voxel i
Sculptris/Mudbox, egzaminach z najwazniejszych programow: 3ds
Max i Maya, oraz ¢wiczen mniejszych, ktore pomoga
studentkom/om przygotowac si¢ do zadan artystycznych oraz
egzaminow.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animaciji,
dzwigku, intermediéw, multimediow, srodowisk 3D, niezb¢dnych
do rozwigzywania 0golnych zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling artystyczna;

K_Wo04

Elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych
zagadnien plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa,
kompozycja przestrzenna i modelowanie trojwymiarowe;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowaé prace artystyczne w
zakresie multimediow i intermediow, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K_U02

Podejmowac i realizowaé zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
mediow i dziatan interaktywnych;

K_U04

Swiadomie dobiera¢ Wiasciwa technike i technologie realizacji do
osiggniecia zaplanowanych wczeséniej celow i efektow;




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
wilasnego warsztatu pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Stownik sztuki wspotczesnej

Typ przedmiotu

Obowiazkowy. Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow ze
sproblematyzowang wiedza na temat obszaru sztuki XX i XXI
wieku, poszerzong 0 zagadnienia powiazane z Szeroko rozumiang
kulturg wizualng. Podczas wyktadu przedstawione zostang zmiany
statusu, funkcji i roli artysty oraz dzieta sztuki w $wiecie
wspolczesnym. Celem zaje¢ jest takze dyskusja nad zwigzkami
miedzy stowem a obrazem na przyktadzie wybranych fenomenow
artystycznych od rozmaitych form wspotczesnego malarstwa do
sztuki partycypacyjnej. Ponadto studenci poznaja sposoby i rodzaje
analizy dzieta sztuki.

Ramowe tresci
programowe

Pojecie nowoczesnosci

Status dzieta sztuki w modernizmie
Prymitywizm w sztuce wspolczesnej
Sztuka zawlaszczania

Found footage

Video-art

Cialo w sztuce

Typografia w sztuce

Bioart

Sztuka partycypacyjna

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE:
K_WO06 podstawowy zakres lektur odnoszacy si¢ do studiowanej
specjalizacji i szeroko pojmowanych sztuk picknych oraz orientuje
si¢ W pismiennictwie dotyczacym historii sztuki i teorii kultury;
WIEDZA K_WO07 podstawowg wiedze¢ z zakresu historii sztuki, teorii

kultury, filozofii, estetyki, historii fotografii, teorii mediéw oraz
praktyk kuratorskich;

K_WO09 elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspoltczesne;j,
problemow wspotczesnej kultury artystycznej oraz
fundamentalnych dylematow wspotczesnej cywilizacji;

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI:

K_U10 formutowac wilasne sady i wyciaggac¢ podstawowe wnioski
w wypowiedziach ustnych, dyskusjach, a takze w pracach
pisemnych dotyczacych historii sztuki i teorii kultury;

K _U12 zorganizowac i przeprowadzi¢ publiczne wystapienie
(prezentacje w formie pisemnej, ustnej lub multimedialnej)
dotyczace tworczosci wlasnej lub zagadnien zwigzanych z szeroko
pojeta kultura.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO:
K_KO04 swobodnego i profesjonalnego wypowiadania si¢ w formie
ustnej i pisemnej na ré6znorodne tematy majace zwiazek z historig




sztuki i teorig kultury oraz prezentowania teoretycznych podstaw
wilasnej dziatalnosci artystycznej;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Historia fotografii

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Ksztatcenie teoretyczne

Krétki opis (cel zaje€)

Przedmiot dotyczy historii fotografii w kontekscie jej
linearnego rozwoju oraz jej stykdéw z kulturg i sztuka.

Ramowe tresci
programowe

1.Wptyw wynalazku fotografii na rozwoj kultury i sztuki,
2.Najwazniejsze zjawiska historii fotografii XIX, XX i XXI
wieku na tle historii sztuki oraz rozwoju nauki i techniki.
3.Rola, jakg odegrali w historii kultury wynalazcy i twércy
fotografii.

4.Rola fotografii jako dyscypliny wiedzy, narzedzia poznania,
jezyka obrazu i sztuki.

5.Spoteczne funkcje fotografii.

6.Wzajemne relacje pomiedzy fotografig a sztukg
wspotczesna.

7.Inspiracje prowadzgce do wspodtczesnych

realizacji z udziatem fotografii.

8.Relacje pomiedzy fotografig a wspotczesnymi mediami
wizualnymi.

9.Wykorzystanie wiedzy teoretycznej we

wspotczesnych praktykach artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego

efektu uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie podstawowy zakres lektur
odnoszacy sie do studiowanej specjalizacji i szeroko
pojmowanych sztuk pieknych oraz orientuje sie w
pismiennictwie dotyczgcym historii sztuki i teorii kultury. Zna
podstawowg wiedze z zakresu historii sztuki, teorii kultury,
filozofii, estetyki, historii fotografii, teorii medidéw oraz praktyk
kuratorskich.

K_W06, K_ W07, P6S_WG,




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi w sposdb odpowiedzialny realizowaé
wiasne koncepcje artystyczne wykazujgc sie przy tym
umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie
teoretycznym.

Umie zorganizowac i przeprowadzic¢ publiczne wystgpienie
(prezentacje w formie pisemnej, ustnej lub multimedialnej)
dotyczgce tworczosci wiasnej lub zagadnien zwigzanych z
szeroko pojetg kultura.

K_U03, P6S_UW, P6S_UO, K_U12, P6S_UK

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotdw do swobodnego i profesjonalnego
wypowiadania sie w formie ustnej i pisemnej na réznorodne
tematy majgce zwigzek z historig sztuki i teorig kultury oraz
prezentowania teoretycznych podstaw wlasnej dziatalnosci
artystycznej. K_K04, P6S_KK, P6S_KO

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sg w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)




Nazwa przedmiotu

Historia sztuki

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentek i studentéw z podstawowym
spojrzeniem na praktyke artystyczng, zwrocenie uwagi na termi-
nologie, W tym szczegdlnie na pojecie ‘sztuka’, zapoznanie z
najwazniejszymi zjawiskami oraz kierunkami artystycznymi,
artystami i artystkami od konca X1X do poczatku XXI wiek a takze
tworzenie spojnych wypowiedzi na tematy zwigzane ze sztuka
wspoiczesna.

Ramowe tresci progra-
mowe

. Zajgcia wstepne

. Akademizm

. Romantyzm i realizm

. Kubizm i fowizm

. Futuryzm

. Dadaizm

. Awangarda rosyjska

. Bauhaus i neoplastycyzm

. Marcel Duchamp

10. Surrealizm

11. Ekspresjonizm abstrakcyjny
12. Pop art

13. Andy Warhol i Jean-Michel Basquiat
14, Happening

OO ~NOoO Ul WN -

15. Fluxus
16. Konceptualizm
17. Feminizm

18. Sztuka instalacji

19. Sztuka partycypacyjna
20. Posthumanizm

21. Sztuka i technika

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
zna podstawowy zakres lektur odnoszacych si¢ do studiowanej
specjalizacji i szeroko pojmowanych sztuk pigknych oraz orientuje
sie¢ W piSmiennictwie dotyczacym historii sztuki i teorii kultury;
WIEDZA K_W06

zna podstawowa wiedzg z zakresu historii sztuki, teorii kultury,
filozofii, estetyki, historii fotografii, teorii mediow oraz praktyk ku-
ratorskich; K_WQ07




opisuje wlasne koncepcje artystyczne, okresla i analizuje problemy,
odnosi si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz odnajduje
wilasciwie zrodta informacji; K_UO08

formutuje wlasne sady i wycigga podstawowe wnioski w
wypowiedziach ustnych, dyskusjach, a takze w pracach pisemnych
dotyczacych historii sztuki i teorii kultury; K_U10

UMIEJETNOSCI

swobodnie i profesjonalnie wypowiada si¢ w formie ustnej i
KOMPETENCJE SPO- pisemnej na réznorodne tematy majace zwigzek z historig Sztuki i
LECZNE teorig kultury oraz prezentuje teoretyczne podstawy wiasnej
dziatalnosci artystycznej; K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Historia powszechna w sztuce

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentek i studentéw z podstawowym
spojrzeniem na zjawiska historyczne i ich wplyw na histori¢ sztuki
a takze umiejetnos¢ odczytywania zaleznos$ci zachodzacych pom-
iedzy historig powszechna i sztuka.

Ramowe tresci progra-
mowe

. Zajgcia wstepne

. Akademizm

. Romantyzm i realizm

. Kubizm i fowizm

. Futuryzm

. Dadaizm

. Awangarda rosyjska

. Bauhaus i neoplastycyzm

. Marcel Duchamp

10. Surrealizm

11. Ekspresjonizm abstrakcyjny
12. Pop art

13. Andy Warhol i Jean-Michel Basquiat
14, Happening

O©CoO~NOoO U WNPEF

15. Fluxus
16. Konceptualizm
17. Feminizm

18. Sztuka instalacji

19. Sztuka partycypacyjna
20. Posthumanizm

21. Sztuka i technika

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
zna podstawowy zakres lektur odnoszacych si¢ do studiowanej
specjalizacji i szeroko pojmowanych sztuk pigknych oraz orientuje
sie¢ W piSmiennictwie dotyczacym historii sztuki i teorii kultury;
WIEDZA K_W06

zna podstawowa wiedzg z zakresu historii sztuki, teorii kultury,
filozofii, estetyki, historii fotografii, teorii mediow oraz praktyk ku-
ratorskich; K_WQ07




opisuje wlasne koncepcje artystyczne, okresla i analizuje problemy,
odnosi si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz odnajduje
wilasciwie zrodta informacji; K_UO08

formutuje wlasne sady i wycigga podstawowe wnioski w
wypowiedziach ustnych, dyskusjach, a takze w pracach pisemnych
dotyczacych historii sztuki i teorii kultury; K_U10

UMIEJETNOSCI

swobodnie i profesjonalnie wypowiada si¢ w formie ustnej i
KOMPETENCJE SPO- pisemnej na réznorodne tematy majace zwigzek z historig Sztuki i
LECZNE teorig kultury oraz prezentuje teoretyczne podstawy wiasnej
dziatalnosci artystycznej; K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Rynek sztuki

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg przyblizy¢ mechanizmy dziatania wcigz raczku-
jacego polskiego rynku sztuki. W teorii i praktyce.

Ramowe tresci progra-
mowe

Omowienie liczacych sie targow sztuki, Kompasu Sztuki

i Kompasu Mtodej Sztuki, ktore sg $wietng podpowiedzig
takze dla samych artystow; przeprowadzenie analizy rynku
galeryjnego, ktora pozwoli wybra¢ w przysztoSci miejsca naj-
bardziej odpowiednie do uprawianej sztuki. Przewidziane

sg tez: spotkania z wtascicielami galerii, dzieki ktorym stu-
denci majg mozliwo$¢ bezposredniego nawigzania kontaktow
oraz obejrzenia aukcji sztuki wspotczesnej i nowoczesnej,

co daje praktyczng wiedze na temat rynku aukcyjnego. Po-
dobnie zresztg jak udziat w zajeciach uznanych artystow, kto-
rzy dzielg si¢ swoimi doswiadczeniami. Co moze by¢ naj-
wigkszg putapka na poczatku drogi zawodowe;j...

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

KW_07

podstawowa wiedzg z zakresu historii sztuki, teorii kultury,
filozofii, estetyki, historii fotografii, teorii mediow oraz prak-
tyk kuratorskich;

K_W09

elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspolczesnej, prob-
leméw wspodtczesnej kultury artystycznej oraz fundamental-
nych dylematow wspotczesnej cywilizacji;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U08

opisywac¢ wilasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i
zanalizowac¢ problem, odnie$¢ si¢ przy tym do wybranych
tradycji oraz odnalez¢ wlasciwie zrodia informaciji;

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotowy do:

K K04

swobodnego 1 profesjonalnego wypowiadania si¢ w formie
ustnej 1 pisemnej na r6znorodne tematy majace zwigzek z hi-
storig sztuki 1 teorig kultury oraz prezentowania teoretycznych
podstaw wiasnej dzialalnosci artystyczne;j;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny od poziomu Al do poziomu B2

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakonczenie Studiow pierwszego stopnia w zakresie
podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim Systemem Opisu
Ksztalcenia Jezykowego. Osiagnigcie umiejgtnosci tworzenia
wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz interakcji i mediacji na tematy
0golne i zwigzane z problematyka studiow. Rozwijanie kompetencji
roznokulturowych.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie i opanowanie sprawnos$ci rozumienia ze stuchu, czytania
ze zrozumieniem, sprawno$ci mowienia i pisania, reagowania ustnego
| pisemnego, przetwarzanie tekstu. Wprowadzanie zagadnien
zwigzanych z socjokulturg obszaru nauczanego jezyka.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna oraz socjo-kulturowa

UMIEJETNOSCI

K_U11

Od prostych wypowiedzi na poziomie Al do dos¢ swobodnego i
spontanicznego porozumiewania si¢ W jezyku obcym, wyrazania si¢ W
jasny i szczegdlowy sposob na wiele tematoéw, w szczegolnosci
zwigzanych z sprawami zycia codziennego, edukacja, praca
zawodowa, kulturg i sztukg

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogolnej i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne formutowanie
swoich pogladow i argumentow.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o spoteczenstwie i
kraju, w ktorym jezyk obcy jest uzywany, akceptowanie réznych
postaw i opinii, wspotpraca w grupie i wyznaczanie zadan sobie oraz
innym

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu Scenariusz wideo

Typ przedmiotu Uzupetniajacy

Krotki opis (cel zaje¢) | Celem zaje¢ jest stworzenie scenariusza dla krotkiej formy obrazu
ruchomego oraz zdobycie wiedzy dotyczacej roznych form
narracji filmowej, podstawowej wiedzy z zakresu montazu ujeé
oraz umieje¢tnosci realizowania dokumentacji wideo dla dziatan

performatywnych.
Ramowe tresci - analiza wspotczesnych form narracji filmowej.
programowe - opracowanie koncepcji krotkiej formy filmowe;.

- opracowanie scenariusza wideo.

- opracowanie moodboardu i storyboardu.

- realizacja krotkiej formy wideo w oparciu 0 scenariusz.
- analiza zrealizowanych materiatow.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA Absolwent zna i rozumie:

K_W05

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu studiow

K_W10

Rozwigzania i mozliwosci stuzgce docieraniu do niezbednych
informacji oraz posiada umiejetnos¢ ich wlasciwego analizowania
i interpretowania

UMIEJETNOSCI Absolwent potrafi:

K_U03

W sposob odpowiedzialny realizowa¢ wlasne koncepcje
artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnoscia zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym

K_U08

Opisywac¢ wiasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i zanalizowaé
problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz
odnalez¢ wihasciwie zrodia informacii




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego |
podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz
kulturotworczych, kierujac si¢ zasadami etyki i dbajac 0
dotychczasowe tradycje w sztuce

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sga rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Animacja

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Program obejmuje nauke warsztatu animatora, technik
stosowanych w animacji oraz nauke¢ obstugi zwiazanych z tym
programow komputerowych.Tresci programowe nauczania dotycza
zarowno zaj¢¢ praktycznych jak i teoretycznych gdzie

podstawg programu jest przekazanie umiejetnosci budowania
wypowiedzi artystycznej w obszarze animacji.

Ramowe tresci
programowe

Tworzenie iluzji ruchu

Metody preparowania materiatow filmowych do animacji (obraz z
dzwigkiem/sekwencja obrazow bez dzwigku)

Metody rejestracji czasu i przestrzeni (zapis optyczny,
magnetyczny i cyfrowy)

Metody poszukiwania nowych srodkow artystycznej wypowiedzi
Laczenie technik animacyjnych / stop klatka

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_ W01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animaciji,
dzwigku, intermediéw, multimediow, srodowisk 3D, niezbednych
do rozwigzywania 0golnych zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling artystyczng;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych 1
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji,
oswietlenia planu zdjeciowego, sSrodowisk 3D, komunikacji
wizualnej, multimediow 1 intermedidow oraz zagadnien zwigzanych
z rejestracja i edycja dzwigku;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K _U01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne w
zakresie multimediéw i intermediow, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacije i inspiracje;

K_U02

Podejmowac i realizowa¢ zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
mediow i dziatan interaktywnych;

K_U04

Swiadomie dobiera¢ Whasciwa technike i technologie realizacji do
osiggniecia zaplanowanych wczeséniej celow i efektow;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejetno$cia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
wilasnego warsztatu pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Tekst w przestrzeni wirtualnej.

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Program Pracowni obejmuje formalne i semantyczne znaczenie
tekstow oraz znakow pisma wykorzystywanych w ramach sztuk
plastycznych. Studenci badaja relacje migdzy obrazem a jezykiem,
znakiem typograficznym a wypowiedzia ustng, odkrywaja mozliwe
funkcje (i dysfunkcje) glifow, dzwiekow, form pisarskich w sztuce,
ale tez projektowaniu uzytkowym np. reklamie.

Ramowe tresci
programowe

Program przybliza podstawowe zasady typograficzne,
wspotzaleznos¢ formy, funkcji, czasu, ruchu 1 przestrzeni, ktadac
szczegblny nacisk na uzycie tekstu w tzw. nowych mediach:
internecie, video, aplikacjach czy przestrzeniach kreowanych
wirtualnie.

Czes$¢ ¢wiczen realizowanych jest indywidualnie, a czes$é¢
zespotowo.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W05

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu studiow;

K_W09

Elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspotczesnej,
probleméw wspolczesnej kultury artystycznej oraz
fundamentalnych dylematoéw wspotczesnej cywilizacji;
K_W11

Reguly zwigzane ze Srodkami ekspresji 1 umiejetno$ciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04

Swiadomie dobieraé¢ wlasciwa technike i technologie realizacji do
osiggniecia zaplanowanych wczeéniej celow i efektow;

K_U07

Postugiwac¢ si¢ warsztatem artysty multimedialnego i
intermedialnego, wiaczajac do swojej tworczosci elementy
tradycyjnych i wspotczesnych technik obrazowania dla mediow;
K_U08

Opisywa¢ wiasne koncepcje artystyczne, okresli¢ | zanalizowaé
problem, odnies¢ sie przy tym do wybranych tradycji oraz odnalez¢
wilasciwe zrodta informaciji;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny 1
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wlasnych sagdéw 1 przemyslen na tematy zwigzane z kulturg i
sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejetnosciami
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja i organizacja
warsztatu pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Fotografia spoteczna

Typ przedmiotu

Kierunkowy.

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia starajg si¢ nauczy¢ fotografowania w warunkach braku
kontroli nad akcja, aktorami oraz o$wietleniem. Czyli fotografii
spontanicznej, nicaranzowanej. Rozbite jest to na pokonywanie
Kilku trudnosci, z ktorymi mtodzi fotografowie borykaja si¢
najczesciej: przetamywanie stresu w kontaktach migdzyludzkich,
¢wiczenie zdolnosci obserwacji oraz btyskawicznego poshigiwania
si¢ aparatem fotograficznym. Otrzymane w ten sposob obrazy stan-
owig indywidualny, niepowtarzalny komentarz do rzeczywistosci,
gdzie wraz z rozwojem pojedynczy obraz staje si¢ elementem
wigkszej, zlozonej calosci.

Ramowe tresci progra-
mowe

Zasady fotografii wydarzen (newsowej).

Zasady fotografii publicystycznej.

Podstawy techniczne i estetyczne fotografii reporterskiej.
Kontrolowanie zawarto$ci informacyjnej obrazu.

Sprawno$¢ W pracy w terenie: swiadomos$¢, celowosc i selektywn-
08¢ W sytuacji stresowej.

Konstruowanie warstwy emocjonalnej obrazu.

Zasady konstrukcji narracji wieloobrazowej: teoria i praktyka.
Zastosowanie fotografii w komunikacji spoteczne;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animacji,
dzwieku, dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,
srodowisk 3D, intermediow, multimediow, niezbednych do
rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztukg mediow;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji,
oswietlenia planu zdjeciowego, srodowisk 3D, komunikacji
wizualnej, multimediéw i intermediow oraz zagadnien zwigzanych
z rejestracjg i edycja dzwigku;

K_W11

Reguly zwigzane ze srodkami ekspresji | umiejetno$ciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w
zakresie multimediéw i intermediow, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K_U02

Podejmowac¢ i realizowac zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
mediow i dziatan interaktywnych;

K_U03

Potrafi w sposob odpowiedzialny realizowaé¢ wtasne koncepcije
artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnoscia zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym;

K_U05

Samodzielnie postugiwaé si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki medidw 1 ciagle rozwija¢ swoje umiej¢tnosci war-
sztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dyscyplinarnych i
interdyscyplinarnych projektow artystycznych z uwzglednieniem
aspektow estetycznych i spotecznych;




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wilasnych sagdow i przemyslen na tematy zwigzane z kulturg i
sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym twoérczym i elastycznym mysleniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢
W obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac umiejetnose
poshugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizaciji;

K_KO07
Podjecia studiow drugiego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Komunikacja intermedialna

Typ przedmiotu

Kierunkowy.

Krotki opis (cel zajec)

Pracownia Komunikacji Intermedialnej jest to miejsce refleksji po-
miedzy stowem, obrazem, dzwigkiem, przestrzenig i obecnoscia na
| stopniu studiow w kontekscie 3m: medium, message, mediation.
Nabycie umiejgtnosci korzystania z mediéw cyfrowych i analogo-
wych oraz ich intermedialnego stosowania, wspolpracy, postrzega-
nia, przedstawiania, przekazywania doswiadczen | wartosci jest
jednym z kluczowych kompetencji. Rowniez wazna jest umiejgt-
nos¢ swobodnego czytania medialnych komunikatow ze zrozumie-
niem gtownych tresci. Od czynnosciowego do refleksyjnego korzy-
stania z mediow. Pomiedzy przedmiotem a podmiotem spotecz-
nych relacji.

Ramowe tresci progra-
mowe

Praca nad tekstem, obrazem, dzwigkiem, obiektem i przestrzenig w
kontekscie 3m: medium, message, mediation.

Postrzeganie przestrzeni poprzez zmysty indywidualnie, w relacji z
innymi.

Przetozenie emocji, spostrzezen dotyczacych komunikacji interme-
dialnej na dziatalno$¢ manualng i cyfrowa.

Zapoznanie si¢ z technikami wypracowanymi w pracowni, warszt-
atem.

Poszukiwanie wlasnego jezyka na bazie przenikania mediow kla-
sycznych i cyfrowych.

Odnalezienie tematow, ktore stang si¢ podstawg do pracy.
Precyzowanie przekazu, tresci w stosunku do widza.
Skompletowanie narzedzi potrzebnych do przeprowadzenia przed-
siewziecia.

Okreslanie interakcji z odbiorcg lub jej braku.

Definiowanie ekspozycji pracy dla osiggnigcia najwlasciwszych re-
zultatow.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sig:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animacji,
dzwieku, dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,
srodowisk 3D, intermediow, multimediow, niezbednych do
rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztukg mediow;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji,
oswietlenia planu zdjeciowego, srodowisk 3D, komunikacji
wizualnej, multimediéw i intermediow oraz zagadnien zwigzanych
z rejestracjg i edycja dzwigku;

K_W11

Reguly zwigzane ze srodkami ekspresji | umiejetno$ciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowa¢ prace artystyczne w
zakresie multimediéw i intermediow, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K_U02

Podejmowac¢ i realizowac zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
mediow i dziatan interaktywnych;

K_U03

Potrafi w sposob odpowiedzialny realizowaé¢ wtasne koncepcije
artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnoscia zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym;

K_U05

Samodzielnie postugiwaé si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki medidow i ciagle rozwija¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dyscyplinarnych
1 interdyscyplinarnych projektow artystycznych z uwzglednieniem
aspektow estetycznych i spotecznych;




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wilasnych sagdow i przemyslen na tematy zwigzane z kulturg i
sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym twoérczym i elastycznym mysleniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢
W obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac umiejetnose
poshugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizaciji;

K_KO07
Podjecia studiow drugiego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Obrazowanie dla mediow

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Efekty i cele zajg¢ ukazujg metody poszukiwania srodkow
artystycznych w ramach taczenia wielosci dostgpnych mediow
przekazu artystycznego oraz sposoby taczenia technik
tradycyjnych, analogowych z najnowoczesniejszymi metodami
obrobki cyfrowej. Pozwalajg na poglebianie swiadomosci tworcze;j
I sposobow kreacji artystycznej w obrebie obrazowania
intermedialnego. W wyniku pracy ze studentami wszystkie
realizowane w ramach pracowni tematy funkcjonujg w sferze
publicznej: w instytucjach lub wydarzeniach publicznych. Sa
prezentowane i publikowane, a studenci majg mozliwo$¢
zaistnienia na rynku, co utatwia im podejmowanie przysztej pracy.

Ramowe tresci
programowe

Projekty fotograficzno-literackie

Rozwigzywanie zadan z obszaru intermediow poprzez odpowiedzi
na zagadnienia takie jak:

- kampanie reklamowe (scenariusz, opracowanie wizualne) dla
mediéw spotecznosciowych.

- design z dziedziny projektowania uzytkowego, np. plakat linia
produktu, projekt wzoru tapety uwzgledniajacy dostosowanie
grafiki do wnetrza.

- spoty reklamowe (scenariusz oraz realizacja za pomoca
dowolnego medium

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animacji,
dzwieku, dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,
srodowisk 3D, intermediow, multimediow, niezbednych do
rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztukg mediow;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji,
oswietlenia planu zdjeciowego, srodowisk 3D, komunikacji
wizualnej, multimediéw i intermediow oraz zagadnien zwigzanych
z rejestracjg i edycja dzwigku;

K_W11

Reguly zwigzane ze srodkami ekspresji | umiejetno$ciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowa¢ prace artystyczne w
zakresie multimediéw i intermediow, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K_U02

Podejmowac¢ i realizowac zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
mediow i dziatan interaktywnych;

K_U03

Potrafi w sposob odpowiedzialny realizowaé¢ wtasne koncepcje
artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnoscia zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym;

K_U05

Samodzielnie postugiwaé si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki medidow i ciagle rozwija¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dyscyplinarnych
1 interdyscyplinarnych projektow artystycznych z uwzglednieniem
aspektow estetycznych i spotecznych;




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wilasnych sagdow i przemyslen na tematy zwigzane z kulturg i
sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym twoérczym i elastycznym mysleniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢
W obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac umiejetnose
poshugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizaciji;

K_KO07
Podjecia studiow drugiego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Obiekt multimedialny

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Podstawowym zatozeniem Pracowni Obiektu jest budowanie
swiadomosci artystycznej w relacji do aktualnych technologii
poprzez tworzenie prac bedacych symbioza rozmaitych zjaw-
isk (obraz, obiekt, faktura, kolor, przestrzen, dzwigk)za po-
mocg realizacji multimedialnych, techniki mappingu, efektow
wizualno-dzwigkowych oraz przeksztalcen grafiki, rzezby, fo-
tografii i wideo.

Ramowe tresci progra-
mowe

Rozwoj myslenia abstrakcyjnego i kreatywnosci,

Tworzenie projektow wielowarstwowych bedacych potacze-
niem Kilku zjawisk,

Rozumienie wystgpowania relacji przestrzen - kolor - faktura
- dzwigk

Postugiwanie si¢ podstawowymi technikami animacji,
montazu, mappingu oraz podstawowg obrobka dzwigku

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo,
animacji, dzwigku, dziatan przestrzennych, dziatan
performatywnych, srodowisk 3D, intermediow, multimediow,
niezbednych do rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze
sztukg mediow;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji,
inscenizacji, oswietlenia planu zdjgeciowego, srodowisk 3D,
komunikacji wizualnej, multimediéw i intermediow oraz
zagadnien zwigzanych z rejestracja i edycja dzwicku;

K_Wwi1
Reguly zwigzane ze srodkami ekspresji i umiejetnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne w
zakresie multimediéw I intermediow, W oparciu o
indywidualne tworcze motywacje i inspiracje;

K_U02

Podejmowac i realizowaé zadania z zakresu dziatan w
przestrzeni wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z
zakresu obrazu statycznego i ruchomego, komunikacji
wizualnej, obrazowania dla mediow i dziatan interaktywnych;

K_U03

Potrafi w sposob odpowiedzialny realizowaé wlasne
koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiejetnoscia
zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym;

K _U05

Samodzielnie postugiwac si¢ podstawowym warsztatem
artysty z zakresu sztuki mediow 1 ciggle rozwija¢ swoje
umiejetnosci warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych
z dyscyplinarnych i interdyscyplinarnych projektow
artystycznych z uwzglednieniem aspektow estetycznych 1
spotecznych;




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_K02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny oraz swiadomego integrowania zdobytej
wiedzy w obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze
definiowania wtasnych sadow i przemys$len na tematy
zwigzane Z kulturg i sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac
si¢ przy tym tworczym i elastycznym mysleniem,
umiejetnoscia zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz
formutowaniem Krytycznej argumentacji, wewnetrzng
motywacja | organizacjg wlasnego warsztatu pracy;

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac
si¢ W obrebie wilasnej spotecznosci oraz wykazujac
umiejetnos¢ postugiwania si¢ fachowg terminologia

z zakresu studiowanej specjalizaciji;

K_KO07
Podjecia studiow drugiego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Relacje czasoprzestrzenne

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia maja na celu rozwijanie umiejetnosci $wiadomego
doswiadczania i wyrazania w multimedialnej formie zjawisk i
poje¢ dziejacych si¢ w przestrzeni i czasie, pojmowanych
zarowno realnie, jak i wyobrazeniowo.

Ramowe tresci
programowe

- okreslenie podmiotu ,,ja” jako istotnego obiektu relacji

czasoprzestrzennych;

- umiejscowienie podmiotu w kontekscie waznych zjawisk i
poje¢;

- badanie relacji zachodzacych w czasie i przestrzeni;

- dziatania intermedialne;

- znalezienie wlasciwej formuty interpretacyjnej;

- swiadomy wybor srodkow do realizacji pracy w formie
obiektu multimedialnego (wideo, dzwigk, performance,
instalacja);

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:
Absolwent zna i rozumie:
- reguly zwigzane ze Srodkami ekspresji 1 umiej¢tnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych
(K_W11);
WIEDZA - wzajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi

1 praktycznymi elementami programu studiow
(K_W05);

- rozwigzania 1 mozliwos$ci stuzgce docieraniu do
niezbednych informacji oraz posiada umiej¢tno$¢ ich
wilasciwego analizowania i interpretowania (K_W10);




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

- samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w

zakresie multimediow

i intermedidw, w oparciu o indywidualne tworcze motywacje i

inspiracje (K_UO1);

- podejmowac i realizowa¢ zadania z zakresu dzialan w
przestrzeni wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan
z zakresu obrazu statycznego i ruchomego, komunikacji
wizualnej, obrazowania dla mediow i dziatan interaktywnych
(K_U02);,

- Swiadomie dobiera¢ wlasciwg technike 1 technologie
realizacji do osiggni¢cia zaplanowanych wczesniej celow 1
efektow (K_U04);

- opisywac wlasne koncepcje artystyczne, okreslic 1
zanalizowa¢ problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych
tradycji oraz odnalez¢ wilasciwie zrodta informacji;

- wykorzystywac¢ wzajemne relacje zachodzace pomiedzy

rodzajem zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie

komunikatem oraz w sposob swiadomy stosowac tradycyjne i

nowatorskie srodki obrazowania plastycznego (K_UQ9);

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

- funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny 1

intermedialny oraz §wiadomego integrowania zdobytej wiedzy

w obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze

definiowania wlasnych sagdow i przemys$len na tematy

zwigzane z kulturg

1 sztukg (K _KO02);

- podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac

si¢ przy tym tworczym i elastycznym mysleniem,

umiejetnoscig zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz

formutowaniem krytycznej argumentacji, wewnetrzng

motywacjg 1 organizacja wlasnego warsztatu pracy (K _KO03);

- realizacji zadan indywidualnych 1 zespolowych, komunikujac

si¢ w obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac

umiejetnos¢ postugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji (K_KO05);

- podejmowania wspotpracy z interesariuszami obecnymi na
rynku pracy (K_KO06);

- podjecia studiow drugiego stopnia (K_KO07).

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Manipulacje czasoprzestrzenne

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia maja na celu rozwijanie umiejetnosci $wiadomego
doswiadczania | wyrazania w multimedialnej formie zjawisk i
poje¢ dziejacych si¢ w przestrzeni i czasie, pojmowanych
zarowno realnie, jak i wyobrazeniowo.

Ramowe tresci
programowe

- rozpoznanie mitu jako meta-narracji;

- wspotczesnos¢ w kontekscie mitologicznym;

- ciato cztowieka, jako wehikut poznawczy;

- dziatania intermedialne;

- znalezienie wlasciwej formuty interpretacyjnej;

- Swiadomy wybor srodkow do realizacji pracy w formie
obiektu multimedialnego (wideo, dzwigk, performance,
instalacja);

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:
Absolwent zna i rozumie:
- reguly zwigzane ze Srodkami ekspresji 1 umiej¢tnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych
(K_W11);
WIEDZA - wzajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi i

praktycznymi elementami programu studiow (K_W05);

-rozwigzania i mozliwos$ci stuzace docieraniu do niezbednych
informacji oraz posiada umiejetnos¢ ich wiasciwego
analizowania i interpretowania (K_W10);

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

- samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w

zakresie multimediow

1 intermedidw, w oparciu o indywidualne twdrcze motywacje i

inspiracje (K_UO01);

- podejmowac i realizowa¢ zadania z zakresu dzialan w
przestrzeni wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan
z zakresu obrazu statycznego i ruchomego, komunikacji
wizualnej, obrazowania dla mediéw i dziatan interaktywnych
(K_U02);

- $wiadomie dobiera¢ wlasciwg technike i technologie
realizacji do osiggniecia zaplanowanych wczesniej celow i
efektow (K_U04);

- opisywa¢ wiasne koncepcje artystyczne, okreslic i
zanalizowac¢ problem, odnie$¢ si¢ przy tym do wybranych
tradycji oraz odnalez¢ wlasciwie zrodia informacji;

- wykorzystywa¢ wzajemne relacje zachodzace pomiedzy

rodzajem zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie




komunikatem oraz w sposob §wiadomy stosowac tradycyjne i
nowatorskie srodki obrazowania plastycznego (K_UQ9);

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

- funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny 1

intermedialny oraz §wiadomego integrowania zdobytej wiedzy

w obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze

definiowania wlasnych sadow i przemyslen na tematy

zwigzane z kultura

1 sztukg (K _KO02);

- podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac

si¢ przy tym tworczym i elastycznym mysleniem,

umieje¢tnoscig zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz

formutowaniem krytycznej argumentacji, wewngetrzng

motywacjg 1 organizacja wlasnego warsztatu pracy (K _KO03);

- realizacji zadan indywidualnych 1 zespolowych, komunikujac

si¢ w obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac

umiejetnos¢ postugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji (K_KO05);

- podejmowania wspotpracy z interesariuszami obecnymi na
rynku pracy (K_KO06);

- podjecia studiow drugiego stopnia (K_KO07).

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Junior Art Director (be a 360° creative)

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

In this course, the students will learn how to create an award-
winning campaign. They will have to choose their own client
or organization to create an advertising campaign for them.
From strategy insights, storytelling to presentation skills eve-
rything will be discussed and mentored.

Ramowe tresci progra-
mowe

Writing creative briefing.

Writing strategy.
Brainstorming/ideation.

Teamwork.

Choosing media channels.
Visualization proces.

Presentation skills.

Evaluating ideas/Choosing the big idea.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

KW_10

rozwigzania 1 mozliwos$ci stuzace docieraniu do niezbednych
informacji oraz posiada umiejetnos¢ ich wiasciwego ana-
lizowania i interpretowania;

K_W11

reguly zwiazane ze Srodkami ekspresji i umiejetnosciami war-
sztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w
zakresie multimediéw 1 intermediow, w oparciu o indywidu-
alne tworcze motywacje i inspiracje;

K_U06

wspolpracowac z zespolem przy realizacji grupowych pro-
jektow oraz postugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w
kontaktach z otoczeniem;

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotowy do:

K K05

realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac
si¢ w obrebie wilasnej spotecznosci oraz wykazujac umiejet-
nos¢ postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studio-
wanej specjalizacji;

K _Ko06

podejmowania wspolpracy z interesariuszami obecnymi na
rynku pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu Art Brading

Typ przedmiotu Teoretyczny.

Na zajeciach studenci zapoznaja si¢ Z dzialaniami, ktore wigzg si¢ z
promowaniem marki firmy poprzez szeroko rozumiang sztuke.
Eksporujemy dziedziny sztuki, ktére mozna powigzac z

Krotki opis (cel zajec) dziataniami

promocyjnymi na wszystkich polach kreacji artystycznej.

Program pracowni obejmuje i porusza zagadnienia zwiazane z
obszarem reklamy i sztuki.

Art branding, czyli wykorzystanie sztuki w budowaniu tozsamosci
marki.

Brand Communications czyli co méwi nam rodzimy rynek i w jaki
sposob odbywa sie komunikacja wizualna.

Design Thinking, proces dzigki ktorym koncepcje projektowe sg
Ramowe tresci analizowane i ulepszane.

programowe Case study czyli studium przypadku w procesie projektowania.
Historia reklamy i mass mediow oraz ich wptyw na zachowania i
postawy spoteczne oraz artystyczne.

Promocja artystow w mediach spoteczno$ciowych.

Instagram vs Behance superbohaterowie czy wrogowie w
wirtualnym $wiecie.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_W09 K_W12
UMIEJETNOSCI K_U10 K_U12
KOMPETENCJE

SPOLECZNE K_KO04 K_K06

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Kreacja artystyczna

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Glownym celem dydaktycznym pracowni zajg¢¢ jest nauczenie
studentéw swobodnego i interdyscyplinarnego budowania
komunikatéw dopasowanych do okreslonego zadania

z wykorzystaniem réznorodnych mediow jak: instalacja, land art,
video art, obraz malarski, collage, fotografia, obraz w przestrzeni
wirtualnej, swiatto, dzwigk, gest, performance, flash mob.

Ramowe tresci
programowe

1)

2)

3)

4)

Nawigzanie do interdyscyplinarnego programu Bauhausu i
interdyscyplinarnej metodologii prowadzenia zajec.
Stawianie problemow wymagajacych niekonwencjonalnego
podejscia 1 rozwigzan wykraczajacych poza ramy
klasycznej sztuki.

Dowolno$¢ wyboru srodkow wyrazu fotografii do
wypowiedzi artystycznej: video, instalacja, dzwigk
(przestrzeni dzwigkowa), kolor (przestrzef lub formy
kolorystyczne), Swiatta (przestrzen swietlna), interwencja w
przestrzen (land-art), dziatania performatywne.
Podkreslenie charakteru, funkcji i interakcji sztuki w
szeroko rozumianej przestrzeni spoteczne;j.

Przyktadowe tematy realizowane w pracowni:

lek — (synonimy - lgkliwos¢, strach, obawa): rola leku w
kulturze, transpozycja znaczenia, przeciwdzialanie,
oswojenie;

swiatlo — (synonimy - swietlistos$¢, blask, gra $wiatel, iluzja
swiatel): filozoficzne znaczenie $wiatta, natura Swiatta —
$wiatlo lub brak, pokrewne widzenie — niewidzenie;

natura — (synonimy - ekosystem, otoczenie, zywiol,
roslinno$¢, biosfera): znaczenie rola natury, problem
odcigcia od natury, ekologia, degradacja, tesknota;

pojecie pustki - filozoficzne znaczenie w kulturach
wschodu i zachodu, pustka rozumiana jako brak, nico$¢ lub
pustka jako cisza, idealna rownowaga, stan przed lub po;
jazn - (synonimy - ego, istnienie, osobowos¢, psyche,
tozsamo$¢): rola percepcji i jazni w tworczosci,

pomiedzy - (synonimy - migedzy, rozdwojenie, zawieszenie,
w otoczeniu, wsrod);

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sig:




WIEDZA

podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo,
animacji, dzwigku, dzialan przestrzennych, dziatan
performatywnych, srodowisk 3D, intermediéw,
multimediéw, niezbednych do rozwigzywania zagadnien
zwigzanych ze sztukg mediow; P6S WG (K_WO01;)
elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspolczesnej,
problemow wspodlczesnej kultury artystycznej oraz
fundamentalnych dylematow wspolczesnej cywilizacji;
P6S_WG / P6S_WK (K_W09;)

reguly zwigzane ze srodkami ekspresji 1 umiejetnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;
P6S_WG (K_W11;)

UMIEJETNOSCI

potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne wykazujac
si¢ przy tym umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na
kursie teoretycznym; P6S_UW/ P6S_UO (K_U03)

potrafi samodzielnie postugiwac si¢ warsztatem artysty z
zakresu sztuki mediow przy realizacji zadan wynikajacych
z dyscyplinarnych i interdyscyplinarnych projektow
artystycznych z uwzglednieniem aspektow estetycznych 1
spotecznych; P6S UW/ P6S UU (K _UO05)

potrafii poshugiwac si¢ warsztatem artysty multimedialnego
1 intermedialnego, wigczajac do swojej tworczosci elementy
tradycyjnych i wspotczesnych technik obrazowania dla
mediow; P6S UW /P6S UO (K U07)

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

funkcjonuje jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny, swiadomieintegruje zdobyta wiedzg w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiuje
wilasne sady i przemyslenia na tematy zwigzane z kulturg i
sztukg; P6S KO /P6S KR (K K02)

podejmuje samodzielna, niezalezng realizacje¢ prac,
wykazujac si¢ tworczym i elastycznym mysleniem,
umiej¢tnoscia zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz
formutowaniem krytycznej argumentacji, kierujac si¢
wewngetrzng motywacja i organizacja wlasnego warsztatu
pracy P6S_KO / P6S_KR / P6S_KK (K_K03)

posiada kompetencje do podjecia studiow drugiego stopnia;
P6S_KK /P6S_KO (K_K07)




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Warsztaty z programow 2D

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Program dotyczy zarowno zagadnien teoretycznych jak i
praktycznych. Zajgcia wprowadzaja w warsztat niezbednych
narzedzi programow cyfrowych do tworzenia elementow
kompozycji i finalnej animacji dwuwymiarowej 2D.

Ramowe tresci
programowe

Proces edukacji polega na:

« zapoznaniu studentéw z 0goIng problematyka
z zakresu animacji dwuwymiarowej,

« poznawaniu mozliwos$ci ksztaltowania obrazu ruchomego oraz
funkcji programow z pakietu Adobe do tworzenia animacji 2D
(Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe After Effects);

ksztaltowaniu wilasnej kreacji z wykorzystaniem potencjatu ruchu,

gdzie studenci uczg si¢ myslenia koncepcyjnego i umiejetnosci
budowania przekazu przy pomocy narracji obrazu.

Metody dydaktyczne: wyktady; zajecia zbiorowe; projekty

indywidualne realizowane przez studentéw; zajecia i zadania

warsztatowe.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Student powinien zna¢ i rozumiec:
« podstawy teorii, techniki i technologii animacji dwuwymiarowej,
niezbednych do rozwigzywania 0golnych zagadnien zwigzanych z
WIEDZA reprezentowang dyscypling artystyczng;

« elementarne pojecia dotyczace podstawowych zagadnien
ksztaltowania obrazu animacji ptaskiej 2D;
K_W01, K_ W04, K_W05

UMIEJETNOSCI

Student powinien:

» podejmowac i realizowac zadania z zakresu dziatan animacji
dwuwymiarowej, dziatan z zakresu obrazu statycznego i
ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych;

« $Swiadomie dobiera¢ wlasciwg technike i technologie realizacji do
osiagni¢cia zaplanowanych wczesniej celow i efektow;

« poshugiwac¢ si¢ podstawowym warsztatem artysty z zakresu sztuki
mediow, takze przy realizacji zadan wynikajacych z
dyscyplinarnych i interdyscyplinarnych projektow artystycznych
z uwzglednieniem aspektow estetycznych;

« postugiwac¢ si¢ warsztatem artysty multimedialnego, wiaczajac do
swojej tworczosci elementy tradycyjnych i wspotczesnych
technik obrazowania dla mediow;

« postugiwacé si¢ W podstawowym zakresie poznanymi programami
do animacji dwuwymiarowej

K_U02, K_U04, K_U05, K_U07




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Student powinien by¢ zdolny do:

« ZOrganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i
podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz
kulturotworczych, kierujac sig¢ zasadami etyki i dbajac 0
dotychczasowe tradycje w sztuce;

« podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym twoérczym i elastycznym mysleniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢ w

obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac umiejetnosé

postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studiowanej
specjalizacji; otwartosci na dialog i oceny wiasnych projektow.

K_KO01, K_KO03, K_K05

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Seminarium dyplomowe

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem seminarium jest stworzenie indywidualnej wypowiedzi
artystycznej w oparciu 0 wiedz¢ zdobyta podczas studiow.
Praca z promotorem nad projektem dyplomowym.

Ramowe tresci progra-
mowe

Metody poszukiwania nowych srodkow artystycznych.
Dziatania interdyscyplinarne i multimedialne.

Poglebianie $wiadomosci tworczej w wybranym przez dyplo-
manta obszarze.

Budowanie procesu koncepcyjnego oraz aktywnego ksztalto-
wania korygowania zycia w przestrzeni publicznej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

Podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa,
grafiki w zakresie wiedzy og6lnoplastycznej;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji,
inscenizacji, oswietlenia planu zdjeciowego, srodowisk 3D,
komunikacji wizualnej, multimediéw i intermediow oraz
zagadnien zwigzanych z rejestracja i edycja dzwieku;

K_W09

Elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspotczesne;j,
problemow wspotczesnej kultury artystycznej oraz
fundamentalnych dylematow wspolczesnej cywilizacji;

K_Wwi1
Reguly zwigzane ze srodkami ekspresji i umiejetnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne w
zakresie multimediéw I intermediow, W oparciu o
indywidualne tworcze motywacje i inspiracje;

K _U05

Samodzielnie poshugiwaé si¢ podstawowym warsztatem arty-
sty z zakresu sztuki mediow 1 ciggle rozwija¢ swoje umiejet-

nosci warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dys-

cyplinarnych 1 interdyscyplinarnych projektow artystycznych
z uwzglednieniem aspektdéw estetycznych i spolecznych;

K _U08

Opisywac wiasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i zanalizo-
wac problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji
oraz odnalez¢ wlasciwie Zrddia informac;ji;

K U12

Zorganizowac 1 przeprowadzi¢ publiczne wystgpienie (pre-
zentacje w formie pisemnej, ustnej lub multimedialnej) doty-
czace tworczosci wlasnej lub zagadnien zwigzanych z szeroko
pojeta kultura.

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_K02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny oraz swiadomego integrowania zdobytej
wiedzy w obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze
definiowania wlasnych sadow i przemys$len na tematy
zwigzane Z kulturg i sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac
si¢ przy tym tworczym i elastycznym mysleniem,
umiejetnoscia zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz
formutowaniem Krytycznej argumentacji, wewnetrzng
motywacja | organizacja wiasnego warsztatu pracy;

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac
si¢ W obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazujac
umiejetnos¢ postugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji;

K_KO07
Podjecia studiow drugiego stopnia.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Plener

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Plenerowe zajecia warsztatowe. Plener malarsko-foto-
graficzny jest niezbednym uzupehieniem dziatan w zakresie
wszystkich przedmiotow ogdlnoplastycznych. Jest to czas
bardzo przyspieszajacy i wyraznie wspierajacy rozwoj
artystyczny studenta. Plener otwiera przed studentem nowe
mozliwos$ci, kreatywnosci artystycznej, ktore czgsto sg nie do
uzyskania w warunkach pracowni artystycznej.

Ramowe tresci progra-
mowe

zajecia oparte sg na codziennej pracy realizowanej na swie-
Zym powietrzu badz w pracowni plenerowej.

realizacja zadania plenerowego

dziatania grupowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

Kw_01

podstawy techniki 1 technologii fotografii, wideo, dzwieku,
dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,;
K_W02

podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa,
grafiki w zakresie wiedzy ogolnoplastyczne;j;




UMIEJETNOSCI Absolwent potrafi:

K_U06

wspOtpracowac z zespolem przy realizacji grupowych pro-
jektow oraz postugiwacé sie specjalistyczng terminologia w
kontaktach z otoczeniem;

KOMPETENCJE SPO- | Absolwent jest gotowy do:

LECZNE K _KO05

realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac
si¢ w obrebie wilasnej spotecznosci oraz wykazujac umiejet-
nos¢ postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studio-
wanej specjalizacji;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
niestacjonarne studia II stopnia

Nazwa przedmiotu

Swiatlo i kolor

Typ przedmiotu

Uzupehiajacy.

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ w Pracowni Swiatta i Koloru jest nabycie
wiedzy na temat $wiatta, barw, formy, przestrzeni, dy-
namiki, harmonii, kompozycji i kontrastu oraz
umiejetnosci samodzielnej pracy tworczej. Zajecia tacza
elementy historii sztuki, teorii sztuki i jej odkrycia.
TreSci programowe nauczania (tresc¢ zajec).
1.Wprowadzenie do zagadnien z zakresu harmonii barw.
2. DwunastoczeSciowe koto barw.

3. Kontrasty.

4. Przestrzenne oddziatywanie barw.

5. Swiatlo.

Ramowe tresci progra-
mowe

Zagadnienia programowe.

Komponowanie zapisu na ptaszczyznie w ramach catosci
(prostokat, kwadrat).

Zgodno$¢ i brak zgodnosci uktadu plastycznego ze
strukturg powierzchni.

Uktad aktywny i pasywny.

Proporcje, swiattocien, kolor.

Kolor: ograniczona paleta achromatyczna lub mono-
chromatyczna.

Swiatto: boczne — lewe, prawe, prostopadte (na wprost),
pod swiatto.

Budowa formy.

Konstrukcja elementow, proporcje, kierunki, przestrzen,
skala, relacje pomie¢dzy przedmiotami (elementami) a
zbiorem (hierarchia).

Kolor: paleta monochromatyczna, poszerzona o jeden ton
chromatyczny. Rozwinigcie tonu 0 dodatkowe odcienie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_wWo01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i techno-
logii fotografii, wideo, animacji, dzwigku, intermediéw, mul-
timediow, rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, nie-
zbedne do definiowania i rozwigzywania 0golnych i szczego-
fowych zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling
artystyczna.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K _U01

Samodzielnie projektowac i realizowaé prace artystyczne z
zakresu sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej,
dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego
i ruchomego, dzwieku, komunikacji wizualnej, obrazowania
dla mediow i dziatan interaktywnych w oparciu o indywidu-
alne motywacje tworcze i inspiracje, z zachowaniem wyso-
kiego poziomu profesjonalizmu i otwarto$ci na od-

mienne $wiatopoglady.K_UQ9

Samodzielnie planowac, realizowac i ciggle rozwija¢ wiasng
tworczo$¢ artystyczng, Kreatywnie wykorzystujac umiejetno-
sci warsztatowe;

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_Ko01

Samodzielnego podejmowania howych zadan i dziatan twor-
czych oraz kulturotwoérczych, integrujac i wykorzystujac na-
byta wiedze, takze w warunkach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji oraz potrafi przekaza¢ umiej¢tnosci
warsztatowe osobom trzecim.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiéw (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Koncepcja Obrazu

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest otwarcie uczestnikdw na doswiadczenie
pracy z kolorem, fakturg, skalg, kompozycja, ruchem,
przestrzenig, Swiattem. Forma wyjsciowa sa szkice, a finalng
obraz na tekturze lub blejtramie. Kazdy
uczestnik/uczestniczka zaje¢ realizuje temat tworzac
szeroko rozumiang prace malarska, ktéra moze tagczy¢ rozne
techniki - rysunek, szkic, malarstwo, formy przestrzenne,
techniki wtasne, etc. W pracowni uzywamy zaréwno
tradycyjnych materiatléw: wegiel, otoéwek, flamastry, tusz,
farby akrylowe, jak i mniej standardowych, np. nici. Kazda
osoba indywidualnie decyduje o charakterze swojej pracy.

Ramowe tresci
programowe

- ¢twiczenia rysunkowo-malarskie: szkicowanie w ruchu
réznymi technikami

- twiczenia z uwalniania dziatania spontanicznego

- ¢twiczenia oraz analiza percepcji $wiatta i koloru

- twiczenia pamieci plastycznej

- tworzenie koncepcji plastycznych w wysokim skupieniu po
¢wiczeniach ruchowo-medytacyjnych

- ogladanie wybranych filméw wraz z analiza i dyskusjg

- ogladanie wybranych wystaw wraz z analizg i dyskusja

- realizacja projektéw malarskich na zadany temat z
wprowadzeniem w zagadnienie

- konsultacje, rozmowa i wspdlna analiza prac podczas pracy
na zajeciach

- realizacja waznych tematéw spotecznych

- korekta oraz przeglady prac

- wspottworzenie wystawy tematycznej oraz wystawy
koncoworocznej

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i
technologii fotografii, wideo, animacji, dzwigku, intermediow,
multimediow, rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D,
niezb¢dne do definiowania i rozwigzywania 0golnych i
szczegdlowych zagadnien zwigzanych z reprezentowang
dyscypling artystyczna.

K W03

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a
teoretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi
swiadomie wykorzystywac i integrowacé t¢ wiedze dla wtasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_Uo01

Samodzielnie projektowac i realizowa¢ prace artystyczne z
zakresu sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej,
dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i
ruchomego, dzwicku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
mediow i dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne
motywacje tworcze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego
poziomu profesjonalizmu i otwarto$ci na

odmienne swiatopoglady

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie
teoretycznym oraz dokonania wlasciwego doboru zrodet i
analizy pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego
wykorzystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwa
technike realizacji do osiggniecia zaplanowanych w pracy
tworczej celow i efektéow w aspekcie estetycznym i spotecznym,
szukajgc przy tym indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.
K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac sie warsztatem
artysty multimedialnego i intermedialnego, umiej¢tnie i
$wiadomie wilaczajac do swojej tworczosci

elementy tradycyjnych i wspoiczesnych technik wizualnych,
adekwatnie do potrzeb realizowanego projektu.




KOMPETENCJE Absolwent jest gotéw do:

SPOLECZNE K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan
tworczych oraz kulturotworczych, integrujac i wykorzystujac
nabytg wiedzg, takze w warunkach ograniczonego dost¢pu do
potrzebnych informacji oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci
warsztatowe osobom trzecim.

K_KO02

Samodzielnego i swiadomego podejmowania prac
artystycznych, zbierania, analizowania i wykorzystywania
informacji w procesie samoksztatcenia i doskonalenia swoich
kwalifikacji zawodowych w ciggu catego zycia, ksztaltujac tym
samym swoja $ciezke zawodowg; by¢ przygotowanym do
podjecia studiow trzeciego stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sga rowniez wyswietlane w systemie
Akademus)




Nazwa przedmiotu

Relacje Wizualne

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia polegaja na omawianiu form wideo, jak i fotografii,
ktore przez swoja analityczno$¢ i konieczno$¢ unikania tauto-
logii, grozacej w wypadku zbyt dostownego odwzorowywania
$wiata, czy zbyt czytelnego przekazu, ¢wiczg wrazliwos¢ po-
strzegania, emocjonalnos$¢ odbioru i umyst w formutowaniu
refleks;ji.

Ramowe tresci progra-
mowe

1. Metody poszukiwania nowych srodkow artystycznych w
ramach medium foto/wideo.

2. Swiatlo jako przestrzen metafizyczna.

3. Fotografia, a problemy wspotczesnego spoteczenstwa (po-
stawa krytyczna).

4. Etyka obrazu fotograficznego.

5. Fotografia jako metoda auto-ekspresji.

6. Komunikacja ze wspoiczesnym spoleczenstwem audiowi-
zualnym.

7. Mimetyczno$¢ fotografii i wideo: sita i stabos¢.

8. Szes¢ wymiarow przestrzeni tworczej (trzy podstawowe
oraz czas, dzwigk oraz swiatlo).

9. Wizualne przetworzenie tekstu literackiego i utworu mu-
zycznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i techno-
logii fotografii, wideo, animacji, dzwieku, intermediow, mul-
timediow, rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, nie-
zbedne do definiowania i rozwigzywania ogolnych i szczego-
fowych zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling
artystyczna.

K_ W03

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a teo-
retycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi Swia-
domie wykorzystywac¢ i integrowa¢ te wiedze dla wlasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowaé prace artystyczne z
zakresu sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej,
dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i
ruchomego, dzwigku, komunikacji wizualnej, obrazowania
dla mediow i dziatan interaktywnych w oparciu o indywidu-
alne motywacje tworcze i inspiracje, z zachowaniem wyso-
kiego poziomu profesjonalizmu i otwarto$ci na od-

mienne swiatopoglady

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizo-
wac oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie teore-
tycznym oraz dokonania wtasciwego doboru zrodet i analizy
pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego wyko-
rzystania.

K _U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwg tech-
nike realizacji do osiagniecia zaplanowanych w pracy twor-
czej celow i efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym,
szukajgc przy tym indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.
K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac si¢ warsztatem ar-
tysty multimedialnego i intermedialnego, umiejetnie i $wiado-
mie wiaczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspolczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb re-
alizowanego projektu.

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan twor-
czych oraz kulturotworczych, integrujac i wykorzystujac na-
byta wiedze, takze w warunkach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji oraz potrafi przekaza¢ umiej¢tnosci
warsztatowe osobom trzecim.

K_KO02

Samodzielnego i swiadomego podejmowania prac artystycz-
nych, zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji
w procesie samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifika-
cji zawodowych w ciagu catego zycia, ksztaltujgc tym samym
swoja Sciezke zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia
studiow trzeciego stopnia.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie

Akademus)




Nazwa przedmiotu

Alternatywne Obrazowanie

Typ przedmiotu

Kierunkowy.

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia maja na celu przygotowanie studentow do
wielowatkowych, hybrydowych projektow artystycznych
wykorzystujacych wspotczesne media i technologi¢ oraz
rozwinigcie zaawansowanego warsztatu narzgdzi umozliwiajacych
realizacj¢ wybranego projektu.

Ramowe tresci
programowe

Realizacja dziatan z obszaru instalacji artystycznych, instalacje
video, fotograficzne, asamblage, srodowisko sieci, bioart
Tworzenie (wielowatkowych, hybrydowych), art.-projektow
wykorzystujagcych wspotczesne media i technologie.
Przygotowanie indywidualne i zespotowe (art.-projektu), do
realizacji, w tym opis techniczny, elementy uzytkowe, interface.
Przygotowanie studentow do wspolpracy z organizacjami
kreujacymi sztuke, kuratorzy wystaw i projektow

Podstawy strategii zarzgdzania projektem, dotyczy grupy
studentow dyplomowych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwigku, intermediéw, multimediow,
rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, niezbedne do
definiowania i rozwigzywania ogoélnych i szczegbtowych
zagadnien zwigzanych z reprezentowana dyscypling artystyczng.

K_W03

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a
teoretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi
$wiadomie wykorzystywac i integrowac t¢ wiedze dla wiasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan
przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwigku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje
tworcze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu
profesjonalizmu i otwartosci na odmienne swiatopoglady

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciag zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wiasciwego doboru zrodet i analizy

pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego
wykorzystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwg technike
realizacji do osiggniecia zaplanowanych w pracy twaérczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.

K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac si¢ warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego, umiej¢tnie i $wiadomie
wilgczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspolczesnych technik wizualnych, adekwatnie do

potrzeb realizowanego projektu.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych
oraz kulturotworczych, integrujac i wykorzystujac nabyta wiedzg,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji oraz potrafi przekaza¢ umiejg¢tnosci warsztatowe
osobom trzecim.

K_KO02

Samodzielnego i $wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
W ciggu catego zycia, ksztattujac tym samym swoja Sciezke
zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia.




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa
w planie studiow (parametry kursu sga rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

czas laczny




Nazwa przedmiotu Zastosowania fotografii

Typ przedmiotu Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec) Zalozeniem realizowanego w Pracowni programu jest nowatorskie
myslenie 0 fotograficznych obrazach, powstajacych w wyniku
$wiadomego dostosowania srodkow wyrazu medium

oraz uwzglgdniajgce interdyscyplinarnos¢ wspotczesnej sztuki.
Istotnym jego elementem jest ksztaltowanie postawy tworczej
studenta, otwartej na rozwoj swiadomej percepcji i kreacji;
umiejetnosci formutowania autorskiej wypowiedzi artystycznej
oraz przeprowadzania autoanalizy i krytycznej interpretacji
rzeczywistosci. Uswiadomieniu, ze niewlasciwe wybrane srodki
wyrazu niwecza nawet te najlepsze zalozenia; ze oprocz talentu,
niezbgdna jest inteligencja i umiejetnos¢ komunikowania

Z otaczajagcym $wiatem. Do$wiadczenie zdobyte w trakcie
wykonywania ¢wiczen i zadan zespotowych w potaczeniu

z niezbedng wiedzg, tworzg mocng podstawe dla samodzielnego
podejmowania autorskich oraz komercyjnych projektow

W przysztosci.

Ramowe tresci Wspalna praca polega na umozliwieniu studentowi utrwalenie
programowe wiedzy i umiejetnosci warsztatowych tworcy wspotczesnych
obrazow fotograficznych oraz nastawiona jest na rozwoj
swiadomej percepcji i kreacji; formulowanie wypowiedzi
artystycznej opartej na wlasnym do$wiadczeniu, rozpoznaniu
wlasnej indywidualnos$ci oraz umiejetnosci przeprowadzania
autoanalizy i krytycznej interpretacji rzeczywistosci.

Realizacja programu odbywa si¢ poprzez:
wyktady, samodzielng realizacj¢ zadan oraz wspdlng analizg
powstatych prac

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
si¢:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwieku, intermediéw, multimediow,
rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, niezb¢dne do
definiowania i rozwigzywania 0golnych i szczegdtowych
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczng.

K W03

Wzajemne relacje zachodzace pomigdzy praktycznymi a
teoretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi
$wiadomie wykorzystywac i integrowaé t¢ wiedze dla wiasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan
przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwieku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje
tworcze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu
profesjonalizmu i otwartosci na odmienne swiatopoglady

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umieje¢tnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wiasciwego doboru zrodet i analizy

pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego
wykorzystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwa technike
realizacji do osiggniecia zaplanowanych w pracy twaérczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.

K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac sie warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego, umiej¢tnie i $wiadomie
wilaczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspolczesnych technik wizualnych, adekwatnie do

potrzeb realizowanego projektu.




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych
oraz kulturotworczych, integrujac | wykorzystujac nabyta wiedzg,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci warsztatowe
osobom trzecim.

K_ K02

Samodzielnego i §wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
W ciagu calego zycia, ksztaltujagc tym samym swoja Sciezke
zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Fotografia spoteczna

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia skupiaja si¢ na powigzaniach pomiedzy forma przekazu,
jego trescig oraz wptywem jaki przekaz wywiera na opinie i relacje
spoteczne. Z tym zwigzana jest bezposrednio umiejetnos¢ kontroli
konkretnego przekazu (projektu) na wszystkich etapach pracy, od
zebrania do opracowania materiatlow. Z zalozenia studenci 2-go
stopnia poszukuja celow dla zastosowania posiadanych
umiejetnosci. Zajecia starajg si¢ zatem rozwing¢ ich zainteresow-
anie i zaangazowanie spofeczne. Niezbedne do tego jest rozwijanie
umiejetnosci nawigzywania kontaktow z innymi partnerami spotec-
znymi 0 zbieznych celach oraz dziatania w grupie.

Ramowe tresci progra-
mowe

Zasady zbierania materiatu fotograficznego.

Zasady zbierania materiatu dzwickowego.

Zasady zbierania materiatu video.

Zastosowanie obrazu w komunikacji spofeczne;.

Metody przekazu spotecznego W przestrzeni i czasie.
Budowanie swiadomosci proceséw spotecznych.
Wspomaganie w formutowaniu wlasnego punktu widzenia na
sprawy spoteczne.

Sprawno$¢ w kontaktach oraz pracy z ludzmi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwieku, intermedioéw, multimediow,
rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, niezbedne do defin-
jowania i rozwigzywania 0golnych i szczegotowych

zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczna.

K_W03

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a te-
oretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi $wi-
adomie wykorzystywac 1 integrowac t¢ wiedze dla wiasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_Uo01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan
przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwigku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje twor-
cze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu
profesjonalizmu i otwartosci na odmienne swiatopoglady

K_U03

W sposob $wiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wiasciwego doboru zrodet i analizy

pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego wykor-
zystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwag technike
realizacji do osiggniecia zaplanowanych w pracy twaérczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.

K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac sie warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego, umiej¢tnie i $wiadomie
wilgczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspolczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb real-
izowanego projektu.




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_Ko01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych
oraz kulturotworczych, integrujac i wykorzystujac nabyta wiedzg,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych infor-
macji oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci warsztatowe osobom
trzecim.

K_ K02

Samodzielnego i §wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
W ciggu catego zycia, ksztaltujgc tym samym swojg sciezke
zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Komunikacja intermedialna

Typ przedmiotu

Kierunkowy.

Krotki opis (cel zajec)

Pracownia Komunikacji Intermedialnej jest to miejsce refleksji po-
miedzy stowem, obrazem, dzwigkiem, przestrzenig i obecnoscia na
| stopniu studiow w kontekscie 3m: medium, message, mediation.
Nabycie umiejgtnosci korzystania z mediéw cyfrowych i analogo-
wych oraz ich intermedialnego stosowania, wspolpracy, postrzega-
nia, przedstawiania, przekazywania doswiadczen | wartosci jest
jednym z kluczowych kompetencji. Rowniez wazna jest umiejgt-
nos¢ swobodnego czytania medialnych komunikatow ze zrozumie-
niem gtownych tresci. Od czynnosciowego do refleksyjnego korzy-
stania z mediow. Pomiedzy przedmiotem a podmiotem spotecz-
nych relacji.

Ramowe tresci progra-
mowe

Praca nad tekstem, obrazem, dzwigkiem, obiektem i przestrzenig w
kontekscie 3m: medium, message, mediation.

Postrzeganie przestrzeni poprzez zmysty indywidualnie, w relacji z
innymi.

Przetozenie emocji, spostrzezen dotyczacych komunikacji interme-
dialnej na dziatalno$¢ manualng i cyfrowa.

Zapoznanie si¢ z technikami wypracowanymi w pracowni, warszt-
atem.

Poszukiwanie wlasnego jezyka na bazie przenikania mediow kla-
sycznych i cyfrowych.

Odnalezienie tematow, ktore stang si¢ podstawg do pracy.
Precyzowanie przekazu, tresci w stosunku do widza.
Skompletowanie narzedzi potrzebnych do przeprowadzenia przed-
siewziecia.

Okreslanie interakcji z odbiorcg lub jej braku.

Definiowanie ekspozycji pracy dla osiggnigcia najwlasciwszych re-
zultatow.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sig:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_ W01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwieku, intermediéw, multimediow,
rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, niezbgdne do definio-
wania i rozwigzywania 0golnych i szczegétowych zagadnien zwig-
zanych z reprezentowang dyscypling artystyczna.

K W03

Wzajemne relacje zachodzace pomigedzy praktycznymi a teoretycz-
nymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi $wiadomie wyko-
rzystywacé i integrowac te wiedze dla whasnego, dalszego rozwoju
artystycznego.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowac¢ prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan prze-
strzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwieku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i dzia-
tan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje tworcze i
inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu i
otwarto$ci na odmienne $wiatopoglady

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiejet-
noscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym oraz
dokonania wtasciwego doboru zrodet i analizy pozyskanych infor-
macji, ich interpretacji i tworczego wykorzystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwa technike
realizacji do osiagnigcia zaplanowanych w pracy tworczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.

K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwaé sie warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego, umiejetnie i $wiadomie wig-
czajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i wspotcze-
snych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb realizowanego
projektu.




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych
oraz kulturotworczych, integrujac i wykorzystujac nabyta wiedzg,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych
informacji oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci warsztatowe
osobom trzecim.

K_ K02

Samodzielnego i §wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
W ciggu catego zycia, ksztaltujgc tym samym swojg sciezke
zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

3D i zdarzenia wirtualne

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Charakter Pracowni zorientowany jest na dziatania ze-
spotowe i interdyscyplinarne. Uwazamy, ze aktywnoSci
powinny skupia¢ przedstawicielki i przedstawicieli roz-
nych dziedzin naukowych, technologicznych i artystycz-
nych, nie tylko reprezentantow $wiata sztuki. Uwazamy,
ze najistotniejsze dziatania powstaja na styku dyscyplin,
wymykajac si¢ kategoryzowaniu i segregowaniu.

Ramowe tresci progra-
mowe

Percepcja odbiorcy doswiadczenia wirtualnego oraz skta-
dowe konstytuujace doswiadczenie w tym rodzaje iluzji,
uciele$nienia, propriocepcja, poczucie sprawstwa jak i
afordancje. Kluczowe jest badanie zagadnienia immersji

I jej poziomu. Zakres tematyczny prac jest szeroki i wy-
nika z poruszanych w danym czasie obszarow zaintereso-
wan Pracowni. Obecnie eksplorowane narzedzia to: film
360, film 360 3d, symulatory 3d, silniki gameingowe,
dzwiek przestrzenny i ambisoniczny, modelowanie 3d,
fotogrametria, skanowanie 3d, symulacje, rzeczywistos¢
wirtualna i rozszerzona. Pracownia otwarta jest na wspot-
czesne wykorzystanie nowych mediéw w dziataniach
partycypacyjnych, wspolnotowych, doswiadczeniach in-
dywidualnych, interaktywnych oraz multimedialnych z
nastawieniem na poszukiwanie autorskiej estetyki — za-
rowno wizualnej, audialnej jak i interakcji.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:




WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_wWo01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i techno-
logii fotografii, wideo, animacji, dzwigku, intermediéw, mul-
timediow, rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, nie-
zbedne do definiowania i rozwigzywania 0golnych i szczego-
fowych zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling
artystyczna.

K_W03

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a teo-
retycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi $wia-
domie wykorzystywac¢ i integrowac te wiedze dla wlasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowa¢ prace artystyczne z
zakresu sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej,
dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i
ruchomego, dzwieku, komunikacji wizualnej, obrazowania
dla mediow i dziatan interaktywnych w oparciu o indywidu-
alne motywacje tworcze i inspiracje, z zachowaniem wyso-
kiego poziomu profesjonalizmu i otwarto$ci na od-

mienne $wiatopoglady

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizo-
wac oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac sie przy tym
umiejetnoscia zastosowania wiedzy nabytej na kursie teore-
tycznym oraz dokonania wiasciwego doboru zrodet i analizy
pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego wyko-
rzystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwa tech-
nike realizacji do osiggniecia zaplanowanych w pracy twor-
czej celow i efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym,
szukajac przy tym indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.
K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac si¢ warsztatem ar-
tysty multimedialnego i intermedialnego, umiejetnie i $wiado-
mie wlaczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspolczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb re-
alizowanego projektu.




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan
tworczych oraz kulturotworczych, integrujac i wykorzy-
stujac nabytg wiedze, takze w warunkach ograniczonego
dostepu do potrzebnych informacji oraz potrafi przeka-
za¢ umiejetnosci warsztatowe osobom trzecim.

K_K02

Samodzielnego i swiadomego podejmowania prac arty-
stycznych, zbierania, analizowania i wykorzystywania
informacji w procesie samoksztatcenia i doskonale-

nia swoich kwalifikacji zawodowych w ciagu catego zy-
cia, ksztattujgc tym samym swoja Sciezke zawodows;
by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego stop-
nia.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladéw, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Historia fotografii

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Ksztatcenie teoretyczne

Krétki opis (cel zaje€)

Przedmiot dotyczy historii fotografii w kontekscie jej
linearnego rozwoju oraz jej stykdw z kulturg i sztuka.

Ramowe tresci
programowe

1.Wptyw wynalazku fotografii na rozwoj kultury i sztuki,
2.Najwazniejsze zjawiska historii fotografii XIX, XX i XXI
wieku na tle historii sztuki oraz rozwoju nauki i techniki.
3.Rola, jakg odegrali w historii kultury wynalazcy i twércy
fotografii.

4.Rola fotografii jako dyscypliny wiedzy, narzedzia poznania,
jezyka obrazu i sztuki.

5.Spoteczne funkcje fotografii.

6.Wzajemne relacje pomiedzy fotografig a sztukg
wspotczesna.

7.Inspiracje prowadzgce do wspodtczesnych

realizacji z udziatem fotografii.

8.Relacje pomiedzy fotografig a wspotczesnymi mediami
wizualnymi.

9.Wykorzystanie wiedzy teoretycznej we

wspotczesnych praktykach artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego

efektu uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie podstawowy zakres lektur
odnoszacy sie do studiowanej specjalizacji i szeroko
pojmowanych sztuk pieknych oraz orientuje sie w
pismiennictwie dotyczgcym historii sztuki i teorii kultury. Zna
podstawowg wiedze z zakresu historii sztuki, teorii kultury,
filozofii, estetyki, historii fotografii, teorii medidéw oraz praktyk
kuratorskich.

K_W06, K_ W07, P6S_WG,




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi w sposdb odpowiedzialny realizowaé
wiasne koncepcje artystyczne wykazujgc sie przy tym
umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie
teoretycznym.

Umie zorganizowac i przeprowadzic¢ publiczne wystgpienie
(prezentacje w formie pisemnej, ustnej lub multimedialnej)
dotyczgce tworczosci wiasnej lub zagadnien zwigzanych z
szeroko pojetg kultura.

K_U03, P6S_UW, P6S_UO, K_U12, P6S_UK

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotdw do swobodnego i profesjonalnego
wypowiadania sie w formie ustnej i pisemnej na réznorodne
tematy majgce zwigzek z historig sztuki i teorig kultury oraz
prezentowania teoretycznych podstaw wlasnej dziatalnosci
artystycznej. K_K04, P6S_KK, P6S_KO

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sg w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie

Akademus)




Nazwa przedmiotu

Podstawy obrazowania w filmie - warsztaty

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest zaawansowana samodzielna produkcja materiatow
audiowizualnych do formy krotkiego filmu dokumentalnego (o
tematyce spotecznej) w obszarze filmu i wideoartu. Student
uzyskuje wilasny sposob tworzenia samodzielnych filmowych
interpretacji rzeczywistosci.

Ramowe tresci
programowe

1. Zaawansowana produkcja - zbieranie materiatu wideo - projekt
indywidualny lub zbiorowy (takze multi camera recording)

2. Zaawansowana produkcja - zbieranie materiatu dzwigkowego -
projekt indywidualny lub zbiorowy

3. Montaz nagranych materiatow audiowizualnych - projekt
indywidualny (takze multi camera editing)

4. Postprodukcja (audio, obraz, napisy,...)

5. Publikacja materiatow

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie: cwiczenia

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

Kluczowe zagadnienia z zakresu technik i technologii dziatan
fotograficznych, wideo, animacji, dzwigku, srodowisk 3D, dziatan
przestrzennych ze szczegéInym uwzglednieniem wykorzystania
wspotczesnych narzgdzi opartych na nowych technologiach;
K_W03

Wzajemne relacje zachodzace pomigdzy praktycznymi a
teoretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi
$wiadomie wykorzystywac I integrowac t¢ wiedze dla wlasnego,
dalszego rozwoju artystycznego;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U02

Podejmowac i kreatywnie realizowa¢ zadania z zakresu
multimediow i intermediow, rozwiazujac postawiony problem i
korzystajac z wzorcow kreacji artystycznej, ktére umozliwiaja
wolnos¢ i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej;

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwg technike
realizacji do osiggniecia zaplanowanych w pracy twaérczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan;

K_U09

samodzielnie planowac, realizowac i ciagle rozwija¢ wiasna
tworczos¢ artystyczna, kreatywnie wykorzystujac umiejgtnosei
warsztatowe;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO04

Podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych, estetycznych i
etycznych aspektéw pracy wilasnej lub innych osob w zakresie
projektow i realizacji artystycznych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus):




Nazwa przedmiotu

Sztuka filmu i sztuka wideo

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow ze
sproblematyzowang wiedzg na temat sztuki filmu oraz sztuki wideo
jako fenomenoéw artystycznych, poszerzong 0 zagadnienia
powigzane z Szeroko rozumiang kulturg audiowizualng i animacja
(zwiazki animacji z malarstwem; animowane dokumenty i
wideoklipy). Oprocz zagadnien zwigzanych z historig plastyki
filmu aktorskiego, animowanego, eksperymentalnego oraz sztuki
wideo, omawiane sg problemy zaréwno strony formalnej, jak i
tresciowej dzieta filmowego. Ponadto studenci poznajg sposoby i
rodzaje analizy dzieta filmowego.

Ramowe tresci
programowe

Wplyw malarstwa na kino
Sztuka wideo

Historia kina

Film animowany

Film eksperymentalny

Film muzyczny i wideoklipy
Film dokumentalny

Montaz filmowy

Teoria filmu

Analiza filmu

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE:

K_WO02 kluczowe zagadnienia z zakresu technik i technologii
dziatan fotograficznych, wideo, animacji, dzwigku, srodowisk 3D,
dziatan przestrzennych ze szczegdInym uwzglgdnieniem
wykorzystania wspotczesnych narze¢dzi opartych na nowych
technologiach;

K_W03 wzajemne relacje zachodzace pomigdzy praktycznymi a
teoretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi
$wiadomie wykorzystywac I integrowac t¢ wiedze dla wlasnego,
dalszego rozwoju artystycznego;

K_WO04 zagadnienia dotyczace obszaréw sztuki i kultury oraz
fundamentalnych dylematow wspotczesnej cywilizacji, przydatne
do formutowania problemow, ich analizy i znajdowania rozwigzan
w pracach artystycznych;

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI:

K_U02 podejmowac i kreatywnie realizowa¢ zadania z zakresu
multimediow I intermedidow, rozwigzujgc postawiony problem i
korzystajac z wzorcow Kreacji artystycznej, ktoére umozliwiaja
wolno$¢ i niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej;

K_U04 w sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wiasciwa
technike realizacji do osiagnigcia zaplanowanych w pracy tworczej




celow i efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac
przy tym indywidualnych i nowatorskich rozwigzan;

K_UO07 tworzy¢ rozbudowane prezentacje w formie stownej,
pisemnej i multimedialnej na tematy dotyczace zarowno wlasnej
tworczosci jak i z obszaru sztuki, formutowaé opinie, wyciggac
whnioski i umiejetnie nawigzywaé kontakt z odbiorcami;

K _UO09 samodzielnie planowa¢, realizowac i ciggle rozwijac
wilasng tworczo$¢ artystyczna, kreatywnie wykorzystujac
umiejetnosci warsztatowe;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO:

K_KO3 krytycznej oceny zarowno wiasnych jak i innych dziatan
tworczych i artystycznych z zakresu kultury, sztuki i dziedzin
pokrewnych, a w razie potrzeby potrafi zasiegna¢ opinii ekspertow;
K_KO04 podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych,
estetycznych i etycznych aspektow pracy wilasnej lub innych osob
w zakresie projektow i realizacji artystycznych;

K_KO06 skutecznego komunikowania si¢ W spoleczenstwie, takze z
zastosowaniem nowych technologii i podejmowania dziatan
artystycznych oraz prezentowania ztozonych zagadnien w
zrozumialtej formie

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Whprowadzenie do nauki 0 mediach

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest wprowadzenie studentow do katalogu
najwazniejszych poje¢ z zakresu medioznawstwa, z jednoczesnym
wyksztalceniem umiejetnosci postugiwania si¢ nimi przy
prowadzeniu obserwacji i analizie oraz w dyskusji

0 podstawowych relacjach zachodzacych we wspolczesnym
swiecie mediow.

Ramowe tresci
programowe

Pojecie system medialnego,

Komunikacja spoteczna i medialna,

Regulacje prawne,

Media a demokracja

Grupy medialne i nadawcy na rynku mediow w Polsce,

System medialny w Polsce i wybrane systemy w swiecie ( USA,
W. Brytania, Francja, Niemcy.)

Finansowanie mediow w Polsce i $wiecie
Dualizm medioéw,

Cyfryzacja medidéw — nowe technologie,
Tres$¢ i forma przekazu medialnego,

Zajecia wzbogacane sg 0 prezentacje filmow i dyskusje.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE:
K_WO05
WIEDZA historyczny 1 spoteczny kontekst sztuki, z akcentem na histori¢

sztuki mediow, teori¢ kultury, sztuke wspolczesng i antropologie
obrazu;

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI:

K U003

w sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiej¢tnoscia zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wlasciwego doboru zrodet i analizy pozyskanych
informacji, ich interpretacji i tworczego wykorzystania;




KOMPETENCJE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO:

K K02

samodzielnego i §wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
w ciggu catego zycia, ksztaltujac tym samym swoja Sciezke
zawodowa; by¢ przygotowanym do podjgcia studiow trzeciego
stopnia;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Nauka o mediach.

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest wprowadzenie studentow do katalogu
najwazniejszych poje¢ z zakresu medioznawstwa, z jednoczesnym
wyksztalceniem umiejetnosci postugiwania si¢ nimi przy
prowadzeniu obserwacji i analizie oraz w dyskusji

0 podstawowych relacjach zachodzacych w wspdlczesnym swiecie
mediow. A takze, w szczegolnosci:

1. UmiejetnosSci postrzegania siebie 1 innych tworcoOw
w interaktywnym systemie medialnym

2. Budowanie wlasnej perspektywy oceny zjawisk i procesow
medialnych.

3. Znajomo$¢ podstawowych zagadnien wspdtczesnych
medidow; podstawowej terminologii medialnej, wybrane;j
literatury fachowej i najwazniejszych osiggnie¢ naukowcow
z tej dziedziny

Ramowe tresci
programowe

Pojecie systemu medialnego,

Komunikacja spoteczna i medialna,

Regulacje prawne,

Media a demokracja

Grupy medialne i nadawcy na rynku mediéw w Polsce,
System medialny w Polsce i wybrane systemy w swiecie ( USA,
W. Brytania, Francja, Niemcy.)

Finansowanie mediow w Polsce i $wiecie,

Dualizm mediéw,

Cyfryzacja mediow — nowe technologie,

Tres¢ i forma przekazu medialnego,

Zajecia wzbogacane sg 0 prezentacje filmow i dyskusje.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sig:

WIEDZA

ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE:




K W05

historyczny i spoteczny kontekst sztuki, z akcentem na histori¢
sztuki mediow, teori¢ kultury, sztuke wspolczesng i antropologie
obrazu;

K W09

wzorce stuzace kreowaniu wypowiedzi artystycznej w sposob
swobodny i niezalezny;

UMIEJETNOSCI

ABSOLWENT POTRAFI:

K U03

w sposob swiadomy, odpowiedzialny 1 samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnoscig zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wilasciwego doboru zrodet 1 analizy pozyskanych
informacji, ich interpretacji i tworczego wykorzystania;

K U08

podejmowac dialog dotyczacy reprezentowanej dziedziny,
dyscypliny lub specjalizacji w oparciu 0 wiedz¢ i doswiadczenie;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

ABSOLWENT JEST GOTOW DO:

K K02

samodzielnego 1 §wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztatcenia 1 doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
w ciagu catego zycia, ksztattujgc tym samym swoja Sciezke
zawodowg; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia;

K K04

podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych, estetycznych i
etycznych aspektoéw pracy wiasnej lub innych osob w zakresie
projektow i realizacji artystycznych;

K_KO06

skutecznego komunikowania si¢ W spoleczenstwie, takze z
zastosowaniem nowych technologii i podejmowania dziatan
artystycznych oraz prezentowania ztozonych zagadnien w
zrozumiatej formie

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Filozoficzne podstawy sztuki mediow

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia konfrontuja studentow z archetypiczng wyktadnig filozofii
sztuki, zwang 0d konca 18 wieku estetyka, | zapoznaja ich z teoria
kluczowych przemyslen w tym zakresie, od Arytotelesa, przez
Schopenhauera do Welsch’a. Punkt cigzkosci koncentruje si¢ na
historycznym i przede wszystkim wspoiczesnym skrzyzowaniu
mysli i tworczoS$ci artystycznej w dziedzinie sztuk plastycznych z
pradami filozoficznymi, politycznymi, religijnymi | estetycznymi.
Stad zajecia w formie dyskusji przewiduja omawianie korelaciji,
jakie zachodza miedzy sztuka a polityka, religia, nurtami
filozoficznymi, czy takze konkretnymi wydarzeniami,
ksztaltujacymi wyobrazni¢ spoleczenstwa polskiego i
europejskiego od lat drugiej wojny swiatowej. Na tej szerokiej
makro plaszczyznie w centrum omawianych zagadnien figuruja
chocby takie jak: wolno$¢ sztuki i jej granice, obecnos$¢ w
kontekscie Holocaustu, granice oddzielajace sztuke od kiczu,
obecnos¢ sztuki w popkulturze, czy jako funkcje wspotczesnej
estetyki.

Ramowe tresci
programowe

1. Analiza materiatu zrodlowego.

2. Dyskusja.

3. Indywidualne stadium zalecanej lektury uzupetniajace;.
4. Esej semestralny.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO03 Absolwent zna i rozumie wzajemne relacje zachodzace
pomiedzy praktycznymi a teoretycznymi aspektami kursu
kierunkowego oraz potrafi swiadomie wykorzystywac i integrowac
te wiedz¢ dla wiasnego, dalszego rozwoju artystycznego;

K_WO04 Absolwent zna i rozumie zagadnienia dotyczgce obszaroOw
sztuki 1 kultury oraz fundamentalnych dylematow wspotczesnej
cywilizacji, przydatne do formutowania problemow, ich analizy

i znajdowania rozwigzan w pracach artystycznych;

K_W10 Absolwent zna i rozumie w szerokim zakresie
problematyke dotyczaca stanu wiedzy w studiowanej dziedzinie
oraz potrafi kreatywnie ja ksztattowac i wykorzystywac do rozwoju
wilasnej osobowosci artystyczne;.

UMIEJETNOSCI

K_U08 Absolwent potrafi podejmowa¢ dialog dotyczacy
reprezentowanej dziedziny, dyscypliny lub specjalizacji w oparciu
0 wiedzg i do§wiadczenie;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

K_KO03 Absolwent jest gotow do krytycznej oceny zaré6wno
wilasnych jak i innych dziatan twoérczych i artystycznych

z zakresu kultury, sztuki i dziedzin pokrewnych, a w razie potrzeby
potrafi zasiggna¢ opinii ekspertow;




K_KO04 Absolwent jest gotow do podjgcia refleksji na temat
spotecznych, naukowych, estetycznych i etycznych aspektow pracy
wiasnej lub innych oso6b w zakresie projektow i realizacji

artystycznych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

2h/tygodniowo, 2 pkt ECTS, zaliczenie z ocena.




Nazwa przedmiotu

Wspolczesne modele kuratorskie

Typ przedmiotu

Teoretyczny

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentow i studentek z tym, jak
wyglada scena galeryjna, a takze z kuratorami i kuratorkami,
artystami i artystkami, wtascicielami i wlascicielkami galerii. Na
zajeciach studenci uzyskujg wiedzg¢ na temat tworzenia wystaw,
pracy kuratora, relacji artysta-kurator, sposobow nawigzywania rel-
acji z galerig, funkcjonowania w social media, tworzenia portfolio,
pisania opisow swoich prac itp.

Ramowe tresci progra-
mowe

Spotkania w takich galeriach jak: BWA Warszawa, Dawid
Radziszewski, Fundacja Archeologii Fotografii, Fundacja Galerii
Foksal, Leto, lokal_30, Monopol, Piktogram, Pola Magnetyczne,
Profile, Propaganda, Raster, Rodriguez, Starter, Stereo itp.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

si¢:
ma elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych
zagadnien plastycznych takich jak np.: kompozycja dwuwymia-
rowa, kompozycja przestrzenna i modelowanie tréjwymiarowe;
K_W04

WIEDZA zna podstawowe linie rozwojowe w historii sztuki i teorii kultury

oraz tendencje rozwoju sztuki mediow; K_WO08

zna elementarne zagadnienia dotyczgce sztuki wspoiczesnej, prob-
leméw wspodtczesnej kultury artystycznej oraz fundamentalnych
dylematow wspolczesnej cywilizacji; K W09

UMIEJETNOSCI

umie samodzielnie postugiwac si¢ podstawowym warsztatem
artysty z zakresu sztuki medioéw i ciaggle rozwija swoje
umiejetnosci warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z
dyscyplinarnych i interdyscyplinarnych projektow artystycznych z
uwzglednieniem aspektow estetycznych i spotecznych; K_UQ5
postuguje sie warsztatem artysty multimedialnego i intermedial-
nego, wiaczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspodlczesnych technik obrazowania dla mediow; K_UQ7

opisuje wlasne koncepcje artystyczne, okresla i analizuje problemy,
odnosi si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz umie odnalez¢
wilasciwie zrodta informacji; K_UO08




KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

realizuje zadania indywidualne i zespotowe, komunikuje si¢ w
obrebie wlasnej spotecznosci oraz wykazuje umiejetnos¢ postugi-
wania si¢ fachowa terminologia z zakresu studiowanej specjaliza-
cji; K_K05

podejmuje studia drugiego stopnia. K_KO07

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS przyna-
lezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie
studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

Antropologia obrazu.

Typ przedmiotu

Teoretyczny.

Krotki opis (cel zajec)

W odréznieniu od innych nauk humanistycznych i spotecz-
nych antropologia kultury interesuje si¢ takze tymi formami
ekspresji plastycznej, ktore ujawniaja si¢ samorodnie/sponta-
nicznie, towarzysza komunikacji spotecznej oraz wielu innym
procesom, wiaczajac w to sfere konfliktow politycznych

I Swiatopogladowych.

Ramowe tresci progra-
mowe

Zwigzek szeroko rozumianej sztuki ze zrytualizowanymi for-
mami zachowan spotecznych, ktore wywodza si¢ wprost

ze $wiata Kultur archaicznych, jest nadal silny i bezposredni,
mimo gwaltownie zmieniajgcych si¢ warunkow funkcjonowa-
nia kultury wizualnej. Stad w programie przedmiotu takie za-
gadnienia jak tabu i transgresja, karnawat: czas $wieta, syn-
Kretyzm i naiwno$¢ w sztuce, obcos$é, pte¢ kulturowa, twarz

i wizerunek (ikona), kolor, ornament i znaczenie w $wiecie ar-
chaicznym i sztuce wspotczesne;.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W05

wzajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi i prak-
tycznymi elementami programu studiow;

K_W10

rozwiazania 1 mozliwosci stuzace docieraniu do niezbednych
informacji oraz posiada umiejetnos¢ ich wiasciwego ana-
lizowania i interpretowania;




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U07

postugiwac si¢ warsztatem artysty multimedialnego i interme-
dialnego, wlaczajac do swojej tworczosci elementy trady-
cyjnych i wspdtczesnych technik obrazowania dla mediow;

K_U08

opisywac¢ wilasne koncepcje artystyczne, okresli¢ 1
zanalizowa¢ problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych
tradycji oraz odnalez¢ wilasciwie zrodla informacji;

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Absolwent jest gotowy do:

K K04

swobodnego 1 profesjonalnego wypowiadania si¢ w formie
ustnej 1 pisemnej na r6znorodne tematy majace zwigzek z hi-
storig sztuki 1 teorig kultury oraz prezentowania teoretycznych
podstaw wiasnej dzialalnosci artystyczne;j;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg rowniez wySwietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Rozwijanie i doskonalenie kompetencji osiagnigtych na poziomie B2
z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego wilasciwego dla danego
Kierunku studiow oraz ogoélnoakademickiego, umozliwiajacego
sprawne funkcjonowanie w srodowisku akademickim i zawodowym.
Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci | wiedzy do dalszego
doskonalenia kompetencji jezykowych. Doskonalenie umiejetnosci
pracy z tekstem fachowym.

Ramowe tresci
programowe

Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze
zrozumieniem, méwienia i pisania, reagowania ustnego i pisemnego,
przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologi¢ zwigzang ze
sztukami pieknymi i specjalno$ciami pokrewnymi.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna oraz socjokulturowa

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U10

Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisemnych, wyktadow, prezentacji
o0 tematyce specjalistycznej, formutowanie rozbudowanych
wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich pogladéw i argumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i umiejetne
korzystanie ze zrodet informacji.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu tematyki
ogolnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i zespotowej,
rowniez W srodowiski roznokulturowym.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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