AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
WYDZIAL SZTUKI MEDIOW

Kierunek studiéw:

sztuka mediéw

Poziom i forma studidéw:

studia | stopnia, niestacjonarne
Profil ksztatcenia:
ogo6lnoakademicki

Dziedzina:

sztuki

Dyscyplina:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:

6 PRK

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

dla kierunku sztuka mediéw
studia I stopnia, niestacjonarne; 6 semestrow

Opis zaktadanych efekt6w uczenia sig uwzglednia charakterystyki drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomie 6 Polskiej
Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslone w rozporzgdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listo-
pada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 6 Polskiej Ramy
Kwalifikacji.

Efekty uczenia sig odnosz3 sig do dyscyplin artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dzief sztuki.

Odniesienie
do kodu
N fekt ktadnik: i
uczenia sig KATEGORIA skiadrika opisu
dla dziedziny
sztuka

WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE

podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animacji, dzwieku, dziatan
K_Wo1 przestrzennych, dziatan performatywnych, srodowisk 3D, intermedidéw, multimedidw, P6S_WG
niezbednych do rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztuka mediow;

podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa, grafiki w zakresie wiedzy

K_Wo02 3 ) P6S_WG
ogdlnoplastycznej;
elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i cyfrowych technik

K W03 fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji, oswietlenia planu zdjeciowego, PGS WG

srodowisk 3D, komunikacji wizualnej, multimediow i intermedidw oraz zagadnien
zwigzanych z rejestracjg i edycjg dzwieku;

elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych zagadnien plastycznych
K_Wo04 takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa, kompozycja przestrzenna i modelowanie P6S_WG
tréjwymiarowe;

wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami

K_WO05 -
programu studiéw;

P6S_WG




podstawowy zakres lektur odnoszacy sie do studiowanej specjalizacji i szeroko

K_W06 pojmowanych sztuk pieknych oraz orientuje sie w pismiennictwie dotyczacym historii P6S_WG
sztuki i teorii kultury;
K W07 podsta\A{f)wa \A{!edze _z'zakresu historii sztuki, tet_)rn kultury, filozofii, estetyki, historii PES WG
- fotografii, teorii mediow oraz praktyk kuratorskich; -
K W08 podst_awovysz linie rozwojowe w historii sztuki i teorii kultury oraz tendencje rozwoju PES WG
- sztuki medidw; -
K W09 elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspotczesnej, problemow wspotczesnej P6S_WG
- kultury artystycznej oraz fundamentalnych dylematéw wspdtczesnej cywilizacji; P6S_WK
K_W10 r02\.N|.azan|?,|.moz||w’o:<>C| stuzace .<jouera.n|.u.do n|ezbedny?h informacji oraz posiada PGS WG
umiejetnosc¢ ich wtasciwego analizowania i interpretowania;
K Wil reguty z.W|qzane ze Srodkami ekspresji i umiejetnosciami warsztatowymi pokrewnych PES WG
- dyscyplin artystycznych; -
elementarne zagadnienia i zasady prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej
K_W12 oraz podstawowg problematyke zwigzang z finansowymi i marketingowymi aspektami P6S_WG
zawodu artysty.
UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI
K UOL samodzielnie projektowac i realizowaé prace artystyczne w zakresie multimediéw i in- PES UW
- termedidw, w oparciu o indywidualne twoércze motywacje i inspiracje; -
podejmowac i realizowac zadania z zakresu dziatann w przestrzeni wirtualnej, dziatan
K_U02 przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego, komunikacji wizual- P6S_UW
nej, obrazowania dla medidw i dziatan interaktywnych;
K U03 w sposéb odpowiedzialny realizowaé wtasne koncepcje artystyczne wykazujac sie przy P6S_UW
- tym umiejetnoscia zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym; P6S_UO
K Uoa Swiadomie do'bl_e_rac \I\'I’faS-Cqu t?chnlke i technologie realizacji do osiggniecia zaplano- PES UW
- wanych wczesniej celow i efektdw; -
samodzielnie postugiwac sie podstawowym warsztatem artysty z zakresu sztuki me-
K UO5 didw i ciggle rozwijaé swoje umiejetnosci warsztatowe przy realizacji zadan wynikaja- P6S_UW
- cych z dyscyplinarnych i interdyscyplinarnych projektéw artystycznych z uwzglednie- P6S_UU
niem aspektow estetycznych i spotecznych;
K UOG wspotpracowac z zespotem przy realizacji grupowych projektéw oraz postugiwac sie P6S_UK
- specjalistyczng terminologig w kontaktach z otoczeniem; P6S_UO
postugiwac sie warsztatem artysty multimedialnego i intermedialnego, wiaczajgc do PES UW
K_U07 swojej twdrczosci elementy tradycyjnych i wspdtczesnych technik obrazowania dla me- PGS_UO
diow; -
K U08 opisywac wtasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i zanalizowa¢ problem, odnies¢ sie P6S_UW
- przy tym do wybranych tradycji oraz odnalez¢ wtasciwie zrédta informacji; P6S_UK
wykorzystywac wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem zastosowanej ekspre- P6S_UW
K_U09 sji a niesionym przez nie komunikatem oraz w sposdb swiadomy stosowac tradycyjne i P6S_UK
nowatorskie srodki obrazowania plastycznego; P6S_UO




formutowad wtasne sady i wyciggaé podstawowe wnioski w wypowiedziach ustnych,

K_U10 dyskusjach, a takze w pracach pisemnych dotyczacych historii sztuki i teorii kultury; PeS_UK
K U1l ppsfuglwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatce- PES UK
- nia Jezykowego; -
zorganizowac i przeprowadzi¢ publiczne wystgpienie (prezentacje w formie pisemnej, PES UK
K_U12 ustnej lub multimedialnej) dotyczace tworczosci whasnej lub zagadnien zwigzanych z PGS_UU
szeroko pojeta kultura. -
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO
zorganizowania warsztatu metodyczno-twdrczego i podejmowania nowych zadan i P6S_KK
K_K01 dziatan tworczych oraz kulturotwdrczych, kierujgc sie zasadami etyki i dbajac o dotych- P6S_KO
czasowe tradycje w sztuce; P6S_KR
funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i intermedialny oraz $wiado-
. . - . L, P6S_KO
K_K02 mego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie wykonywanych zadan twérczych, a
: e . e o ; . P6S_KR
takze definiowania wtasnych sgdéw i przemyslen na tematy zwigzane z kulturg i sztuka;
podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac sie przy tym tworczym i PES KO
K KO3 elastycznym mysleniem, umiejetnoscia zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz for- PGS_KR
- mutowaniem krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacjg i organizacjg wtasnego PGS_KK
warsztatu pracy; -
swobodnego i profesjonalnego wypowiadania sie w formie ustnej i pisemnej na rézno- PES KK
K_K04 rodne tematy majace zwigzek z historig sztuki i teorig kultury oraz prezentowania teo- -
A e . P6S_KO
retycznych podstaw wtasnej dziatalnosci artystycznej;
realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac sie w obrebie wtasnej spo-
K_KO05 tecznosci oraz wykazujac umiejetnosé postugiwania sie fachowga terminologia z zakresu P6S_KR
studiowanej specjalizacji;
. . . . . . . P6S_KO
K_K06 podejmowania wspotpracy z interesariuszami obecnymi na rynku pracy; P&S KR
K_KO07 djecia studiéw drugi topni Pes_KK
| podjecia studidw drugiego stopnia. P65 KO




AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
WYDZIAL SZTUKI MEDIOW

Kierunek studiow:

sztuka mediow

Poziom i forma studiéw:

Studia Il stopnia, niestacjonarne
Profil ksztatcenia:
ogolnoakademicki

Dziedzina:

sztuki

Dyscyplina:

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:
7 PRK

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

dla kierunku sztuka mediéw

studia Il stopnia niestacjonarne; 5 semestréw

Opis zaktadanych efektéw uczenia sig uwzglednia charakterystyki drugiego stopnia dla kwalifikacji na poziomie 7 Polskiej
Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki, okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14
listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 7 Polskiej
Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sig odnoszg sig do dyscyplin artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Odniesienie
do kodu
Numer efektu sktadnika opisu
uczenia sie KATEGORIA PRK
dla dziedziny
sztuka
WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE
kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii fotografii, wideo,
animacji, dzwieku, intermediow, multimedidw, rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk
K_wWo01 . .. o . . . . . L P7S_WG
3D, niezbedne do definiowania i rozwigzywania ogdlnych i szczegétowych zagadnien
zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczng;
kluczowe zagadnienia z zakresu technik i technologii dziatan fotograficznych, wideo,
K_W02 animacji, dzwieku, srodowisk 3D, dziatan przestrzennych ze szczegdlnym P75 WG

uwzglednieniem wykorzystania wspdétczesnych narzedzi opartych na nowych
technologiach;

wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a teoretycznymi aspektami
K_W03 kursu kierunkowego oraz potrafi Swiadomie wykorzystywac i integrowac te wiedze dla P7S_WG
wiasnego, dalszego rozwoju artystycznego;

zagadnienia dotyczace obszaréw sztuki i kultury oraz fundamentalnych dylematow
K_Wo04 wspotczesnej cywilizacji, przydatne do formutowania problemdw, ich analizy i P7S_WK
znajdowania rozwigzan w pracach artystycznych;

historyczny i spoteczny kontekst sztuki, z akcentem na historie sztuki medidw, teorie

K_WO05 : ) )
kultury, sztuke wspdtczesng i antropologie obrazu;

P7S_WG




gtéwne tendencje rozwojowe z zakresu sztuk plastycznych i dyscyplin pokrewnych oraz

P7S_WK

K_Wo06 dysponuje wiedza pozwalajaca na realizacje zadan indywidualnych
. P7S_WG
i zespotowych; -
podstawowe pojecia i zasady dotyczgce prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz poszerzong problematyke dotyczaca finansowych, marketingowych
K_Wo07 X , X - ) P7S_WG
i prawnych aspektéw wykonywania zawodu artysty multimedialnego i
intermedialnego;
zasady swobodnego korzystania z réznorodnych klasycznych i wspotczesnych srodkow
wyrazu plastycznego w obrebie sztuki mediéw co prowadzi do tworzenia prac
K_Wo08 artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci oraz posiada umiejetnosé P7S_WG
samodzielnego poszerzania i definiowania zrédet wtasnych inspiracji artystycznych i
korzystania z nich w sposdb kreatywny;
K_W09 wzorce stuzace kreowaniu wypowiedzi artystycznej w sposdb swobodny i niezalezny; P7S_WG
w szerokim zakresie problematyke dotyczaca stanu wiedzy w studiowanej dziedzinie
K_W10 oraz potrafi kreatywnie jg ksztattowac i wykorzystywac do rozwoju wtasnej P7S_WG
osobowosci artystyczne;j.
UMIEJETNO§CI: ABSOLWENT POTRAFI
samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne z zakresu sztuk plastycznych,
dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
K U01 statycznego i ruchomego, dzwieku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediéw P7S_UW
- i dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje tworcze i inspiracje, z P75_UO
zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu i otwartosci na odmienne
Swiatopoglady;
podejmowac i kreatywnie realizowac¢ zadania z zakresu multimediéw i intermediow, P7S UW
K_U02 rozwigzujgc postawiony problem i korzystajgc z wzorcow kreacji artystycznej, ktore P7S_UO
umozliwiajg wolnos¢ i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej; -
w sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowa¢ oryginalne koncepcje
K UO3 artystyczne wykazujgc sie przy tym umiejetnoscia zastosowania wiedzy nabytej na P7S_UW
- kursie teoretycznym oraz dokonania wtasciwego doboru zrddet i analizy pozyskanych P7S_UU
informaciji, ich interpretacji i twdrczego wykorzystania;
w sposob swiadomy i odpowiedzialny dobraé wiasciwg technike realizacji do
K_uo4 osiggniecia zaplanowanych w pracy twoérczej celdw i efektdéw w aspekcie estetycznym i P7S_UW
spotecznym, szukajgc przy tym indywidualnych i nowatorskich rozwigzan;
K U05 inicjowac i realizowaé we wspotpracy z innymi osobami projekty artystyczne, w tym o P7S_UO
- charakterze interdyscyplinarnym, a takze kierowac praca zespotu; P7S_UK
w sposéb tworczy i kreatywny postugiwad sie warsztatem artysty multimedialnego i
K U06 intermedialnego, umiejetnie i Swiadomie wiaczajac do swojej twdrczosci elementy P7S_UW
- tradycyjnych i wspotczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb P7S_UO
realizowanego projektu;
tworzyc¢ rozbudowane prezentacje w formie stownej, pisemnej i multimedialnej na P7S UK
K_U07 tematy dotyczace zaréwno wtasnej twérczosci jak i z obszaru sztuki, formutowaé -

. . . L L . . . . P7S_UW
opinie, wycigga¢ wnioski i umiejetnie nawigzywac kontakt z odbiorcami; -
podejmowac dialog dotyczacy reprezentowanej dziedziny, dyscypliny lub specjalizacji

K_U08 . . o . P7S_UK
- w oparciu o wiedze i doswiadczenie; -

K U09 samodzielnie planowac, realizowac i ciggle rozwija¢ wiasng tworczos¢ artystyczng, P7S_UW
- kreatywnie wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe; P7S_UU




postugiwac sie jezykiem obcym wraz z terminologig z zakresu studiowanej specjalizacji,

K_U10 zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu P7S_UK
Ksztatcenia Jezykowego.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO
samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz
K Kol kulturotwdrczych, integrujac i wykorzystujac nabyta wiedze, takze w warunkach P7S_KR
- ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci P7S_KK
warsztatowe osobom trzecim;
samodzielnego i Swiadomego podejmowania prac artystycznych, zbierania,
analizowania i wykorzystywania informacji w procesie samoksztatcenia i doskonalenia
K_KO02 . P . . . . P7S_KO
swoich kwalifikacji zawodowych w ciggu catego zycia, ksztattujgc tym samym swoja
Sciezke zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia studidw trzeciego stopnia;
krytycznej oceny zaréwno wiasnych jak i innych dziatan twérczych i artystycznych z
K_Ko3 zakresu kultury, sztuki i dziedzin pokrewnych, a w razie potrzeby potrafi zasiegna¢ P7S_KK
opinii ekspertéw;
podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych, estetycznych i etycznych P7S KO
K_K04 aspektéw pracy wtasnej lub innych oséb w zakresie projektéw i realizacji P7S_KR
artystycznych; -
wykorzystywania mechanizmdw psychologicznych i spotecznych oraz umiejetnosci
K_KO5 negocjacji do wspierania swoich dziatan artystycznych oraz funkcjonowania na P7S_KK
wspotczesnym rynku sztuki;
skutecznego komunikowania sie w spoteczenstwie, takze z zastosowaniem nowych P7S KO
K_K06 technologii i podejmowania dziatan artystycznych oraz prezentowania ztozonych P7S_KR
zagadnien w zrozumiatej formie; -
K K07 inicjowania, podejmowania i rozwijania wspotpracy z interesariuszami obecnymi na P7S_KO
- rynku pracy i instytucjami kultury. P7S_KR
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