sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Dzwick — rejestracja i edycja

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu nauczenie podstaw edycji i rejestracji
dzwieku, procesu przeksztatcen dzwieku. Narz¢dziem rejestracji
sq: recorder i mikrofon. Narzedziem edycji s3: montaz i
elektroniczne przeksztatcenia dzwieku. Tematy zadan
wprowadzajg studentow w problematyke kompozycji dzwickowe;j
0 rosngcym stopniu trudnosci. Program jest roztozony na 2
semestry, przy 4 zadaniach w kazdym semestrze.

Ramowe tresci
programowe

oczyszczanie i edycja wokalu radiowego

miksowanie i przeksztatcenie podstawowych sygnatow midi (biaty
szum)

udzwigkawianie prac

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K Wo1

Podstawy teorii, techniki i technologii dzwigku, multimediow,
niezbednych do rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztuka
mediow;

K W03

Elementarne poje¢cia z zakresu multimediow 1 intermediow oraz
zagadnien zwigzanych z rejestracja 1 edycja dzwigku;

UMIEJETNOSCI

Absolwent jest gotow do:

K_U04

Swiadomie dobiera¢ wasciwa technike i technologie realizacji do
osiggnigcia zaplanowanych wczeéniej celéw 1 efektow;

K _U05

Samodzielnie postugiwac si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki mediow 1 ciggle rozwija¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dyscyplinarnych
1 interdyscyplinarnych projektow artystycznych

z uwzglednieniem aspektow estetycznych i spotecznych;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéow do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i1 dziatan tworczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki i dbajac o dotychczasowe tradycje w sztuce;
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy, od poziomu Al do poziomu B2

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakonczenie studiow pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnos$ci, zgodnie z Europejskim
Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiagnigcie
umiejetnosci tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz
interakcji i mediacji na tematy ogolne i zwigzane z problematyka
studiow. Rozwijanie kompetencji réznokulturowych.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie i opanowanie sprawnosci rozumienia ze stuchu,
czytania ze zrozumieniem, sprawno$ci mowienia i pisania,
reagowania ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu.
Wprowadzanie zagadnien zwigzanych z socjokulturg obszaru
nauczanego jezyka.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna,
fonologiczna, semantyczna, ortograficzna oraz socjo-kulturowa

UMIEJETNOSCI

K Ul1l

Od prostych wypowiedzi na poziomie Al do dos¢ swobodnego i
spontanicznego porozumiewania si¢ W jezyku obcym, wyrazania
si¢ W jasny i szczegdtowy sposob na wiele tematow, w
szczegolnosci zwigzanych z sprawami zycia codziennego,
edukacja, pracg zawodowa, kulturg i sztuka

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogolnej i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne
formutowanie swoich pogladow i argumentow.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o spoteczenstwie
I kraju, w ktorym jezyk obcy jest uzywany, akceptowanie réoznych
postaw i opinii, wspotpraca w grupie i wyznaczanie zadan sobie
oraz innym

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Kompozycja Bryt i Plaszczyzn

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu nauczenie podstaw kompozycji
czasoprzestrzennej, procesu przeksztatcen, operowania jezykiem
form wizualnych. Studenci poznajg krok po kroku zaleznoS$ci
kompozycyjne form w czasoprzestrzeni. Wszystkie zadania
wykonywane sg realnie. Narzedziem rejestracji sg: aparat
fotograficzny i kamera wideo. Narzedziem syntezy sa: montaz i
elektroniczne przeksztatcenia obrazu. Tematy zadan wprowadzaja
studentow W problematyke kompozycji czasoprzestrzennej o
rosngcym stopniu trudnosci. Program jest roztozony na 2 semestry,
przy 4 zadaniach w kazdym semestrze. Zadanie finalne
wykonywane w ciggu tygodnia w plenerze jest sprawdzianem
nabytej wiedzy i umiejetnosci. Poniewaz wszyscy studenci
wykonujg zadanie na ten sam temat, moga obserwowac roznice W
podejsciu do tematu i uczy¢ si¢ na pracach kolezanek i kolegow.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie w umiejetnos$ci kompozycji czasoprzestrzennych
Zasada jest dziatanie w przestrzeni realnej rejestrowanej przez
media (kamera wideo, rejestrator dzwigku). Nastepnie edycja,
ktora jest syntezg audiowizualna.

Swiadome organizowanie przestrzeni w mysl zasad
kompozycyjnych. Kompozycja planu, kadru, planowanie ruchu
kamery.

Wspoldziatanie studentow w dwoch ptaszczyznach:
Praktycznej. Praca zespotowa

Artystycznej. Z wspotdziatania powstaja dodatkowe tresci wynikte
z interakcji.

Metody pracy oraz nauka stosowania narzedzi:

Organizacja planu zdjeciowego. Podziat zadan uczestnikow
dziatan, ustawienie $wiatla,

Kamera. Zaplanowanie ruchu kamery, ilosci kamer na planie,
rodzaju kadrowania itp.,

Edycja. Swiadomo$¢ nastepstw w czasie, konfiguracja obrazu i
dzwigku, nauka obstugi oprogramowania do montazu i
postprodukcji.

Rozwijanie umiejetnosci uzywania wlasciwego narzgdzia
obserwacji i rejestracji zjawisk czasoprzestrzennych.

Nauka podstaw edycji obrazu cyfrowego.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
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WIEDZA Absolwent zna i rozumie:
K_Wo1
Podstawy oprogramowania do edycji wideo, technologii wideo,
podstaw animacji
K_W02
dysponuje elementarng wiedzg dotyczaca podstawowych pojeé
plastycznych: kompozycja dwuwymiarowa, kompozycja
przestrzenna; posiada podstawowa wiedz¢ w zakresie kompozycji
na ptaszczyznie oraz kompozycji przestrzennej;
rozpoznaje i definiuje relacje zachodzace w kompozycji bryt i
plaszczyzn.

UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:
K_U02
Podejmowac i realizowac zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dzialan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego 1 ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
medidw i dziatan interaktywnych;
K_U05
Posiada podstawowe umiejetnosci wypowiedzi werbalnej i
artystycznej,
K_U06
Wspotpracowacé z zespotem przy realizacji grupowych projektow
oraz postugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w kontaktach z
otoczeniem,;

KOMPETENCJE Absolwent jest gotow do:

SPOLECZNE K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego 1 podejmowania
nowych zadan i dziatan twdrczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki 1 dbajac o dotychczasowe tradycje w sztuce;
K_KO03

podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mys$leniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formulowaniem
krytycznej argumentacji, wewngtrzng motywacja i organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Modelowanie 3D

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy.

Krotki opis (cel zajec)

Modelowanie 3D to przedmiot na ktorym studentki/ci
nauczg si¢ postugiwac narzedziami 3D w swoich projektach
artystycznych.

Ramowe tresci
programowe

Proces edukacji polega na zadaniach w Magica Voxel i
Sculptris/Mudbox, egzaminach z najwazniejszych programow: 3ds
Max i Maya, oraz ¢wiczen mniejszych, ktore pomoga
studentkom/om przygotowac si¢ do zadan artystycznych oraz
egzaminow.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii wideo, animacji, dzwigku,
multimediow, srodowisk 3D, niezbednych do rozwigzywania
0golnych zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling
artystyczna;

K_W04

Elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych
zagadnien plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa,
kompozycja przestrzenna i modelowanie trojwymiarowe;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac i realizowaé prace artystyczne w
zakresie multimediow i intermediéw, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K_U02

Podejmowac i realizowac zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
komunikacji wizualnej, obrazowania dla medioéw i dziatan
interaktywnych;

K_U04

Swiadomie dobiera¢ Whasciwa technike i technologie realizacji do
osiggniecia zaplanowanych wczeséniej celow i efektow;
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KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
krytycznej argumentacji, wewn¢trzng motywacjg i organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Oswietlenie planu i postprodukcja obrazu cyfrowego

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu przygotowanie studentow do samodzielnej
realizacji zdan tworczych z wykorzystaniem fotografii cyfrowej
oraz wideo.

Ramowe tresci
programowe

Studenci zdobywaja umiejetno$¢ opowiadania historii w kilku
ujeciach, zapoznaja si¢ Z mozliwosciami o$wietlenia planu
zdjeciowego. Cwiczenia warsztatowe wptywaja na doskonalenie
umigejetnosci studenta w praktycznym zastosowaniu lamp
filmowych, aparatow cyfrowych i kamer wideo do przekazania
wilasnych tresci poprzez wykreowany obraz statyczny i ruchomy

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_wo01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo,
niezbednych do rozwigzywania ogolnych zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling artystyczna.

K_W03

Elementarne pojgcia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych i wideo.

K_WO05

Wzajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami uprawiania sztuki.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U02

Podejmowac i realizowa¢ zadania z zakresu obrazu statycznego i
ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych.

K_U06

Wspotpracowac z zespotem przy realizacji grupowych projektow
oraz postugiwac sie specjalistyczng terminologia w kontaktach z
otoczeniem,;

K_U07

Postugiwac¢ si¢ w odpowiedzialny sposob warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego w zakresie technik
elektronicznych przetwarzania obrazu i dzwigku.

K_U09

Rozumie¢ wzajemne relacje zachodzace pomigdzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem.
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KOMPETENCJE Absolwent jest gotow do:

SPOLECZNE K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego 1 podejmowania
nowych zadan i dziatan twoérczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki 1 dbajac o dotychczasowe tradycje w sztuce;

K K05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujgc si¢
w obrebie wlasnej spoteczno$ci oraz wykazujac umiejetnosé
postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studiowane;j
specjalizacji,

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Plener

Typ przedmiotu

Ksztatcenie Uzupetniajace

Krotki opis (cel zajec)

Plenerowe zajgcia warsztatowe. Plener malarsko-fotograficzny
jest niezbednym uzupetnieniem dziatan w zakresie wszystkich
przedmiotow ogolnoplastycznych. Jest to czas bardzo
przyspieszajacy i wyraznie Wspierajacy rozwoj artystyczny
studenta. Plener otwiera przed studentem nowe mozliwosci,
kreatywnosci artystycznej, ktore czesto sg nie do uzyskania w
warunkach pracowni artystyczne;j.

Ramowe tresci
programowe

zajecia oparte sg na codziennej pracy realizowanej na swiezym
powietrzu badz w pracowni plenerowe;j.

realizacja zadania plenerowego

dziatania grupowe

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

Kw_01

podstawy techniki i technologii fotografii, wideo, dzwieku,
dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,;

K_W02

podstawy teorii, technik 1 technologii rysunku, malarstwa, grafiki
w zakresie wiedzy ogolnoplastyczne;j;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U06

wspotpracowac z zespotem przy realizacji grupowych projektow
oraz postugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w kontaktach z
otoczeniem,;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotowy do:

K_KO05

realizacji zadan indywidualnych 1 zespotowych, komunikujac sie
w obrebie wlasnej spoteczno$ci oraz wykazujac umiejetnosé
postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studiowane;j
specjalizacji,

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Podstawy fotografii tradycyjnej i cyfrowej

Typ przedmiotu

Kierunkowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem jest nauczenie studentow podstaw samodzielnego
postugiwania si¢ technologia zwigzang z fotografig analogowa oraz
cyfrowg w zapisie obrazu, a takze ukazanie mozliwoS$ci
wykorzystania nabytych umiejetnosci w pracy tworczej. Rozwijaja
zmyst obserwacji fotografowanej sceny i sprawnos¢ jej zapisu z
wykorzystaniem naturalnego lub wykreowanego §wiatta. Podczas
zajec¢ studenci ucza sie poprawnego wykonania odbitki pod
tradycyjnym powickszalnikiem i przygotowania pliku cyfrowego
do wydruku. Waznym elementem zaje¢ jest nabycie umiejetnosci
prezentacji wykonanych fotografii w réznorodny sposob. Celem
zaje¢ jest takze zwrdocenie uwagi na oryginalne i indywidualne
podejscie do medium fotografii, co pomoze studentowi w budowie
wlasnego stylu oraz w ukierunkowaniu dalszego rozwoju
artystycznego.

Ramowe tresci
programowe

Kompozycja i rodzaje planow w fotografii.

Kreatywne wykorzystanie parametrow ekspozycyjnych w
fotografii.

Zdjecie pojedyncze a cykl zdjec.

Fotografia czarno-biata i kolor w fotografii.

Obraz analogowy a cyfrowy; réznice.

Budowa sekwencji fotografii.

Prezentacja prac fotograficznych.

Opis pracy, dotyczacej tematu ,,24 godziny”, majacy na celu
wyrazenie W tek$cie przez studenta swojej oryginalnej koncepcji,
inspiracji i metod realizacji.

Fotografia bez uzycia kamery.

Zasady pracy w ciemni fotograficznej.

Zasady przygotowania pliku cyfrowego do druku.

Wyposazenie ciemni fotograficznej (budowa powigkszalnika,
obiektywy, filtry).

Podstawy procesow fotochemicznych: negatywowy i pozytywowy;
przygotowanie chemii.

Retusz i plamkowanie.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:
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WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo1

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, niezb¢dnych do
rozwiazywania zagadnien, zwigzanych ze sztuka mediow;

K_W03
Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:
K_U02
Podejmowac i realizowaé zadania z zakresu obrazu statycznego.

K_U04
Swiadomie dobiera¢ wtasciwa technike i technologie realizacji do
osiagniecia zaplanowanych wczeséniej celow i efektow.

K_U08

Opisywac¢ wtasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i zanalizowaé
problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz
odnalez¢ wiasciwe zrodta informaciji.

K_U09

Wykorzystywac¢ wzajemne relacje zachodzace pomigdzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem oraz w
sposob swiadomy stosowac tradycyjne i nowatorskie srodki
obrazowania plastycznego.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki i dbajac 0 dotychczasowe tradycje w sztuce.

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejgtnosciami
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
Krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
warsztatu pracy.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sq w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Podstawy Inscenizacji

Typ przedmiotu

Podstawowy. Obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

W trakcie realizacji autorskich projektow na zajeciach studentki i
studenci rozwijaja podejscie badawcze do teatru, rozumianego jako
medium tworczos$ci | poznaja jego podstawowe, istotne cechy.
Zdobywaja umiejetnos$¢ tworzenia narracji i ksztalttowania znaczen
za pomoca budowania okoliczno$ci przestrzennych oraz uczg si¢
specyfiki mediow, sktadajacych si¢ na jezyk teatru.

Ramowe tresci
programowe

* zapoznanie si¢ Z mozliwo$ciami o$wietlenia scenicznego i
sprzetu naglo$nieniowego

* nauka obstugi konsoli sterowania oswietleniem

* realizacja etiud w przestrzeni scenicznej

+ praca nad doskonaleniem projektu w oparciu o indywidualne
korekty

» wykonanie dokumentacji wideo zrealizowanej etiudy scenicznej

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:
K_W03
Elementarne pojecia z zakresu inscenizacji

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04

Swiadomie dobiera¢ wtasciwa technike realizacji do osiggniecia

zaplanowanych wczesniej celow i efektow

K_U06

Wspotpracowac z zespotem przy realizacji grupowych projektow
oraz postugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w kontaktach z

otoczeniem

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

K_KO01

Podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz
kulturotwoérczych kierujgc sie zasadami etyki, takze w warunkach
ograniczonego dostgpu do informacji

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢
W obrebie wilasnej spoltecznosci oraz wykazujac umiejetnose
postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studiowanej
specjalizacji;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Podstawy jezyka wizualnego

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest uswiadomienie studentom, ze jezyk wizualny to
podstawa komunikacji, a symbol metafora, znak czy kolor to formy
werbalizacji mysli. Zajecia majg za zadanie otworzy¢ studentow do
wypowiedzi formami wizualnymi tak, aby byty one uniwersalne i
zrozumiate nie tylko dla nich, ale takze dla widza. Studenci
poprzez zadania bazujace na roznorodnych formach wypowiedzi
(kolaz, szkKic, rysunek, znak graficzny, plakat, animacja) uczs sie,
czym jest narracja, linearno$¢, skala, orientacja, proporcja — innymi
stowy, jak wypowiada¢ si¢ obrazem.

Ramowe tresci
programowe

Program nauczania koncentruje si¢ na badaniu jezyka wizualnego
jako przestrzeni wspotczesnej sztuki, praktyki artystycznej i
komunikacji. Jezyk wizualny to podstawa komunikacji artysty.
Projekty i ¢wiczenia majg za zadanie otworzy¢ studentow na
wypowiedzi obrazem — symboliczne, skondensowane,
metaforyczne — poszukiwania tworcze, w ktorych tres¢ i sposob
przedstawienia sa rownowazne. Po zakonczeniu zajg¢ studenci
posiadaja szeroka wiedze na temat postugiwania si¢ jezykiem
wizualnym, beda wigc mogli samodzielnie rozwija¢ swoje formy
ekspres;ji.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

Podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa, grafiki
w zakresie wiedzy ogolnoplastycznej;

K_W03

Elementarne pojecia z zakresu technologii wideo, animacji,
komunikacji wizualnej, multimediow oraz zagadnien zwigzanych z
rejestracja i edycja dzwigku;

K_W05
W?zajemne relacje zachodzace pomigdzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu studiow;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U06

Wspotpracowac z zespotem przy realizacji grupowych projektow
oraz postugiwac si¢ specjalistyczng terminologia w kontaktach z
otoczeniem;

K_U07

postugiwac si¢ warsztatem artysty multimedialnego 1

intermedialnego, wlaczajac do swojej tworczosci elementy
tradycyjnych 1 wspotczesnych technik obrazowania dla mediow;

K_U09

wykorzystywaé wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem oraz w
sposob swiadomy stosowac tradycyjne i nowatorskie srodki
obrazowania plastycznego;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

K_KO01

zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki i dbajac 0 dotychczasowe tradycje w sztuce;
K_KO05

realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢ w
obrebie wlasnej spotecznos$ci oraz wykazujac umiejetnosé
postugiwania si¢ fachowa terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Podstawy malarstwa

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Program nauczania ma na celu stopniowe i gruntowne
przygotowanie studentow do opanowania medium malarskiego w
stopniu wystarczajacym do samodzielnej wypowiedzi. Dziatania
praktyczne oparte sg na wiedzy w zakresie techniki i technologii
medium. Ponadto zagadnienia zwigzane ze specyfikag wypowiedzi
malarskiej opieraja si¢ warto$ciach humanistycznych
uzasadnionych intelektualnie. Wykreowany koncowy obraz
powinien posiada¢ osobista, indywidualng jako$é

Ramowe tresci
programowe

Zagadnienia programowe:

— Swiadoma praca nad pozbyciem sie stereotypow.

— Znalezienie przestrzeni dla medium malarskiego w kreacjach
artystycznych.

— Poszukiwanie indywidualnego jezyka artystycznego.

— Autorska swoboda w poruszaniu si¢ w medium malarskim.
— Poszukiwanie intelektualnego powodu uzywania medium
malarskiego.

Program nauczania przygotowuje studenta do pracy w medium
malarskim i zaznajamiania si¢ z tkwigcymi W nim mozliwosciami
na polu kreacji artystycznej. Student pracuje nad stworzeniem
wlasnej, wspotczesnej formy wypowiedzi. Po dwaoch semestrach
edukacji zwigzanej z realizacja tematow, ¢wiczen stanowigcych
intelektualne i warsztatowe wyzwania, stwarzane jest pole do
osobistej kreacji artystycznej. Celem zaj¢¢ jest poglebienie i
rozwinigcie wiedzy i umiejetnosci Studenta zwigzanych z obszarem
sztuk wizualnych na poziomie podstawowym, co ma na celu
utatwienie pracy w pracowniach dyplomujacych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:
K_W02

Podstawy teorii, technik i technologii malarstwa w zakresie wiedzy
ogolnoplastycznej.
K_Wo04

Elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych
zagadnien plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa,
kompozycja przestrzenna.

K_W11

Reguty zwigzane ze $rodkami ekspresji i umiejgtnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych.

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04

Swiadomie dobiera¢ whasciwych technik i technologii realizacji do
osiaggniecia zaplanowanych wczeséniej celow i efektow.

K_U08

opisywac wlasne koncepcje artystyczne, okresli¢ 1 zanalizowaé
problem, odnies$¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz
odnalez¢ wihasciwie zrodta informacji;

K_U09

Wykorzystywac wzajemne relacje zachodzace pomigdzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem oraz w

sposob swiadomy stosowac tradycyjne i nowatorskie srodki
obrazowania plastycznego;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:
K_KO01

Zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego i podejmowania
nowych zadan i dziatan tworczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki i dbajac 0 dotychczasowe tradycje w sztuce.

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mysleniem, umiejgtnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja I organizacja
Whasnego warsztatu pracy.




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Podstawy rysunku

Typ przedmiotu

Obowigzkowy. Ogolnoplastyczny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia maja na celu rozwijanie i poglebianie wiedzy o sztuce pod
katem odkrywania nowych mozliwos$ci i znaczen rysunku. Student
rozwija zdolnosci manualne, wrazliwos¢ na otaczajaca go
rzeczywisto$¢. Pracuje nad stworzeniem wiasnej,
zindywidualizowanej formy wypowiedzi, odpowiadajace;j
wymogom wspotczesnosci. Po dwoch semestrach edukacji
zwigzanej Z realizacjg tematéw ¢wiczen stanowiacych
intelektualne i warsztatowe wyzwanie, stwarzane jest pole do
osobistej kreacji artystycznej.

Ramowe tresci
programowe

1. Swiadoma praca nad pozbyciem si¢ stereotypow.

2. Znalezienie przestrzeni dla medium rysunku w kreacjach
artystycznych.

3. Poszukiwanie indywidualnego jezyka artystycznego.

4. Autorska swoboda w poruszaniu si¢ w medium rysunku.

5. Poszukiwanie intelektualnego powodu uzywania medium
rysunku.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

podstawy teorii, technik i technologii rysunku w zakresie wiedzy
ogolnoplastycznej;

K_W04

elementarne poj¢cia dotyczace rozumienia podstawowych
zagadnien plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa,
kompozycja przestrzenna;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U04
dobiera¢ wtasciwg technike realizacji do osiggnigcia
zaplanowanych wczesniej celow i efektow.

K_U08

opisywac¢ wilasne koncepcje artystyczne, okresli¢ i zanalizowaé
problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz
odnalez¢ whasciwie zrodta informacji;

K_U09

wykorzystywac¢ wzajemne relacje zachodzace pomigdzy rodzajem
zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem oraz w
sposob §wiadomy stosowac tradycyjne 1 nowatorskie srodki
obrazowania plastycznego;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:
K_KO01

podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych oraz
kulturotworczych kierujac si¢ zasadami etyki, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji;

K_KO03

$wiadomego postugiwania si¢ fachowg terminologig z zakresu
dziejow sztuki i kultury;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu Seminarium dyplomowe
Typ przedmiotu Kierunkowy
Krotki opis (cel zajec) Celem seminarium jest stworzenie indywidualnej wypowiedzi

artystycznej w oparciu o wiedze zdobyta podczas studiow. Praca z
promotorem nad projektem dyplomowym.

Ramowe tresci Metody poszukiwania nowych $rodkow artystycznych.
programowe Dziatania interdyscyplinarne i multimedialne.
Poglebianie $wiadomosci tworczej w wybranym przez dyplomanta
obszarze.

Budowanie procesu koncepcyjnego oraz aktywnego ksztattowania
korygowania zycia w przestrzeni publicznej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA Absolwent zna i rozumie:

K _Wo06

podstawowy zakres lektur odnoszacy si¢ do studiowane;j
specjalizacji 1 szeroko pojmowanych sztuk pieknych oraz orientuje
si¢ w pismiennictwie dotyczacym historii sztuki i teorii kultury;

K W09

Elementarne zagadnienia dotyczace sztuki wspotczesne;,
problemow wspotczesnej kultury artystycznej oraz
fundamentalnych dylematoéw wspolczesnej cywilizacji;

K W10

rozwigzania 1 mozliwos$ci stuzace docieraniu do niezbednych
informacji oraz posiada umiej¢tno$¢ ich wlasciwego analizowania i
interpretowania;

K W11
Reguly zwigzane ze Srodkami ekspresji 1 umiejetnosciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K Uo01

Samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w
zakresie multimediow i intermediéw, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K _U08

Opisywac wtasne koncepcje artystyczne, okresli¢ 1 zanalizowac
problem, odnies¢ si¢ przy tym do wybranych tradycji oraz
odnalez¢ whasciwie zrodta informacji;

K _U12

Zorganizowaé i przeprowadzi¢ publiczne wystgpienie (prezentacje
w formie pisemnej, ustnej lub multimedialnej) dotyczace
tworczosci wiasnej lub zagadnien zwigzanych z szeroko pojeta
kultura.

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

K_Ko02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny i
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wlasnych sadow i przemyslen na tematy zwigzane z kulturg 1
sztuka;

K_KO03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mys$leniem, umiejg¢tnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formulowaniem
krytycznej argumentacji, wewngtrzng motywacjg i organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K_Ko04

swobodnego i profesjonalnego wypowiadania si¢ w formie ustnej i
pisemnej na roznorodne tematy majace zwigzek z historig sztuki i
teorig kultury oraz prezentowania teoretycznych podstaw wiasnej
dziatalnosci artystycznej;

K K05

Realizacji zadan indywidualnych i zespolowych, komunikujac si¢
w obrebie wlasnej spolecznosci oraz wykazujac umiejetnose
postugiwania si¢ fachowga terminologia z zakresu studiowane;j
specjalizacji;

K K07
Podjecia studiéw drugiego stopnia.




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

KARTY OPISOW PRZEDMIOTOW TEORETYCZNYCH

MIEDZYWYDZIALOWA KATEDRA HISTORII | TEORII SZTUKI — MKHITS

(od roku akademickiego 2022/2023 - MIEDZYWYDZIALOWA SAMODZIELNA KATEDRA
KSZTALCENIA TEORETYCZNEGO — MSKKT)

p.o. kierownik: Magdalena Sottys

Nazwa przedmiotu: HISTORIA SZTUKI

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajeé):

Zamierzonym efektem kilkusemestralnego kursu jest przyswojenie przez osoby studiujace
wiedzy z zakresu historii sztuki, ,,opatrzenie” w zasobie dziet waznych dla kultury
powszechnej i polskiej, zrozumienie procesow kulturotworczych, na gruncie ktorych
powstaty te dzieta oraz zwigzane z nimi pojgcia/terminy, zywe — sensowne i kreatywne —
powigzanie ich ze wspotczesng kulturg (wizualng). A takze wyrobienie u studentow
umiejetnosci Krytycznego, analitycznego odbioru sztuki.

(Przyswiecajq temu zatozenia:

— dziela t0 konstrukty tworzone w okreslonych uwarunkowaniach i kontekstach
historycznych, politycznych i gospodarczych, kulturowych i spotecznych;

— dziela sq ze sobg powigzane na prawach formalnych/stylistycznych i
tresciowych/narracyjnych — asocjujg;

— historia sztuki to proces, dzieje dzieta sztuki to proces;

— w historii sztuki (dziejach kultury artystycznej) kluczowa jest figura artysty —
usankcjonowana odbiorem spofecznym;

— uczymy artystow (wizualnych), artystow-projektantow i artystow-konserwatorow dzief
sztuki, dostosowujgc model uczenia do charakteru ich umystowosci | wrazliwosci,
predylekcji percepcyjnych i wyobrazeniowych, projektowanych sciezek karier;
opowiadajgc 0 wizualnosci, plastyce, uzywamy srodkéw unaoczniajgcych i
uplastyczniajgcych przekaz;

— zderzajqc si¢ W doswiadczeniu dydaktycznym z negatywnymi efektami anachronicznego
lub nieudolnego sposobu nauczania historii sztuki w szkole sredniej i réznego stopnia
deficytami wiedzy z niej wyniesionymi, stosujemy naprawcze zabiegi dydaktyczne).




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Ramowe tresci programowe:

Na tresci programowe sktada si¢ wybor najistotniejszych dziet i zjawisk sztuki
powszechnej i polskiej, podstawowe pojecia/terminy z zakresu historii sztuki, od
prehistorii do wspotczesnosci.

Tresci te naleza do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w zaawansowanym stopniu
(whasciwym dla poziomu 6 PRK) do podstawowej wiedzy ogolnej.

(Przyktad uszczegdlawiajgcy — ramowe tresci programowe W obrebie modelu nauczania
MKHITS/MSKKT: w miare mozliwosci tresci te odchodzq od schematycznej periodyzacji i
atomizacji zjawisk oraz klasyfikowania ich w ramach styléw definiowanych w oparciu o
kategorie nieprzystajgce do ztozonych i polifonicznych proceséw kulturotworczych; co
odpowiada nowoczesnym perspektywom metodologicznym. Istotnym zafozeniem jest
czesciowe odejscie 0d toku narracji opartego na liniowym (osiowym), a takze
typograficznym, uszeregowaniu materiatu, by stale tworzy¢ paralele pomiedzy zjawiskami
przynaleznymi do odleglych epok lub centréw artystycznych i
wspotczesnymi/nowoczesnymi przejawami sztuki, wykazujgc pokrewienstwa ze wzgledu na
forme, temat, problemy warsztatowe, postawe tworczq, typ ekspresji. Wyktady
charakteryzujq sie zmienng strukturg, a poszczegolne partie materiatu prezentowane sq w
roznych ujeciach, koncentrujgc sie na wnikliwej analizie wybranych dziet w celu
uswiadomienia 0sobom studiujgcym ztoZonej sieci powigzan programow
ikonograficznych, uwarunkowan technologicznych i warsztatowych, czy sieci powigzan
socjotopograficznych — pomiedzy wykonawcami, twércami programow ideowych czy
inwestorami; w innych zas przypadkach wykiady stanowig bardziej panorame epok lub
szerszych zagadnien.

Wieloletnie doswiadczenia dydaktyczne teoretykow MKHITS w zakresie nauczania historii
sztuki w ASP w Warszawie i migkkie przeobrazenia metody dydaktycznej przyniosty >
koncentryczno-wahadlowy, asocjacyjny model nauczania historii sztuki w uczelni
artystycznej — ASP w Warszawie).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon dziet i ich tworcow,
techniki/media (w ujeciu cato$ciowym), sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, Z
przyktadami istotnych publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny charakter formowania sie idei artystycznych — gtéwne linie rozwojowe sztuk
plastycznych; podstawowe ich uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze i spoteczne,
procesy kulturotworcze, na gruncie ktorych powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci i
asocjacje pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W06 K_W07




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawaé wybrane, najwazniejsze dzieta i ich tworcow oraz zjawiska sztuki,
dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...) wedtug przedstawionych kryteriow;
2. powigza¢ dzieta i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem historycznym, kulturowym,
spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowa¢ poj¢cia/terminy historii sztuki — sprawnie
komunikowac si¢ z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,,cztowieka kulturalnego”,
uzywajgc terminologii specjalistycznej; takze biorac udziat w debacie;

4. swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze¢ i poznane modele
analizy/interpretacji w biezacym odbiorze dziet dawnych i najnowszych, takze w ujeciu
krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobieraé
informacje, zrodta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K_U08 K_U10

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla
wspotczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego zachowania dla
przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z kursu historii sztuki na
rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogltgbiona
$wiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwiagzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

K_Ko04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: SEOWNIK SZTUKI WSPOLCZESNEJ | NOWOCZESNEJ

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Zajecia majg na celu wyposazy¢ 0soby studiujgce W podstawowg i panoramiczng wiedze z
zakresu sztuki powszechnej i polskiej XX i XXI wieku — tj. wspolczesnej/nowoczesne;j
(sztuk plastycznych/wizualnych — sztuk czystych, nowych mediéw: multimediéw i
intermediow, sztuk uzytkowych...) oraz zapozna¢ ich ze stosownymi
pojeciami/terminami, réznymi szkotami interpretacji sztuki, takze w szerszym kontekscie
kultury wizualnej.

Ramowe tresci programowe:

Mieszczg si¢ W zakresie zoptymalizowanego wyboru sposrod kluczowych:

dziet sztuki, kierunkow, zjawisk, stylow, tendencji, teorii, artystow,
krytykow/kuratorow/teoretykow sztuki, problemow kultury artystycznej/wizualnej,
mediow, wystaw, instytucji sztuki, adekwatnych poje¢/terminow — reprezentatywnych dla
omawianego czasu i zasiggu geograficznego; ujetych opisowo i w sposéb problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki (z ewentualnymi naleciato$ciami
innych nauk zajmujacych si¢ m.in. sztuka, np. socjologia, lub na nig w jakims sensie
rzutujgcych); w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) do
podstawowej wiedzy ogolnej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze dla wspotczesnosci | nowoczesnosci dzieta i zjawiska sztuki, style,
kierunki, techniki/media (w ujgciu calosciowym), katalog wyselekcjonowanych czotowych
tworcow, sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami istotnych publikaciji;
2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny (w obrebie wspotczesnosci) charakter formowania si¢ idei artystycznych — gtéwne
tendencje rozwojowe; podstawowe uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze,
ideologiczne i spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotworcze, na gruncie ktorych
powstaly dzieta i zjawiska sztuki, oraz zalezno$ci pomigdzy nimi;

4. merytoryczne powiazania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W06 K_ W07 K_W08 K_W09




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawac wybrane, najwazniejsze dzieta i ich tworcow oraz zjawiska sztuki (...);
dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet wedtug przedstawionych kryteriow;
2. powigza¢ dzieta i zjawiska sztuki ze wspotczesnym kontekstem historycznym,
kulturowym, spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowaé poj¢cia/terminy — sprawnie komunikowac si¢ z
otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach ,,cztowieka kulturalnego”, uzywajac
terminologii specjalistycznej; takze biorac udziat w debacie;

4. wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze¢ i poznane modele analizy/interpretacji w
biezgcym odbiorze dziet dawnych i najnowszych, takze w ujeciu Krytycznym i
problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie
dobiera¢ informacje, zrodta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K U10 K U12

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dla wspotczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i
koniecznosci zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajeé na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong
$wiadomoscig W Sszeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym
kontekscie niz tylko whasny — unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe
postrzeganie roznic;

4. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

5. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: HISTORIA FILOZOFII

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem kursu jest zaznajomienie osob studiujgcych z historyczng ewolucja problematyki
filozoficznej — idei filozoficznych — na tle dziejowych przemian politycznych i
kulturowych. Pobudzenie i (lub jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w
umystowosci 0sob studiujacych przejawow ,,wrazliwosci filozoficznej” — jako posiadajacej
duze znaczenie dla osoby-artysty i ksztaltowania si¢ dzieta sztuki.

Ramowe tresci programowe:

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej — od starozytnosci po wspotczesnos¢ —
okresy, nurty/kierunki, dziaty/subdyscypliny, problemy, stanowiska/koncepcje,
pojecia/terminy,  autorzy/mysliciele, dziela pismiennicze; uzupetnione tresciami
zinterpretowanymi przez prowadzgcego zajgcia jako niosace szczegolny pozytek osobom
studiujagcym w ASP w Warszawie.

Tre$ci naleza do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej, estetycznej i
teoriopoznawczej.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla
poziomu 6 PRK) podstawowa wiedza ogolna.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA
Student zna, rozumie:

1. mysl najwazniejszych  filozofow  w  historii;  wybrane, = wiodace
subdyscypliny/idee/problemy filozoficzne, modele argumentacji (...) — linie 1
tendencje rozwojowe filozofii — w uporzadkowaniu, z przyktadami kluczowych
publikacji,

2. podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;

3. wybrane pod katem osoéb studiujacych w ASP podstawowe problemy kultury i
spoteczefnstwa w ich filozoficznej artykulacji.

K W06 K_W07




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI
Student potrafi:

1. dokona¢ rekonstrukcji mysli i argumentacji filozoficznej;

2. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac si¢ z otoczeniem,
odbiorcami 0 kompetencjach ,,cztowieka kulturalnego”, przy uzyciu terminologii
filozoficznej; takze biorac udziat w debacie;

3. wykorzystywa¢ zsyntetyzowang wiedz¢ filozoficzng do analizy zjawisk
kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze W ujeciu Krytycznym i
problemowym, oraz odniesieniu do wiasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje,
zrodta i metody analizy;

4. samodzielnie planowac i realizowaé wlasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K_W08 K_W10

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

Student jest zdolny do:

1. otwarto$ci na rozne postawy i sposoby mys$lenia; unika stereotypow, dba o
kontekstowe postrzeganie roznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy W rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych; wykazania si¢ wigksza sprawnoscig intelektualng w formutowaniu
wlasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z poglebiong
$wiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wlasnej wiedzy 1 odbieranych tresci.

K_U02 K_U04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: WYKELAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany
w kazdym roku akademickim szczegotowym podtytutem)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Uogolniona nazwa zaj¢¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i problemow, z ktorymi
zapoznanie si¢ — w takim czy innym wycinku, wyborze i sformatowaniu przez
wyktadowce swiadomego, do jakiego typu 0sob studiujgcych sie zwraca — sprzyja ich
rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie ich
horyzontow myslowych, zwrocenie uwagi na zréznicowane pole tresci, znaczen i
interpretacji, z ktorego moga czerpa¢ pozytki, a takze na wybrane linie i tendencje
rozwojowe w obrebie kultury i dylematy cywilizacyjne. Zajecia maja inicjowaé
pojawianie si¢ U 0s6b studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji z obszaru nauk —
humanistycznych i spotecznych — i rzeczywistoscig jako taka, w jej roznych aspektach i
warstwach.

Zwazywszy, ze zajecia teoretyczne w ASP w Warszawie obejmujg korpus wyktadow
kursowych, uzupetniany przez specjalistyczne zajecia dedykowane wydziatom, pojawienie
sie wyktadow z tematyki kontekstowej, pokazujgcej m.in. fundamentalne dylematy
wspolczesnej cywilizacji, dopetnia model wyjsciowy perspektyw: podstawowe (kursowe)—
szezegotowe (dedykowane), perspektywg: ogolne (kontekstowe). Co tworzy dobrze
wspoilpracujgcq catosc.

Ramowe tresci programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-, multi- lub
interdyscyplinarnych zagadnien, z ktorymi zapoznanie si¢ sprzyja rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu osob studiujacych w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszcza si¢ W szerokim spectrum nauk humanistycznych i spotecznych — i w
zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowej wiedzy ogolnej
lub szczegotowej (ewentualnie ogolnej z elementami szczegotowe;).

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk humanistycznych i
spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe kultury (w tym artystycznej) /
kluczowe dylematy cywilizacyjne — w uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi
modelami analizy/interpretacji i przyktadami istotnych publikacji;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;
3. powigzania mi¢dzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W06 K_W07

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:
1. dokona¢ rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych zagadnien, linii
I tendencji rozwojowych (...), modeli analizy i interpretacji;

2. poprawnie stosowa¢ odpowiednie pojecia/terminy — komunikowac si¢ z
otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w
debacie;

3. swobodnie wykorzystywaé zsyntetyzowang wiedze¢ sprofilowana do analizy
zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i
problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu do witasnej osoby;
trafnie dobiera¢ informacje, zrodta i metody analizy;

4. wypowiada¢ si¢ w formie pisemnej — z wykorzystaniem sprofilowanych zrodet
I ujec;

5. samodzielnie planowa¢ wtasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K_U08 K_U12

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwarto$ci na rdzne postawy i sposoby myslenia; unika dyskryminacji, stereotypow,
dba o kontekstowe postrzeganie roznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych i przydatnosci ekspertow; wykazania si¢ wigkszg sprawnoscig
intelektualng w formutowaniu wlasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajg¢ na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z poglebiong

swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym,;
4. krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_U02 K_U04




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: STUDIUM PRZEDSIEBIORCZOSCI

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaje¢c¢ jest przekazanie aktualnej oraz réznicowanej wiedzy
operacyjnej/praktycznej, umozliwiajacej wejscie studenta/absolwenta Akademii Sztuk
Picknych w Warszawie na rynek pracy i wykonywanie zawodu artysty plastyka i
konserwatora dziet sztuki; a takze trening motywacyjny.

Ramowe tresci programowe:

Zasob zréznicowanych | wspotpracujacych ze sobg informacji o faktach, procedurach i
mechanizmach dziatania na rynku pracy w kontekscie ztozonej wspotczesne;j
rzeczywistos$ci, a takze 0 mozliwych §ciezkach karier — dedykowany osobom studiujacym
w Akademii Sztuk Pigknych. Zasob tresci programowych ma na celu umozliwienie im
wejscia na rynek pracy i (lub) utrzymanie sie na nim.

(Przyktadowo — do tresci programowych nalezg:

moduly tematyczne pozwalajgce na pozyskanie kompetencji z zakresu prawa
autorskiego/wiasnosci intelektualnej, finansowania i zarzqdzania projektami, kontaktow z
pracodawcami, wspotczesnych wyzwan promocyjnych, modeli instytucji kultury, polityki
kulturalnej, marketingu, mecenatow, rezydencji, ksiggowosci, spraw pracowniczych...)
Tresci nalezg do stosowanej wiedzy prawnej, ekonomicznej, administracyjnej, zarzadcze;j,
marketingowej, psychologiczne;...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. rdznego typu zintegrowane, podstawowe informacje — prawne (m.in. z zakresu ochrony
wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego), finansowe, marketingowe, na temat
mozliwych form przedsigbiorczosci (...) — dotyczace sposobow radzenia sobie na rynku
pracy, tj. wykonywania zawodu artysty plastyka i konserwatora dziet sztuki;

2. uwarunkowania roznych rodzajow dziatalnosci artystow plastykow i konserwatorow dziet
sztuki;

3. stosowne pojecia/terminy;

4. powigzania migdzy wiedzg a praktyka.

K W12




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:
1. efektywnie i swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang praktyczna/operacyjng wiedze

dotyczacg sposobow radzenia sobie na rynku pracy; rozstrzyga¢ dylematy rzeczywiste,
takze ztozone i nietypowe, pojawiajace si¢ W pracy zawodowej;

2. sprawnie postugiwaé si¢ stosownymi pojeciami/terminami — komunikowa¢ si¢ z
otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii; takze bioragc udziat w debacie;

3. umigjetnie dobraé i spozytkowac¢ zrodta i informacje z nich pochodzace, takze optymalne
dla danego zadania metody i narzedzia, w tym techniki informacyjno-komunikacyjne;

4. przygotowac autoprezentacje i prezentacj¢ wiasnego dzieta (Sztuki, projektowego) jako
oferte — z poszanowaniem swojej wartosci jako cztowieka i profesjonalisty oraz
oczekiwan spotecznych i zasad rynku pracy — w formie pisemnej i ustnej z
wykorzystaniem roznych zrodet i ujec; stosowaé formy zachowan zwiazane z
publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan;

5. planowa¢ indywidualng pracg oraz w zespole, wspotpracowaé z innymi osobami w
ramach zespotoéw (tez interdyscyplinarnych).

K _U12

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej, przestrzegania etyki zawodowej; dbania o
dorobek i tradycje zawodu; podjecia refleksji nas spotecznymi i etycznymi aspektami
wlasnej pracy i etosem zawodu;

2. myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy; jednoczesnie efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i zdolnosci tworczego myslenia do rozwigzywania
probleméw i adaptowania si¢ do zmieniajacych okolicznosci;

3. jest przygotowany do bardziej aktywnego niz dotychczas uczestnictwa w zyciu
spotecznym; do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego; efektywnego
komunikowania sie;

4. skutecznego wypehiania roli absolwenta;

5. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych
oraz przydatno$ci ekspertow.

K_KO01 K_KO05 K U06

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: HISTORIA FOTOGRAFII

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie 0sob studiujacych z tre$ciami specjalistycznymi,
dostosowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkow, a
nawet specjalizacji czy mediow.

Jest to zesp6t gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tre$ci programowe:

Treéci mieszcza si¢ gtownie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegolnym
naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych
si¢ m.in. sztukg lub na nig w jakims sensie rzutujgcych) — zdarzaé si¢ mogg tez
zagadnienia nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace
zwigzek z teorig nauk $cistych; w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogolnej lub szczegotowej (ewentualnie ogolnej z elementami
szczegotowe;).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, panoramiczne ujecia
specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzadkowanej i zsyntetyzowanej wiedzy w
wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkow, a nawet specjalizacji
czy mediow zakresach;
podstawowe pojecia/terminy wlasciwe dla prezentowanej problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, elementow
dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

N

K_W05 K_W06 K_W07




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac zasob podstawowych informacji i problematyke specjalistyczng
przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowa¢ pojecia/terminy — sprawnie komunikowac si¢ z
otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii; takze biorac udziat w debacie;

3. wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow,
elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawow
kultury materialnej i symbolicznej;

4. $wiadomie wykorzystywaé zsyntetyzowana wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezagcym odbiorze przejawow kultury materialnej i
symbolicznej, takze w ujeciu Krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do
wilasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrodta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac¢ i realizowac wlasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K_U03 K_U10 K_U12

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla
wspotczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego
zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec¢ na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong
$wiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny wilasnej wiedzy 1 odbieranych tresci.

K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: WPROWADZENIE DO WSPOLCZESNYCH MODELI
KURATORSKICH

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie 0s6b studiujacych z tre§ciami specjalistycznymi,
dostosowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkéw, a
nawet specjalizacji czy mediow.

Jest to zespot gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszcza si¢ gtownie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegolnym
naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciatosciami innych nauk zajmujacych
si¢ m.in. sztuka lub na nig w jakims$ sensie rzutujacych) — zdarzaé si¢ moga tez
zagadnienia nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace
zwigzek z teorig nauk $cistych; w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogolnej lub szczegdtowej (ewentualnie ogolnej z elementami
szczegotowej).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, panoramiczne ujecia
specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzadkowanej i zsyntetyzowanej wiedzy w
wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkow, a nawet specjalizacji
czy mediow zakresach;
podstawowe pojecia/terminy wlasciwe dla prezentowanej problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, elementow
dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

N

K_W05 K_W09 K W10




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI
Student potrafi:

1. zrekonstruowac zasob podstawowych informacji i problematyke specjalistyczng
przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowa¢ pojecia/terminy — sprawnie komunikowac si¢ z
otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii; takze biorac udziat w debacie;

3. wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow,
elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawow
kultury materialnej i symbolicznej;

4. $wiadomie wykorzystywaé zsyntetyzowana wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezagcym odbiorze przejawow kultury materialnej i
symbolicznej, takze w ujeciu Krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do
wilasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrodta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac¢ i realizowac wlasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K_U03 K_U10 K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla
wspolczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego
zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajgé na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtgbiona
$wiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i

praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny wlasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K04 K_K06

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu: TEORIA MEDIOW

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢c jest zapoznanie 0s6b studiujacych z tre§ciami specjalistycznymi,
dostosowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkéw, a
nawet specjalizacji czy mediow.

Jest to zespot gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszcza si¢ gtownie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegolnym
naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciatosciami innych nauk zajmujacych
si¢ m.in. sztuka lub na nig w jakims$ sensie rzutujgcych) — zdarzaé si¢ moga tez
zagadnienia nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace
zwigzek z teorig nauk $cistych; w zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowej wiedzy ogolnej lub szczegdtowej (ewentualnie ogolnej z elementami
szczegotowej).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, panoramiczne ujecia
specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzadkowanej i zsyntetyzowanej wiedzy w
wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkow, a nawet specjalizacji
czy mediow zakresach;
podstawowe pojecia/terminy wlasciwe dla prezentowanej problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, elementow
dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

N

K W06 K_W08




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI
Student potrafi:

1. zrekonstruowac zasob podstawowych informacji i problematyke specjalistyczng
przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowa¢ pojecia/terminy — sprawnie komunikowac si¢ z
otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii; takze biorac udziat w debacie;

3. wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow,
elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawow
kultury materialnej i symbolicznej;

4. $wiadomie wykorzystywaé zsyntetyzowana wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezagcym odbiorze przejawow kultury materialnej i
symbolicznej, takze w ujeciu Krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do
wilasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrodta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac¢ i realizowac wlasne uczenie si¢ przez cate zycie.

K_U03 K_U10 K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla
wspolczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i koniecznos$ci jego
zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢é na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong
$wiadomoscig W Szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i
praktycznych oraz przydatnos$ci ekspertow;

4. krytycznej oceny wlasnej wiedzy 1 odbieranych tresci.

K_K02 K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu

Przedmiot do wyboru ogdlnoplastyczny

Typ przedmiotu

Ksztalcenie uzupehiajace

Kroétki opis (cel zajec)

Zajecia poprzez ¢wiczenia z zakresu konkretnego medium i
narzedzia ogdlnoplastycznego maja na celu poszerzy¢ §wiadomosé
artystyczng studentow, a takze przygotowac do samodzielne;j
realizacji projektow intermedialnych lub multimedialnych
realizowanych w pracowniach specjalizacyjnych.

Ramowe tresci
programowe

Tworzenie koncepcji projektow opartych na wybranych
zagadnieniach, narzedziach, mediach ogo6lnoplastycznych.
Cwiczenia wykorzystujace dane medium i narzedzie.

Przygotowanie do realizacji projektu, opis techniczny.

Realizacja projektu z wykorzystaniem pozyskanej wiedzy
ogolnoplastycznej. Dokumentacja 1 archiwizacja zaistnialych dziatan
artystycznych.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia si¢:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_W02

Podstawy teorii, technik i technologii rysunku, malarstwa, grafiki w
zakresie wiedzy ogdélnoplastycznej;

K W04

elementarne pojecia dotyczace rozumienia podstawowych zagadnien
plastycznych takie jak np.: kompozycja dwuwymiarowa, kompozycja
przestrzenna i modelowanie trojwymiarowe;

K_W05

wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi elementami programu studiow;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K U04

Swiadomie dobiera¢ whasciwa technike i technologie realizacji do
osiggnigcia zaplanowanych wczeéniej celéw 1 efektow;

K_U05

Samodzielnie postugiwac si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki mediow 1 ciggle rozwija¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe przy realizacji zadah wynikajacych z dyscyplinarnych i
interdyscyplinarnych projektow artystycznych z uwzglednieniem
aspektow estetycznych i spotecznych;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

KOMPETENCJE Absolwent jest gotow do:

SPOLECZNE K_Ko1

zorganizowania warsztatu metodyczno-tworczego 1 podejmowania
nowych zadan i dziatan twérczych oraz kulturotworczych, kierujac
si¢ zasadami etyki i dbajac o dotychczasowe tradycje w sztuce;

K K03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym i elastycznym mys$leniem, umiejetnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formulowaniem
krytycznej argumentacji, wewngtrzng motywacja i organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K_KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespotowych, komunikujac si¢ w
obrgbie wlasnej spoleczno$ci oraz wykazujac umiejetnosé
postugiwania si¢ fachowg terminologia z zakresu studiowanej
specjalizacji,

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu Przedmiot do wyboru kierunkowy

Typ przedmiotu Ksztatcenie uzupetniajace

Krétki opis (cel zajec) | Zajecia poprzez ¢wiczenia z zakresu konkretnego medium
artystycznego i narzedzia (zwigzanego z kierunkiem studidw) maja
na celu przygotowanie studentow do samodzielnej realizacji
projektow artystycznych, intermedialnych lub multimedialnych
realizowanych w pracowniach specjalizacyjnych oraz stworzenie
podstawowego warsztatu narzgdzi umozliwiajacych realizacjg
wybranego projektu.

Student pogtebia wiedz¢ techniczng pozyskang na pierwszym roku

studiow.
Ramowe tresci Tworzenie koncepcji projektoéw opartych na wybranych
programowe zagadnieniach, narz¢dziach, mediach artystycznych.

Cwiczenia wykorzystujace dane medium lub narzedzie.
Przygotowanie do realizacji projektu, opis techniczny.
Realizacja projektu intermedialnego lub multimedialnego z
wykorzystaniem pozyskanej wiedzy.

Dokumentacja i archiwizacja zaistniatych dziatan

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA Absolwent zna i rozumie:

K _Wo1

Podstawy teorii, techniki 1 technologii fotografii, wideo, animacji,
dzwigku, dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,
srodowisk 3D, intermediow, multimediow, niezbednych do
rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztuka mediow;

K_W03

Elementarne pojg¢cia z zakresu technologii analogowych i
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji,
o$wietlenia planu zdj¢ciowego, sSrodowisk 3D, komunikacji
wizualnej, multimediéw 1 intermedidw oraz zagadnien zwigzanych
z rejestracja 1 edycja dzwieku;

K W11

Reguty zwigzane ze Srodkami ekspresji 1 umiejetno$ciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

UMIEJETNOSCI Absolwent potrafi:

K Uo01

Samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w
zakresie multimediow i intermediéw, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K _U02

Podejmowac i realizowa¢ zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
medidw i dziatan interaktywnych;

K_U03

Potrafi w sposéb odpowiedzialny realizowaé wiasne koncepcje
artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiejetnoscia zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym;

K_U05

Samodzielnie postugiwac si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki mediow i ciggle rozwija¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dyscyplinarnych
i interdyscyplinarnych projektow artystycznych z uwzglgdnieniem
aspektow estetycznych i spotecznych;

KOMPETENCJE Absolwent jest gotow do:

SPOLECZNE K_K02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny 1
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wiasnych sagdoéw 1 przemys$len na tematy zwigzane z kulturg i
sztuka;

K K03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym 1 elastycznym mysleniem, umiejgtnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja i organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K _KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespolowych, komunikujac si¢
w obrebie wilasnej spolecznosci oraz wykazujac umiejetnose
postugiwania si¢ fachowg terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji;




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa
w planie studiéw (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Nazwa przedmiotu Pracownia specjalizacyjna

Typ przedmiotu Kierunkowy

Krotki opis (cel zaje¢) | To kluczowy przedmiot w toku studiow. Student poglebia wiedzg i
umiejetnosci uzyskane na pierwszym roku. Zajecia szeroko
przygotowuja studentow do samodzielnej wypowiedzi
artystycznej, artykutowanej tak w przestrzeni instytucjonalnej, jak i
publicznej. Zajgcia ksztattujg umiejetnos¢ formutowania
krytycznych pytan i propozycji wiasnych w dyskursie sztuki
wspotczesnej.

Program nauczania ma na celu:

- Stopniowe i gruntowne przygotowanie studentéw do
samodzielnej pracy i wypowiedzi artystycznej wyrazonej poprzez
spojne z nig medium lub media artystyczne.

- Dziatania praktyczne sg oparte na wiedzy w zakresie r6znych
technik i technologii uzytych w wypowiedzi artystycznej (Srodki
wyrazu artstycznego, materiaty i urzadzenia).

- Znajomo$¢ zagadnien zwigzanych ze specyfika jezyka
artystycznego, ktérym si¢ postuguje oraz jego systemu znaczen i
symboli powinno pozwoli¢ studentom na umiejgtne przekazanie
wiasnych tre$ci poprzez kreowane dziatania.

Zwienczeniem prac wspieranych wiedzg z zakresu kultury wraz z
odpowiednimi elementami wiedzy naukowo-technicznej zdobyta
na zajgciach powinna by¢ praca licencjacka w zakresie
intermediow lub multimediow.




sztuka mediow
stacjonarne studia | stopnia

Ramowe tresci
programowe

Ksztatcenie studenta odbywa sie poprzez zajecia 0 charakterze
seminaryjnym oraz ¢wiczen studyjnych realizowanych
indywidualnie i w grupach. Tresci programowe dotyczg zagadnien
praktycznych, ale z duzym udziatem problematyki teoretycznej.
Program skupia si¢ na rozpoznawaniu i umiej¢tnosci postugiwania
si¢ jezykiem artystycznym koherentnym z przekazem. Studenci
zapoznaja si¢ Z réznymi mediami artystycznymi pod katem ich
nosnosci wyrazowej oraz w kontekscie wiasnych predylekcji
artystycznych.

Studenci podzieleni sg na grupy, w ktérych rozwiazuja zadania
postawione przez prowadzacego zajecia. Przygotowane projekty sa
poddawane dyskusji.

Zagadnienia programowe:

1. Media sztuk wizualnych jako no$niki informacji.

2. Obserwacja wtasnej indywidualnosci, tozsamosci.

3. Refleksja dotyczaca predylekcji w wyborze medium
wypowiedzi artystycznej.

4. Prezentacja whasnego komunikatu artystycznego, wyrazonego W
odpowiedniej formie artystyczne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K W01

Podstawy teorii, techniki i technologii fotografii, wideo, animacji,
dzwieku, dziatan przestrzennych, dziatan performatywnych,
srodowisk 3D, intermediow, multimediow, niezbednych do
rozwigzywania zagadnien zwigzanych ze sztuka mediow;

K_Wo03

Elementarne pojecia z zakresu technologii analogowych 1
cyfrowych technik fotograficznych, wideo, animacji, inscenizacji,
oswietlenia planu zdjeciowego, sSrodowisk 3D, komunikacji
wizualnej, multimediéw i intermedidow oraz zagadnien zwigzanych
z rejestracja i edycja dzwieku;

K W11

Reguty zwigzane ze Srodkami ekspresji i umiejetno$ciami
warsztatowymi pokrewnych dyscyplin artystycznych;
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UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K Uo01

Samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne w
zakresie multimediow i intermediéw, w oparciu o indywidualne
tworcze motywacje i inspiracje;

K _U02

Podejmowac i realizowa¢ zadania z zakresu dziatan w przestrzeni
wirtualnej, dziatan przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu
statycznego i ruchomego, komunikacji wizualnej, obrazowania dla
medidw i dziatan interaktywnych;

K_U03

Potrafi w sposéb odpowiedzialny realizowaé wiasne koncepcje
artystyczne wykazujac si¢ przy tym umiejetnoscia zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym;

K_U05

Samodzielnie postugiwac si¢ podstawowym warsztatem artysty

z zakresu sztuki mediow i ciggle rozwija¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe przy realizacji zadan wynikajacych z dyscyplinarnych
i interdyscyplinarnych projektow artystycznych z uwzglgdnieniem
aspektow estetycznych i spotecznych;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

K K02

Funkcjonowania jako samodzielny artysta multimedialny 1
intermedialny oraz $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
obrebie wykonywanych zadan tworczych, a takze definiowania
wiasnych sadoéw 1 przemys$len na tematy zwigzane z kulturg i
sztuka;

K K03

Podejmowania samodzielnych, niezaleznych prac, wykazujac si¢
przy tym tworczym 1 elastycznym mysleniem, umiejgtnoscia
zbierania informacji, rozwijaniem idei oraz formutowaniem
krytycznej argumentacji, wewnetrzng motywacja i organizacja
wlasnego warsztatu pracy;

K _KO05

Realizacji zadan indywidualnych i zespolowych, komunikujac si¢
w obrebie wilasnej spolecznosci oraz wykazujgc umiejetnose
postugiwania si¢ fachowg terminologia

z zakresu studiowanej specjalizacji;

K K07
Podjecia studiow drugiego stopnia.
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg
w planie studiow (parametry kursu sga rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Rozwijanie i doskonalenie kompetencji osiggnigtych na poziomie
B2 z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego wiasciwego dla
danego kierunku studiow oraz ogolnoakademickiego, umozliwia-
jacego sprawne funkcjonowanie w srodowisku akademickim i
zawodowym. Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci | wiedzy
do dalszego doskonalenia kompetencji jezykowych. Doskonale-
nie umiejetnosci pracy z tekstem fachowym.

Ramowe tresci programowe

Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze zro-
zumieniem, mowienia i pisania, reagowania ustnego i pisem-
nego, przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologi¢ zwia-
zang ze sztukami pigknymi I specjalnosciami pokrewnymi.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna, gramatyczna, fo-
nologiczna, semantyczna, ortograficzna oraz socjokulturowa

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U10

Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisesmnych, wyktadow, pre-
zentacji o tematyce specjalistycznej, formutowanie rozbudowa-
nych wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich pogladow i ar-
gumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i umie-
jetne korzystanie ze zrodet informacji.

KOMPETENCJE SPO-
LECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu tema-
tyki ogolnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i zespoto-
wej, rowniez W srodowiski roznokulturowym.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS przy-
nalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie
studiéw (parametry kursu sga rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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KARTY OPISOW PRZEDMIOTOW TEORETYCZNYCH

MIEDZYWYDZIALOWA KATEDRA HISTORII | TEORII SZTUKI — MKHITS

(od roku akademickiego 2022/2023 - MIEDZYWYDZIALOWA SAMODZIELNA KATEDRA
KSZTALCENIA TEORETYCZNEGO — MSKKT)

p.o. kierownik: Magdalena Sottys

Nazwa przedmiotu: WYKLAD do wyboru z planéw WZKW i MSKKT (z puli przed-
miotoéw 0 uszczegdtowionych nazwach)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajeé):

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow merytorycznych zasilajacych
dziatalno$¢ tworczg 0sob studiujacych, trenujg sprawnos¢ samodzielnego, kreatywnego i
krytycznego myslenia i kojarzenia.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia, bezposrednio lub
posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby artysty, wspomagajace formutowanie
i rozwigzywanie ztozonych probleméw artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie
konteksty, ktore ramujg sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, a takze uwarunkowania,
jakie tworzy rzeczywistos$¢, dylematy wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi- lub in-
terdyscyplinarnos$c), jak rowniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywisto$ci.

W pogtebionym stopniu (whasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogoélna
lub kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegotowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:
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WIEDZA

Student zna, rozumie:
1. rdznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane/szczegotowe informacje i proble-
matyke, jakiej dostarczaja zaproponowane przez prowadzacego wyktady;
2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci W obrebie omawianej problematyki,
glowne tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezace
posrednio lub bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

3. kluczowe, zaawansowane poj¢cia/terminy;
4. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W05K_W10

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé wybrane, poglebione/szczegdétowe informacje i problematyke
przedstawione na wyktadach;

2. sprawnie stosowaé pojecia/terminy — sprawnie komunikowaé si¢ na tematy
specjalistyczne ze zr6znicowanym kreggiem odbiorcow, takze prowadzac debate;

3. krytycznie analizowaé oraz problemowo i innowacyjnie interpretowa¢ fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej
wykladami ~ zsyntetyzowanej, uporzadkowanej, zaawansowanej  wiedzy;
formutowac i testowac hipotezy;

4. umiejetnie dobra¢ i spozytkowaé zrodta i informacje z nich pochodzace, takze optymalne
dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia; modyfikowaé¢ metody i
narzedzia myslowe;

5. wypowiadac si¢ w formie pisemnej w sposob rozbudowany — z wykorzystaniem
sprofilowanych Zrodet i ujgc;

6. planowac i realizowa¢ wtasne uczenie si¢ przez cate zycie i ukierunkowywacé in-
nych w tym zakresie.

K_U08
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KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrgpowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rze-
czy w innym kontekscie niz tylko wasny — unika dyskryminacji, stereotypow, dba o kon-
tekstowe postrzeganie roznic;

2. uczestnictwa z poglgbiona swiadomosciag w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym, takze
w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwiazywaniu problemoéow poznawczych i praktycznych
oraz przydatno$ci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem zastoso-
wania w sytuacjach ograniczonego dost¢pu do potrzebnych informacji;

5. krytycznej oceny.

K_K04 K_KO05

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu: KONWERSATORIUM z planéw WZKW i MSKKT (pula przed-
miotoéw 0 uszczegotowionych nazwach — dostgpna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Kraétki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajagce na dyskutowaniu w grupie kwestii wyjetych z szeroki-
ego spectrum réznie sformatowanych probleméw naukowych i realnych, obecnych we
wskazanych przez prowadzacego zajecia lekturach. Stuza budowaniu zaplecza intelektual-
nego i zasobow merytorycznych dla ewoluujacej mentalno$ci | wrazliwo$ci 0s6b studiu-
jacych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenuja sprawnos¢ kreatywnego, krytycznego i prob-
lemowego myslenia i dynamicznego kojarzenia.

Zajecia proponowane sg 0sobom studiujgcym ze wszystkich wydziatow (a operujg one
roznymi mediami i b¢da w przyszto$ci uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w
celu stworzenia platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej
strony koncepcji inter- i multidyscyplinarno$ci oraz wzmocnienia integracji $srodowis-
kowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktow zawodowych.

Ramowe tresci programowe:
Tresci zgodne z autorskg koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia, bezposrednio lub
posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi- inter-
dyscyplinarno$¢), jak rowniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (whasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogoélna
lub kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegotowej.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:
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WIEDZA
Student zna, rozumie:

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej dostarczajg za-
proponowane przez prowadzacego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i zastosowane w
dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powiazania sztuki z innymi dyscypli-
nami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywisto$cig jako taka; rozbudo-
wany kontekst, ztozone zalezno$ci W obrgbie omawianej problematyki, gtowne
tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezace posrednio
lub bezposrednio u podstaw Kkreacji artystycznej;

4. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W06 K_W10

UMIEJETNOSCI
Student potrafi:
1. zrekonstruowaé informacje i problematyke przedstawione w lekturach z wybra-
nego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegotowe pojecia/terminy — komunikowacé si¢ na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze znajdujac si¢ W
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych
oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie Krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i inno-
wacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny artystyczne/kulturowe, humani-
styczne/spoteczne; formutowacé i testowac hipotezy na podstawie zsyntetyzowa-
nej, zaawansowanej wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobra¢ i spozytkowaé zrodta i informacje z nich pochodzace, takze opty-
malne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzgdzia; krytyczng
analize i synteze taczy¢ z tworcza interpretacja; modyfikowaé metody i narzedzia;

5. wypowiadac¢ si¢ w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany — z
wykorzystaniem sprofilowanych zrodet i ujec;

6. budowac¢ bibliografie, takze multidyscyplinarng.

K_U03 K_U07 K_U08
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KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student jest zdolny do:

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rze-
czy w innym kontekscie niz tylko wlasny — unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie roznic;

2. uczestnictwa z pogltgbiong swiadomosciag w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym, takze
W jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem zastoso-
wania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dzialan w spoteczenstwie i na rzecz srodo-
wiska artystycznego; integracji z réznymi 0osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w
grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.
K K03 K K04 K K06

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: PROSEMINARIUM do wyboru z planéw WZKW i MSKKT
(pula przedmiotow o0 uszczegdtowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu: teoretyczny
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Krotki opis (cel zajec):

W stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium!

Propedeutyczne zajecia polegajace na dyskutowaniu w grupie kwestii wyjetych z szeroki-
ego spectrum réznie sformatowanych probleméw naukowych i realnych, obecnych we
wskazanych przez prowadzacego zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektual-
nego i zasobow merytorycznych dla ewoluujgcej mentalno$ci | wrazliwo$ci 0s6b studiu-
jacych. Poza rozszerzaniem wiedzy trenuja sprawnos¢ kreatywnego, krytycznego i prob-
lemowego myslenia i dynamicznego kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatow (a operujg one
roznymi mediami i beda w przyszto$ci uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w
celu stworzenia platformy wymiany mysli migdzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej
strony koncepcji inter- i multidyscyplinarno$ci oraz wzmocnienia integracji srodowis-
kowej, a w konsekwencji nawigzania wstepnych kontaktow zawodowych.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcja i wyborem prowadzacego zajecia, bezposrednio lub
posrednio stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi- inter-
dyscyplinarnosc), jak rowniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wlasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogolna
lub kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegotowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:
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WIEDZA

Student zna, rozumie (w stopniu wyzszym od konwersatorium):

1. réznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej dostarczajg za-
proponowane przez prowadzacego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i zastosowane w
dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powiazania sztuki z innymi dyscypli-
nami humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywisto$cig jako taka; rozbudo-
wany kontekst, ztozone zalezno$ci W obrgbie omawianej problematyki, gtowne
tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezace posrednio
lub bezposrednio u podstaw Kkreacji artystycznej;

4. powigzania migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W04 K_W06

UMIEJETNOSCI

Student potrafi (w stopniu wyzszym od konwersatorium):

1. zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w lekturach z wybra-
nego przez prowadzacego zakresu;

2. sprawnie stosowac szczegdtowe pojecia/terminy — komunikowac si¢ na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcow, takze znajdujac si¢ w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych
oraz prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie Krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i inno-
wacyjnie interpretowac lektury oraz fenomeny artystyczne/kulturowe, humani-
styczne/spoteczne; formutowac i testowac hipotezy na podstawie zsyntetyzowa-
nej, zaawansowanej wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobrac i spozytkowaé zrodta i informacje z nich pochodzace, takze opty-
malne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia; krytyczng
analizg i syntezg taczy¢ z tworcza interpretacja; modyfikowaé metody i narzgdzia;

5. wypowiada¢ si¢ w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany — z
wykorzystaniem sprofilowanych zrodet i uje¢;

6. budowac¢ bibliografie, takze multidyscyplinarng.

K U03 K U07 K U08
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KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student jest zdolny do (w stopniu wyzszym konwersatorium):

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rze-
czy w innym kontekscie niz tylko wlasny — unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie roznic;

2. uczestnictwa z pogltgbiong swiadomosciag w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym, takze
W jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem zastoso-
wania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dzialan w spoteczenstwie i na rzecz srodo-
wiska artystycznego; integracji z r6znymi 0osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w
grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.
K K03 K K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: SEMINARIUM z opiekunem teoretycznej pracy dyplomowej
(nazwa przedmiotu powinna by¢ uzupetniona 0 nazwisko prowadzacego i moze by¢ uz-
upetniona 0 podtytut).

Typ przedmiotu: teoretyczny




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej magisterskiej pracy dyplo-
mowej, ktora przewaznie jest rodzajem autoreferatu (jakakolwiek miataby przyja¢ forme
szczegdtowy), czy ogolniej — tekstu wspomagajacego dzieto dyplomowe; jej tresci posi-
adaja mniej lub bardziej bezposredni zwigzek z magisterskg artystyczng/projek-
towa/konserwatorskg pracg dyplomowa, majg stanowic jej merytoryczne uzasadnienie, in-
telektualne zaplecze, formujacy kontekst, research profesjonalny, refleksje wspo-
magajacg... W ten sposob rozne elementy dyplomu staja si¢ sprofesjonalizowang, samoob-
jasniajacg si¢ catoscia.

Zajecia stuzg samopoznaniu i samozdefiniowaniu si¢ artysty, artysty-projektanta, artysty-
konserwatora — na poziome formalnym, analitycznym, preferencji tematycznych i jako
osobowosci tworczej (...) — na progu samodzielnej aktywnosci absolwenckiej.

Zajecia polegaja na dyskutowaniu zagadnien zwigzanych z praca tworcza i kontekstowych
— 0 roznym charakterze i zasiegu — jednocze$nie precyzowaniu pojgciowemu i inter-
pretowaniu procesu powstawania dyplomu jako catosci i interesujacej nas tu teoretycznej
czesci pracy magisterskiej.

Ramowe tresci programowe:

Tresci skupione na szczegdtowych zainteresowaniach tworczych konkretnych dyplo-
mantow oraz w 0golnosci na problematyce tworcy i tworczosci; merytorycznej, formalnej
i technicznej stronie przygotowywania magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowej.

Wyselekcjonowane tresci mieszczace si¢ W szerokim spectrum nauk humanistycznych i
spotecznych, literatury pieknej i publicystki, czgsto w ujeciu multi- i interdyscyplinarnym;
takze zahaczajg 0 inne dziedziny tworczosci, nauki i aktywnosci ludzkiej.

Zajecia W czesci moga by¢ poswiecone adresowanym do grupy zagadnieniom konteks-
towym o uniwersalnym charakterze — dla ugruntowania wybranych istotnych idei czy
postaw, ale powinny stuzy¢ celowi, ktory jest priorytetowy, czyli powstaniu magisterskiej
teoretycznej pracy dyplomowej (tekstu o przyjetej liczbie stron, spetniajacego kryteria
uzasadnione ranga kwalifikacji uczelni wyzszej i profilu ogolnoakademickiego).

Tresci wynikaja z zakresu kompetencji zawodowych i doswiadczen dydaktycznych prow-
adzacego zajecia, 0 ktorych dyplomant jest poinformowany. A takze woli samorozwoju
poznawczego prowadzacego zajgcia, ktory stara si¢ merytorycznie dostosowac do
specyfiki kazdego dyplomanta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. zaproponowang przez prowadzacego i sprofilowang wzgledem indywidualnych
potrzeb dyplomanta (lub uniwersalng) problematyke poznang na zajgciach;

2. wybrane stosowne szczegdtowe pojecia/terminy;

3. nazaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie powigzania — wia-
snej (1) — tworczosci z innymi dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi,
ztozonymi kontekstami r6znej natury, rzeczywistoscig jako takg oraz przyswo-
jonymi wzorcami Kreacji artystycznej;

4. powigzania mi¢dzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_W04 K_W06

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokona¢ — na potrzeby powstania teoretycznej magisterskiej pracy dyplomowej
— rekonstrukeji 1 krytyki poznanych na zajeciach zagadnien, koncepcji, teorii,
analiz, opisOw, zapisow, zjawisk (...); nade wszystko przyswojonych wzorcow
kreacji artystyczne;j;

2. sprawnie stosowac szczegotowe pojecia/terminy — komunikowacé sie¢ na tematy
specjalistyczne ze zroznicowanym kregiem odbiorcow, takze znajdujac si¢ w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych
oraz prowadzacC debatg (patrz: obrona);

3. oryginalnie wykona¢ zadanie, jakim jest napisanie teoretycznej magisterskiej
pracy dyplomowej — takze samodzielnie wyszukujac tresci, wykorzystujac
wlasciwy dobdr (ocene, weryfikacje) zrodet 1 informacji z nich pochodzacych,
krytyczng (auto)analize, synteze 1 tworczg interpretacje, a takze myslenie
innowacyjne; modyfikowa¢ metody i narzedzia;

4. samodzielnie planowac¢ i realizowaé whasne uczenie si¢ przez cate zycie i starac si¢
ukierunkowywacé innych w tym kierunku;

5. wypowiadac¢ si¢ w formie pisemnej i ustnej w sposob rozbudowany — z wykorzysta-
niem sprofilowanych zrodet i uje¢; budowac bibliografig, takze multidyscyplinarng.

K_U03 K _U07 K_U08 K_U09




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa
kulturowego i artystycznego dla przysztych pokolen, ktorego staje sie
cze$cig, CO ma potwierdzenie w rozszerzonej argumentacji (patrz:
teoretyczna magisterska pracy dyplomowa);

2. efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez sztuke dziatan w spo-
teczenstwie, prezentowania skomplikowanych kwestii w przyst¢pnej formie;

3. podjecia odpowiedzialno$ci za wiasng prace w roli zawodowej z uwzglednie-
niem zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziata¢ na rzecz wzmacniania
etyki zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania dorobku zbioro-
wego; petnienia roli absolwenta;

4. krytycznej oceny;
K K03 K K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

Nazwa przedmiotu: WSPOLCZESNE MODELE KURATORSKIE

Typ przedmiotu: teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie 0sob studiujacych z treSciami specjalistycznymi, dosto-
sowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkow, a nawet
specjalizacji czy mediow.

Jest to zespot gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszcza si¢ gtdéwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegélnym nacis-
kiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych si¢
m.in. sztuka lub na nig w jakims$ sensie rzutujacych) — zdarzac¢ si¢ mogg tez zagadnienia
nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace zwiazek z
teorig nauk $cistych; w poglebionym stopniu (wlasciwym dla poziomu 7 PRK) zaa-
wansowanej wiedzy ogolnej lub szczegotowej (ewentualnie ogoélnej z elementami szcze-
gotowej).

Np. konteksty historyczne i kulturowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, ztozone
wzorce lezace u podstaw kreacji, panoramiczne ujecia specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. kluczowe elementy i problemy uporzadkowane;j i zsyntetyzowanej wiedzy zaa-
wansowanej w wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkéw, a na-
wet specjalizacji czy mediow zakresach;

2. specjalistyczne pojecia/terminy;

3. ztozony charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, ele-
mentow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

K W04 K W08 K_ W09




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé zasob wybranych, poglebionych informacji i problematyke specja-
listyczng przedstawiong na zajgciach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac si¢ na tematy specjalistyczne
ze zréznicowanym kre¢giem odbiorcow, takze prowadzgc debate;

3. wyjasni¢ ztozony charakter, skomplikowane uwarunkowania i konteksty omawia-
nych zjawisk, faktow, elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecz-
nego, przejawéw kultury materialnej i symbolicznej;

4. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie interpretowa¢ fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej
wyktadami zsyntetyzowanej, uporzadkowanej wiedzy; formutowac i testowacé hi-
potezy;

5. planowac i realizowaé wlasne uczenie si¢ przez cate zycie i ukierunkowywacé in-
nych w tym zakresie.

K_U05K_U07 K_U08 K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa kulturowego i
artystycznego dla przysztych pokolen, ktorego staje si¢ czgscia, Co ma potwier-
dzenie w rozszerzonej argumentacji;

2. uczestnictwa z pogltebiong $wiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kultural-
nym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i prak-
tycznych oraz przydatnos$ci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. krytycznej oceny.
K K05 K_K07

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sa réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia



sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

Nazwa przedmiotu: ANTROPOLOGIA OBRAZU

Typ przedmiotu: teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie 0sob studiujacych z treSciami specjalistycznymi, dosto-
sowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkow, a nawet
specjalizacji czy mediow.

Jest to zespot gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszcza si¢ gtdéwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegélnym nacis-
kiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych si¢
m.in. sztuka lub na nig w jakims$ sensie rzutujacych) — zdarza¢ si¢ mogg tez zagadnienia
nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace zwiazek z
teorig nauk $cistych; w poglebionym stopniu (wlasciwym dla poziomu 7 PRK) zaa-
wansowanej wiedzy ogolnej lub szczegotowej (ewentualnie ogolnej z elementami szcze-
gotowej).

Np. konteksty historyczne i kulturowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, ztozone
wzorce lezace u podstaw kreacji, panoramiczne ujecia specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. kluczowe elementy i problemy uporzadkowane;j i zsyntetyzowanej wiedzy zaa-
wansowanej w wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkéw, a na-
wet specjalizacji czy mediow zakresach;

2. specjalistyczne pojecia/terminy;

3. zlozony charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, ele-
mentow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

K W05 K_W08




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé zasob wybranych, poglebionych informacji i problematyke specja-
listyczng przedstawiong na zajgciach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac si¢ na tematy specjalistyczne
ze zréznicowanym kre¢giem odbiorcow, takze prowadzgc debate;

3. wyjasni¢ ztozony charakter, skomplikowane uwarunkowania i konteksty omawia-
nych zjawisk, faktow, elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecz-
nego, przejawow kultury materialnej i symbolicznej;

4. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie interpretowa¢ fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej
wyktadami zsyntetyzowanej, uporzadkowanej wiedzy; formutowac i testowacé hi-
potezy;

5. planowac i realizowaé wlasne uczenie si¢ przez cate zycie i ukierunkowywacé in-
nych w tym zakresie.

K_U07 K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa kulturowego i
artystycznego dla przysztych pokolen, ktorego staje si¢ czegscia, CO ma potwier-
dzenie w rozszerzonej argumentacji;

2. uczestnictwa z poglebiong swiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kultural-
nym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i prak-
tycznych oraz przydatnos$ci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. Krytycznej oceny.
K K03 K K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




sztuka mediow
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sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

Nazwa przedmiotu: FOTOGRAFIA WOBEC INTERMEDIALNOSCI

Typ przedmiotu: teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie 0sob studiujacych z treSciami specjalistycznymi, dosto-
sowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkow, a nawet
specjalizacji czy mediow.

Jest to zespot gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszcza si¢ gtdéwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegélnym nacis-
kiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych si¢
m.in. sztuka lub na nig w jakims sensie rzutujacych) — zdarza¢ si¢ mogg tez zagadnienia
nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace zwiazek z
teorig nauk $cistych; w poglebionym stopniu (wlasciwym dla poziomu 7 PRK) zaa-
wansowanej wiedzy ogolnej lub szczegotowej (ewentualnie ogélnej z elementami szcze-
gotowej).

Np. konteksty historyczne i kulturowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, ztozone
wzorce lezace u podstaw kreacji, panoramiczne ujecia specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. kluczowe elementy i problemy uporzadkowanej i zsyntetyzowanej wiedzy zaawan-
sowanej w wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkow, a nawet
specjalizacji czy mediow zakresach;

2. specjalistyczne pojecia/terminy;

3. zlozony charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, ele-

mentow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury
materialnej i symbolicznej.

K_W03 K_W05




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé zasob wybranych, pogl¢bionych informacji i problematyke spe-
cjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac si¢ na tematy specjalistyczne
ze zréznicowanym kre¢giem odbiorcow, takze prowadzgc debate;

3. wyjasni¢ ztozony charakter, skomplikowane uwarunkowania i konteksty omawia-
nych zjawisk, faktow, elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spo-
tecznego, przejawow kultury materialnej i symbolicznej;

4. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie interpretowa¢ fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowa-
nej wyktadami zsyntetyzowanej, uporzadkowanej wiedzy; formutowac i testowac
hipotezy;

5. planowac i realizowaé wlasne uczenie si¢ przez cate zycie i ukierunkowywacé in-
nych w tym zakresie.

K_U07 K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa kulturowego i
artystycznego dla przysztych pokolen, ktorego staje si¢ czegscia, CO ma potwier-
dzenie w rozszerzonej argumentacji;

2. uczestnictwa z poglebiong swiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kultural-
nym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i prak-
tycznych oraz przydatnos$ci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. Krytycznej oceny.
K K03 K K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

Nazwa przedmiotu: OBRAZY | MEDIA. WIDZIALNOSC A WIZUALNOSC W
SZTUCE

Typ przedmiotu: teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec):

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie 0sob studiujacych z treSciami specjalistycznymi, dosto-
sowanymi do potrzeb programowych poszczegolnych wydziatow, kierunkow, a nawet
specjalizacji czy mediow.

Jest to zesp6t gt. roznych wyktadow (obowigzkowych) — historycznych, poglebiajacych
waskie zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Treéci mieszcza si¢ gtownie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegolnym nacis-
kiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujacych si¢
m.in. sztuka lub na nig w jakims sensie rzutujacych) — zdarzac si¢ moga tez zagadnienia
nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace zwiazek z
teorig nauk scistych; w poglebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaa-
wansowanej wiedzy ogolnej lub szczegotowej (ewentualnie ogolnej z elementami szcze-
gotowej).

Np. konteksty historyczne i kulturowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, ztozone
wzorce lezace u podstaw kreacji, panoramiczne ujecia specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. kluczowe elementy i problemy uporzadkowanej i zsyntetyzowanej wiedzy zaawan-
sowanej w wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkow, a nawet
specjalizacji czy mediow zakresach;

2. specjalistyczne pojecia/terminy;

3. zlozony charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, ele-
mentow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawow kultury

materialnej i symbolicznej.
K W04 K W05
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UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé zasob wybranych, pogl¢bionych informacji i problematyke spe-
cjalistyczng przedstawiong na zajeciach;

2. sprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac si¢ na tematy specjalistyczne
ze zréznicowanym kre¢giem odbiorcow, takze prowadzgc debate;

3. wyjasni¢ ztozony charakter, skomplikowane uwarunkowania i konteksty omawia-
nych zjawisk, faktow, elementow dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spo-
tecznego, przejawow kultury materialnej i symbolicznej;

4. krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie interpretowa¢ fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowa-
nej wyktadami zsyntetyzowanej, uporzadkowanej wiedzy; formutowac i testowac
hipotezy;

5. planowac i realizowaé wlasne uczenie si¢ przez cate zycie i ukierunkowywacé in-
nych w tym zakresie.

K_U07 K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa kulturowego i
artystycznego dla przysztych pokolen, ktorego staje si¢ czegscia, CO ma potwier-
dzenie w rozszerzonej argumentacji;

2. uczestnictwa z poglebiong swiadomoscig W szeroko rozumianym zyciu kultural-
nym, takze w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i prak-
tycznych oraz przydatnos$ci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. Krytycznej oceny.
K U03 K _U04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wykladow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Przedmiot do wyboru kierunkowy

Typ przedmiotu

Ksztatcenie uzupetniajgce

Kroétki opis (cel zajec)

Zajecia poprzez zaawansowane ¢wiczenia z zakresu konkretnego
medium lub narzedzia (zwigzanego z kierunkiem studiow) maja na
celu przygotowanie studentéw do samodzielnej realizacji
kompleksowych projektow intermedialnych lub multimedialnych
realizowanych w pracowniach specjalizacyjnych oraz stworzenie
warsztatu narzedzi umozliwiajacych realizacj¢ wybranego
projektu.

Ramowe tresci
programowe

Tworzenie kompleksowych koncepcji projektéw opartych na
wybranych zagadnieniach, narzedziach, srodkach wyrazu
artystycznego.

Rozbudowane ¢wiczenia wykorzystujace dany srodek wyrazu
artystycznego lub narzedzie,

Przygotowanie do realizacji projektu, opis techniczny.
Realizacja projektu intermedialnego lub multimedialnego z
wykorzystaniem pozyskanej wiedzy.

Dokumentacja i archiwizacja zaistniatych dziatan

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo1

kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki 1 technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwieku, intermediéw, multimedidéw,
rysunku, malarstwa, grafiki, Srodowisk 3D, niezbgdne do
definiowania i rozwigzywania og6lnych i szczegétowych
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczna;

K_W02

kluczowe zagadnienia z zakresu technik i technologii dziatan
fotograficznych, wideo, animacji, dzwigku, srodowisk 3D, dziatan
przestrzennych ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania
wspotczesnych narzedzi opartych na nowych technologiach;
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UMIEJETNOSCI Absolwent potrafi:
K U01
samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan
przestrzennych, dzialan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwigku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje
tworcze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu
profesjonalizmu i otwarto$ci na odmienne $wiatopoglady;
K _U03
w sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowaé
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciag zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wtasciwego doboru zrodet i1 analizy pozyskanych
informacji, ich interpretacji i twérczego wykorzystania;
K _U04
w sposob swiadomy 1 odpowiedzialny dobra¢ wtasciwag technike
realizacji do osiagni¢cia zaplanowanych w pracy twoérczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan;
K_U06
W sposob tworczy 1 kreatywny postugiwac si¢ warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego, umiej¢tnie 1 §wiadomie
wlaczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspolczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb real-
1izowanego projektu;

KOMPETENCJE Absolwent jest gotow do:

SPOLECZNE K_K02

samodzielnego 1 $wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania 1 wykorzystywania informacji w procesie
samoksztatcenia 1 doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
w ciggu catego zycia, ksztaltujac tym samym swoja Sciezke
zawodowg; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia;

K_KO03

krytycznej oceny zard6wno wiasnych jak 1 innych dziatan tworczych
1 artystycznych z zakresu kultury, sztuki i dziedzin pokrewnych, a
w razie potrzeby potrafi zasiggnac opinii ekspertow;
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Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa
w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Przedmiot do wyboru ogdélnoplastyczny

Typ przedmiotu

Ksztatcenie uzupetniajgce

Kroétki opis (cel zajec)

Zajecia poprzez zaawansowane ¢wiczenia z zakresu konkretnego
medium lub narzedzia ogélnoplastycznego maja na celu poszerzy¢
swiadomos¢ artystyczng studentdéw, a takze przygotowac do
samodzielnej realizacji kompleksowych projektéw intermedialnych
lub multimedialnych realizowanych w pracowniach specjaliza-
cyjnych.

Ramowe tresci
programowe

Tworzenie kompleksowych koncepcji projektéw opartych na
wybranych zagadnieniach, narzedziach, ogélnoplastycznych
srodkach wyrazu.

Rozbudowane ¢wiczenia wykorzystujace dany srodek wyrazowy
lub narzedzie,

Przygotowanie do realizacji projektu, opis techniczny

Realizacja projektu z wykorzystaniem pozyskanej wiedzy
ogolnoplastyczne;.

Dokumentacja i archiwizacja zaistnialych dziatan

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K_Wo1

kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki 1 technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwieku, intermediéw, multimedidw,
rysunku, malarstwa, grafiki, Srodowisk 3D, niezbgdne do
definiowania i rozwigzywania og6lnych 1 szczegétowych
zagadnien zwigzanych z reprezentowang dyscypling artystyczna;

K_W02

kluczowe zagadnienia z zakresu technik i technologii dziatan
fotograficznych, wideo, animacji, dzwigku, srodowisk 3D, dziatan
przestrzennych ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania
wspotczesnych narzedzi opartych na nowych technologiach;




sztuka mediow
stacjonarne studia Il stopnia

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K U01

samodzielnie projektowac i realizowac prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan
przestrzennych, dzialan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwigku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediow i
dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje
tworcze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu
profesjonalizmu i otwarto$ci na odmienne $wiatopoglady;

K U04

w sposob swiadomy 1 odpowiedzialny dobra¢ wtasciwag technike
realizacji do osiagnigcia zaplanowanych w pracy twoérczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan;

K_U06

w sposob tworczy 1 kreatywny postugiwaé si¢ warsztatem artysty
multimedialnego i1 intermedialnego, umiejetnie 1 $wiadomie
wlaczajac do swojej tworczosei elementy tradycyjnych i
wspotczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb real-
izowanego projektu;

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

K_KO02

samodzielnego 1 Swiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania 1 wykorzystywania informacji w procesie
samoksztatcenia 1 doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
w ciaggu catego zycia, ksztaltujagc tym samym swoja $ciezke
zawodowg; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS

przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa

w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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Nazwa przedmiotu

Pracownia specjalizacyjna

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

To kluczowy przedmiot w toku studiow. Student pogtebia i
poszerza wiedz¢ uzyskang na pierwszym stopniu studiow. Zajecia
gruntownie przygotowujg studentow do spdjnej, samodzielnej
wypowiedzi artystycznej, artykutowanej tak w przestrzeni instytuc-
jonalnej, jak i publicznej. Zajecia ksztattujg umiejetnos¢ formu-
towania krytycznych pytan i odpowiedzi w dyskursie sztuki
wspoltczesnej.

Ksztatcenie studenta odbywa si¢ w procesie zaje¢ o charakterze
seminaryjnym oraz ¢wiczen studyjnych realizowanych indywidual-
nie. Tresci programowe dotycza zagadnien praktycznych, ale z
duzym udziate problematyki teoretycznej. Program skupia si¢ na
rozpoznawaniu wiasnych predylekcji artystycznych i umiejgtnosci
adekwatnego postugiwania si¢ medium artystycznym spojnym z
zatozonym przekazem. Studenci operuja w intermedialnej lub mul-
timedialnej przestrzeni wyrazowej poszukujac tresci w dialogu ro-
znych srodkow ekspresji. Przygotowane propozycje artystyczne sg
poddawane dyskusji w grupie i analizowane w procesie per-
cepcyjnym innych uczestnikow zajec.

Celem zaj¢c¢ jest:

- Wiedza i umiejetnos¢ w zakresie kreowania wlasnej wypowiedzi
artystycznej.

- Opanowanie medium artystycznego spojnego z wiasng kon-
cepcja artystyczng.

- Krytyczne uczestnictwo w kontekscie sztuki i kultury
wspotczesnej poprzez wtasng wypowiedz artystyczna.

- Poglebiona autorefleksja stuzaca formowaniu indywidualnego
przekazu artystycznego.

- Umiejetno$¢ podejmowania rozwazan na temat wspotczesnej Sy-
tuacji kulturowej i spoteczne;j.

Zwienczeniem procesu ksztalcenia praktycznego przy istotnym
wsparciu wiedzg | umiejetnosciami z zakresu kultury wraz z
wybranymi elementami wiedzy naukowo-technicznej zdobytymi
na zajgciach powinna by¢ praktyczna praca magisterska z zakresu
dziatan artystycznych w specjalnosci intermediow lub multi-
mediow.
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Ramowe tresci pro-
gramowe

Program nauczania ma na celu gruntowne przygotowanie stu-
dentéw do samodzielnego okreslenia indywidualnej wypowiedzi
artystycznej wyrazonej poprzez spdjne z nig media lub medium
artystyczne. Dziatania praktyczne sg oparte na wiedzy w zakresie
roznych technik i technologii uzytych w wypowiedzi artystycznej
(materiaty, media i urzadzenia). Zagadnienia zwigzane ze
specyfika medium, ktérym si¢ postuguje oraz jego systemem
znaczen | symboli powinno pozwoli¢ studentom na tworcze prze-
kazanie indywidualnych tresci poprzez kreowane dziatania inter-
medialnego lub multimedialnego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

K W01

Kompleksowe zagadnienia dotyczace teorii, techniki i technologii
fotografii, wideo, animacji, dzwigku, intermediow, multimediow,
rysunku, malarstwa, grafiki, srodowisk 3D, niezb¢dne do defin-
iowania i rozwigzywania 0golnych i szczegétowych

zagadnien zwigzanych z reprezentowana dyscypling artystyczng.

K_W03

Wzajemne relacje zachodzace pomiedzy praktycznymi a te-
oretycznymi aspektami kursu kierunkowego oraz potrafi $wi-
adomie wykorzystywac i integrowac t¢ wiedze dla wtasnego,
dalszego rozwoju artystycznego.

K_W04

zagadnienia dotyczace obszarow Sztuki i kultury oraz fundamental-
nych dylematoéw wspotczesnej cywilizacji, przydatne do formu-
towania probleméw, ich analizy i znajdowania rozwigzan w
pracach artystycznych;

K_W08

zasady swobodnego korzystania z réznorodnych klasycznych i
wspotczesnych srodkow wyrazu plastycznego w obrebie sztuki
medioéw co prowadzi do tworzenia prac artystycznych o wysokim
stopniu oryginalno$ci oraz posiada umiejetno$¢ samodzielnego
poszerzania i definiowania zrodet wiasnych inspiracji
artystycznych i korzystania z nich w sposob kreatywny;
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UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

K_U01

Samodzielnie projektowac I realizowa¢ prace artystyczne z zakresu
sztuk plastycznych, dziatan w przestrzeni wirtualnej, dziatan
przestrzennych, dziatan z zakresu obrazu statycznego i ruchomego,
dzwigku, komunikacji wizualnej, obrazowania dla mediéw i
dziatan interaktywnych w oparciu o indywidualne motywacje twor-
cze i inspiracje, z zachowaniem wysokiego poziomu
profesjonalizmu i otwartosci na odmienne swiatopoglady

K_U02

podejmowac i kreatywnie realizowa¢ zadania z zakresu multi-
mediow i intermediow, rozwigzujac postawiony problem i kor-
zystajac z wzorcow kreacji artystycznej, ktére umozliwiaja
wolno$¢ i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej;

K_U03

W sposob swiadomy, odpowiedzialny i samodzielny realizowac
oryginalne koncepcje artystyczne wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciag zastosowania wiedzy nabytej na kursie teoretycznym
oraz dokonania wtasciwego doboru zrodet i analizy

pozyskanych informacji, ich interpretacji i tworczego wykor-
zystania.

K_U04

W sposob swiadomy i odpowiedzialny dobra¢ wtasciwg technike
realizacji do osiaggnigcia zaplanowanych w pracy tworczej celow i
efektow w aspekcie estetycznym i spotecznym, szukajac przy tym
indywidualnych i nowatorskich rozwigzan.

K_U06

W sposob tworczy i kreatywny postugiwac sie warsztatem artysty
multimedialnego i intermedialnego, umiejetnie | Swiadomie
wlaczajac do swojej tworczosci elementy tradycyjnych i
wspotczesnych technik wizualnych, adekwatnie do potrzeb real-
izowanego projektu.
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KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

K_KO01

Samodzielnego podejmowania nowych zadan i dziatan tworczych
oraz kulturotwoérczych, integrujac | wykorzystujgc nabytg wiedze,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych infor-
macji oraz potrafi przekaza¢ umiejetnosci warsztatowe osobom
trzecim.

K_K02

Samodzielnego i $wiadomego podejmowania prac artystycznych,
zbierania, analizowania i wykorzystywania informacji w procesie
samoksztalcenia i doskonalenia swoich kwalifikacji zawodowych
W ciggu catego zycia, ksztattujac tym samym swoja Sciezke
zawodowa; by¢ przygotowanym do podjecia studiow trzeciego
stopnia.

K_K04

podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych, estetycznych i
etycznych aspektow pracy wiasnej lub innych osob w zakresie pro-
jektow i realizacji artystycznych;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
sa W planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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