rzezba
stacjonarne jednolite studia magisterskie

Karta opisu przedmiotu

Nazwa przedmiotu lektorat — jezyk nowozytny od poziomu A1 do poziomu B2

Typ przedmiotu przedmiot podstawowy

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakonczenie studiow pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim
Krotki opis (cel zajec) Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiggniecie
umiejetnosci tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz
interakcji i mediacji na tematy ogdlne i zwigzane z problematyka
studiéw. Rozwijanie kompetencji réznokulturowych.

Rozwijanie i opanowanie sprawnosci rozumienia ze stuchu,
czytania ze zrozumieniem, sprawnosci méwienia i pisania,
reagowania ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu.
Wprowadzanie zagadnien zwigzanych z socjokulturg obszaru
nauczanego jezyka.

Ramowe tresci
programowe

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
si¢:

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna,
gramatyczna, fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

oraz

b. socjokulturowa

WIEDZA

Od prostych wypowiedzi na poziomie A1 do dos¢ swobodnego i
spontanicznego porozumiewania sie w jezyku obcym,
wyrazania sie w jasny i szczegotowy sposob na wiele tematow,
w szczegolnosci zwigzanych z sprawami zycia codziennego,

UMIEJETNOSCI edukacjg, pracg zawodows, kulturg i sztukg

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogélnej i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne
formutowanie swoich poglgdéw i argumentow; K_U10

wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o
KOMPETENCJE spoteczenstwie i kraju, w ktérym jezyk obcy jest uzywany,
SPOLECZNE akceptowanie réznych postaw i opinii, wspotpraca w grupie i
wyznaczanie zadanh sobie oraz innym

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+

Typ przedmiotu

przedmiot podstawowy

Kroétki opis (cel zajeé)

Rozwijanie i doskonalenie kompetenciji osiggnietych na
poziomie B2 z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego
wiasciwego dla danego kierunku studiéw oraz
ogolnoakademickiego, umozliwiajgcego sprawne
funkcjonowanie w srodowisku akademickim i zawodowym.
Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci i wiedzy do dalszego
doskonalenia kompetencji jezykowych. Doskonalenie
umiejetnosci pracy z tekstem fachowym.

Ramowe tresci
programowe

Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze
zrozumieniem, méwienia i pisania, reagowania ustnego i
pisemnego, przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologie
zwigzang ze sztukami pieknymi i specjalnosciami pokrewnymi.

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

si¢:

WIEDZA

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna,
gramatyczna, fonologiczna, semantyczna, ortograficzna

oraz

b. socjokulturowa

UMIEJETNOSCI

Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisemnych, wykfadow,
prezentacji o tematyce specjalistycznej, formutowanie
rozbudowanych wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich
pogladdéw i argumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i
umiejetne korzystanie ze zrédet informaciji;
K_U10

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu
tematyki ogolnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i
zespotowej, rowniez w srodowisku roznokulturowym;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu Anatomia

Typ przedmiotu Teoretyczny, obowigzkowy

Celem zajec jest zapoznanie studentek i studentéw z podstawowa
Krotki opis (cel zajec) wiedzg z zakresu anatomii cztowieka, tak aby studentki i studenci
mogli swobodnie odwzorowywac i przetwarzac¢ budowe ciafa.

Ramowe tresci Tresci programowe obejmujg zagadnienia z zakresu poszukiwania
programowe proporcji i konstrukcji ludzkiego ciafa.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Absolwent zna i rozumie:

- pogtebiong problematyke w zakresie budowy rzezby
figuratywnej i portretowej oraz konstrukcji anatomicznej
cztowieka; zna zagadnienia zwigzane z brytg, forma,
fakturg, kolorem statyka oraz dynamika, stabilizacjg oraz
destabilizacjg, konstrukcja i detalem; K_WO04

- potrzebe i umiejetno$é docierania do niezbednych
informacji, umozliwiajgca zrozumienie, analize i
interpretacje dziet sztuki (ksigzki, czasopisma, Internet, e-
learning); K_WO06

WIEDZA

Absolwent potrafi:

- wykorzysta¢ wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej
w zakresie kompozycji oraz budowania bryt, Swiatta,
koloru, konstrukgcji, detalu; swobodnie postugiwac sie
wiedzg projektowg w obszarze konstrukcji anatomicznej;
K_U01

- Swiadomie wykorzystywac do realizacji wtasnych dziatan
artystycznych klasyczne i wspétczesne metody narracji
artystycznej poprzez uzycie wnikliwej obserwacji,
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci; kreowac swojg
osobowos¢ tworczg, tworzac indywidualny obraz dziatan
artystycznych; K_UQ7

UMIEJETNOSCI

Jest gotéw do:
- efektywnego korzystania z nabytej wiedzy i umiejetnosci,
zdolnosci twérczego myslenia i twdrczej pracy, w
KOMPETENCIJE SPOLECZNE kontekscie zmieniajacych sie potrzeb spotecznych;
rozwigzywania probleméw zawodowych samodzielnie i w
zespole; wspétpracy ze srodowiskiem zewnetrznym;
doskonalenia warsztatu twérczego; K_K03




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma by¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany
przez konkretnego prowadzqcego wraz ze szczegétowymi tresciami programowymi i
wymogami do zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzgledni¢ zatoZenia z Karty opisu
przedmiotu, uzupetniajqc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami

sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Aneks

Typ przedmiotu

Kierunkowy uzupetniajgcy, do wyboru

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec¢ jest stworzenie praktycznej pracy artystycznej
stanowiacej aneks do gtdwnego dyplomu praktycznego.

Aneks do dyplomu, powstaje pod kierunkiem innego promotora
niz promotor gtéwnej pracy dyplomowej, w ramach przedmiotu
artystycznego studiowanego pod opiekg wybranego opiekuna
aneksu.

Ramowe tresci
programowe

Tresci programowe wynikajg bezposrednio z ustalen
dyplomanta z opiekunem aneksu.

uczenia sie:

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

- potrzebe i umiejetnos$¢ docierania do niezbednych
informacji, umozliwiajaca zrozumienie, analize i
interpretacje dziet sztuki (ksigzki, czasopisma, Internet,
e-learning), K W06

- okreSlony zakres problematyki zawigzanej z technikami
i technologiami rzezbiarskimi, rysunkowymi,
graficznymi i/lub cyfrowymi (w ujeciu cato$ciowym)
oraz posiada gruntowng znajomos¢ tworzyw i
materiatéw: drewno, metal, kamien, glina, tworzywa
eksperymentalne (techniki wtasne), potrafi wykorzysta¢
te wiedze podczas realizacji prac artystycznych; K. W09

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

- wykorzystac¢ wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej w zakresie kompozycji oraz budowania
bryt, kontrastow, struktur wizualnych, s$wiatta, koloru,
konstrukgji, detalu, faktury, statyki oraz dynamiki
(rzezby kinetycznej); swobodnie postugiwac sie
narzedziami warsztatu artystycznego, wiedza
technologiczng i projektowa w obszarze rzezby, rysunku,
malarstwa, fotografii, technik cyfrowych, grafiki,
kompozycji bryt i ptaszczyzn, formy, faktur, koloru,
konstrukgji, detalu, portretu oraz konstrukcji
anatomicznej; K_U01




planowac i realizowa¢ samodzielng praktyke
artystyczng, wlasny rozwdj tworczy i intelektualny;
realizowac autonomiczne koncepcje artystyczne
wykazujac sie przy tym krytycznym mys$leniem,
wyobraznig, intuicjg, ciekawoscia, eksperymentem
twoérczym i kreatywnos$cig; obserwowac¢ wtasny proces
twérczy w mozliwie jak najszerszym kontekscie;
organizowac wiasng prace; inspirowac proces
doskonalenia umiejetnosci warsztatowych i planowania
pracy innych oséb; K_U02

podejmowac autonomiczne decyzje zwigzane z realizacja
zadan wynikajacych z dyscyplinarnych i
interdyscyplinarnych projektéw artystycznych, opierajac
swoje dziatania na wnikliwej obserwacji natury, dazac
do spodjnosci wewnetrznej i zewnetrznej dzieta oraz do
eliminacji btedow poprzez autokorekte; K_U04

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

samodzielnej pracy twérczej w zawodzie artysty
rzezbiarza; brania odpowiedzialno$ci za wtasne
wypowiedzi artystyczne; dbania o witasno$¢
intelektualng innych twoércéw; etycznej postawy wobec
otoczenia spoteczno-kulturowego, w ktérym
funkcjonuje; K_K01

publicznej prezentacji prac; podejmowania inicjatyw
artystycznych poruszajacych aktualne zagadnienia
spoteczne; profesjonalnego i odpowiedzialnego dziatania
twérczego w sferze publicznej; uzywania sztuki w zyciu
spotecznym; K_KO05

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
s3 w planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez

konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do

zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzglednic zatozenia z Karty opisu przedmiotu,

uzupetniajgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Historia filozofii

Typ przedmiotu

obligatoryjny — wyktad

Krotki opis (cel zajec)

Celem kursu jest zaznajomienie osdb studiujgcych z historyczng
ewolucjg problematyki filozoficznej — idei filozoficznych — na tle
dziejowych przemian politycznych i kulturowych. Pobudzenie i (lub
jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w umystowosci
0sob studiujgcych przejawéw ,wrazliwosci filozoficznej” — jako
posiadajgcej duze znaczenie dla osoby-artysty i ksztattowania sie
dzieta sztuki.

Ramowe tresci programowe

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej — od
starozytnosci po wspotczesnos¢ — okresy, nurty/kierunki,
dziaty/subdyscypliny, problemy, stanowiska/koncepcje,

pojecia/terminy, autorzy/mysliciele, dzieta pismiennicze;
uzupetnione tresciami zinterpretowanymi przez prowadzgcego
zajecia jako niosgce szczegdlny pozytek osobom studiujgcym w ASP
w Warszawie.

Tresci nalezg do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej,
estetycznej i teoriopoznawcze;j.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym
stopniu podstawowa wiedza ogdlna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Absolwent zna i rozumie:
1. mysl najwazniejszych filozoféw w historii; wybrane, wiodgce
subdyscypliny/idee/problemy filozoficzne, modele
argumentacji (...) — linie i tendencje rozwojowe filozofii — w
uporzadkowaniu, z przyktadami kluczowych publikacji;
WIEDZA

2. podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;

3. wybrane pod katem osoéb studiujgcych w ASP podstawowe
problemy kultury i spoteczenstwa w ich filozoficznej
artykulacji.

K_WO03, K_W06. K_W11.




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

l.
2.

dokonac rekonstrukcji mysli i argumentacji filozoficznej;
swobodnie i poprawnie stosowal pojecia/terminy -
komunikowaé sie z otoczeniem, odbiorcami o
kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, przy uzyciu
terminologii filozoficznej; takze biorgc udziat w debacie;
wykorzystywac¢ zsyntetyzowang wiedze filozoficzng do
analizy zjawisk kulturowych/artystycznych i spotecznych,
takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje,
zrodta i metody analizy;

samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie
przez cate zycie

K_U02, K U05, K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

1.

otwartosci na rdoine postawy i sposoby myslenia; unika
stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie rdznic;
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych; wykazania sie wiekszg
sprawnoscig intelektualng w formufowaniu witasnego
stanowiska;

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z
zaje¢ na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, takze uczestnictwa z pogtebiong Swiadomosciag w
szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;
krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.
K_KO01, K_K02, K_KO03

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna

przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow

(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu Historia rzezby polskiej - wyktad dedykowany Wydziatowi Rzezby

Typ przedmiotu Teoretyczny, obowigzkowy

Celem zajec jest zapoznanie oséb studiujgcych z tresciami
specjalistycznymi, dostosowanymi do potrzeb programowych
poszczegdlnych wydziatéw, kierunkdw, a

Krétki opis (cel zajec) nawet specjalizacji czy medidw.

Jest to zespot gt. réznych wyktadéw (obowigzkowych) —
historycznych, pogtebiajacych waskie zagadnienie — niszowych,
problemowych.

Tresci mieszczg sie gidwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze
szczegblnym naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi
naleciatosciami innych nauk zajmujgcych sie m.in. sztukg lub na
nig w jakims$ sensie rzutujgcych) — zdarzac sie moga tez
zagadnienia nauk spotfecznych oraz teoretyczne instruktarze
technologiczne, zachowujgce zwigzek z teorig nauk Scistych; w
pogtebionym stopniu zaawansowane] wiedzy ogdlnej lub
szczegbdtowej (ewentualnie ogdlnej z elementami szczegdtowej).
Np. konteksty historyczne i kulturowe wybranych dyscyplin,
subdyscyplin, ztozone wzorce lezgce u podstaw kreac;ji,
panoramiczne ujecia specjalistycznych problemow.

Ramowe tresci
programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Absolwent zna, rozumie:
- kluczowe elementy i problemy uporzgdkowanej i

zsyntetyzowanej wiedzy zaawansowanej w wybranych,

wyspecjalizowanych dla wydziatow, kierunkéw, a nawet

specjalizacji czy mediow zakresach;

WIEDZA - specjalistyczne pojecia/terminy;

- ztozony charakter, uwarunkowania i konteksty
omawianych zjawisk, faktéw, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawoéw
kultury materialnej i symboliczne;j;

K_WO05; K_WO07;

Absolwent potrafi:

- zrekonstruowac zasob wybranych, pogtebionych
informacji i problematyke specjalistyczng przedstawiong
na zajeciach;

- sprawnie stosowac pojecia/terminy — komunikowac sie na
tematy specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem

UMIEJETNOSCI




odbiorcow, takze prowadzac debate;

wyjasnic ztozony charakter, skomplikowane
uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow,
elementow dziedzictwa artystycznego, kulturowego,
spotecznego, przejawow kultury materialnej i
symbolicznej;

krytycznie analizowac¢ oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie
wyselekcjonowanej wyktadami zsyntetyzowanej,
uporzadkowanej wiedzy; formutowad i testowac hipotezy;
planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie;

K_U02; K_UQ09;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

podejmowania dziatan zmierzajgcych do zachowania
dziedzictwa kulturowego i artystycznego dla przysztych
pokolen, ktdrego staje sie czescig, co ma potwierdzenie w
rozszerzonej argumentacji;

uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia w szeroko
rozumianym  zyciu  kulturalnym, takie w jego
awangardowym, nowatorskim i  niespodziewanym
wydaniu;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej
wiedzy, takze pod katem zastosowania w sytuacjach
ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;
krytycznej oceny;

K_KO02; K_KO04;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez

konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do

zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzglednic zatozenia z Karty opisu przedmiotu,

uzupetniajgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Historia sztuki

Typ przedmiotu

obligatoryjny — wyktad

Krotki opis (cel zajec)

Zamierzonym efektem kilkusemestralnego kursu jest przyswojenie
przez osoby studiujgce wiedzy z zakresu historii sztuki,
»opatrzenie” w zasobie dziet waznych dla kultury powszechnej i
polskiej, zrozumienie procesdw kulturotwdrczych, na gruncie
ktérych powstaty te dzieta oraz zwigzane z nimi pojecia/terminy,
zywe — sensowne i kreatywne — powigzanie ich ze wspotczesna
kulturg (wizualng). A takze wyrobienie u studentow umiejetnosci
krytycznego, analitycznego odbioru sztuki.

(Przyswiecajq temu zatozenia:

— dzieta to konstrukty tworzone w okreslonych uwarunkowaniach i
kontekstach historycznych, politycznych i gospodarczych,
kulturowych i spotecznych;

— dzieta sq ze sobg powigzane na prawach
formalnych/stylistycznych i tresciowych/narracyjnych — asocjujg;

— historia sztuki to proces, dzieje dzieta sztuki to proces;

— w historii sztuki (dziejach kultury artystycznej) kluczowa jest
figura artysty — usankcjonowana odbiorem spotecznym;

— uczymy artystow (wizualnych), artystow-projektantow i artystow-
konserwatorow dziet sztuki, dostosowujgc model uczenia do
charakteru ich umystowosci i wrazliwosci, predylekcji
percepcyjnych i wyobrazeniowych, projektowanych sciezek karier;
opowiadajqc o wizualnosci, plastyce, uzywamy srodkow
unaoczniajgcych i uplastyczniajgcych przekaz;

— zderzajqgc sie w doswiadczeniu dydaktycznym z negatywnymi
efektami anachronicznego lub nieudolnego sposobu nauczania
historii sztuki w szkole sredniej i rdznego stopnia deficytami wiedzy
Z niej wyniesionymi, stosujemy naprawcze zabiegi dydaktyczne).

Ramowe tresci programowe

Na tresci programowe sktada sie wybor najistotniejszych dziet i
zjawisk sztuki powszechnej i polskiej, podstawowe pojecia/terminy
z zakresu historii sztuki, od prehistorii do wspdétczesnosci.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w
zaawansowanym stopniu do podstawowej wiedzy ogdlne;j.

(Przyktad uszczegotawiajgcy — ramowe tresci programowe w




obrebie modelu nauczania MKHITS/MSKKT: w miare mozliwosci
tresci te odchodzq od schematycznej periodyzacji i atomizacji
zjawisk oraz klasyfikowania ich w ramach stylow definiowanych w
oparciu o kategorie nieprzystajqgce do ztozonych i polifonicznych
procesow kulturotwdrczych; co odpowiada nowoczesnym
perspektywom metodologicznym. Istotnym zatozeniem jest
czesciowe odejscie od toku narracji opartego na liniowym
(osiowym), a takze typograficznym, uszeregowaniu materiatu, by
stale tworzyc paralele pomiedzy zjawiskami przynaleznymi do
odlegtych epok lub centrow artystycznych i
wspdtczesnymi/nowoczesnymi przejawami sztuki, wykazujgc
pokrewieristwa ze wzgledu na forme, temat, problemy
warsztatowe, postawe tworczq, typ ekspresji. Wyktady
charakteryzujq sie zmienngq strukturq, a poszczegdlne partie
materiafu prezentowane sq w réznych ujeciach, koncentrujqc sie na
wnikliwej analizie wybranych dziet w celu uswiadomienia osobom
studiujgcym ztozonej sieci powigzan programow ikonograficznych,
uwarunkowan technologicznych i warsztatowych, czy sieci
powiqgzan socjotopograficznych — pomiedzy wykonawcami,
tworcami programow ideowych czy inwestorami; w innych zas
przypadkach wyktady stanowiq bardziej panorame epok lub
szerszych zagadnien.

Wieloletnie doswiadczenia dydaktyczne teoretykow MKHITS w
zakresie nauczania historii sztuki w ASP w Warszawie i miekkie
przeobrazenia metody dydaktycznej przyniosty = koncentryczno-
wahadtowy, asocjacyjny model nauczania historii sztuki w uczelni
artystycznej — ASP w Warszawie).

Przedmiotowe efekty uczeniasie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Absolwent zna i rozumie:
1. wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon
dziet i ich tworcow, techniki/media (w ujeciu catosciowym),
sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami
istotnych publikacji;
2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

WIEDZA 3. historyczny charakter formowania sie idei artystycznych —

gtéwne linie rozwojowe sztuk plastycznych; podstawowe ich
uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze i spoteczne,
procesy kulturotwodrcze, na gruncie ktérych powstaty dziefa i
zjawiska sztuki, oraz zaleznosci i asocjacje pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.

K_WO05, K_W07, K _W11




UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

1. rozpoznawa¢ wybrane, najwazniejsze dzieta i ich twdércoéw oraz
zjawiska sztuki, dokonywac opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...)
wedtug przedstawionych kryteridw;

2. powigzac dzietfa i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym,
ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy historii sztuki
— sprawnie komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o
kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, uzywajac terminologii
specjalistycznej; takze biorgc udziat w debacie;

4. swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane
modele analizy/interpretacji w biezagcym odbiorze dziet dawnych i
najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje, zrédta i
metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez
cate zycie.

K _U07,K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest gotow/gotowa do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspétczesnosci, propagowania sensu jej
poznawania i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;
2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z
kursu historii sztuki na rzecz samodzielnego podejmowania
niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig
w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

4. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.
K_K02, K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow

(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

KONWERSATORIUM (pula przedmiotéw o

Nazwa przedmiotu uszczegoétowionych nazwach - dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu Teoretyczny, do wyboru

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie
kwestii wyjetych z szerokiego spectrum réznie sformatowanych
problemdw naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez
prowadzgcego zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza
intelektualnego i zasobdw merytorycznych dla ewoluujacej
mentalnosci i wrazliwosci osdb studiujgcych. Poza rozszerzaniem
wiedzy trenujg sprawnosc¢ kreatywnego, krytycznego i

Krétki opis (cel zajec) problemowego myslenia i dynamicznego kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich
wydziatéw (a operujg one réznymi mediami i bedg w przysztosci
uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia
platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od
teoretycznej strony koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz
wzmocnienia integracji Srodowiskowej, a w konsekwencji
nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych.

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzgcego
zajecia, bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi
intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
Ramowe tresci programowe | (mozliwa multi- interdyscyplinarnosé), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy
szczegbtowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Absolwent zna, rozumie:

- roznego typu zaawansowane informacje i problematyke,
jakiej dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego
lektury;

- kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych
lekturach i zastosowane w dyskusji;

- posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania
sztuki z innymi dyscyplinami humanistycznymi i
spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany
kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawiane;j

WIEDZA




problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u
podstaw kreacji artystycznej;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
sztuki;

K_WO06; K_WO07; K_WO08; K_W11;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

zrekonstruowaé informacje i problematyke przedstawione
w lekturach z wybranego przez prowadzacego zakresu;
sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy —
komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze
zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowac oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz
fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne; formutowac i testowaé hipotezy
na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy
przyswojonej z lektur;

umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzgce, takze optymalne dla rozwigzania danego
problemu metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize
i synteze taczyc¢ z twdrczg interpretacjg; modyfikowac
metody i narzedzia;

wypowiadac sie w formie pisemne;j i (lub) ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i
ujec;

budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_UO02; K_U05; K_UQ9;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz
tylko wtasny — unika dyskryminacji, postawy
etnocentryzmu, stereotypdéw, dba o kontekstowe
postrzeganie rdznic;

uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko
rozumianym zyciu kulturalnym, takze w jego
awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej
wiedzy, takze pod katem zastosowania w sytuacjach
ograniczonego dostepu do potrzebnych informac;ji;
efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz sSrodowiska artystycznego;




integracji z réznymi osobami w grupie; a co za tym idzie

pracy w grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;
- krytycznej oceny;

K_KO01; K_KO03; K_KO04;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Medalierstwo

Typ przedmiotu

Kierunkowy, specjalizacja dla Il i IV roku

Krotki opis (cel zajec)

Przedmiotem nauczania jest medal, rzezba, relief matej skali.

Cel zajeé: przyswojenie podstaw w konstruowaniu i budowaniu
medalu, reliefu matej skali oraz rzezby matej skali. Postugiwanie sie
podstawowymi technikami warsztatu medalierskiego dla wtasnej
kreacji artystycznej. Szukanie nowych srodkéw wypowiedzi.

Ramowe tresci programowe

Rok Ill:

- nauczenie podstawy warsztatu medalierstwa (odnosnie sfery
projektowej, zagadnien merytorycznych i formalnych; m.in.:
okreslenie pojecia miniatura artystyczna; czym jest medal; relief -
nowy wymiar przestrzeni; forma matego reliefu; techniki
odlewnicze).

- ¢wiczenia: opracowanie reliefowego studium z natury oraz
ytemat zadany”

- wyktady dot. zagadnien specjalizacji medalierstwa, historii
medalierstwa (wyktady nt. medalierstwa wspodfczesnego i
historycznego. Aktualne wystawy)

Rok IV.

- ¢wiczenie: opracowanie tematu wtasnego w cyklu medalierskim
(okreslenie zagadnien problemowych dot. wybranego tematu:
definicja cyklu artystycznego, ewolucja formy; innowacyjnosc
rozwigzan odnosnie kwestii formalnych oraz merytorycznych;
stopien samodzielnosci; utrwalenie w materiale).

- kontynuacja wyktadéw dot. zagadnien specjalizacji medalierstwa.

Rok V - mozliwos$¢ wyboru przedmiotu Medalierstwo do
opracowania aneksu lub pracy dyplomowej:

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

- szczegotowe zasady dotyczgce realizacji w zakresie: ptaskorzezby,
reliefu, medalierstwa wraz z elementami liternictwa oraz
specjalnosci niezbednej do realizacji i prezentacji publicznej




wtasnych projektéw; stosowania obserwacji, wyobrazni, intuicji,
ciekawosci, eksperymentu oraz prac badawczych w rozwoju
artystycznym;; K_WO01;

- problematyke zwigzang z technikami odlewniczymi, oraz
technologig odlewniczych metali kolorowych; dysponuje wiedzg z
zakresu obrobki metalu; K_WO02;

- pogtebiong problematyke w zakresie budowy ptaskorzezby
figuratywnej i portretowej; zna zagadnienia zwigzane z brytg,
formga, fakturg, kolorem statyka oraz dynamika, stabilizacjg oraz
destabilizacjg, konstrukcjg i detalem; K_WO04;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

- wykorzysta¢ wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w
zakresie kompozycji oraz budowania bryt, kontrastéw, koloru,
konstrukcji, detalu, faktury; swobodnie postugiwac sie narzedziami
warsztatu artystycznego, wiedzg technologiczng i projektowg w
obszarze rzezby, rysunku, technik cyfrowych, grafiki, kompozycji
bryt i ptaszczyzn, formy, faktur, koloru, konstrukcji, detalu, portretu
oraz konstrukcji anatomicznej;; K_U01;

- Swiadomie wykorzystywac do realizacji wtasnych dziatan
artystycznych klasyczne i wspdtczesne metody narracji artystycznej
poprzez uzycie wnikliwej obserwacji, wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci; kreowac swojg osobowos¢ twdrczg, tworzgc
indywidualny obraz dziatan artystycznych; K_UQ7;

- efektywnie i Swiadomie wykorzystywac roznorodne materiaty,
techniki i technologie oraz formy ekspresji artystycznej, dgzy do
udoskonalania wtasnych koncepcji, form wypowiedzi i organizacji
przestrzeni, w tym rowniez przestrzeni wystawienniczej; K_UQ0S;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest gotow/gotowa do:

- samodzielnej pracy tworczej w zawodzie artysty rzezbiarza;
brania odpowiedzialnosci za wtasne wypowiedzi artystyczne;
dbania o wtasnosc intelektualng innych twércéw; etycznej postawy
wobec otoczenia spoteczno-kulturowego, w ktérym funkcjonuje;
K_KO01;

- publicznej prezentacji prac; podejmowania inicjatyw
artystycznych poruszajacych aktualne zagadnienia spotfeczne;
profesjonalnego i odpowiedzialnego dziatania twdrczego w sferze
publicznej; uzywania sztuki w zyciu spotecznym; K_KO5;




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez

konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do

zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzglednic zatozenia z Karty opisu przedmiotu,

uzupetniajgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Podstawy dokumentacji i kreacji cyfrowej w Rzezbie

Typ przedmiotu

Kierunkowy uzupetniajgcy, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest nauka podstaw cyfrowych technik dokumentacji i
kreacji artystycznej w obszarze sztuk plastycznych, w szczegdlnosci
Rzezby — postugiwania sie cyfrowym i analogowym sprzetem
fotograficznym, postugiwanie sie minimum w stopniu
podstawowym programami komputerowymi do edycji materiatéw
cyfrowych oraz rozwijanie wypowiedzi artystycznej przy uzyciu
technik cyfrowych jako narzedzi dokumentacji, kreacji artystycznej,
przekazywania informacji, interpretacji i budowania rzeczywistosci.

Ramowe tresci programowe

Kurs sktada sie z dwdch modutow.

Modut 1 - Obowigzkowy dla | roku:

- podstawy fotografii

- dokumentacja studyjna wtasnych prac studentki/studenta
- dokumentacja fotograficzna procesu twoérczego

- fotografia jako narzedzie projektowe/notatka

- podstawy edycji obrazu cyfrowego — edycja obrazéw
bitmapowych (Photoshop i pokrewne)

Modut 2. Obowigzkowy dla Il roku:

- edycja obrazu cyfrowego (edycja obrazéw bitmapowych —
kontynuacja), wektorowych i wideo

- podstawy prezentacji dziet sztuki w formie cyfrowej (w tym
liternictwo, podstawowe zasady przygotowania prawidtowych
podpisdw technicznych oraz opisdw merytorycznych prac i
projektéw twoérczych - wstep do portfolio)

- wstep do fotogrametrii

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

Absolwent zna i rozumie:

- szczegotowe zasady dotyczgce realizacji w zakresie liternictwa
WIEDZA oraz specjalnosci niezbednej do realizacji i prezentacji publicznej

wtasnych projektéw; stosowania obserwacji, wyobrazni, intuicji,
ciekawosci, eksperymentu oraz prac badawczych w rozwoju




artystycznym; K_WO01,;

- problematyke zwigzang z technikami fotograficznymi, cyfrowymi;
K_W02;

- zasady projektowania dwuwymiarowego 2D i przestrzennego 3D;
problematyke zwigzang ze znajomoscig projektowania w zakresie
kompozycji ptaskiej oraz przestrzennej; szczegétowe zasady
dotyczace technik oraz form dokumentacji wtasnych prac
artystycznych, potrafi wykona¢ dokumentacje konkursowe i
prezentacje; K_W10;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

- wykorzysta¢ wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w
zakresie kompozycji oraz kontrastow, struktur wizualnych, sSwiatta,
koloru, detalu, faktury, statyki oraz dynamiki; swobodnie
postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego, wiedzg
technologiczng i projektowa w obszarze fotografii, technik
cyfrowych, kompozycji bryt i ptaszczyzn, formy, faktur, koloru,
detalu, portretu; K_UO01;

- w stopniu zaawansowanym postugiwac sie cyfrowymi technikami
rejestracji obrazu w celu rejestrowania i utrwalenia dziatan
tworczych; stosowac pogtebiong wiedze na temat technik
prezentacji, aranzacji i organizacji przestrzeni —w tym technik
multimedialnych; K_UO06;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest gotow/gotowa do:

- efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci twdrczego myslenia i twdrczej pracy; potrafi rozwigzywad
problemy zawodowe i zespotowe, jest otwarty na wspotprace ze
sSrodowiskiem zewnetrznym; K_KO03;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna

przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow

(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma by¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktdry jest przygotowywany
przez konkretnego prowadzqcego wraz ze szczegétowymi tresciami programowymi i
wymogami do zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzgledni¢ zatoZenia z Karty opisu
przedmiotu, uzupetniajqc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami
sylabusa)

Nazwa przedmiotu Plener

Typ przedmiotu Kierunkowy, obowigzkowy

Celem zaje¢ jest realizacja zadan rzezbiarskich, w tym
technologicznych w warunkach plenerowych. Zapoznanie
studentek i studentéw z trybem codziennej intensywnej pracy
Krotki opis (cel zajec) projektowej oraz pracg nad zadanymi zagadnieniami w
kontekscie przestrzeni otwarte;.

Celem zaje¢ jest rowniez nauka pracy w zespole twérczym,

wzajemna wymiana do$wiadczen i inspiracja .

Realizacja postawionych przez dydaktyka zagadnien
rzezbiarskich oraz zatozen przestrzennych w konkretnej

, . rzestrzeni plenerowej. Wykorzystanie dostepnych srodkéow
Ramowe tresci p p ). WyKRorzy epny

programowe wyrazowych z uwzglednieniem problemu tia przestrzeni

otaczajacej. Préoba kontekstualizacji miejsca wytworem
plastycznym z uwzglednieniem wyrazowych cech
wykorzystanej materii.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

Absolwent zna i rozumie:

- szczego6towe zasady dotyczace realizacji w zakresie
formy rzezbiarskiej oraz specjalnos$ci niezbednej do
realizacji i prezentacji publicznej wiasnych projektow;
stosowania obserwacji, wyobrazZni, intuicji, ciekawosci,
eksperymentu oraz prac badawczych w rozwoju
artystycznym; K W01

WIEDZA - wspotczesne zagadnienia zwigzane z obiektem
rzezbiarskim, instalacja, instalacjg interaktywna; K. W03

- okre$lony zakres problematyki zwigzanej z technikami i
technologiami rzeZbiarskimi oraz posiada gruntowna
znajomo$¢ tworzyw i materiatéw: drewno, metal,
kamien, glina ceramiczna, tworzywa eksperymentalne,
techniki wtasne; potrafi wykorzystac te wiedze podczas
realizacji prac artystycznych; K W09

Absolwent potrafi:




UMIEJETNOSCI

Swiadomie wykorzysta¢ odpowiednio dobrang technike i
technologie oraz $rodki artystycznego wyrazu w
realizacji prac artystycznych; K_U03

podejmowac autonomiczne decyzje zwigzane z realizacja
zadan wynikajacych z dyscyplinarnych i
interdyscyplinarnych projektéw artystycznych, opierajac
swoje dziatania na wnikliwej obserwacji natury dazac do
spojnosci wewnetrznej i zewnetrznej dzieta oraz do
eliminacji btedow poprzez autokorekte.; K_U04
wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac
zespotowych. Potrafi przedstawi¢ wiasne koncepcje oraz
refleksje; jest przygotowany do wspotpracy w ramach
zespotow interdyscyplinarnych; K_U05

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

efektywnego korzystania z nabytej wiedzy i
umiejetnosci, zdolnosSci twdrczego myslenia i tworczej
pracy, w kontekscie zmieniajacych sie potrzeb
spotecznych; rozwigzywania probleméw zawodowych
samodzielnie i w zespole; wspoétpracy ze Srodowiskiem
zewnetrznym; doskonalenia warsztatu twoérczego.
K_KO03

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
s3 w planie studiéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma by¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Podstawy projektowania przestrzennego

Typ przedmiotu

Kierunkowy, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ w Pracowni Podstaw Projektowania Przestrzennego
jest ksztattowanie wtasnego, indywidualnego jezyka wypowiedzi
plastycznej, ktérego forma bedzie w petni odpowiadata
podejmowanym tematom i tresciom w dalszym procesie
ksztatcenia oraz w praktyce artystycznej. Celem zajec jest
pobudzenie i rozwijanie u studentéw swiadomej percepcji dziet
sztuki i innych zjawisk plastycznych.

Ramowe tresci programowe

Zadaniem programowym dla studentéw pierwszego roku rzezby
jest definiowanie pojec jezyka kompozycji plastycznej ze
szczegolnym uwzglednieniem specyfiki jezyka rzezby — bryt i
ptaszczyzn, a takze badanie relacji zachodzacych pomiedzy bytami
przestrzennymi. Jednoczesnie za pomocg omoéwienia realizacji
studenckich nastepuje budowanie Swiadomosci i konsekwencji w
zastosowaniu jezyka wizualnego oraz postugiwania sie percepcja.
Program ma czesciowo charakter otwarty tzn. realizacje zadan
determinuje poczgtkowy wybdr danych pojec lub relacji, wybor ten
nalezy do studenta. Samodzielnos¢ ta jest wazng zachetg do
poszukiwania wiasnego jezyka wypowiedzi artystycznej i
podejmowaniu za niego odpowiedzialnosci. Omodwienie zadan jest
publiczne i zaktada aktywne uczestnictwo wszystkich studentow.

Zadaniem programowym dla studentéw drugiego roku rzezby jest
stosowanie pojec jezyka kompozycji plastycznej, ze szczegélnym
uwzglednieniem specyfiki jezyka rzezby a takze stosowaniem
relacji zachodzacymi pomiedzy bytami przestrzennymi. Metoda
pracy jest osobista realizacja ¢wiczen przez studentow i
prezentacja wynikéw na forum pracowni w celu ich omdwienia,
wzbogacona o prelekcje na zadany studentom tematy. Program
ma w wiekszosci charakter otwarty tzn. realizacje zadan
determinuje poczgtkowy wybdr danych pojec lub relacji, wybor ten
nalezy do studentow.

Zadania sg realizowane w postaci roznorodnych technik
rzezbiarskich, tworzenia kompozycji przestrzennych,
niewirtualnych w tym wycinania i naklejania elementdow celem
wykorzystania czynnikdw motorycznych ciata ludzkiego i
uwypuklenia roli procesu decyzyjnego w procesie projektowania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia




sie:

WIEDZA

e Student/ka zna szczegotowe zasady dotyczgce realizacji w
zakresie specjalnosci niezbednej do realizacji wtasnych
projektéw; stosowania obserwacji, wyobrazni, intuicji,
ciekawosci, eksperymentu oraz prac badawczych w rozwoju
artystycznym; K_ W01

e Student/ka rozumie-pogtebiong problematyke w zakresie
budowy rzezby figuratywnej i portretowej oraz konstrukcji
anatomicznej cztowieka; zna zagadnienia zwigzane z brytg,
forma, faktura, kolorem statyka oraz dynamika, stabilizacjg oraz
destabilizacja, konstrukcjg i detalem; K_W04

e Student/ka zna-gruntownie zasady projektowania
dwuwymiarowego 2D i przestrzennego 3D; problematyke
zZwigzang ze znajomoscia projektowania w zakresie kompozycji
ptaskiej oraz przestrzennej; potrafi wykona¢ model lub makiete
w odpowiedniej skali; K W10

UMIEJETNOSCI

e Student/ka potrafi wykorzysta¢ wzorce lezgce u podstaw
kreacji artystycznej w zakresie kompozycji oraz budowania bryft,
kontrastow, struktur wizualnych, swiatfa, konstrukcji, detalu,
faktury, statyki oraz dynamiki; swobodnie postugiwac sie wiedzg
projektowg w obszarze kompozycji bryt i ptaszczyzn, formy,
konstrukcji; K_U01

e Student/ka potrafi tworzy¢ i w konsekwencji realizowaé
autonomiczne koncepcje artystyczne wykazujgc sie przy tym
wyobraznig, intuicjg, ciekawoscig, eksperymentem tworczym i
kreatywnoscig; obserwowac witasny proces twérczy w mozliwie
jak najszerszym kontekscie; swobodnie postugiwac sie
narzedziami warsztatu artystycznego, wiedzg technologiczng i
projektowg w obszarze rzezby, kompozycji bryt i ptaszczyzn,
formy, faktur, konstrukcji i detalu; K_U02

e Student/ka potrafi efektywnie i Swiadomie wykorzystywac
réoznorodne materiaty, techniki i technologie oraz formy ekspresji
artystycznej, dazy do udoskonalania wtasnych koncepcji, form
wypowiedzi i organizacji przestrzeni, w tym réwniez przestrzeni
wystawienniczej; K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

e Student/ka jest gotéw/owa do samodzielnego postugiwania sie
zdobytg wiedzg w obszarze sztuk pieknych, do analizy i
interpretacji wiedzy pochodzgcej z réznych zrédet; formutowania
krytycznej argumentacji oraz tworzenia nowych idei w ramach
posiadanej wiedzy; K_K02

e Student/ka jest gotow/owa efektywnego komunikowania sie i
inicjowania zadan zespotowych, wspotdziatania, negocjaciji,
prezentacji wtasnych krytycznych pogladdw oraz przyjmowania
pogladdw innych; K_K05




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Portfolio

Typ przedmiotu

Podstawowy, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia Portfolio stuzg przygotowaniu Studentek i Studentéw
Rzezby do stworzenia portfolio prac realizowanych w ramach
studiéw na ASP w Warszawie.

Celem zajec jest rozwijanie umiejetnosci fotograficznego
dokumentowania swoich prac oraz samodzielnej i Swiadomej pracy
z graficznymi materiatami cyfrowymi od momentu ich powstania
poprzez ich edycje i tgczenie po sktad.

Ramowe tresci programowe

Zajecia sktadajg sie z pracy w studio komputerowym i pracy w
studio fotograficznym.

Studenci dokumentuja fotograficznie wybrane przez siebie wtasne
prace rzezbiarskie, malarskie, rysunkowe i inne.

W ramach cyfrowej czesci zajeé studenci projektujg swoje portfolio
z uzyciem wybranej przez siebie aplikacji, a nastepnie
przygotowujg profesjonalng makiete dokumentu w programie do
sktadu cyfrowego InDesign.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Absolwent zna i rozumie:
- problematyke zwigzang z technikami fotograficznymi i cyfrowymi;
K_WO02

WIEDZA - gruntownie zasady projektowania dwuwymiarowego;

problematyke zwigzang ze znajomoscig projektowania w zakresie
kompozycji ptaskiej; szczegdtowe zasady dotyczace technik oraz
form dokumentacji wtasnych prac artystycznych, potrafi wykonac
portfolio i dokumentacje konkursowe i prezentacje; K W10

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

- Swiadomie wykorzystywac odpowiednio dobrang technike i
technologie oraz Srodki artystycznego wyrazu w realizacji prac
artystycznych; z rozmystem dobra¢ temat, materiat oraz miejsce
prezentacji ze sSwiadomoscig kontekstow zachodzgcych w relacji z
otoczeniem oraz z uwzglednieniem aspektow estetycznych,
spotecznych i prawnych; K_U03

- w stopniu zaawansowanym postugiwac sie fotografig oraz
technikami rejestracji obrazu w celu rejestrowania i utrwalenia
dziatan tworczych; stosowac pogtebiong wiedze na temat technik
prezentacji — w tym technik multimedialnych; K_U06




- brania odpowiedzialnosci za wtasne wypowiedzi artystyczne;
KOMPETENCJE SPOLECZNE dbania o wtasnos¢ |nteI.ektuaInq innych tworcow; etyczr’1ej
postawy wobec otoczenia spoteczno-kulturowego, w ktérym
funkcjonuje; K_K01

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu Proseminarium

Typ przedmiotu Teoretyczny, obowigzkowy

W stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium!

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie
kwestii wyjetych z szerokiego spectrum réznie sformatowanych
problemdéw naukowych i realnych, obecnych we wskazanych przez
prowadzgcego zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza
intelektualnego i zasobdw merytorycznych dla ewoluujacej
mentalnosci i wrazliwosci osdb studiujgcych. Poza rozszerzaniem
wiedzy trenujg sprawnosc¢ kreatywnego, krytycznego i
problemowego myslenia i dynamicznego kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich
wydziatéw (a operujg one réznymi mediami i bedg w przysztosci
uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia
platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od
teoretycznej strony koncepcji inter- i multidyscyplinarnosci oraz
wzmocnienia integracji Srodowiskowej, a w konsekwencji
nawigzania wstepnych kontaktéw zawodowych.

Krotki opis (cel zajec)

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzgcego
zajecia, bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi
intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
Ramowe tresci programowe | (mozliwa multi- interdyscyplinarnosé), jak réwniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/ wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy
szczegbtowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Absolwent zna, rozumie:

- roznego typu zaawansowane informacje i problematyke,
jakiej dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego
lektury;

- kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych
lekturach i zastosowane w dyskusji;

- posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania
sztuki z innymi dyscyplinami humanistycznymi i
spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako taka; rozbudowany
kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawiane;j

WIEDZA




problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe, typowe versus
nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u
podstaw kreacji artystycznej;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
sztuki;

K_WO06; K_WO07; K_WO08; K_W11;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

zrekonstruowaé informacje i problematyke przedstawione
w lekturach z wybranego przez prowadzacego zakresu;
sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy —
komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze
zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzac debate;

na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowac oraz
problemowo i innowacyjnie interpretowac lektury oraz
fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne; formutowac i testowaé hipotezy
na podstawie zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy
przyswojonej z lektur;

umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzgce, takze optymalne dla rozwigzania danego
problemu metody analityczne i narzedzia; krytyczng analize
i synteze taczyc¢ z twdrczg interpretacjg; modyfikowac
metody i narzedzia;

wypowiadac sie w formie pisemne;j i (lub) ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i
ujec;

budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_UO02; K_U05; K_UQ9;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz
tylko wtasny — unika dyskryminacji, postawy
etnocentryzmu, stereotypdéw, dba o kontekstowe
postrzeganie rdznic;

uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscig w szeroko
rozumianym zyciu kulturalnym, takze w jego
awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej
wiedzy, takze pod katem zastosowania w sytuacjach
ograniczonego dostepu do potrzebnych informac;ji;
efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w
spoteczenstwie i na rzecz sSrodowiska artystycznego;




integracji z réznymi osobami w grupie; a co za tym idzie

pracy w grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;
- krytycznej oceny;

K_KO01; K_KO03; K_KO04;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez

konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do

zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzglednic zatozenia z Karty opisu przedmiotu,

uzupetniajgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Podstawy sztukatorstwa

Typ przedmiotu

Uzupetniajacy, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest nauka, poprzez instruktarz, jak utrwalaé gliniane
prace rzezbiarskie w gipsie i innych materiatach.

Ramowe tresci programowe

Kurs sktada sie z dwdch modutow.

Modut 1 - Obowigzkowy dla | roku:

- wyktad na temat warsztatu sztukatorskiego zawierajgcy wszystkie
etapy pracy.

- podstawowe rodzaje podziatéw form i sposoby ich wykonania

- rozrabianie gipsu o réznej gestosci w zaleznosci od potrzeb

- sposoby nakfadania gipsu i budowania form

- podstawy tworzenia konstrukcji nosnych dla form

- rozktadanie i czyszczenie form

- podstawy uzywanych izolatoréw i sposoby ich nakfadania

- odlew gipsowy- pozytyw

- odkuwanie i retusz

Modut 2

- roczniki 2-4 utrwalanie wiedzy zdobytej na 1 roku i poszerzanie jej
o0 nowe materiaty i sposoby pracy

. rocznik 5 — konsultacje

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Absolwent zna i rozumie:
- problematyke zwigzang z technikami odlewniczymi i
sztukatorskimi; K_W02
- okreslony zakres problematyki zawigzanej z technikami i
WIEDZA technologiami rzezbiarskimi (w ujeciu cato$ciowym) oraz

posiada gruntowng znajomos¢ tworzyw i materiatow:
drewno, metal, kamien, glina, tworzywa eksperymentalne
(techniki wtasne), potrafi wykorzystaé te wiedze podczas
realizacji prac artystycznych; K_WO09




Absolwent potrafi:
- Swiadomie wykorzystywa¢ odpowiednio dobrang technike i
technologie w realizacji prac artystycznych; K_U03
UMIEJETNOSCI - wspdtdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych
i podjgc¢ wiodacg role w takich zespotach z wykorzystaniem
kompetencji, wiedzy i przygotowania do pracy w zespole;
K_U05

Absolwent jest gotow/gotowa do:
- efektywnego korzystania z nabytej wiedzy i umiejetnosci,
zdolnosci twérczego myslenia i twdérczej pracy, w
KOMPETENCJE SPOLECZNE kontekscie zmieniajgcych sie potrzeb spotecznych;
rozwigzywania probleméw zawodowych samodzielnie i w
zespole; wspdtpracy ze srodowiskiem zewnetrznym;
doskonalenia warsztatu twdrczego; K_K03

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma by¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktdry jest przygotowywany
przez konkretnego prowadzacego wraz ze szczeg6towymi tresciami programowymi i
wymogami do zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzacy ma uwzgledni¢ zatozenia z Karty opisu
przedmiotu, uzupetniajac je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami
sylabusa)

Nazwa przedmiotu Rysunek dla I i Il roku

Typ przedmiotu Kierunkowy, obowigzkowy

Celem zajec¢ jest przygotowanie studentek i studentéw do
pracy twdrczej na polu rysunku. Poprzez wnikliwg obserwacje
natury (studium aktu) studentki i studenci poznaja zasady
Krotki opis (cel zaje¢) warsztatu rysunkowego oraz rozwijajga kreatywnosc¢ i
$Swiadomos¢ twdrcza. Studentki i studenci zachecani sg do
znalezienia wlasnego, zrozumiatego i uniwersalnego, a
zarazem oryginalnego jezyka wypowiedzi twérczej.

TreSci programowe obejmuja takie zagadnienia jak: studium

. natury (anatomia, akt, martwa natura, model w przestrzeni),
Ramowe tresci

programowe zagadnienia kompozycyjne (proporcje, kontrast, rytm),

Swiatto, faktura oraz wprowadzenie do podstawowych technik

rysunkowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

Absolwent zna i rozumie:

- problematyke zwigzang z technikami malarskimi,
rysunkowymi; K. W02

- pogtebiong problematyke w zakresie rysunku
figuratywnego i portretowego oraz konstrukcji
anatomicznej cztowieka; zna zagadnienia zwigzane z
brytg, formg, faktura, kolorem statyka oraz dynamika,
stabilizacja oraz destabilizacjg, konstrukcja i detalem;
K_Wo04

- gruntownie zasady projektowania dwuwymiarowego
2D; problematyke zwigzang ze znajomoScia
projektowania w zakresie kompozycji ptaskiej; K. W10

WIEDZA

Absolwent potrafi:

- wykorzysta¢ wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej w zakresie kompozycji oraz budowania
bryt, kontrastow, struktur wizualnych, $wiatta, koloru,
konstrukgcji, detalu, faktury, statyki oraz dynamiki;
swobodnie postugiwac sie narzedziami warsztatu
artystycznego, wiedzg technologiczng i projektowg w
obszarze rysunku, malarstwa, kompozycji ptaszczyzn,
formy, faktur, koloru, konstrukgji, detalu, portretu oraz
konstrukcji anatomicznej; K_U01

- podejmowac autonomiczne decyzje zwigzane z
realizacjg zadan wynikajacych z dyscyplinarnych i

UMIEJETNOSCI




interdyscyplinarnych projektéw artystycznych,
opierajac swoje dziatania na wnikliwej obserwacji
natury, dazac do spdjnosci wewnetrznej i zewnetrznej
dzieta oraz do eliminacji btedéw poprzez autokorekte;
K_U04

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

brania odpowiedzialnosci za wtasne wypowiedzi
artystyczne; dbania o wiasnos$¢ intelektualng innych
twoércow; etycznej postawy wobec otoczenia spoteczno-
kulturowego, w ktérym funkcjonuje; K_ K01

publicznej prezentacji prac; podejmowania inicjatyw
artystycznych poruszajacych aktualne zagadnienia
spoteczne; odpowiedzialnego dziatania twoérczego w
sferze publicznej; uzywania sztuki w zyciu spotecznym;
K_KO05

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
s3 w planie studiéow (parametry kursu sg rowniez wysSwietlane w systemie

Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu Rysunek dla Ill, IV i V roku

Typ przedmiotu Artystyczny, do wyboru

Celem zajec jest zapoznanie studentek i studentow z
zagadnieniami zwigzanymi z rysunkiem, malarstwem, grafikg
warsztatowg oraz wykorzystaniem tych narzedzi do pracy w
zakresie rzezby (dziatan i obiektow przestrzennych), animacji,
ksigzki artystycznej, tkaniny itd.

Celem jest znalezienie przez studentki i studentéw zrozumiatego i
uniwersalnego, a zarazem oryginalnego jezyka wypowiedzi
twodrczej; znalezienie wtasnej techniki; rozwijanie kreatywnosci i
Krétki opis (cel zajec) Swiadomosci twdérczej w oparciu o solidny warsztat,
systematyczny rozwdj postrzegania.

Rysunek jest tu pojmowany szeroko jako narzedzie do zapisu
obserwacji rzeczywistosci i medium twoércze. Waznym elementem
zajec jest ksztattowanie postaw artystycznych wobec Swiata —
przestrzeni spotecznej oraz publicznej; ksztatcenie umiejetnosci
podejmowania nietypowych realizacji rysunkowych, malarskich,
graficznych, instalacji w przestrzeniach galeryjnych,
architektonicznych i urbanistycznych;

Tresci programowe przedmiotu obejmujg: studium natury (akt,
martwa natura, model w przestrzeni), szybkie szkicowanie,
realizowanie projektéw na zadany temat, myslenie cyklem.
Istotne s3: wnikliwa obserwacja, kompozycja, kolor, proporcje,
Swiatto, wzajemne zaleznosci elementéw, réznice materii,
kontrast form i rytm.

Studentki i studenci poznajg i rozwijajg techniki rysunkowe,
malarskie, graficzne oraz techniki wtasne; tworzg rozbudowane
projekty interdyscyplinarne.

Ramowe tresci
programowe

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Absolwent zna i rozumie:

- problematyke zwigzang z technikami rysunkowymi, malarskimi,
graficznymi, fotograficznymi; K_W02

- pogtebiong problematyke w zakresie rysunku figuratywnego i
portretowego oraz konstrukcji anatomicznej cztowieka; zna
WIEDZA zagadnienia zwigzane z brytg, forma, faktura, kolorem statyka
oraz dynamika, stabilizacjq oraz destabilizacjg, konstrukcjg i
detalem; K_W04

- gruntownie zasady projektowania dwuwymiarowego 2D;
problematyke zwigzang ze znajomoscig projektowania w zakresie
kompozycji ptaskiej; K W10




- zasady Swiadomego korzystania ze zrodet wtasnych inspiracji
artystycznych, takze w kontekscie spotecznym i kulturowym;
K_W11

Absolwent potrafi:

- wykorzysta¢ wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w
zakresie kompozycji oraz budowania bryt, kontrastéw, struktur
wizualnych, swiatta, koloru, konstrukcji, detalu, faktury, statyki
oraz dynamiki; swobodnie postugiwac sie narzedziami warsztatu
artystycznego, wiedzg technologiczng i projektowg w obszarze
rysunku, malarstwa, grafiki, kompozycji bryt i ptaszczyzn, formy,
faktur, koloru, konstrukgcji, detalu, portretu oraz konstrukcji
anatomicznej; K_UO1

- podejmowac autonomiczne decyzje zwigzane z realizacjg zadan
wynikajgcych z dyscyplinarnych i interdyscyplinarnych projektow
artystycznych, opierajac swoje dziatania na wnikliwej obserwacji
natury, d3zac do spdjnosci wewnetrznej i zewnetrznej dzieta oraz
do eliminacji btedéw poprzez autokorekte; K_U04

UMIEJETNOSCI

Absolwent jest gotow do:

- samodzielnej pracy tworczej w zawodzie rzezbiarza; brania
odpowiedzialnosci za wtasne wypowiedzi artystyczne; dbania o
wiasnosc intelektualng innych twércéw; etycznej postawy wobec
KOMPETENCIJE SPOLECZNE | otoczenia spofeczno-kulturowego, w ktérym funkcjonuje; K_K01
- publicznej prezentacji prac; podejmowania inicjatyw
artystycznych poruszajacych aktualne zagadnienia spotfeczne;
profesjonalnego i odpowiedzialnego dziatania twérczego w sferze
publicznej; uzywania sztuki w zyciu spotecznym; K_K05

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktow ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu Rzezba

Typ przedmiotu Kierunkowy ( rok I')

Pracownia rzezby dla | roku to miejsce spotkan studentéw czesto o
réoznym poziomie talentu i wiedzy z zakresu rzezby.

Celem zajec jest uwrazliwianie przysztych twércéw poprzez
whnikliwg obserwacje otaczajgcej rzeczywistosci-natury.

Krétki opis (cel zajec) Dydaktyka skierowana jest w obszar podstawowych,
najwazniejszych i niezbednych srodkéw wyrazu artystycznego.
Podstawy te przy odpowiednich mozliwosciach pozwalajg
studentom w kolejnych latach poszerzac¢ zakres wiedzy i
umiejetnosci w dziedzinie sztuki.

Program pracowni oparty jest o wnikliwg obserwacje natury.
Cwiczenia s3 realizowane w oparciu o modela ( cztowieka ).
Akt, portret czy detal w skali umozliwiajg przeprowadzenie zadan
pozwalajgcych na zrozumienie podstawowych zagadnien
budujacych forme przestrzenng rzezby. Podczas zaje¢ w studyjnej
pracowni rzezby dla | roku na biezgco odbywajg sie rozmowy,
konsultacje i korekty dzieki ktérym, studenci majg mozliwosé
Ramowe tresci programowe . , .
poznania w sposéb praktyczny cate spektrum zagadnien
zwigzanych z wyrazowg przestrzennoscig rzezby. Dodatkowo
wprowadzane éwiczenia tzw. ,,wolne “ rozwijajg kreacyjng sfere
studenta zapoczatkowang w pracach studyjnych.
Ostatecznym celem éwiczen jest zbudowanie solidnego
fundamentu bedgcego podstawg do dalszego ksztattowania
osobowosci tworczej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

Absolwent zna i rozumie:

- szczegotowe zasady dotyczace realizacji w zakresie: rzezby
petnoplastycznej, ptaskorzezby, reliefu oraz specjalnosci
niezbednej do realizacji i prezentacji publicznej wtasnych
projektow; stosowania obserwacji, wyobrazni, intuicji,
ciekawosci, eksperymentu oraz prac badawczych w rozwoju
artystycznym,

- pogtebiong problematyke w zakresie budowy rzezby
figuratywnej i portretowej oraz konstrukcji anatomicznej
cztowieka; zna zagadnienia zwigzane z bryfg, forma,

WIEDZA




fakturg, kolorem statykg oraz dynamika, stabilizacjg oraz
destabilizacjg, konstrukcjg i detalem;

okreslony zakres problematyki zawigzanej z technikami i
technologiami rzezbiarskimi (w ujeciu cato$ciowym) oraz
posiada gruntowng znajomos$¢ tworzyw i materiatéw:
drewno, metal, kamien, glina, tworzywa eksperymentalne
(techniki wtasne), potrafi wykorzystaé te wiedze podczas
realizacji prac artystycznych;

K_WO01, K_W04, K_W09

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

wykorzysta¢ wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej w
zakresie kompozycji oraz budowania bryt, kontrastow,
struktur wizualnych, swiatta, koloru, konstrukcji, detalu,
faktury, statyki oraz dynamiki (rzezby kinetycznej);
swobodnie postugiwac sie narzedziami warsztatu
artystycznego, wiedzg technologiczng i projektowa w
obszarze rzezby, kompozycji bryt i ptaszczyzn, formy, faktur,
konstrukgcji, detalu, portretu oraz konstrukcji anatomicznej;
podejmowac autonomiczne decyzje zwigzane z realizacjg
zadan wynikajgcych z dyscyplinarnych i
interdyscyplinarnych projektéw artystycznych, opierajgc
swoje dziatania na wnikliwej obserwacji natury, dazgc do
spodjnosci wewnetrznej i zewnetrznej dzieta oraz do
eliminacji btedéw poprzez autokorekte;

efektywnie i Swiadomie wykorzystywac réznorodne
materiaty, techniki i technologie oraz formy ekspres;ji
artystycznej, dgzy do udoskonalania wtasnych koncepcji,
form wypowiedzi i organizacji przestrzeni, w tym rowniez
przestrzeni wystawienniczej;

K_U01.K_U04, K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

efektywnego korzystania z nabytej wiedzy i umiejetnosci,
zdolnosci twérczego myslenia i twdrczej pracy, w
kontekscie zmieniajgcych sie potrzeb spotecznych;
rozwigzywania probleméw zawodowych samodzielnie i w
zespole; wspdtpracy ze srodowiskiem zewnetrznym;
doskonalenia warsztatu twérczego;

podjecia refleksji na temat wiasnych dziatan w kontekscie
innych twércéw oraz aspektdw estetycznych, etycznych,
naukowych, technicznych i spotecznych, zwigzanych z
kierunkiem wtasnej pracy oraz srodowiskiem twdérczym;

K_K03, K_K04




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Rzezba dla ll, Ill, IV iV roku

Typ przedmiotu

Kierunkowy, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec z przedmiotu Rzezba jest zdobycie przez studenta
umiejetnosci koniecznych do wyrazania tresci autorskiego,
artystycznego przestania przy pomocy szeroko pojetych srodkéw
rzezbiarskich. Dotyczy to umiejetnosci warsztatowych,
artystycznych jak réwniez spotecznych.

pogtebianie umiejetnosci warsztatowych

-skupienie sie zarowno na tradycyjnych technikach rzezbiarskich
jak i poszukiwanie nowych mozliwosci i rozwigzan

-rozwijanie umiejetnosci obserwacji natury i interpretacji zjawisk
- pobudzanie do poszukiwan wyrazowych i kreacyjnych
-ktadzenie nacisku na samodzielnos$¢ studentéow w podejmowaniu
wyzwan rzezbiarskich

- istotnym celem przedmiotu Rzezba jest przekazanie wiedzy oraz
doskonalenie umiejetnosci umozliwiajgcych realizacje autorskich
prac, operujacych ztozonymi zatozeniami przestrzennymi, o
wysokim stopniu dojrzatosci twdrczej, ktdrych finalnym efektem
jest realizacja dyplomu magisterskiego.

Ramowe tresci programowe

Realizowane zagadnienia :

-studium aktu — interpretacja;

- studium portretowe — interpretacja;

- kompozycja zadana i wtasna;

- realizacja rzezby plenerowej;

- detal ludzkiego ciata — problem skali, kompozycji, konstrukcji,
materiatu, formy;

- analiza cech wyrazowych, znaczeniowych, spoteczno —
kulturowych przestrzeni;

- réznicowanie modeli przestrzennych (przestrzen publiczna,
aranzacje przestrzenne, przestrzen wirtualna)

- wprowadzanie w dang przestrzen subiektywnej interpretacji
tematu lub zagadnienia - kreacja przestrzenna;

- postugiwanie sie podstawowymi i ztozonymi srodkami wyrazu
(materia, skale, swiatto, projekcje multimedialne, doswiadczenie
postkonceptualne) przy realizacji wtasnych projektéw artystycznych
oraz kreacji w przestrzeni publicznej;

- pogtebienie umiejetnosci wyboru wtasciwej techniki przekazu;
doskonalenie umiejetnosci doboru srodkow artystycznych
adekwatnych do wyrazanej tresci;

- umiejetnosc stworzenia samodzielnej, ztozonej formalnie kreacji




w postaci dyplomu magisterskiego;

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

zasady dotyczgce realizacji w zakresie: rzezby
petnoplastycznej, ptaskorzezby, reliefu, medalierstwa wraz
z elementami liternictwa oraz specjalnosci niezbednej do
realizacji i prezentacji publicznej wiasnych projektéw;
stosowania obserwacji, wyobrazni, intuicji, ciekawosci,
eksperymentu K_WO01

posiada wiedze zwigzang z technikami rzezbiarskimi;
dysponuje wiedzg z zakresu obrébki metalu, zna narzedzia i
techniki kamieniarskie oraz techniki ceramiczne K_W02
pogtebiong problematyke w zakresie budowy rzezby
figuratywnej i portretowej oraz konstrukcji anatomicznej
cztowieka; zna zagadnienia zwigzane z bryfg, forma,
fakturg, kolorem statyka oraz dynamika, stabilizacjg oraz
destabilizacja, konstrukcjg i detalem; K_W04

potrzebe i umiejetnosé docierania do niezbednych
informacji, umozliwiajgcy zrozumienie, analize i
interpretacje dziet sztuki (ksigzki, czasopisma, Internet, e-
learning); K_W06

trendy rozwojowe wspoditczesnej rzezby oraz pojec i
termindw artystycznych; orientuje sie w problematyce
biezacej kultury artystycznej w kontekscie spotecznym i
filozoficznym; K_WO08

okreslony zakres problematyki zawigzanej z technikami i
technologiami rzezbiarskimi (w ujeciu catosciowym) oraz
posiada gruntowng znajomos¢ tworzyw i materiatow:
drewno, metal, kamien, glina, tworzywa eksperymentalne
(techniki wtasne), potrafi wykorzystac te wiedze podczas
realizacji prac artystycznych; K_ W09

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

wykorzystac wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej w
zakresie kompozycji oraz budowania bryt, kontrastow,
struktur wizualnych, swiatta, koloru, konstrukcji, detalu,
faktury, statyki oraz dynamiki (rzezby kinetycznej);
swobodnie postugiwac sie narzedziami warsztatu
artystycznego, wiedzg technologiczng i projektowg w
obszarze rzezby, kompozycji bryt i ptaszczyzn, formy, faktur,
koloru, konstrukcji, detalu, portretu oraz konstrukcji
anatomicznej; K_U01

podejmowad autonomiczne decyzje zwigzane z realizacjg




zadan wynikajacych z dyscyplinarnych i
interdyscyplinarnych projektéw artystycznych, opierajgc
swoje dziatania na wnikliwej obserwacji natury, dazgc do
spojnosci wewnetrznej i zewnetrznej dzieta oraz do
eliminacji btedéw poprzez autokorekte; K_U04
efektywnie i Swiadomie wykorzystywac réznorodne
materiaty, techniki i technologie oraz formy ekspresji
artystycznej, dazy do udoskonalania wtasnych koncepcji,
form wypowiedzi i organizacji przestrzeni, w tym réwniez
przestrzeni wystawienniczej; K_U08

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest gotéw do:

samodzielnej pracy twdrczej w zawodzie artysty rzezbiarza;
brania odpowiedzialnosci za wtasne wypowiedzi
artystyczne; dbania o wiasnos¢ intelektualng innych
twoércoéw; etycznej postawy wobec otoczenia spoteczno-
kulturowego, w ktorym funkcjonuje; K_K01

efektywnego korzystania z nabytej wiedzy i umiejetnosci,
zdolnosci twérczego myslenia i twdrczej pracy, w
kontekscie zmieniajacych sie potrzeb spotecznych;
rozwigzywania probleméw zawodowych samodzielnie i w
zespole; wspotpracy ze srodowiskiem zewnetrznym;
doskonalenia warsztatu twoérczego; K_K03

podjecia refleksji na temat wiasnych dziatan w kontekscie
innych tworcoéw oraz aspektow estetycznych, etycznych,
naukowych, technicznych i spotecznych, zwigzanych z
kierunkiem wtasnej pracy oraz srodowiskiem twérczym;
K_04

publicznej prezentacji prac; podejmowania inicjatyw
artystycznych poruszajgcych aktualne zagadnienia
spoteczne; profesjonalnego i odpowiedzialnego dziatania
tworczego w sferze publicznej; uzywania sztuki w zyciu
spotecznym; K_KO5

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Seminarium dyplomowe

Typ przedmiotu

Teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej
magisterskiej pracy dyplomowej, ktéra przewaznie jest rodzajem
autoreferatu (jakgkolwiek miataby przyja¢ forme szczegdtows), czy
ogdlniej — tekstu wspomagajgcego dzieto dyplomowe; jej tresci
posiadajg mniej lub bardziej bezposredni zwigzek z magisterska
artystyczng/projektowg/konserwatorskg praca dyplomowa, maja
stanowic jej merytoryczne uzasadnienie, intelektualne zaplecze,
formujacy kontekst, research profesjonalny, refleksje
wspomagajaca. W ten sposéb rézne elementy dyplomu stajg sie
sprofesjonalizowang, samoobjasniajgca sie catoscia. Zajecia stuzg
samopoznaniu i samozdefiniowaniu sie artysty, artysty-
projektanta, artysty- konserwatora — na poziome formalnym,
analitycznym, preferencji tematycznych i jako osobowosci twérczej
(...) — na progu samodzielnej aktywnosci absolwenckiej.

Zajecia polegajg na dyskutowaniu zagadnien zwigzanych z pracg
tworczg i kontekstowych — o réznym charakterze i zasiegu —
jednoczesnie precyzowaniu pojeciowemu i interpretowaniu
procesu powstawania dyplomu jako catosci i interesujgcej nas tu
teoretycznej czesci pracy magisterskiej.

Ramowe tresci programowe

Tresci skupione na szczegétowych zainteresowaniach twdrczych
konkretnych dyplomantow oraz w ogdlnosci na problematyce
tworcy i twdrczosci; merytorycznej, formalnej i technicznej stronie
przygotowywania magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowe;j.
Wyselekcjonowane tresci mieszczgce sie w szerokim spectrum
nauk humanistycznych i spotecznych, literatury pieknej i
publicystki, czesto w ujeciu multi- i interdyscyplinarnym;

takze zahaczajg o inne dziedziny tworczosci, nauki i aktywnosci
ludzkiej.

Zajecia w czesci mogg by¢ poswiecone adresowanym do grupy
zagadnieniom kontekstowym o uniwersalnym charakterze —dla
ugruntowania wybranych istotnych idei czy postaw, ale powinny
stuzy¢ celowi, ktory jest priorytetowy, czyli powstaniu
magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowej (tekstu o przyjetej
liczbie stron, spetniajgcego kryteria uzasadnione ranga kwalifikacji
uczelni wyzszej i profilu ogélnoakademickiego).

Tresci wynikaja z zakresu kompetencji zawodowych i doswiadczen
dydaktycznych prowadzacego zajecia, o ktérych dyplomant jest
poinformowany. A takze woli samorozwoju poznawczego




prowadzgcego zajecia, ktory stara sie merytorycznie dostosowacé
do specyfiki kazdego dyplomanta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna, rozumie:

zaproponowang przez prowadzacego i sprofilowana
wzgledem indywidualnych potrzeb dyplomanta (lub
uniwersalng) problematyke poznang na zajeciach;
wybrane stosowne szczegdtowe pojecia/terminy;

na zaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie
powigzania — wtasnej twdrczosci z innymi dyscyplinami
humanistycznymi i spotecznymi, ztozonymi kontekstami
réznej natury, rzeczywistoscig jako taka oraz
przyswojonymi wzorcami kreacji artystycznej;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
sztuki;

K_W03; K_WO05; K_WO06; K_W07; K_ W08; K_W11;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

dokona¢ — na potrzeby powstania teoretycznej
magisterskiej pracy dyplomowej — rekonstrukcji i krytyki
poznanych na zajeciach zagadnien, koncepcji, teorii, analiz,
opisow, zapiséw, zjawisk (...); nade wszystko przyswojonych
wzorcow kreacji artystycznej;

sprawnie stosowac szczegétowe pojecia/terminy —
komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze
zréznicowanym kregiem odbiorcéw, takze znajdujgc sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych
sytuacjach kulturowych oraz prowadzgc debate (patrz:
obrona);

oryginalnie wykonac zadanie, jakim jest napisanie
teoretycznej magisterskiej pracy dyplomowej — takze
samodzielnie wyszukujac tresci, wykorzystujgc wiasciwy
dobdr (ocene, weryfikacje) zrédet i informacji z nich
pochodzgcych, krytyczng (auto)analize, synteze i twdrczg
interpretacje, a takze myslenie innowacyjne; modyfikowad
metody i narzedzia;

samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie
przez cate zycie i starac sie ukierunkowywac innych w tym
kierunku;

wypowiadac sie w formie pisemne;j i ustnej w sposéb
rozbudowany — z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i
uje¢; budowac bibliografie, takze multidyscyplinarng;
K_U02; K_U03; K_U05; K_U09;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:




- podejmowania dziatan zmierzajgcych do zachowania
dziedzictwa kulturowego i artystycznego dla przysztych
pokolen, ktérego staje sie czescig, co ma potwierdzenie w
rozszerzonej argumentacji (patrz: teoretyczna magisterska
pracy dyplomowa);

- efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez
sztuke dziatan w spoteczenstwie, prezentowania
skomplikowanych kwestii w przystepnej formie;

- podjecia odpowiedzialnosci za wtasng prace w roli
zawodowej z uwzglednieniem zmian spotecznych i
autorefleksji — chce dziataé na rzecz wzmacniania etyki
zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania
dorobku zbiorowego; petfnienia roli absolwenta;

- krytycznej oceny;

K_KO01; K_KO02; K_K04; K_KO05;

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez

konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do

zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzglednic zatozenia z Karty opisu przedmiotu,

uzupetniajgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Stownik sztuki wspdfczesnej i nowoczesnej

Typ przedmiotu

obligatoryjny — wyktad

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu wyposazyé osoby studiujgce w podstawows i
panoramiczng wiedze z zakresu sztuki powszechnej i polskiej XX i
XXI wieku — tj. wspotczesnej/nowoczesnej (sztuk
plastycznych/wizualnych — sztuk czystych, nowych mediéw:
multimediow i intermedidw, sztuk uzytkowych...) oraz zapoznad ich
ze stosownymi pojeciami/terminami, réznymi szkotami
interpretacji sztuki, takze w szerszym kontekscie kultury

wizualnej.

Ramowe tresci programowe

Mieszczg sie w zakresie zoptymalizowanego wyboru sposréd
kluczowych:

dziet sztuki, kierunkow, zjawisk, styléw, tendencji, teorii, artystéw,
krytykéw/kuratorow/teoretykdow sztuki, problemow kultury
artystycznej/wizualnej, medidow, wystaw, instytucji sztuki,
adekwatnych pojeé/termindéw — reprezentatywnych dla
omawianego czasu i zasiegu geograficznego; ujetych opisowo i w
sposob problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki (z
ewentualnymi naleciatosciami innych nauk zajmujgcych sie m.in.
sztukg, np. socjologia, lub na nig w jakims$ sensie rzutujgcych); w
zaawansowanym stopniu do podstawowej wiedzy ogdlne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Absolwent zna i rozumie:
1. wybrane, najwazniejsze dla wspdtczesnosci i nowoczesnosci
dzieta i zjawiska sztuki, style, kierunki, techniki/media (w ujeciu
catosciowym), katalog wyselekcjonowanych czotowych twércow,
sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami
WIEDZA istotnych publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny (w obrebie wspotczesnosci) charakter formowania
sie idei artystycznych — gtdwne tendencje rozwojowe; podstawowe
uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze, ideologiczne i
spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotwércze, na
gruncie ktorych powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci




pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami sztuki.

K_WO05; K_WO06; K_ W07, K_ W08

Absolwent potrafi:

1. rozpoznawa¢ wybrane, najwazniejsze dzieta i ich tworcéw oraz
zjawiska sztuki (...); dokonywa¢ opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet
wedtug przedstawionych kryteridw;

2. powigzac dzietfa i zjawiska sztuki ze wspofczesnym kontekstem
historycznym, kulturowym, spotecznym, gospodarczym,
ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sie z otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach
UMIEJETNOSCI »Cztowieka kulturalnego”, uzywajgc terminologii specjalistyczne;j;
takze biorgc udziat w debacie;

4. wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele
analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze dziet dawnych i
najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji
nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie
dobiera¢ informacje, zrédta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez
cate zycie.

K_U07, K_U09,

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dla wspdtczesnosci, propagowania
sensu jej poznawania i koniecznosci zachowania dla przysztych
pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec
na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze
uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym
zyciu kulturalnym;

3. myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i
widzenia rzeczy w innym kontekscie niz tylko wtasny — unika
dyskryminacji, stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie
réznic;

4. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;

5. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.
K_K02, K_K03

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma by¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany
przez konkretnego prowadzqcego wraz ze szczegétowymi tresciami programowymi i
wymogami do zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzqcy ma uwzgledni¢ zatoZenia z Karty opisu
przedmiotu, uzupetniajqc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami

sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Specjalizacja: RzeZba w przestrzeni cyfrowej

Typ przedmiotu

Kierunkowy, do wyboru

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest nauka i pogtebienie znajomosci narzedzi
cyfrowych majgcych zastosowanie w pracy rzezbiarza. Celem
zajec¢ jest r6wniez zdobycie przez studentki i studentow wiedzy,
umiejetnosci i Swiadomosci tworczej umozliwiajacych
swobodne i kreatywne uzycie nowych narzedzi i Srodkéw
wyrazu; wykorzystywanie technologii cyfrowych do
wspotczesnej wypowiedzi artystycznej.

Ramowe tresci
programowe

Zakres przedmiotu RzeZba w przestrzeni wirtualnej obejmuje
dokumentowanie obiektéw przestrzennych oraz tworzenie
projektow rzezbiarskich i prototypowanie 3D z uzyciem
technologii cyfrowej w oparciu o programy 3D oraz inne
technologie zwigzane z grafika trojwymiarowa.

Jednocze$nie w ramach zaje¢ odbywaja sie prezentacje,
pogadanki i dyskusje skupione na twdérczosci artystow
rzezbiarzy wykorzystujacych narzedzia cyfrowe w swojej pracy
oraz prezentacje zastosowania rzezbiarskich narzedzi
cyfrowych w obszarach komercyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

- szczego6towe zasady dotyczace realizacji w zakresie:
rzezby cyfrowej oraz specjalnosci niezbednej do
realizacji i prezentacji publicznej wtasnych projektow;
stosowania obserwacji, wyobrazni, intuicji, ciekawosci,
eksperymentu oraz prac badawczych w rozwoju
artystycznym; KW01

- problematyke zwigzang z technikami fotograficznymi,
cyfrowymi; K W02

- gruntownie zasady projektowania przestrzennego 3D;
problematyke zwigzana ze znajomos$cia projektowania w
zakresie kompozycji przestrzennej; potrafi wykonac¢
model lub makiete w odpowiedniej skali; szczegétowe
zasady dotyczace technik oraz form dokumentacji
wtasnych prac artystycznych, potrafi wykona¢
dokumentacje konkursowe i prezentacje; K W10

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:




wykorzysta¢ wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej w zakresie kompozycji oraz budowania
bryt, kontrastow, struktur wizualnych, Swiatta, koloru,
konstrukgcji, detalu, faktury, statyki oraz dynamiki
(rzezby kinetycznej); swobodnie postugiwac sie
narzedziami warsztatu artystycznego, wiedza
technologiczng i projektowa w obszarze rzezby,
fotografii, technik cyfrowych; K_U01

planowac i realizowa¢ samodzielng praktyke
artystyczna, wlasny rozwdj tworczy i intelektualny;
realizowac autonomiczne koncepcje artystyczne
wykazujac sie przy tym krytycznym mysleniem,
wyobraznig, intuicja, ciekawoscia, eksperymentem
twdérczym i kreatywnoscia; obserwowac wtasny proces
twdérczy w mozliwie jak najszerszym kontekscie;
organizowac wtasng prace; inspirowac proces
doskonalenia umiejetnos$ci warsztatowych i planowania
pracy innych oséb; K_U02

Swiadomie wykorzystywac do realizacji wtasnych
dziatan artystycznych wspétczesne metody narracji
artystycznej poprzez uzycie wnikliwej obserwacji,
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci; kreowac¢ swoja
osobowos¢ twdrcza, tworzac indywidualny obraz
dziatan artystycznych; K_U07

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Absolwent jest gotow do:

samodzielnego postugiwania sie zdobyta wiedzg w
obszarze sztuk pieknych, do analizy i interpretacji
wiedzy pochodzacej z r6znych Zrodet; formutowania
krytycznej argumentacji oraz tworzenia nowych idei w
ramach posiadanej wiedzy; K_K02

podjecia refleksji na temat wtasnych dziatan w
kontekscie innych twércéw oraz aspektéw estetycznych,
etycznych, naukowych, technicznych i spotecznych,
zwigzanych z kierunkiem wtasnej pracy oraz
Srodowiskiem tworczym; K_K04

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladoéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte
s3 w planie studiéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Specjalizacja: Rzezba w przestrzeni spotecznej

Typ przedmiotu

Kierunkowy, do wyboru

Krotki opis (cel zajec)

Majac na uwadze specjalizujgcy charakter przedmiotu istotny staje
sie fakt ksztattowania wsrdd studiujacych twérczych postaw wobec
otaczajgcej rzeczywistosci oraz konieczno$¢ nabywania
odpowiednich kompetencji zawodowych. Podejmowanie wyzwan
artystycznych w przestrzeni publicznej wymaga pracy na podstawie
konkretnego miejsca, jego historycznych, spotecznych, naukowych
czy tez kulturowych kontekstéw. Specyfika specjalizacji okresla
interdyscyplinarny charakter badania rzezbiarskich zjawisk w
szerokim ujeciu. Na podstawie pogtebionych studiéw nad
przestrzenig w pracowni powstajg projekty o charakterze site-
specific, instalacji, obiektow, miejsc pamieci.

Ramowe tresci programowe

- praca u podstaw w zakresie rzezby w przestrzeni spotecznej, czyli:
rozpoznawania spotecznych i kulturowych potrzeb okreslonych
zbiorowosci w okreslonym miejscu;

- diagnozowanie problemow spotecznych w celu zaistnienia
interwencji artystycznej;

- inicjowanie przenikania sztuki w naturalne srodowisko cztowieka;
- ksztattowanie kultury i komunikacji wizualnej za pomocg
wytwordw o wysokich walorach artystycznych w przestrzeni
spotecznej miasta, miasteczka, miejscowosci, wsi, krajobrazu;

- budowanie relacji przestrzennych miedzy wytworem wizualnym
/rzeibg, obiektem, instalacjg/ a przestrzenig otaczajgcy i
odbiorcg/uzytkownikiem przestrzeni

- ksztattowanie miejsc pamieci z poszanowaniem prawdy
historycznej i przestrzeni otaczajgcej;

- budowanie rzezbiarskich uktadéw sensorycznych, stymulujgcych
tworczg aktywnosc ich uzytkownikow, zwtaszcza dzieci i mtodziezy;
- inwentaryzacja danej przestrzeni wraz z planowaniem jej
zagospodarowania uktadem czasoprzestrzennym;

- projektowanie przestrzeni rzezbiarskiej na podstawie planéw
urbanizacyjnych, rzutéw i przekrojow architektonicznych z
uwzglednieniem problemu tfa — przestrzeni otaczajacej;

- budowanie modeli przestrzennych oraz makiet sytuacyjnych w
odpowiednich skalach, umiejetnosci prezentacji projektu za
pomoca plansz z wizualizacjami, planem zagospodarowania
przestrzennego oraz opisem idei;

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia




sie:

WIEDZA

Studentka/student zna i rozumie kontekst historyczny, kulturowy i
spoteczny dotyczacy rzezby w architekturze w organizacji
przestrzeni publicznej; wspdtczesne zagadnienia artystyczne
zwigzane z obiektem rzezbiarskim, instalacjg, instalacjg
interaktywnga; K_WO03;

Studentka/student zna i rozumie gruntownie zasady projektowania
dwuwymiarowego — 2D; problematyke zwigzang ze znajomoscia
projektowania w zakresie kompozycji ptaskiej (2D) oraz
przestrzennej; potrafi wykona¢ model lub makiete w odpowiedniej
skali; szczegdtowe zasady dotyczgce technik oraz form
dokumentacji wtasnych prac artystycznych, potrafi wykonac
portfolio i dokumentacje konkursowe i prezentacje;

K_W010;

UMIEJETNOSCI

Studentka/student potrafi Swiadomie wykorzystywac odpowiednio
dobrang technike i technologie oraz srodki artystycznego wyrazu w
realizacji prac artystycznych; z rozmystem dobrac temat, materiat
oraz miejsce prezentacji ze Swiadomoscig kontekstéw
zachodzgcych w relacji z otoczeniem oraz z uwzglednieniem
aspektow estetycznych, spotecznych i prawnych;

K_UO03;

Studentka/student potrafi wspdtdziata¢ z innymi osobami w
ramach prac zespotowych i podjg¢ wiodgaca role w takich zespotach
z wykorzystaniem kompetencji, wiedzy i przygotowania do pracy w
zespole; potrafi przedstawia¢ wtasne koncepcje oraz refleksje; jest
przygotowany do wspédtdziatania oraz kierowania zespotem
interdyscyplinarnym; K_UO5;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Studentka/student nabywa kompetencje w zakresie podjecia
refleksji na temat wtasnych dziatan w kontekscie innych tworcow
kultury oraz aspektow estetycznych, etycznych, naukowych,
technicznych i spotecznych zwigzanych z wtasng pracg oraz
Srodowiskiem twdrczym; K_K04;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

STUDIUM PRZEDSIEBIORCZOSCI

Typ przedmiotu

Teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest przekazanie w stopniu pogtebionym kluczowych,
aktualnych i réznicowanych elementéw zaawansowanej wiedzy
ogdlnej, bedacej wiedzg operacyjng/praktyczng, ktéra umozliwia
wejscie studenta/absolwenta Akademii Sztuk Pieknych w
Warszawie na rynek pracy i wykonywanie zawodu artysty plastyka i
konserwatora dziet sztuki; a takze trening motywacyjny.

Ramowe tresci programowe

ZasoOb zréznicowanych i wspotpracujgcych ze sobg kluczowych,
specjalistycznych informacji o faktach, procedurach i
mechanizmach dziatania na rynku pracy w kontekscie ztozonej
wspotczesnej rzeczywistosci, a takze o mozliwych sciezkach karier —
dedykowany osobom studiujgcym w Akademii Sztuk Pieknych.
ZasOb tresci programowych ma na celu umozliwienie im wejscia na
rynek pracy i (lub) utrzymanie sie na nim.

(Przyktadowo — do tresci programowych nalezq:

moduty tematyczne pozwalajgce na pozyskanie kompetencji z
zakresu prawa autorskiego/wtasnosci intelektualnej, finansowania
i zarzqdzania projektami, kontaktow z  pracodawcami,
wspofczesnych wyzwan promocyjnych, modeli instytucji kultury,
polityki  kulturalnej,  marketingu, = mecenatow, rezydencji,
ksiegowosci, spraw pracowniczych...)

Tresci nalezg do stosowanej wiedzy prawnej, ekonomicznej,
administracyjnej, zarzagdczej, marketingowej, psychologicznej...

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna, rozumie:

- roznego typu zintegrowane, szczegétowe informacje —
prawne (m.in. z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i
prawa autorskiego oraz uzasadniajgce koniecznos¢
zarzgdzania zasobami wtasnosci intelektualnej), finansowe,
marketingowe, na temat mozliwych form
przedsiebiorczosci (...) — dotyczgce sposobow radzenia
sobie na rynku pracy, tj. wykonywania zawodu artysty
plastyka i konserwatora dziet sztuki;

- poszerzone uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci
artystow plastykéw i konserwatorow dziet sztuki;




stosowne, specjalistyczne pojecia/terminy;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
sztuki.

K_WO06; K_W12

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

efektywnie i swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang,
zaawansowang praktyczng/operacyjng wiedze, dotyczaca
sposobdw radzenia sobie na rynku pracy, jego tendencji
rozwojowych i wagi innowacyjnosci; rozstrzygac dylematy
rzeczywiste, takze ztozone i nietypowe, pojawiajgce sie w
pracy zawodowej;

sprawnie postugiwad sie stosownymi pojeciami/terminami
— komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze
zroznicowanymi kregami odbiorcow; takze prowadzac
debate;

umiejetnie dobrac i spozytkowac zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla danego zadania metody i
narzedzia, w tym techniki informacyjno-komunikacyjne;
krytyczng analize i synteze taczy¢ z twdrczg interpretacja,
modyfikowaé metody;

przygotowac autoprezentacje i prezentacje wtasnego dzieta
(sztuki, projektowego) jako oferte — z poszanowaniem
swojej wartosci jako cztowieka i profesjonalisty oraz
oczekiwan spotecznych i zasad rynku pracy — w
rozbudowanej formie pisemnej i ustnej z wykorzystaniem
réznych zrodet i teoretycznych ujec; w sposéb
odpowiedzialny podchodzi¢ do publicznych wystapien,
nawigzujac kontakt z publicznoscig;

wspotpracowac z innymi osobami w ramach prac
zespotowych i podejmowac wiodgcg role w zespoftach;
samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie
przez cate zycie i starac sie ukierunkowywac innych w tym
kierunku.

K_U03; K U05; K_U09;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

podjecia odpowiedzialnosci za witasng prace w roli
zawodowej z uwzglednieniem zmian spotecznych i
autorefleksji — chce dziata¢ na rzecz wzmacniania etyki
zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania
dorobku zbiorowego;

myslenia i dziatania w sposdéb przedsiebiorczy; trafnego




okreslania priorytetow i efektywnosci swego dziatania;
wykorzystywania mechanizméw psychologicznych,
wspomagajacych podejmowane dziatania;

jest przygotowany do bardziej aktywnego niz dotychczas
uczestnictwa w Zyciu spotecznym, w spoteczenstwie
demokratycznym/obywatelskim; komunikacji
interpersonalnej (wzmocnionej o zdolno$¢ do inicjatywy,
negocjacji i integracji z innymi osobami w zespole);
organizowania dziatan na rzecz srodowiska artystycznego;
krytycznej oceny;

samodzielnego integrowania nabytej wiedzy i
podejmowania pomystowych i wszechstronnych dziatan,
m.in. w warunkach ograniczonego dostepu do koniecznych
informacji.

K_KO1; K KO3; K_KO05

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Sztuka w przestrzeni publicznej — wyktad dedykowany Wydziatowi
Rzezby

Typ przedmiotu

Teoretyczny, obowigzkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest zapoznanie oséb studiujgcych z tresciami
specjalistycznymi, dostosowanymi do potrzeb programowych
poszczegblnych wydziatéw, kierunkédw, a nawet specjalizacji czy
medidw.

Jest to zespot gt. réznych wyktadéw (obowigzkowych) —
historycznych, pogtebiajacych waskie zagadnienie — niszowych,
problemowych.

Ramowe tresci programowe

Tresci mieszczg sie gidwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze
szczegolny naciskiem na nauki o sztuce (z ewentualnymi
naleciatos$ciami innych nauk zajmujgcych sie m.in. sztukg lub na nig
w jakims sensie rzutujgcych) — zdarzac sie mogg tez

zagadnienia nauk spotecznych oraz teoretyczne instruktarze
technologiczne, zachowujgce zwigzek z teorig nauk Scistych; w
zaawansowanym stopniu podstawowe] wiedzy ogdlnej lub
szczegbdtowej (ewentualnie ogdlnej z elementami szczegdtowej).
Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin,
subdyscyplin, panoramiczne ujecia specjalistycznych problemoéw...

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna, rozumie:

- podstawowe elementy i problemy uporzagdkowanej i
zsyntetyzowanej wiedzy w wybranych, wyspecjalizowanych
dla wydziatdw, kierunkow, a nawet specjalizacji czy mediow
zakresach;

- podstawowe pojecia/terminy wtasciwe dla prezentowane;j
problematyki;

- charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk,
faktow, elementdw dziedzictwa artystycznego/
kulturowego/ spotecznego, przejawow kultury materialnej i
symboliczne;j.

K_W03; K_WO05; K_W06; K_W07; K_W11;

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:
- zrekonstruowaé zaséb podstawowych informacji i
problematyke specjalistyczng przedstawiong na zajeciach;
- swobodnie i poprawnie stosowaé pojecia/terminy —
sprawnie komunikowac sie z otoczeniem, uzywajac




specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w debacie;
wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty
omawianych zjawisk, faktéw, elementéw dziedzictwa
artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawéw
kultury materialnej i symbolicznej;

Swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i
poznane modele analizy/interpretacji w biezgcym odbiorze
przejawow kultury materialnej i symbolicznej, takze w
ujeciu krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do
wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje, zrédta i metody
analizy;

samodzielnie planowad i realizowac wtasne uczenie sie
przez cafe zycie.

K_U02; K_U07; K_U09;

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa
kulturowego — dla wspétczesnosci, propagowania sensu jej
poznawania i koniecznosci jego zachowania dla przysztych
pokolen;

zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z
zajec na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, takze uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w
szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
krytycznej oceny wiasnej wiedzy i odbieranych tresci.
K_K02; K_K04; K_KO5;

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma by¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez

konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do

zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,

uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Technologie rzezbiarskie

Typ przedmiotu

Kierunkowy

Krotki opis (cel zajec)

Celem zajec jest zapoznanie studentek i studentow z
technologiami rzezbiarskimi: ceramikg, drewna, metalu, kamienia
poprzez proces tworzenia form rzezbiarskich.

Ramowe tresci programowe

Studentki i studenci realizujg postawione przez dydaktykdéw
zadania i/lub wtasne projekty artystyczne w materiatach: ceramika,
drewno, metal, kamien;

Tworzg formy rzezbiarskie w ww. technikach z uwzglednieniem
wszystkich etapéw procesu projektowego i technologicznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
Absolwent zna i rozumie problematyke zwigzang z technikami
ceramicznymi, snycerskimi, obrébkg kamienia, technologia
odlewniczg metali kolorowych; zna narzedzia i urzadzenia
niezbedne w procesie technologicznym.; K_ W02

WIEDZA Absolwent zna i rozumie okreslony zakres problematyki

zwigzanej z technikami i technologiami rzezbiarskimi oraz posiada
gruntowng znajomosc¢ tworzyw i materiatdw: drewno, metal,
kamien, glina ceramiczna, potrafi wykorzystac te wiedze podczas
realizacji prac artystycznych.; K W09

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi wykorzysta¢ wzorce lezgce u podstaw kreacji
artystycznej w zakresie kompozycji oraz budowania bryt, koloru,
konstrukgcji, detalu, faktury, swobodnie postugiwacé sie narzedziami
warsztatu artystycznego, wiedzg technologiczng i projektowg w
obszarze rzezby w materiatach: ceramika, drewno, metal, kamien;
K_U01

Absolwent potrafi swiadomie wykorzystywaé dobrang technike i
technologie oraz srodki artystycznego wyrazu w realizacji prac
rzezbiarskich; z rozmystem dobra¢ materiat oraz miejsce
prezentacji ze Swiadomoscig kontekstéw zachodzacych

w relacji z otoczeniem; K_UO03




Absolwent jest gotow do efektywnego korzystania z nabytej
wiedzy i umiejetnosci, zdolnosci twdorczego myslenia i tworczej
racy, w kontekscie zmieniajgcych sie potrzeb spotecznych;
KOMPETENCIJE SPOLECZNE P y . , Jacy &P p. . .y
rozwigzywania problemoéw zawodowych samodzielnie i w zespole;
wspotpracy ze Srodowiskiem zewnetrznym; doskonalenia

warsztatu twérczego; K_K03

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

WYKLAD - do wyboru

Typ przedmiotu

Teoretyczny, fakultatywny

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobow
merytorycznych zasilajgcych dziatalnosé tworczg oséb
studiujgcych, trenujg sprawnos¢ samodzielnego, kreatywnego i
krytycznego myslenia i kojarzenia.

Ramowe tresci programowe

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzacego
zajecia, bezposrednio lub posrednio stuzgce rozwojowi
intelektualnemu osoby artysty, wspomagajgce formutowanie i
rozwigzywanie ztozonych probleméw artystycznych. Np. posrednie
lub bezposrednie konteksty, ktére ramujg sztuki wizualne, rézne
tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce
u podstaw kreacji artystycznej, a takze uwarunkowania, jakie
tworzy rzeczywistos¢, dylematy wspotczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne
(mozliwa multi- lub interdyscyplinarnosé), jak rowniez tresci
przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy
szczegbtowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna, rozumie:

- rdznego typu zaawansowane,
wyselekcjonowane/szczegdtowe informacje i
problematyke, jakiej dostarczajg zaproponowane przez
prowadzacego wyktady;

- rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie
omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

- kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

- powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
sztuki.




K_WO05; K_WO07; K_W08; K_W11

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

zrekonstruowac wybrane, pogtebione/szczegétowe
informacje i problematyke przedstawione na wyktadach;
sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie
komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze
zroznicowanym kregiem odbiorcéw, takze prowadzac
debate;

krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne na podstawie
wyselekcjonowanej wyktadami zsyntetyzowanej,
uporzadkowanej, zaawansowanej wiedzy; formutowac i
testowac hipotezy;

umiejetnie dobrad i spozytkowaé zrddta i informacje z nich
pochodzace, takze optymalne dla rozwigzania danego
problemu metody analityczne i narzedzia; modyfikowac
metody i narzedzia myslowe;

wypowiadac sie w formie pisemnej w sposdb rozbudowany
— z wykorzystaniem sprofilowanych zrédet i uje¢;
planowac i realizowac¢ wilasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie.

K_U02; K_U07; K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wifasnymi
uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie niz
tylko wtasny — unika dyskryminacji, stereotypéw, dba o
kontekstowe postrzeganie rdznic;

uczestnictwa z pogtebiong sSwiadomoscia w szeroko
rozumianym  zyciu  kulturalnym, takie w jego
awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz przydatnosci ekspertow;
samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej
wiedzy, takie pod katem zastosowania w sytuacjach
ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;
krytycznej oceny;

K_K02; K_KO03; K_KO5

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow




(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

(Karta opisu przedmiotu ma byc¢ uniwersalna, nie jest to sylabus, ktory jest przygotowywany przez
konkretnego prowadzgcego wraz ze szczegofowymi tresciami programowymi i wymogami do
zaliczenia, itp. W sylabusie prowadzgcy ma uwzglednic¢ zatozenia z Karty opisu przedmiotu,
uzupetniajqgc je o wtasny opis danego przedmiotu wraz z wszystkimi elementami sylabusa)

Nazwa przedmiotu

Wyktad humanistyczno spoteczny

Typ przedmiotu

obligatoryjny — wyktad

Krotki opis (cel zajec)

Uogdlniona nazwa zajec¢ odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i
problemodw, z ktérymi zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku,
wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce swiadomego, do
jakiego typu 0sob studiujacych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest
rozszerzenie ich horyzontow myslowych, zwrdcenie uwagi na
zréznicowane pole tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego moga
czerpac pozytki, a takze na wybrane linie i tendencje rozwojowe w
obrebie kultury i dylematy cywilizacyjne. Zajecia majg inicjowac
pojawianie sie u 0séb studiujgcych nowych niebanalnych inspiracji
z obszaru nauk —humanistycznych i spotecznych — i rzeczywistoscia
jako takg, w jej roznych aspektach i warstwach.

Zwazywszy, Ze zajecia teoretyczne w ASP w Warszawie obejmujq
korpus wyktadow kursowych, uzupetniany przez specjalistyczne
zajecia dedykowane wydziatom, pojawienie sie wyktadow z
tematyki kontekstowej, pokazujgcej m.in. fundamentalne dylematy
wspofczesnej cywilizacji, dopetnia model wyjsciowy perspektyw:
podstawowe (kursowe)— szczegofowe (dedykowane), perspektywq:
ogolne (kontekstowe). Co tworzy dobrze wspdtpracujgcq catosc.

Ramowe tresci programowe

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-,
multi- lub interdyscyplinarnych zagadnien, z ktérymi zapoznanie
sie sprzyja rozwojowi intelektualnemu i artystycznemu oséb
studiujgcych w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszczg sie w szerokim spectrum nauk humanistycznych
i spotecznych — w zaawansowanym stopniu podstawowej wiedzy
ogélnej lub szczegdtowej (ewentualnie ogdlnej z elementami
szczegotowej).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

Absolwent zna, rozumie:
1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia
nauk humanistycznych i spotecznych / wybrane linie i
tendencje rozwojowe kultury (w tym artystycznej) /




kluczowe dylematy cywilizacyjne — w uporzgdkowaniu,
wraz z podstawowymi modelami analizy/interpretacji i
przyktadami istotnych publikacji;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
sztuki.
K_WO06, K_ W07, K_ W08, K W11

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

1. dokona¢ rekonstrukcji sprofilowanych i
sproblematyzowanych zagadnien, linii i tendencji
rozwojowych (...), modeli analizy i interpretacji;

2. poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy —
komunikowac sie z otoczeniem przy uzyciu
specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w
debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze
sprofilowang do analizy zjawisk kulturowych/
artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i
problemowym, sytuacji nieschematycznej, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac
informacje, zrédta i metody analizy;

4. wypowiadac sie w formie pisemnej —z wykorzystaniem
sprofilowanych zrddet i uje¢;

5. samodzielnie planowaé wtasne uczenie sie przez cate
zycie.

K_U02, K_U03, K_U07, K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent jest zdolny do:

1. otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika
dyskryminacji, stereotypéw, dba o kontekstowe
postrzeganie rdznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych i przydatnosci ekspertéw;
wykazania sie wiekszg sprawnoscig intelektualng w
formutowaniu wtasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z
zaje¢ na rzecz samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, takze uczestnictwa z pogtebiong swiadomoscia w
szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO1, K_K02, K_KO04




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)
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