Nazwa przedmiotu

ANIMACIA / SPECJALIZACIA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajed)

Nauka myslenia projektowego w kontekscie obrazu ruchomego,
operowania strukturg narracyjng, montazem filmowym. Pozyskanie
umiejetnosci ksztattowania postaci i sytuacji skutecznie komunikujgcych
tres¢. Nauka obserwaciji rzeczywistosci i przektadania doswiadc zenia
percepcyjnego na projektowanie ruchu. Uswiadomienie potencjat ruchu
jako czynnika stylistycznego.

Ramowe tresci
programowe

Studium ruchu; stylizacja ruchu na bazie obserwacji; operowanie
przeksztatceniem formy w czasie, praca z kinetycznym
liternictwem; projektowanie komunikatu i opowiadanie historii
poprzez odpowiednie kadrowanie, montaz, timing, uzycie
dzwieku; prowadzenie uwagi widza poprzez decyzje dot.
kompozycji, koloru i rodzaju ruchu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO01, K_WO03, K_W04, K_W06, K_W07, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U0S,
K_U09, K_U10, K_U11, K _U13,K_U14

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_K01, K_K02, K_K06, K_K03, K_K04, K_K05, K_KO07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

czas taczny 120 ECTS 24




Nazwa przedmiotu

FOTOGRAFIA 1 Il rok

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia majg na celu przygotowanie studentéw do samodzielnej
pracy w warunkach studyjnych oraz plenerowych, poszerzenie
dotychczasowej wiedzy z szeroko rozumianej dziedziny
artystycznej jaka jest Fotografia, osiggniecie wysokich
umiejetnosci wypowiedzi w obrebie omawianej dyscypliny,
umiejetnos¢ odczytywania i transponowania na jezyk
fotograficzny zjawisk wystepujgcych w otaczajgcej nas
rzeczywistosci, a takze wyksztatcenie indywidualnego jezyka
artystycznego w obrebie szeroko rozumianych technik
fotograficznych.

Ramowe tresci
programowe

Nadrzednym celem pracowni jest ksztatcenie studentéw w
szeroko rozumianej dyscyplinie artystycznej jakg jest Fotografia.
Na etapie propedeutycznym studenci otrzymujg podstawowa
wiedze teoretyczng i praktyczng. Program Pracowni zaktada
otwarto$¢ w doborze srodkdw wyrazu oraz swobode w
budowaniu obrazu fotograficznego, eksperymentujac, tamigc
istniejgce stereotypy i balansujgc na granicy przeciwienstw.
Zajecia rozpoczynamy od prostych ¢wiczen, dialog z tradycjg,
eksperyment, praca w studiu fotograficznym oraz w ciemni,
technika klasyczna, analogowa oraz cyfrowa plus podstawowa
edycja.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K W03, K_ W04, K_W05, K_ W07

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07,
K_U09, K U11, K U12, K_U13, K_U14,

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

K_KO01, K_K02, K_KO03, K_K04, K_KO05, K_KO07, K_KO08




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sq w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA PROJEKTOWA / PROJEKTOWANIE KSIAZKI | PUBLIKACII
CYFROWYCH / SPECJALIZACIA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krétki opis (cel zajed)

Umiejetnos¢ swiadomego korzystania z warsztatu typograficznego;
umiejetnos¢ budowania narracji obrazem; kreatywnego
poszukiwania rozwigzan tworczych w obrebie projektownia ksigzki,
a takze przeprowadzenia pogtebionego rearchu jako

niezbednego etapu w pracy projektanta.

Ramowe tresci programowe

Realizowane zadania wprowadzajg w anatomie i morfologie
ksigzki; poruszajg zagadnienia typografii, zasady kompozycji,

a jednoczesdnie zachecajg do analizy tekstu, budowania narracji
oraz autorskiej interpretacji graficznej. Studenci poznajg podstawy
projektowania ksigzki poprzez nauke operowania jezykiem obrazu
i komponowania go z typografia. Kolejne zadania wprowadzaja

w zasady projektowania obszerniejszych publikacji.

Przedmiotowe efekty uczenia

sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K_W02, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U0S,
K_U09, K_U10, K_U11,
K_U12, K_U13,K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_KO01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_KO08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiow
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA WARSZTATOWA / PODSTAWY GRAFIKI WARSZTATOWE)

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

Zadaniem pracowni jest zapoznanie studentdw z artystyczna grafikg warsztatowa jako integralng
dziedzing sztuki oraz zaznajomienie ich z mozliwosciami i zasadami funkcjonowania warsztatu
graficznego. Nauka techniki druku wypuktego i wklestego nie jest gtdwnym celem pracowni, ale
stanowi jej najwazniejsze narzedzie metodyczne. Z dydaktycznego punktu widzenia jest to
pracownia o charakterze propedeutycznym. Jest to wazne, poniewaz nadrzednym celem pracowni
jest wtasnie zainteresowanie studentéw grafikg warsztatowa i rozbudzenie ich checi do pogtebiania

tej wiedzy w pdzniejszych latach.

Ramowe treéci programowe

Jednym z najwazniejszych zadan pracowni jest uswiadomienie studentom procesu jako
uporzadkowanego w czasie ciggu zmian i stanéw zachodzacych po sobie, ktdry jest nierozerwalnie
zwigzane ze sztuka graficzna. Dlatego w trakcie zaje¢ obowigzywac bedzie nastepujacy porzadek:
wybor tematu, praca koncepcyjna w oparciu o szkice, system korekt dajagcy mozliwosc
wyeliminowanie btedéw i wreszcie rozpoczecie pracy w warsztacie graficznym. Wtasnie tu
uczestnicy zaje¢ dowiaduja sie jak przygotowac matryce, poznajg narzedzia graficzne, rodzaje farb
i papiery. Uczg sie jak w bezpieczny sposéb uzywacé wyposazenie pracowni. Podczas zajeé
utrzymanych w formie ¢wiczen studenci poznajg klasyczne techniki druku wypuktego i wklestego

na przykfadzie linorytu, suchej igty, akwaforty i akwatinty.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K_W02, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08, K_W11

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10, K_U11, K_U12,

K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_KO07, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i

zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studiow (parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




GRAFIKA WARSZTATOWA / PRACOWNIA INTERDYSCYPLINARNA

Nazwa przedmiotu TECHNIK KLASYCZNYCH / SPECJALIZACJA

Typ przedmiotu KIERUNKOWY

Ksztattowanie roznorodnych postaw artystycznych, rozwijanie
kreatywnego sposobu myslenia w oparciu o elementy warsztatu
graficznego. Przekazywanie do§wiadczen oraz wiedzy na temat
Krotki opis (cel zajec) wspoltczesnej sztuki graficznej. Otwarcie na eksperymenty,
wprowadzanie nowych narzedzi, technologii czy materiatow.
Wspotpraca i wymiana interdyscyplinarna w ramach
przeprowadzanych badan i tworzenia projektow artystycznych.

Odwotujac sie do potencjatu matrycy graficznej jako
zakodowanego wzoru, studenci tworza zadania, projekty
wykorzystujac elementy technik klasycznych; linorytu,
intaglio (akwaforta, akwatinta) czy techniki przedruku
anastatycznego. Technologia w zakresie klasycznej grafiki
tworzy takze przestrzen dla wspotczesnych badan

i eksperymentéw. Interdyscyplinarny charakter pracowni
Ramowe tresci programowe |oraz studiowanie klasycznych metod, skupia sie na idei
taczenia tradycji z nowoczesnos$cia na réznych poziomach
opracowywania dzieta. Studiowanie i rozwijanie technik
transferu grafiki na porcelane w potaczeniu z nowymi
technologiami niesie ze sobg innowacyjny potencjat, ktory
mozna wykorzysta¢ do nowoczesnych rozwigzan
artystycznych na styku dwéch dziedzin ceramiki i grafiki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K W01, K W02, K W04, K W05, K W06, K W08

K U01,K U02, K U03, K U04, K_U05, K _U06, K_U07, K_U0S,

UMIEJETNOSCI
K U09,K U10,K Ul11,K U12,K U13,K Ul4,K Ul5

KOMPETENCJE SPOLECZNE (K KOl, K K02, K K03, K K04, K K05, K K07, K K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)







Nazwa przedmiotu

GRAFIKA WARSZTATOWA / GRAFIKA KONCEPCYJNA |
INTERMEDIALNA 111 - V ROK

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krétki opis (cel zajec)

Rozwijanie umiejetnosci swobodnego wykorzystywania warsztatu
graficznego do wyrazania koncepcji artystycznych studenta,
tworzenia instalacji graficznych z wykorzystaniem form
intermedialnych. Zaj¢cia maja rozszerzac¢ tworcze zainteresowania
studenta, wzbogaca¢ jego osobowos¢ artystyczna, rozwijacé
wyobrazni¢ 1 zainteresowanie sztuka.

Przygotowanie studenta do tworczego postugiwania si¢ ztozonym
technologicznie wspodtczesnym i tradycyjnym warsztatem
graficznym. Laczenie tradycyjnych technik graficznych z metodami
druku cyfrowego, serigrafii i elementami nowych mediow.
Rozwijanie kreatywnej i artystycznej wrazliwos$ci studenta, jego
rozw¢j intelektualny, ksztattowanie jego indywidualnosci
artystycznej oraz przekazywanie wiedzy w zakresie wspotczesnych
srodkow wykorzystywanych w grafice artystyczne;j.

Ramowe tresci programowe

Wspotczesne i klasyczne metody druku stosowane w grafice
artystycznej. Wykorzystanie wspotczesnego warsztatu graficznego
/druku cyfrowego, druku UV, serigrafii, transferu miedzy
technikami / w korelacji z tradycyjnymi technikami druku
wklestego 1 wypuktego jako istotny bodziec kreacyjny w procesie
dydaktycznym i tworczym.

Poszerzenie zakresu pojmowania i oddzialywania wspotczesnej
grafiki, zmiana jej definicji, problem zastosowania niematerialnej
matrycy, cyfrowa technologia jako zrédto kreacji, grafika
wielkoformatowa i jej miejsce w przestrzeni publicznej, uzycie
grafiki artystycznej do pokazéw multimedialnych 1 instalacji
graficznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO01, K_W02, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U0S,
K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_KO08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA WARSZTATOWA /GRAFIKA ALTERNATYWNA | TECHNIKI OFFSETOWE /
SPECJALIZACIJA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krétki opis (cel zajec)

Nabycie umiejetnosci tworzenia szeroko pojetego obrazu graficznego na bazie warsztatu graficznego
technik offsetowych oraz grafiki alternatywnej. Przygotowanie do podejmowania decyzji
artystycznych w obrebie sztuk plastycznych w czasie procesu powstawania dzieta.

Ramowe tresci programowe

Rozwijanie twdrczej kreatywnosci o zadania tematyczne i technologiczne. Poszukiwanie
indywidualnosci twdrczej i nabycie umiejetnosci jej wyrazania w grafice artystycznej za pomoca
technik graficznych alternatywnych i offsetowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K_W02, K_W04, K_ W05, K_W06, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_K01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i
zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w planie studidow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

HISTORIA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO

Typ przedmiotu

TEORETYCZNY

Krotki opis (cel zajec)

Zapoznanie studentdw z historig grafiki projektowej jako dyscypliny
zwigzanej z rozwojem i ewolucjg form wizualnych, procesow
komunikacyjnych oraz technologii reprodukcji obrazu na tle
przemian kulturowych i cywilizacyjnych od poczatku XIX wieku do
wspotczesnosci. Rozumienie procesow i mechanizmdw stojgcych za
rozwigzaniami projektowymi, umiejetnosc rozpoznania i opisu
etapow rozwoju szkot, styldw i metod projektowania na przestrzeni
ostatnich 200 lat. Nabycie przez studentéw wiedzy dotyczacej
celéw stawianych projektantowi i metod ich osiggania na
podstawie omowienia biografii oraz dorobku najwybitniejszych
projektantéw graficznych.

Ramowe tresci programowe

Historia grafiki projektowej od momentu jej narodzin jako
samodzielnej dyscypliny, obejmujgcej dziedziny projektowania
Scisle zwigzanych z reklamg, grafikg wydawniczg, typografia,
propagandg polityczng i agitacjg spoteczng.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_W03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1, K_K02, K_KO03, K_K04, K_K05, K_K07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA PROJEKTOWA / ILUSTRACJA/
SPECJALIZACJA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krétki opis (cel zajec)

Projektowanie ilustracji ksigzkowej i narracji wizualnej,
umiejetnos¢ wyboru wtasciwej techniki przekazu; doskonalenie
umiejetnosci doboru srodkow artystycznych adekwatnych do
wyrazanej tresci.

Ramowe tresci programowe

Ksztattowanie umieje®osui oryginalnej, wtasnej wypowiedzi
artystycznej; umiejekfosvi swiadomego korzystania z warsztatu
grafika.

Réznorodnosé technik i stylow narracji wizualnych.
Pokrewienstwo narracji wizualnej w ksiazce z narracja filmowa.
Rola montazu i wyboru techniki. W ksztattowaniu jezyka narracji
wizualnej. Typografia jako immanentny element narracji w
ksigzce. Warsztaty z ksigzki obrazkowej

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_W01, K W02, K W04, K_W05, K W06, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07,
K_U08, K_U09, K_U10, K_Ull,
K U12,K _U13,K _Ul4,K _U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_Ko01, K_K02, K K03, K K04, K K05, K K07, K K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny od poziomu A1 do poziomu B2

Typ przedmiotu

podstawowy

Krotki opis (cel zajeé)

Nauka jezyka obcego od poziomu podstawowego do poziomu
wymaganego na zakonczenie studiow pierwszego stopnia w
zakresie podstawowych sprawnosci, zgodnie z Europejskim
Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Osiggniecie
umiejetnosci tworzenia wypowiedzi ustnej i pisemnej oraz
interakcji i mediacji na tematy ogdlne i zwigzane z problematykg
studiow. Rozwijanie kompetencji réznokulturowych.

Ramowe tresci
programowe

Rozwijanie i opanowanie sprawnosci rozumienia ze stuchu,
czytania ze zrozumieniem, sprawnosci mowienia i pisania,
reagowania ustnego i pisemnego, przetwarzanie tekstu.
Wprowadzanie zagadnien zwigzanych z socjokulturg obszaru
nauczanego jezyka.

sie:

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna,
gramatyczna, fonologiczna, semantyczna, ortograficzna
oraz

b. socjokulturowa

UMIEJETNOSCI

Od prostych wypowiedzi na poziomie A1 do dos¢ swobodnego i
spontanicznego porozumiewania sie w jezyku obcym,
wyrazania sie w jasny i szczegotowy sposob na wiele tematow,
w szczegolnosci zwigzanych z sprawami zycia codziennego,
edukacja, pracg zawodowa, kulturg i sztukg

Rozumienie wypowiedzi, prezentacji o tematyce ogélnej i
specjalistycznej (w okreslonym zakresie), precyzyjne
formutowanie swoich poglgdow i argumentow.

P65_UK P7S_UK

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy o
spoteczenstwie i kraju, w ktérym jezyk obcy jest uzywany,
akceptowanie réznych postaw i opinii, wspotpraca w grupie i
wyznaczanie zadan sobie oraz innym

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladow, liczba punktow ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sa rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Karta opisu przedmiotu

Nazwa przedmiotu

lektorat — jezyk nowozytny na poziomie B2+

Typ przedmiotu

podstawowy

Krotki opis (cel zajec)

Rozwijanie i doskonalenie kompetencji osiggnietych na
poziomie B2 z uwzglednieniem jezyka specjalistycznego
wiasciwego dla danego kierunku studiow oraz
ogolnoakademickiego, umozliwiajgcego sprawne
funkcjonowanie w srodowisku akademickim i zawodowym.
Wykorzystanie zdobytych umiejetnosci i wiedzy do dalszego
doskonalenia kompetenciji jezykowych. Doskonalenie
umiejetnosci pracy z tekstem fachowym.

Ramowe tresci
programowe

Doskonalenie sprawnosci: rozumienia ze stuchu, czytania ze
zrozumieniem, mowienia i pisania, reagowania ustnego i
pisemnego, przetwarzanie tekstu poszerzonych o terminologie
zwigzang ze sztukami pieknymi i specjalnosciami pokrewnymi.

sie:

Przedmiotowe efekty uczenia si¢ wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

WIEDZA

a. lingwistyczna, w tym kompetencje: leksykalna,
gramatyczna, fonologiczna, semantyczna, ortograficzna
oraz

b. socjokulturowa

UMIEJETNOSCI

Rozumienie wypowiedzi ustnych i pisemnych, wyktaddw,
prezentacji o tematyce specjalistycznej, formutowanie
rozbudowanych wypowiedzi, przejrzyste wyrazanie swoich
pogladdw i argumentow.

Wykorzystywanie w nauce jezyka nowych technologii i
umiejetne korzystanie ze zrodet informaciji.
P65_UK P75 UK

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

Wykorzystywanie nabytej w czasie nauki wiedzy z zakresu
tematyki ogdlnej i specjalistycznej w pracy indywidualnej i
zespotowej, rowniez w srodowisku réznokulturowym.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wykladéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiéw (parametry kursu s rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




KARTY OPISOW PRZEDMIOTOW TEORETYCZNYCH

MIEDZYWYDZIALtOWA KATEDRA HISTORII | TEORII SZTUKI = MKHITS

(od roku akademickiego 2022/2023 — MIEDZYWYDZIALtOWA SAMODZIELNA KATEDRA
KSZTALCENIA TEORETYCZNEGO — MSKKT)

p.o. kierownik: Magdalena Sottys

Nazwa przedmiotu: HISTORIA SZTUKI

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajed):

Zamierzonym efektem kilkusemestralnego kursu jest przyswojenie przez osoby studiujgce wiedzy
z zakresu historii sztuki, ,,opatrzenie” w zasobie dziet waznych dla kultury powszechnej i polskiej,
zrozumienie procesow kulturotwdrczych, na gruncie ktérych powstaty te dzieta oraz zwigzane z
nimi pojecia/terminy, zywe — sensowne i kreatywne — powigzanie ich ze wspdtczesng kulturg
(wizualng). A takze wyrobienie u studentdw umiejetnosci krytycznego, analitycznego odbioru
sztuki.

(Przyswiecajq temu zatozenia:

— dzieta to konstrukty tworzone w okreslonych uwarunkowaniach i kontekstach historycznych,
politycznych i gospodarczych, kulturowych i spotecznych;

— dzieta sq ze sobg powigzane na prawach formalnych/stylistycznych i tresciowych/narracyjnych —
asocjujqg;

— historia sztuki to proces, dzieje dzieta sztuki to proces;

— w historii sztuki (dziejach kultury artystycznej) kluczowa jest figura artysty — usankcjonowana
odbiorem spotecznym;

— uczymy artystow (wizualnych), artystow-projektantéw i artystow-konserwatorow dziet sztuki,
dostosowujgc model uczenia do charakteru ich umysfowosci i wrazliwosci, predylekcji
percepcyjnych i wyobraZzeniowych, projektowanych sciezek karier; opowiadajgc o wizualnosci,
plastyce, uzywamy srodkéw unaoczniajgcych i uplastyczniajqcych przekaz;

— zderzajqc sie w doswiadczeniu dydaktycznym z negatywnymi efektami anachronicznego lub
nieudolnego sposobu nauczania historii sztuki w szkole Sredniej i réznego stopnia deficytami
wiedzy z niej wyniesionymi, stosujemy naprawcze zabiegi dydaktyczne).

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

Na tresci programowe sktada sie wybdr najistotniejszych dziet i zjawisk sztuki powszechnej i
polskiej, podstawowe pojecia/terminy z zakresu historii sztuki, od prehistorii do wspdtczesnosci.




Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki; w zaawansowanym stopniu (wtasciwym
dla poziomu 6 PRK) do podstawowej wiedzy ogdlne;j.

(Przyktad uszczegotawiajgcy — ramowe tresci programowe w obrebie modelu nauczania
MKHITS/MSKKT: w miare mozliwosci tresci te odchodzq od schematycznej periodyzacji i atomizacji
zjawisk oraz klasyfikowania ich w ramach styldw definiowanych w oparciu o kategorie
nieprzystajgce do ztoZzonych i polifonicznych proceséw kulturotwdrczych; co odpowiada
nowoczesnym perspektywom metodologicznym. Istotnym zatozeniem jest czesciowe odejscie od
toku narracji opartego na liniowym (osiowym), a takze typograficznym, uszeregowaniu materiatu,
by stale tworzy¢ paralele pomiedzy zjawiskami przynaleznymi do odlegtych epok lub centrow
artystycznych i wspétczesnymi/nowoczesnymi przejawami sztuki, wykazujgc pokrewieristwa ze
wzgledu na forme, temat, problemy warsztatowe, postawe tworczgq, typ ekspresji. Wyktady
charakteryzujq sie zmienng strukturg, a poszczegdlne partie materiatu prezentowane sq w réznych
ujeciach, koncentrujqgc sie na wnikliwej analizie wybranych dziet w celu uswiadomienia osobom
studiujgcym ztozonej sieci powigzan programow ikonograficznych, uwarunkowan
technologicznych i warsztatowych, czy sieci powigzan socjotopograficznych — pomiedzy
wykonawcami, twércami programdw ideowych czy inwestorami; w innych zas przypadkach
wyktady stanowiq bardziej panorame epok lub szerszych zagadnien.

Wieloletnie doswiadczenia dydaktyczne teoretykdw MKHITS w zakresie nauczania historii sztuki w
ASP w Warszawie i miekkie przeobrazenia metody dydaktycznej przyniosty [Tkoncentryczno-
wahadtowy, asocjacyjny model nauczania historii sztuki w uczelni artystycznej — ASP w
Warszawie).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze zjawiska sztuki, style, kierunki, kanon dziet i ich twdrcow,
techniki/media (w ujeciu catosciowym), sposoby analizy/interpretacji — w uporzgdkowaniu, z
przyktadami istotnych publikacji;

2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny charakter formowania sie idei artystycznych — gtéwne linie rozwojowe sztuk
plastycznych; podstawowe ich uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze i spoteczne,
procesy kulturotwdrcze, na gruncie ktérych powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci i
asocjacje pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. rozpoznawaé wybrane, najwazniejsze dziefa i ich twércéw oraz zjawiska sztuki, dokonywac
opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet (...) wedtug przedstawionych kryteriow;

2. powigzac dzieta i zjawiska sztuki z szerszym kontekstem historycznym, kulturowym,
spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;




3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy historii sztuki — sprawnie komunikowac sie z
otoczeniem, odbiorcami o kompetencjach , cztowieka kulturalnego”, uzywajgc terminologii
specjalistycznej; takze biorgc udziat w debacie;

4. Swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele analizy/interpretacji w
biezgcym odbiorze dziet dawnych i najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, Zzrédta i metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac witasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15,K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla wspdtczesnosci,
propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z kursu historii sztuki na rzecz
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia
w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz
przydatnosci ekspertéw;

4. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO01, K_K02, K_K04, K_KO5, K_KO06, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studidéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Dla I roku:

Nazwa przedmiotu: SLOWNIK SZTUKI WSPOtCZESNEJ | NOWOCZESNE)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Zajecia maja na celu wyposazy¢ osoby studiujgce w podstawowg i panoramiczng wiedze z zakresu
sztuki powszechnej i polskiej XX i XXI wieku — tj. wspdtczesnej/nowoczesnej (sztuk
plastycznych/wizualnych — sztuk czystych, nowych mediéw: multimedidéw i intermedidw, sztuk
uzytkowych...) oraz zapoznac ich ze stosownymi pojeciami/terminami, réznymi szkotami
interpretacji sztuki, takze w szerszym kontekscie kultury wizualnej.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

Mieszczg sie w zakresie zoptymalizowanego wyboru sposréd kluczowych:

dziet sztuki, kierunkdéw, zjawisk, stylow, tendencji, teorii, artystow,
krytykow/kuratorow/teoretykow sztuki, problemow kultury artystycznej/wizualnej, medidw,
wystaw, instytucji sztuki, adekwatnych pojeé¢/termindéw — reprezentatywnych dla omawianego
czasu i zasiegu geograficznego; ujetych opisowo i w sposéb problemowy.

Tresci te nalezg do nauk o sztuce — historii i teorii sztuki (z ewentualnymi naleciatosciami innych
nauk zajmujgcych sie m.in. sztuka, np. socjologia, lub na nig w jakims sensie rzutujgcych); w
zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) do podstawowej wiedzy ogdlne;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. wybrane, najwazniejsze dla wspodtczesnosci i nowoczesnosci dzieta i zjawiska sztuki, style,
kierunki, techniki/media (w ujeciu catosciowym), katalog wyselekcjonowanych czotowych
tworcoéw, sposoby analizy/interpretacji — w uporzadkowaniu, z przyktadami istotnych publikacji;
2. podstawowe, stosowne terminy/pojecia;

3. historyczny (w obrebie wspdtczesnosci) charakter formowania sie idei artystycznych — gtéwne
tendencje rozwojowe; podstawowe uwarunkowania i konteksty polityczne, gospodarcze,
ideologiczne i spoteczne sztuki oraz nowoczesne procesy kulturotwoércze, na gruncie ktérych
powstaty dzieta i zjawiska sztuki, oraz zaleznosci pomiedzy nimi;

4. merytoryczne powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI




Student potrafi:

1. rozpoznawaé wybrane, najwazniejsze dziefa i ich twdrcow oraz zjawiska sztuki (...); dokonywac
opisu, klasyfikacji i kojarzenia dziet wedtug przedstawionych kryteriéw;

2. powigzac dzieta i zjawiska sztuki ze wspdtczesnym kontekstem historycznym, kulturowym,
spotecznym, gospodarczym, ideologicznym;

3. swobodnie i poprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowac sie z otoczeniem,
odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, uzywajgc terminologii specjalistycznej;
takze biorgc udziat w debacie;

4. wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele analizy/interpretacji w biezgcym
odbiorze dziet dawnych i najnowszych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, sytuacji
nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje, zrédta i
metody analizy;

5. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dla wspdtczesnosci, propagowania sensu jej poznawania i
koniecznosci zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko
rozumianym zyciu kulturalnym;

3. myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rzeczy w innym kontekscie
niz tylko wtasny — unika dyskryminacji, stereotypdw, dba o kontekstowe postrzeganie rdznic;
4. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw poznawczych i praktycznych oraz
przydatnosci ekspertéw;

5. krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO05, K_KO06, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: HISTORIA FILOZOFII

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Celem kursu jest zaznajomienie 0séb studiujgcych z historyczng ewolucjg problematyki filozoficznej
— idei filozoficznych — na tle dziejowych przemian politycznych i kulturowych. Pobudzenie i (lub
jedynie) wzmocnienie oraz usystematyzowanie w umystowosci osdb studiujgcych przejawéw
»wrazliwosci filozoficznej” — jako posiadajacej duze znaczenie dla osoby-artysty i ksztattowania sie
dzieta sztuki.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

Wybrane, kluczowe dla rozwoju mysli filozoficznej — od starozytnosci po wspdtczesnosc¢ — okresy,
nurty/kierunki, dziaty/subdyscypliny, problemy, stanowiska/koncepcje, pojecia/terminy,
autorzy/mysliciele, dzieta pismiennicze; uzupetnione tresciami zinterpretowanymi przez
prowadzgcego zajecia jako niosgce szczegdlny pozytek osobom studiujgcym w ASP w Warszawie.

Tresci nalezg do problematyki: etycznej, ontologicznej, spotecznej, estetycznej i teoriopoznawczej.

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowa wiedza ogdlna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. mysl najwazniejszych filozoféw w historii; wybrane, wiodgce subdyscypliny/idee/problemy
filozoficzne, modele argumentacji (..) — linie i tendencje rozwojowe filozofii — w
uporzadkowaniu, z przyktadami kluczowych publikacji;

2. podstawowe, stosowne pojecia/terminy filozoficzne;

3. wybrane pod katem o0séb studiujgcych w ASP podstawowe problemy kultury i
spoteczenstwa w ich filozoficznej artykulacji.

K_WO03, K_WO05, K_WO06, K_W07, K_W09, K_W10, K_ W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:




4.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

dokonac rekonstrukcji mysli i argumentacji filozoficznej;

swobodnie i poprawnie stosowal pojecia/terminy — komunikowaé sie z otoczeniem,
odbiorcami o kompetencjach ,cztowieka kulturalnego”, przy uzyciu terminologii
filozoficznej; takze biorgc udziat w debacie;

wykorzystywa¢  zsyntetyzowang  wiedze  filozoficzng do  analizy  zjawisk
kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym, oraz
odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobiera¢ informacje, zrodta i metody analizy;
samodzielnie planowac i realizowad witasne uczenie sie przez cate zycie.

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

Student jest zdolny do:
1.

K_KO01, K_K02, K_K04, K_KO5, K_KO06, K_K08

otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika stereotypéw, dba o kontekstowe
postrzeganie rdznic;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych;
wykazania sie wiekszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu wtasnego stanowiska;
zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac, takie uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia w
szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;

krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studidéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: WYKLAD HUMANISTYCZNO-SPOLECZNY (doprecyzowany w kazdym
roku akademickim szczegétowym podtytutem)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajed):

Uogdlniona nazwa zajec odnosi sie do szerokiego spectrum nauk i problemow, z ktorymi
zapoznanie sie — w takim czy innym wycinku, wyborze i sformatowaniu przez wyktadowce
Swiadomego, do jakiego typu oséb studiujgcych sie zwraca — sprzyja ich rozwojowi
intelektualnemu i artystycznemu. Celem przedmiotu jest rozszerzenie ich horyzontéw myslowych,
zwrdcenie uwagi na zréznicowane pole tresci, znaczen i interpretacji, z ktérego mogg czerpac
pozytki, a takze na wybrane linie i tendencje rozwojowe w obrebie kultury i dylematy
cywilizacyjne. Zajecia majg inicjowac pojawianie sie u 0séb studiujgcych nowych niebanalnych
inspiracji z obszaru nauk — humanistycznych i spotecznych — i rzeczywistoscia jako taka, w jej
réznych aspektach i warstwach.

Zwazywszy, ze zajecia teoretyczne w ASP w Warszawie obejmujq korpus wyktaddw kursowych,
uzupetniany przez specjalistyczne zajecia dedykowane wydziatom, pojawienie sie wyktadow z
tematyki kontekstowej, pokazujgcej m.in. fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji,
dopetnia model wyjsciowy perspektyw: podstawowe (kursowe)— szczegétowe (dedykowane),
perspektywq: ogdlne (kontekstowe). Co tworzy dobrze wspdtpracujgcq catosc.

Ramowe tresci programowe:

Zespot wybranych, sprofilowanych i sproblematyzowanych, mono-, multi- lub
interdyscyplinarnych zagadnien, z ktdrymi zapoznanie sie sprzyja rozwojowi intelektualnemu i
artystycznemu oséb studiujgcych w ASP w Warszawie.

Tresci te mieszczg sie w szerokim spectrum nauk humanistycznych i spotecznych —i w
zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowe]j wiedzy ogélnej lub
szczegdtowej (ewentualnie ogdélnej z elementami szczegdtowej).

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:
1. wybrane, sprofilowane i sproblematyzowane zagadnienia nauk humanistycznych i
spotecznych / wybrane linie i tendencje rozwojowe kultury (w tym artystycznej) / kluczowe




dylematy cywilizacyjne — w uporzadkowaniu, wraz z podstawowymi modelami
analizy/interpretacji i przyktadami istotnych publikacii;

2. wybrane, stosowne pojecia/terminy;

3. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonaé rekonstrukcji sprofilowanych i sproblematyzowanych zagadnien, linii i
tendencji rozwojowych (...), modeli analizy i interpretacji;

2. poprawnie stosowac odpowiednie pojecia/terminy — komunikowac sie z otoczeniem
przy uzyciu specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. swobodnie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze sprofilowang do analizy zjawisk
kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym,
sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobieraé
informacje, zrédta i metody analizy;

4. wypowiadad sie w formie pisemnej — z wykorzystaniem sprofilowanych Zzrédet i uje¢;

5. samodzielnie planowad witasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15,K_U16

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rézne postawy i sposoby myslenia; unika dyskryminacji, stereotypdéw, dba o
kontekstowe postrzeganie rdznic;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych i
przydatnosci ekspertdw; wykazania sie wiekszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu
wiasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac, takie uczestnictwa z pogtebiong $wiadomoscia w
szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO05, K_KO06, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: ESTETYKA — do wygaszenia

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Prezentacja najwazniejszych kierunkdw rozwoju estetyk historycznych i wspétczesnych,
pojmowanych zardwno w sensie dyscypliny filozoficznej, jak i ogdlnej teorii sztuki czy teorii piekna
dziet sztuki i przedmiotéw naturalnych. Zaznajomienie oséb studiujgcych z podstawowymi
pojeciami i kategoriami estetyki tak, by staty sie dla nich efektywnym narzedziem autoanalizy,
dokonywania trafnych interpretacji dziet sztuki oraz szerzej — zjawisk kulturowych i spotecznych.

Wyktad.

Ramowe tresci programowe:

tendencje rozwojowe:

(jak: kryteria i kanony piekna, tresc i forma dziet sztuki, geneza i funkcja zjawisk estetycznych,
doznania i przezycia estetyczne towarzyszqce procesom tworczym i percepcji dziet sztuki,
przyczyny i ogdlne prawa rzgdzgce zjawiskami artystycznymi oraz formowaniem ocen
estetycznych, wartosci estetyczne; innymi stfowy, sytuacja estetyczng, ktorqg tworzq: artysta,
proces tworczy, dzieto sztuki, odbiorca, proces percepcji sztuki oraz wartosci estetyczne; opis
relacji pomiedzy poszczegdlnymi elementami sytuacji estetycznej; paradygmat i kierunki rozwoju
dyscypliny, koncepcje estetyczne).

Filozofia w obrebie nauk humanistycznych. W zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6
PRK) podstawowa wiedza ogdlna.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:
1. wybrane najwazniejsze problemy estetyki, jej linie i tendencje rozwojowe;
2. stosowne pojecia/terminy;
3. wybrane pod katem oséb studiujgcych w ASP podstawowe problemy kultury i
spoteczenstwa w ich estetycznej artykulacji;




4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_ W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonac¢ rekonstrukcji problematyki estetyk historycznych i wspdtczesnych — w
uporzadkowaniu, wraz z przyktadami kluczowych publikacji;

2. swobodnie i poprawnie stosowaé odpowiednie pojecia/terminy — komunikowa¢ sie z
otoczeniem przy uzyciu specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. wykorzystywa¢  zsyntetyzowana wiedze z estetyki do analizy  zjawisk
kulturowych/artystycznych i spotecznych, takze w ujeciu krytycznym i problemowym,
sytuacji nieschematycznej, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac informacje,
zrédta i metody analizy;

4. samodzielnie planowac i realizowad wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15,K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. otwartosci na rézne postawy (w tym artystyczne) i sposoby myslenia;

2. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych i
przydatnosci ekspertdw; wykazania sie wiekszg sprawnoscig intelektualng w formutowaniu
wiasnego stanowiska;

3. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zajec¢ na rzecz samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac, takie uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscia w
szeroko rozumianym Zzyciu kulturalnym i spotecznym;

4. krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_KO01, K_K02, K_K04, K_KO5, K_KO06, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: WYKLAD — do wyboru (z puli przedmiotdw o uszczegdtowionych
nazwach)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajed):

Zajecia stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobéw merytorycznych zasilajgcych
dziatalnos$¢ twdrczg osdéb studiujgcych, trenujg sprawnos¢ samodzielnego, kreatywnego i
krytycznego myslenia i kojarzenia.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorskg koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia, bezposrednio lub posrednio
stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby artysty, wspomagajgce formutowanie i rozwigzywanie
ztozonych problemdw artystycznych. Np. posrednie lub bezposrednie konteksty, ktére ramujg
sztuki wizualne, rézne tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce u
podstaw kreacji artystycznej, a takze uwarunkowania, jakie tworzy rzeczywistos¢, dylematy
wspofczesnej cywilizacji.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi- lub
interdyscyplinarnosé), jak rdwniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. rdznego typu zaawansowane, wyselekcjonowane/szczegdtowe informacje i problematyke,
jakiej dostarczajg zaproponowane przez prowadzgcego wyktady;

2. rozbudowany kontekst, ztozone zaleznosci w obrebie omawianej problematyki, gtéwne
tendencje rozwojowe, typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub
bezposrednio u podstaw kreacji artystycznej;

3. kluczowe, zaawansowane pojecia/terminy;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_WO06, K_W07, K_W09, K_W10, K_ W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowaé¢ wybrane, pogtebione/szczegétowe informacje i problematyke
przedstawione na wykfadach;




K_U09, K_U12, K_U13, K_U15,K_U16

sprawnie stosowac pojecia/terminy — sprawnie komunikowac sie na tematy specjalistyczne
ze zrdéznicowanym kregiem odbiorcéw, takze prowadzac debate;

krytycznie analizowaé oraz problemowo i innowacyjnie interpretowaé¢ fenomeny
artystyczne/kulturowe, humanistyczne/spoteczne na podstawie wyselekcjonowanej
wyktadami zsyntetyzowanej, uporzgdkowanej, zaawansowane] wiedzy; formutowac i
testowac hipotezy;

umiejetnie dobrac i spozytkowac zrdédta i informacje z nich pochodzace, takze optymalne
dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia; modyfikowa¢ metody i
narzedzia myslowe;

wypowiadac sie w formie pisemnej w sposdb rozbudowany — z wykorzystaniem
sprofilowanych zrédet i uje¢;

planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie i ukierunkowywaé innych w tym
zakresie.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:
1.

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO05, K_KO06, K_KO8

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wiasnymi uwarunkowaniami i widzenia rzeczy
w innym kontekscie niz tylko wtasny — unika dyskryminacji, stereotypdéw, dba o
kontekstowe postrzeganie rdznic;

uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym, takze
w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

krytycznej oceny.

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studidéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: KONWERSATORIUM - do wyboru (pula przedmiotéw o
uszczegdétowionych nazwach — dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii wyjetych z szerokiego
spectrum rdznie sformatowanych problemoéw naukowych i realnych, obecnych we wskazanych
przez prowadzgcego zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobéw
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci osob studiujgcych. Poza rozszerzaniem
wiedzy trenujg sprawnosé kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatdéw (a operujg one réznymi
mediami i bedg w przysztosci uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia
platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony koncepcji inter- i
multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji Srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania
wstepnych kontaktow zawodowych.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzgcego zajecia, bezposrednio lub posrednio
stuzgce rozwojowi intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi-
interdyscyplinarnosé), jak rdwniez tresci przysposobione z bezposredniej rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegotowej.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. rdéinego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej dostarczajg
zaproponowane przez prowadzgcego lektury;

2. kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i zastosowane w dyskusji;

3. posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi dyscyplinami
humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscig jako takga; rozbudowany kontekst,
ztozone zaleznosci w obrebie omawianej problematyki, gtdwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11




UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

1. zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w lekturach z wybranego
przez prowadzgcego zakresu;

2. sprawnie stosowal szczegétowe pojecia/terminy — komunikowaé sie na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcédw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych oraz
prowadzac debate;

3. na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowa¢ oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac lektury oraz fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne; formutowaé i testowaé hipotezy na podstawie
zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy przyswojonej z lektur;

4. umiejetnie dobraé i spozytkowaé zrddta i informacje z nich pochodzace, takze
optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia;
krytyczng analize i synteze faczy¢ z twdrczg interpretacjg; modyfikowaé metody i
narzedzia;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposdb rozbudowany — z
wykorzystaniem sprofilowanych Zrédet i ujeé;

6. budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:
1.

K_KO01, K_K02, K_K04, K_K05, K_K06, K_K08

zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rzeczy
w innym kontekscie niz tylko witasny — unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie rdznic;

uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym, takze
w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takze pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;
efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w spoteczerstwie i na rzecz
Srodowiska artystycznego; integracji z rdznymi osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w
grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;

krytycznej oceny.

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu: PROSEMINARIUM (pula przedmiotéw o uszczegétowionych nazwach
— dostepna na dany rok akademicki)

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

W stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium!

Propedeutyczne zajecia polegajgce na dyskutowaniu w grupie kwestii wyjetych z szerokiego
spectrum réznie sformatowanych problemoéw naukowych i realnych, obecnych we wskazanych
przez prowadzacego zajecia lekturach. Stuzg budowaniu zaplecza intelektualnego i zasobdéw
merytorycznych dla ewoluujgcej mentalnosci i wrazliwosci oséb studiujgcych. Poza rozszerzaniem
wiedzy trenujg sprawnos¢ kreatywnego, krytycznego i problemowego myslenia i dynamicznego
kojarzenia.

Zajecia proponowane sg osobom studiujgcym ze wszystkich wydziatow (a operujg one réznymi
mediami i bedg w przysztosci uprawia¢ odmienne zawody artystyczne) takze w celu stworzenia
platformy wymiany mysli miedzy nimi, zaakcentowania od teoretycznej strony koncepcji inter- i
multidyscyplinarnosci oraz wzmocnienia integracji Srodowiskowej, a w konsekwencji nawigzania
wstepnych kontaktow zawodowych.

Ramowe tresci programowe:

Tresci zgodne z autorska koncepcjg i wyborem prowadzacego zajecia, bezposrednio lub posrednio
stuzace rozwojowi intelektualnemu osoby artysty.

Nauki humanistyczne (w tym n. o sztuce) i (lub) nauki spoteczne (mozliwa multi-
interdyscyplinarnosé), jak rdwniez tresci przysposobione z bezposrednie]j rzeczywistosci.

W pogtebionym stopniu (wtasciwym dla poziomu 7 PRK) zaawansowana wiedza ogdlna lub
kluczowe/wybrane zagadnienia zaawansowanej wiedzy szczegétowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):




réoznego typu zaawansowane informacje i problematyke, jakiej dostarczajg
zaproponowane przez prowadzacego lektury;

kluczowe pojecia/terminy zawarte we wskazanych lekturach i zastosowane w dyskusji;
posrednie lub bezposrednie niesztampowe powigzania sztuki z innymi dyscyplinami
humanistycznymi i spotecznymi oraz rzeczywistoscia jako taka; rozbudowany kontekst,
ztozone zaleznosci w obrebie omawianej problematyki, gtéwne tendencje rozwojowe,
typowe versus nieszablonowe wzorce lezgce posrednio lub bezposrednio u podstaw
kreacji artystycznej;

powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_ W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1.

zrekonstruowac informacje i problematyke przedstawione w lekturach z wybranego
przez prowadzacego zakresu;

sprawnie stosowac szczegdtowe pojecia/terminy — komunikowaé sie na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcédw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych oraz
prowadzgc debate;

na zaawansowanym poziomie krytycznie analizowac oraz problemowo i innowacyjnie
interpretowac lektury oraz fenomeny artystyczne/kulturowe,
humanistyczne/spoteczne; formutowaé i testowaé hipotezy na podstawie
zsyntetyzowanej, zaawansowanej wiedzy przyswojonej z lektur;

umiejetnie dobrac i spozytkowac zrédta i informacje z nich pochodzace, takze
optymalne dla rozwigzania danego problemu metody analityczne i narzedzia;
krytyczng analize i synteze tgczy¢ z twdrczg interpretacjg; modyfikowaé metody i
narzedzia;

wypowiadac sie w formie pisemnej i (lub) ustnej w sposéb rozbudowany —z
wykorzystaniem sprofilowanych zrodet i uje¢;

budowac bibliografie, takze multidyscyplinarna.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15,K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do (w stopniu wyzszym wzgledem konwersatorium):

1. zaawansowanego myslenia bez skrepowania wtasnymi uwarunkowaniami i widzenia rzeczy
w innym kontekscie niz tylko witasny — unika dyskryminacji, postawy etnocentryzmu,
stereotypow, dba o kontekstowe postrzeganie rdznic;

2. uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym, takze
w jego awangardowym, nowatorskim i niespodziewanym wydaniu;




3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
oraz przydatnosci ekspertow;

4. samodzielnego integrowania i operacjonalizacji nabytej wiedzy, takie pod katem
zastosowania w sytuacjach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji;

5. efektywnego komunikowania sie; inicjowania dziatan w spoteczenstwie i na rzecz
sSrodowiska artystycznego; integracji z rdznymi osobami w grupie; a co za tym idzie pracy w
grupie multidyscyplinarnej/interdyscyplinowej;

6. krytycznej oceny.

K_KO01, K_K02, K_K04, K_KO5, K_KO06, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studidéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Nazwa przedmiotu: SEMINARIUM teoretycznej, magisterskiej pracy dyplomowej =
seminarium z opiekunem teoretycznej, magisterskiej pracy dyplomowej (nazwa
przedmiotu powinna by¢ uzupetniona o nazwisko prowadzgcego i moze by¢ uzupetniona
o podtytut).

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krétki opis (cel zajec):

Celem zaje¢ jest napisanie przez dyplomanta teoretycznej magisterskiej pracy dyplomowej, ktéra
przewaznie jest rodzajem autoreferatu (jakgkolwiek miataby przyjac¢ forme szczegétowq), czy
ogolniej — tekstu wspomagajgcego dziefo dyplomowe; jej tresci posiadajg mniej lub bardziej
bezposredni zwigzek z magisterska artystyczna/projektowa/konserwatorska pracg dyplomowsg,
majg stanowic jej merytoryczne uzasadnienie, intelektualne zaplecze, formujacy kontekst,
research profesjonalny, refleksje wspomagajaca... W ten sposdb rdézne elementy dyplomu stajg
sie sprofesjonalizowang, samoobjasniajacg sie catoscia.

Zajecia stuzg samopoznaniu i samozdefiniowaniu sie artysty, artysty-projektanta, artysty-
konserwatora — na poziomie formalnym, analitycznym, preferencji tematycznych i jako
osobowosci tworczej (...) — na progu samodzielnej aktywnosci absolwenckiej.

Zajecia polegajg na dyskutowaniu zagadnien zwigzanych z pracg twdrczg i kontekstowych — o
réoznym charakterze i zasiegu — jednoczesnie precyzowaniu pojeciowemu i interpretowaniu
procesu powstawania dyplomu jako catosci i interesujgcej nas tu teoretycznej czesci pracy
magisterskie;.

Ramowe tresci programowe:

Tresci skupione na szczegdtowych zainteresowaniach twdrczych konkretnych dyplomantéw oraz
w 0gdblnosci na problematyce twdrcy i twdrczosci; merytorycznej, formalnej i technicznej stronie
przygotowywania magisterskiej teoretycznej pracy dyplomowej.




Wyselekcjonowane tresci mieszczace sie w szerokim spectrum nauk humanistycznych i
spotecznych, literatury pieknej i publicystki, czesto w ujeciu multi- i interdyscyplinarnym; takze
zahaczajg o inne dziedziny twdrczosci, nauki i aktywnosci ludzkiej.

Zajecia w czesci moga by¢ poswiecone adresowanym do grupy zagadnieniom kontekstowym o
uniwersalnym charakterze — dla ugruntowania wybranych istotnych idei czy postaw, ale powinny
stuzy¢ celowi, ktéry jest priorytetowy, czyli powstaniu magisterskiej teoretycznej pracy
dyplomowej (tekstu o przyjetej liczbie stron, spetniajgcego kryteria uzasadnione rangg kwalifikacji
uczelni wyzszej i profilu ogélnoakademickiego).

Tresci wynikajg z zakresu kompetencji zawodowych i doswiadczen dydaktycznych prowadzgcego
zajecia, o ktorych dyplomant jest poinformowany. A takze woli samorozwoju poznawczego
prowadzgcego zajecia, ktdry stara sie merytorycznie dostosowac do specyfiki kazdego
dyplomanta.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. zaproponowang przez prowadzgcego i sprofilowang wzgledem indywidualnych
potrzeb dyplomanta (lub uniwersalng) problematyke poznang na zajeciach;

2. wybrane stosowne szczeg6towe pojecia/terminy;

3. nazaawansowanym poziomie posrednie lub bezposrednie powigzania — wtasnej (!) —
tworczosci z innymi dyscyplinami humanistycznymi i spotecznymi, ztozonymi
kontekstami réznej natury, rzeczywistoscia jako takg oraz przyswojonymi wzorcami
kreacji artystycznej;

4. powigzania miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami sztuki.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_ W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. dokonaé — na potrzeby powstania teoretycznej magisterskiej pracy dyplomowe] —
rekonstrukcji i krytyki poznanych na zajeciach zagadnien, koncepcji, teorii, analiz,
opiséw, zapisow, zjawisk (..); nade wszystko przyswojonych wzorcow kreacji
artystycznej;

2. sprawnie stosowaé szczegdtowe pojecia/terminy — komunikowaé sie na tematy
specjalistyczne ze zréznicowanym kregiem odbiorcédw, takze znajdujac sie w
nietypowych sytuacjach profesjonalnych i odmiennych sytuacjach kulturowych oraz
prowadzgc debate (patrz: obrona);

3. oryginalnie wykonaé zadanie, jakim jest napisanie teoretycznej magisterskiej pracy
dyplomowej — takze samodzielnie wyszukujgc tresci, wykorzystujgc wtasciwy dobdr
(ocene, weryfikacje) zrédet i informacji z nich pochodzacych, krytyczng (auto)analize,




synteze i twdrczg interpretacje, a takze myslenie innowacyjne; modyfikowaé metody i
narzedzia;

4. samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie i starac sie
ukierunkowywac innych w tym kierunku;

5. wypowiadac sie w formie pisemnej i ustnej w sposéb rozbudowany —z
wykorzystaniem sprofilowanych zrddet i uje¢; budowac bibliografie, takze
multidyscyplinarna.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. podejmowania dziatan zmierzajacych do zachowania dziedzictwa kulturowego i
artystycznego dla przysztych pokolen, ktérego staje sie czescig, co ma
potwierdzenie w rozszerzonej argumentacji (patrz: teoretyczna magisterska pracy
dyplomowa);

2. efektywnego komunikowania sie i inicjowania poprzez sztuke dziatan w
spoteczenstwie, prezentowania skomplikowanych kwestii w przystepnej formie;

3. podjecia odpowiedzialnosci za wtasng prace w roli zawodowej z uwzglednieniem
zmian spotecznych i autorefleksji — chce dziata¢ na rzecz wzmacniania etyki
zawodowej, podtrzymania etosu zawodu i rozwijania dorobku zbiorowego;
petnienia roli absolwenta;

4. krytycznej oceny;

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO05, K_KO06, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadéw, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)

Do Il roku wtgcznie:

Nazwa przedmiotu: WYKLAD DEDYKOWANY DLA WYDZIAtU (pula przedmiotéw o
uszczegoétowionych nazwach — dostepna w siatce na dany rok akademicki).

Typ przedmiotu: teoretyczny

Krotki opis (cel zajed):

Celem zaje¢ jest zapoznanie o0sdb studiujgcych z tresciami specjalistycznymi, dostosowanymi do
potrzeb programowych poszczegdlnych wydziatéw, kierunkdéw, a nawet specjalizacji czy medidw.




Jest to zespot gh. réznych wyktaddéw (obowigzkowych) — historycznych, pogtebiajacych waskie
zagadnienie — niszowych, problemowych...

Ramowe tresci programowe:

Tresci mieszczg sie gtdwnie w zakresie nauk humanistycznych — ze szczegdlnym naciskiem na
nauki o sztuce (z ewentualnymi naleciato$ciami innych nauk zajmujgcych sie m.in. sztukg lub na
nig w jakims sensie rzutujgcych) — zdarzac sie moga tez zagadnienia nauk spotecznych oraz
teoretyczne instruktarze technologiczne, zachowujace zwigzek z teorig nauk Scistych; w
zaawansowanym stopniu (wtasciwym dla poziomu 6 PRK) podstawowe]j wiedzy ogélnej lub
szczegotowej (ewentualnie ogdlnej z elementami szczegotowej).

Np. linie i tendencje rozwojowe wybranych dyscyplin, subdyscyplin, panoramiczne ujecia
specjalistycznych problemow...

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu
uczenia sie:

WIEDZA

Student zna, rozumie:

1. podstawowe elementy i problemy uporzagdkowanej i zsyntetyzowanej wiedzy w
wybranych, wyspecjalizowanych dla wydziatédw, kierunkéw, a nawet specjalizacji czy
mediéw zakresach;

2. podstawowe pojecia/terminy wtasciwe dla prezentowanej problematyki;

3. charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktéw, elementéw
dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego, przejawdw kultury materialnej i
symboliczne;.

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI

Student potrafi:

1. zrekonstruowac zasdb podstawowych informacji i problematyke specjalistyczng
przedstawiong na zajeciach;

2. swobodnie i poprawnie stosowaé pojecia/terminy — sprawnie komunikowad sie z
otoczeniem, uzywajac specjalistycznej terminologii; takze biorgc udziat w debacie;

3. wyjasni¢ charakter, uwarunkowania i konteksty omawianych zjawisk, faktow, elementéw
dziedzictwa artystycznego/kulturowego/spotecznego — przejawdw kultury materialnej i
symbolicznej;

4. Swiadomie wykorzystywac zsyntetyzowang wiedze i poznane modele analizy/interpretacji
w biezgcym odbiorze przejawéw kultury materialnej i symbolicznej, takze w ujeciu




krytycznym i problemowym, oraz odniesieniu do wtasnej osoby; trafnie dobierac
informacje, zrédta i metody analizy;
5. samodzielnie planowad i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie.

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15,K_U16

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Student jest zdolny do:

1. docenienia znaczenia sztuki dawnej — i szerzej dziedzictwa kulturowego — dla wspdtczesnosci,
propagowania sensu jej poznawania i koniecznosci jego zachowania dla przysztych pokolen;

2. zoperacjonalizowania wiedzy i umiejetnosci wyniesionych z zaje¢ na rzecz samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac, takze uczestnictwa z pogtebiong Swiadomoscig w szeroko
rozumianym zyciu kulturalnym;

3. uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz
przydatnosci ekspertéw;

4. krytycznej oceny wtasnej wiedzy i odbieranych tresci.

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO05, K_KO06, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sa w
planie studidéw (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu TEORIA / LITERATURA O SZTUCE

Typ przedmiotu TEORETYCZNY / Konwersatorium z elementami wyktadu

Wprowadzenie studentdw w zagadnienia zwigzane z interpretacja,
opisem, rozumieniem obrazu. Osiggniecie rozumienia zwigzkow
pomiedzy tekstowym wsparciem dziefa i dzietem plastycznym, a
Krotki opis (cel zajec) takze przygotowanie do samodzielnej pracy nad tekstem
towarzyszgcym praktycznej pracy dyplomowej — do pracy pisemne;.
Doskonalenie umiejetnosci wypowiedzi o tekstach teoretycznych i
pracach plastycznych.

Wskazanie na réznorodnos$¢ perspektyw w podejsciu do twdrczosci
plastycznej posrdd samych twoércéw, a takze wsrdd interpretacji
Ramowe tresci programowe |twdrczosci i jej znaczenia w kulturze. Ksztattowanie wtasnej
wypowiedzi w oparciu o zrédta. Zagadnienie narracji i narracji
wizualne;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE |K_KO1, K_KO02, K_KO4, K_KO5, K_KO06, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA PROJEKTOWA / LITERNICTWO

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

Celem przedmiotu jest przede wszystkim uswiadomienie studentom potencjatu
wyrazowego tkwigcego w ksztattach znakéw literniczych. Potencjatu, ktéry moze by¢
interesujgco i twdrczo wykorzystany do aranzacji literniczych na potrzeby tworzenia
plakatéw, oktadek, sygnetow, logotypow, znakéw towarowych, a takze do realizowania
autorskich krojéw pism.

Cele dydaktyczne Pracowni Liternictwa to rozwijanie kreatywnosci i pomystowosci idgcej w
parze z uwrazliwieniem na ksztatt, proporcje i detal. Uswiadomienie studentom czym jest
litera, do czego stuzy i jakie mechanizmy rzadzg percepcjg odbiorcy w procesie czytania liter.
Wyrobienie w studentach cierpliwosci i umiejetnosci w postugiwaniu sie narzedziami
niezbednymi w procesie projektowania, zarébwno tradycyjnymi, jak

i nowoczesnymi.

Ramowe tresci programowe

Wiedza

1. Geneaza litery, jako znaku utrwalajgcego mowe.

2. Historia alfabetu tacifskiego w kulturze Europy.

3. Wptyw réznych narzedzi pisarskich i drukarskich na ksztatt i konstrukcje liter.

4. Elementy budowy liter.

5. Klasyfikacja pism alfabetu tacirskiego pod wzgledem historycznym i formalnym.

6. Znajomos¢ polskich dokonan projektowych zwigzanych z liternictwem.

Umiejetnosci

1. Budowanie i komponowanie liter z uwzglednieniem takich problemow jak swiatto,
kontrast, proporcje, harmonia ksztattu i rytm znakéw literniczych.

2. Umiejetnosc¢ stworzenia autorskiego zbioru znakéw o wspdlnych cechach.

3. Profesjonalne podejscie do wyboru kroju pisma w projektach graficznych z
uwzglednieniem ich uzytkowego przeznaczenia.

4. Umiejetnos¢ tworzenia kompozycji literniczych majacych sprecyzowany klimat, stuzacy
wyznaczonemu celowi projektowemu z wykorzystaniem tradycyjnych i wspétczesnych
narzedzi.

5. Rozwiniecie warsztatu niezbednego do pracy grafika zajmujacego sie profesjonalnie
liternictwem.

6. Wyrobienie predyspozycji do pracy grafika projektanta — typografa: koncentracja,

wrazliwosé na detal, myslenie systemowe, precyzja, cierpliwos¢ i zaangazowanie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:
WIEDZA K_W01, K_W02, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08
i K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_UO0S,
UMIEJETNOSCI
K_U09, K_U10, K _U11, K _U12, K U13,K U14, K_U15
KOMPETENCJE SPOtECZNE |K_KO1, K_KO02, K_K03, K_K04, K_KO05, K_K07, K_K08




Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA WARSZTATOWA / PRACOWNIA LITOGRAFII | PUBLIKACII
UNIKATOWYCH / SPECJALIZACIA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia w Pracowni Litografii sg prowadzone dla

studentow od trzeciego do pigtego roku. Podstawowa
forma zajec¢ sg ¢wiczenia realizowane przez studenta w
cigguroku akademickiego poprzedzone wprowadzeniem
w formie wyktadow ztechnik graficznych (znaciskiem na
technikidruku ptaskiego — litografiiorazrozografii) oraz
wykladdéw teoretycznych poszerzajacych horyzonty
intelektualne imozliwos$cikreacyjne. Wyktady z zakresu
technikimajg za zadanie pokazaé¢ studentowipeine
spektrum mozliwos$citechnicznych warsztatu
litograficznego irisograficznego,co ma swoje odbicie w
jego $wiadomym doborze srodkow — dzigki
ugruntowanejwiedzy, student moze swobodniej
poruszacsi¢ w sferze kreatywnej, a ksztaltowana materia
graficzna odzwierciedla jego ekspresje iindywidualne
podejscie dotematu.

Ramowe tresci programowe

Cwiczenia maja rozny charakter trudnosci w zaleznosci
od stopnia zaawansowania studenta, opierajg si¢ na
korektach indywidualnych oraz grupowych.
Podsumowanie indywidualnego postgepu prac, takze
weryfikacja na tle dziatan tworczych innych studentow
odbywa si¢ po zrealizowaniu finalnego projektu, ktorego
zwienczeniem jest publikacja w formie wystawy
koncoworocznej.

Na podstawie ¢wiczen student powinien da¢ mozliwie
scistg ikonsekwentng odpowiedzprezentujac
interpretacj¢ zadania w formie samodzielnego projektu
cechujgcego si¢ zrozumieniem, wysokim
profesjonalizmem,wyczuciem formy, zar6wno pod
wzgledem waloréw intelektualnych, jakipod katem
wybranych rozwigzan technicznych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K W01, K W02, K W04, K W05, K W06, K W08




K _U01, K U02, K U03, K _U04, K U05, K_U06, K U07, K_U0S,
UMIEJETNOSCI K U09,K U10,K Ull,K UI2,K Ul3,K Ul4,K Ul5

KOMPETENCJE SPOLECZNE |K KOI1, K K02, K K03, K K04, K K05, K K07, K K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA WARSZTATOWA / LITOGRAFIA 1i Il rok

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krétki opis (cel zajec)

Zajecia w Pracowni Litografiila 111l roku majg za zadanie
wprowadzi¢ studentki i studentéw w obszar technik druku
ptaskiego. Zadania realizowane w pracowni pozwalaja na
poznanie klasycznego warsztatu litograficznego a takze
podstaw risografii gdzie duzy nacisk jest kladziony na
specyfike pracy z matrycami koloru, budowanie plam
barwnych w oparciu o zmienny raster/gren itransparencje.
Wszystkie osoby uczestniczgce w zajeciach poznajg w szczegdtach
proces przygotowania litografii, tak aby, przechodzac od
wstepnego szkicu i koncepcji, twérczo odpowiedzie¢ na
realizowane w danym roku zadanie.

Jesli chodzi o warsztat i technologie, studentki i studenci uczg sie
jak samodzielnie wyszlifowaé kamien, przygotowac poprawnie
matryce, aby nastepnie wykonaé odbitke graficzng i wydrukowac¢
na prasie litograficznej naktad prac.Uczestnicy zajeé majg
mozliwo$¢ wykorzystania umiejetnosci pracy z matryca klasyczna
przektadajgc zdobyta wiedze na realizacje matryc cyfrowym
(risografia).




Podstawowg forma zaje¢ sg ¢wiczenia, dzigki ktérym studentki i
studenci poznaja specyfike pracy z matrycg organiczng na
przyktadzie kamienia litograficznego. Na wstepie uczestnicy zajec
zapoznaja si¢ z narzgdziami i materialami graficznymi
stosowanymi w pracowni. Cwiczenia praktyczne sa uzupetnione
wyktadami wprowadzajacymi w obszar zagadnien druku
ptaskiego i procesow zwigzanych z poprawnym przygotowaniem
odbitki litograficznej, a takze pokazuja na przykladzie wybranych
prac mozliwos$ci danej techniki.

Studentki i studenci uczg si¢ jak wykorzystujac dostgpne
narzedzia 1 materialy przelozy¢ swoje koncepcje na jezyk
graficzny, a takze jak planowac¢ swoja prace biorgc pod uwage
Ramowe tresci programowe | mozliwos$ci 1 ograniczenia danej techniki, poznajg réznice w pracy
z technikami pozytywowymi (tusz, kredka litograficzna) jak
rowniez zgtebiajg problematyke pracy z matryca negatywowa (na
przyktadzie ossasepii). Wprowadzenie w technike risografii
(realizowanej na bazie tradycyjnej litografii) pozwala na poznanie
procesu zwigzanego z przejsciem od matrycy klasycznej do
matrycy cyfrowej, a takze zaznajomienie si¢ z podstawami
procesu przygotowania prac opartych na kilku matrycach
kolorystycznych. Uczestnicy zaje¢ ucza si¢ budowac dzieta
jednostkowe, podejmuja wyzwanie zwigzane z budowaniem
matrycy graficznej opartej na zréznicowanym walorze, materii,
jak i tez wchodzg w obszar zagadnien zwigzanych z budowaniem
cyklu prac.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_WO01, K W02, K_ W04, K_WO05, K W06, K_ W08, K_W11

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08,

UMIEJETNOSCI
K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE | K_KO01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)







Nazwa przedmiotu

MALARSTWO I i Il ROK

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

Zapoznanie studenta z warsztatem malarskim, roznymi technikami
wypowiedzi w malarstwie ze szczegdlnym uwzglednieniem
malarstwa olejnego, ¢wiczenia praktyczne okreslajgce wzajemne
oddziatywanie barw, budowa formy i przestrzeni obrazu kolorem,
wypowiedz malarska okreslajgca nastréj, przestanie. Doskonalenie
wypowiedzi malarskiej studenta prezentujgcej jego osobowos¢ i
dazenia tworcze.

Ramowe tresci programowe

Celem nadrzednym jest obserwacja i interpretacja natury za pomoca
barw, studium ze zwroceniem szczegdlnej uwagi na dziatanie
$wiatla i cienia, budowe formy kolorem, poznanie i rozszerzanie
warsztatu w tym warsztatu olejnego, precyzja wypowiedzi
malarskiej w obrebie réznych uktadow kompozycji, ze zwrdceniem
uwagi na wzajemne oddzialywanie barw na siebie, rozwigzywanie
problemow plastycznych w oparciu o poszukiwania w tradycji
malarstwa w sztuce polskiej 1 §wiatowej, dawnej 1 wspdiczesne;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K W01, K W04, K W06, K W07, K W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09, K_U13, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01, K_KO03, K_K04, K_KO06, K_KO07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

MALARSTWO IlI-V ROK

Typ przedmiotu

PODSTAWOWY

Krotki opis (cel zajec)

Nabycie umiejetnosci obserwacji, rozwéj Swiadomosci malarskiej i
artystycznej, ozywienie

swobody wyobraZzniowej, a co za tym idzie $wiadome konstruowanie
przestrzeni obrazu i jego

materii w oparciu o kreacyjne, niestereotypowe postrzeganie natury.
Stopniowe i petne

przygotowanie studentéw do samodzielnej wypowiedzi artystycznej w
obszarze wspétczesnie

rozumianego malarstwa, a takze do dalszych studidow w wybranych
przez nich pracowniach

specjalistycznych.




Ramowe tresci programowe

1. Rozwdj osobowosci studenta i przede wszystkim ksztattowanie jego
Swiadomej kreacji

artystycznej, u podstaw ktorej jest wnikliwa obserwacja otaczajacej
rzeczywistosci, penetracja jej

ztozonosci, relatywizm form, przestrzen, materia, kolor.

2. Rozwijanie i ksztattowanie wrazliwosci malarskiej; organizacja
przestrzeni obrazu, rozumienie

koloru i temperatury barwy, kontrast, materia malarska etc.

3. Ksztattowanie kreacyjnej, bezkompromisowej postawy wobec
otaczajacej rzeczywistosci.

4. Rozmowa, dyskusja, prezentacja, traktowane jako forma wypowiedzi
artystycznej.

5. Rozwdj wyobrazni artystycznej.

Zalecany jest taki dobdr srodkéw malarskich, ktory bedzie najlepiej
pasowat do wyrazenia osobistej

ekspresji studenta. Pozgdane sg eksperymenty zwigzane ze
stosowaniem réznych mediéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K_WO03, K_W04, K_W06, K_W07, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
K_U11, K_U13,K_U14

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO06

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry

kursu sg rdwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

MULTIMEDIA 1ill Rok

Typ przedmiotu

PODSTAWOWY

Krotki opis (cel zajec)

Celem pracowni jest przygotowanie studentéw do
samodzielnej pracy w obszarze nowych mediow.
Pogtebienie umiejetnosci wyboru wtasciwe;j
techniki przekazu, budowania wielopoziomowej
narracji plastycznejiinterakcji.

Ramowe tresci
programowe

Gléwng trescig programowa pracowni jest zapoznanie
studenta z oprogramowaniem komputerowym takim
jak After Effects, Final Cut, Adobe Premiere. Na
pierwszych zajeciach studenciuczg si¢
podstawowych programow do realizacji filmu,
animacji i montazu dzwicku. Z czasem realizujemy
zadania ktorym celem jest wydobycie indywidualnych
upodoban studentéw w tej dziedzinie sztuki (np.
processing, obraz 3D, instalacja) Indywidualie ze
studentami analizujemy aspekty techniczne,
historyczne iteoretyczne ktore tacza si¢ z praktyka
sztuki wideo/animacji. Zach¢ecamy studentow przez
serie wykladéw do dialogu multimedialnego. Serig
¢wiczen i warsztatow staramy si¢ wydoby¢ ze
studentow ich indywidualne preferencje w tej
dziedzinie

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K W02, K_ W04, K_W05, K_ W06, K_ W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07,
K_U08, K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14,
K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_K08




Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sq w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu SPECJALIZACJA / MULTIMEDIA Il - V ROK

Typ przedmiotu KIERUNKOWY

Celem pracowni jest przygotowanie studentdéw do samodzielnej
Krotki opis (cel zajed) pracy w obszarze nowych mediéw. Pogtebienie umiejetnosci
P I8 wyboru wlasciwej techniki przekazu, budowania wiclopoziomowej

narracjiplastycznejiinterakcji.

Poszerzanie warsztatu komputerowego o technologie VR, AR, 3D,

processing, doskonalenie umiejetnosci doboru $rodkow ekspresji

Ramowe tresci programowe . , .. . . . . .
prog do planowanych dzialan; umiejetno$¢ pracy z briefem irealizacji

jego zalozen.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_WO01, K_ W02, K_ W04, K_W05, K_ W06, K_W08

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U0S,

UMIEJETNOSCI
K_U09, K U10, K U11, K U12, K U13, K U14, K _U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE | K_KO01, K_K02, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




PROJEKTOWANIE GRAFICZNE / PLAKAT | GRAFIKA WYDAWNICZA

Nazwa przedmiotu / SPECIALIZACIA

Typ przedmiotu KIERUNKOWY

Poszukiwania i tworzenia wtasnego jezyka wizualnego w szeroko
pojetej grafice uzytkowe;j i sztuce. Swoboda poszukiwan,

Krotki opis (cel zajec) eksperymentéw, udziat w konkursach, w warsztatach,
miedzynarodowe naukowe podrdze wzbogacajgce o umiejetnosé
wspotpracy stuzg do budowania wtasnego ,,JA”.

Program zaktada analize wartosci jezyka wizualnego w
poszukiwaniu wtasnej tozsamosci artystycznej. Budowanie
wtasnego jezyka tworzone jest na bazie zadan jednostkowych oraz
Ramowe tresci programowe | kompleksowych. Praca na linii student—pedagog wzbogacona
poprzez indywidualne zadania w kole naukowym ,, Turbo Poster”
uswiadamia studentowi warto$¢é indywidualnego podejscia do
sztuki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_W01, K_W02, K_W04, K_WO05, K_WO06, K_W08

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09,

UMIEJETNOSCI K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE |K_KO1, K_K02, K_K03, K_K04, K_KO05, K_K07, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu GRAFIKA PROJEKTOWA / PROJEKTOWANIE GRAFICZNE

Typ przedmiotu KIERUNKOWY

Cel dydaktyczny dla programu pierwszego roku studidow skupia sie na zbudowaniu
fundamentu pod zrozumienie na czym polega proces syntezy formy graficznej od
etapu pogtebionej obserwacji, przez serie ¢wiczen/zadan stopniowo redukujgcych
wyjsciowg forme przy udziale réznych technik, po czystg forme znaku.

Krotki opis (cel zajec) Program drugiego roku studiéw stawia akcent na umiejetnos¢ budowania
syntetycznych form (znakéw) zachowujgcych zwigzek formy z komunikatem w niej
zakodowanych. Rozumienie powigzan miedzy sekwencjami znakéw (form) i co za
tym idzie umiejetno$¢ budowania podstawowego jezyka wizualnego dla projektow
seryjnych.

Realizacja zadan (antonimy, oktadki ksigzek oraz ptyt) przy pomocy
réznorodnych technik by rozwing¢ umiejetnosé¢ wyboru wtasciwej techniki

Ramowe tresci przekazu oraz doskonalenie umiejetnosci doboru srodkéw artystycznych

programowe adekwatnych do wyrazanej tresci. Realizacja ksiegi znaku w celu rozwiniecia
umiejetnosci opisu projektu graficznego; werbalnej i opisowej analizy jego
cech.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_W01, K_W02, K_W04, K_WO05, K_WO06, K_W08

i K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
UMIEJETNOSCI
K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCIJE SPOLECZNE | K_K01, K_K02, K_K03, K_K04, K_KO05, K_K07, K_KO08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA PROJEKTOWA / PROJEKTOWANIE GIER | KOMIKSOW /
SPECJALIZACIA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

W zaleznosci od wybranej przez studentke lub studenta sciezki
dydaktycznej (gry, komiksy lub jedno i drugie) zajecia majg na celu
zardwno przyblizenie podstaw opracowania mechaniki, interfejsu i
opracowania graficznego gier jaki i umiejetnosci budowania
narracji za pomoca sekwencji obrazow.

Ramowe tresci programowe

Zajecia w pracowni dzielg sie na cztery bloki, ktére wzajemnie sie
uzupetniajg: 1. Projektowanie gier planszowych (czesto w formie
reimplementacji istniejgcych mechanik). 2. Warsztaty z
projektowania komiksu, ktérych efektem jest wydawana co roku
pracowniana antologia oraz wieksze zadania komiksowe
(opowiesci graficzne). 3. Co dwa tygodnie oddawanie tekstow
literackich (max 1500 znakdéw) opisujgcych sytuacje z biezacych 14
dni.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO01, K_WO03, K_W04, K_W06, K_W07, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09,
K_U10, K_U11, K_U13, K_U14

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01, K_K02, K_K06, K_K03, K_K04, K_K05, K_K07, K_KO08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadoéw, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu RYSUNEK 1i Il rok

Typ przedmiotu KIERUNKOWY

Wprowadzenie studentdw w zaawansowany system zapisu
rysunkowego o wysokich walorach artystycznych i warsztatowych.
Osiggniecie szerokiej skali mozliwosci wypowiedzi w tej dyscyplinie,
Krotki opis (cel zajec) pozwalajgcej zarébwno na realizacje dzieta artystycznego, jak i
mozliwosci wsparcia projektéw w innych dyscyplinach poprzez ich
rysunkowa wizualizacje. Umiejetnos$¢ szybkiej notatki do twodrczej
mysli plastyczne;j.

Studium natury i dialog z tradycjg. Ksztattowanie autorskiej wypowiedzi
artystycznej. Eksperyment jako Zrédto inspiracji. R6znorodnos¢
zastosowania narzedzi rysunkowych od klasycznych po eksperymentalne.
Ramowe treéci programowe Podtoze rysunkowe w formie tradycyjnej i niekonwencjonalnej, w tym
realizacje przestrzenne i cyfrowe.Rysunkowy zapis obserwowanej natury

poprzez analize kompozycji, perspektywy, waloru, gtebi przestrzeni, skali,
zréznicowania materii oraz dziatan strukturalnych. Problem ruchu i
narracji. Dzieto jednostkowe a realizacja cyklu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_W01, K_ W04, K_W06, K_W07, K_WO08

UMIEJETNOSCI K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09, K_U13, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE |K_KO1, K_KO03, K_K04, K_K06, K_KO07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

RYSUNEK IlI-V ROK

Typ przedmiotu

PODSTAWOWY

Krotki opis (cel zajec)

Celem zaje¢ jest przygotowanie studentéw do podjecia wszelkiego

rodzaju zadan wynikajgcych z nabycia wiedzy i umiejetnosci w zakresie

rysunku, oraz przygotowanie do funkcjonowania jako samodzielny

artysta. W szczegdlnosci dotyczy to:

¢ Umiejscowienia rysunku, jego idei i formy artystycznej w tradycji i
historii sztuki, oraz w sztuce wspdtczesnej.

¢ Rozwoju S$wiadomosci artystycznej w obrebie wtasnych, rysunkowych
dziatan kreacyjnych, z uwzglednieniem podstawowych zagadnien
plastycznych takich jak swiatto, barwa, linia, faktura, bryta, struktura.

¢ Rozumienia wartosci plastycznych wystepujgcych w przedmiotach i
zjawiskach otaczajgcej nas rzeczywistosci.

» Swiadomego widzenia rzeczywistoéci, pogtebionego o umiejetnosé
przetozenia widzenia tréjwymiarowego na dwuwymiarowy obraz.

e Whnikliwej i syntetycznej obserwacji ludzkiego ciata, przedmiotu i
natury.

¢ Ksztatcenia indywidualnej ekspresji rysunkowej zgodnie z osobistymi
doswiadczeniami, potrzebami i umiejetnosciami studenta.

¢ Réwnomiernego rozwoju indywidualnej wypowiedzi artystycznej w
obrebie technik rysunkowych i pochodnych dziatan plastycznych.

¢ Ksztatcenia otwartosci na wtasne, indywidualne cechy kreatywne.




Ramowe tresci programowe

Rysunek wykonany réznymi narzedziami na réznych materiatach i z

wykorzystaniem réznych formatéw.

¢ Linia. Rysunek wykonany przy uzyciu linii, ze zwréceniem uwagi na
praktyczne zastosowanie jej réznorodnych rodzajéow.

¢ Walor. Rysunek wykonany z przewagg czerni, przewagg bieli,
réwnowagg czerni i bieli.

¢ Kolor. Rysunek wykonany przy uzyciu barwnej linii i barwnej
ptaszczyzny (poszukiwanie koloru w obrebie walorowego rysunku).

e Faktura. Obserwacja zmian wartosci strukturalnych w zaleznosci od
uzytego narzedzia rysunkowego i podtoza.

¢ Przestrzen. Obserwacja zmian postrzegania rzeczywistosci w
kontekscie takich zagadnien jak: pierwszy i drugi plan, odlegtos¢,
wklestosc i wypuktosé, , gtebia ostrosci”.

¢ Format (rozmiar). Obserwacja zmian wartosci strukturalnych rysunku
w zaleznosci od formatu podobrazia, sposobu zagospodarowania
ptaszczyzny rysunkowej (maty, duzy).

¢ Format (ksztatt). Rysunek wykonany na réznych formatach takich jak
koto, tréjkat, kwadrat, nieregularna ptaszczyzna.

¢ Format (bryta). Rysunek wykonany na tréjwymiarowym przedmiocie.

¢ Kontrast. Rysunek obrazujgcy zapis przeciwstawnych sobie pojeé.

¢ Narracja. Rysunek jako forma dialogu wewnetrznego lub zapis cyklu
zdarzen odbywajacych sie w okreslonym czasie (dziennik, szkicownik,
pamietnik).

¢ Funkcja. Obserwacja zmian wartosci rysunkowych w zaleznosci od
przypisanych mu funkcji — notatka, diagram, wykres, szkic.

¢ Przestrzen. Rysunek wykonany w przestrzeni (wnetrze, przestrzen
miejska, plener) — instalacja, landart, performance, lightart.

¢ Kreacja. Rysunek wyrazajacy indywidualne postawy twdrcze.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K_WO03, K_W04, K_W06, K_W07, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
K_U11,K_U13,K_U14

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K_K01, K_K02, K_K04, K_KO06

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw (parametry

kursu sg rdwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

SEMINARIUM DYPLOMOWE

Typ przedmiotu

TEORETYCZNY

Krétki opis (cel zajec)

Zebranie zrédet wizualnych i tekstowych do redakcji dyplomowej
pracy pisemnej. Stworzenie koncepcji pracy pisemne;j
wspomagajacej prace praktyczna. | finalna redakcja dyplomu
teoretycznego.

Ramowe tresci programowe

Odnalezienie przez studenta/studentke wtasnych punktow
odniesienia pomiedzy teorig i praktyka. Zrozumienie znaczenia
wiasnej pracy. Doprowadzenie do konkluzji wypowiedzi pisemnej
odnoszacej sie do prezentowanej na dyplomie twérczosci.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO03, K_WO05, K_W06, K_W07, K_W09, K_W10, K_W11

UMIEJETNOSCI

K_U09, K_U12, K_U13, K_U15, K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1, K_KO02, K_KO04, K_KO5, K_KO06, K_KOS8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS przynaleina
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sg w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu GRAFIKA WARSZTATOWA / SITODRUK | TECHNIKI CYFROWE

Typ przedmiotu KIERUNKOWY

Praca nad umiefetnoscig indywidualnego wizualnego formuftowania
koncepcji i myslenia, zdobywaniem doswiadczenia technicznego z zakresu
sitodruku i technik cyfrowych. Uczymy sie rozmawiac o sobie, swojej pracy
tworczef i otwierac na rozZne postawy swiatopogladowe i artystyczne.

Krotki opis (cel zajec)

Zadania sg sformufowane lak, by studenci zdobyli wiedze technologiczng i
doswiadczenie praktyczne, biorgc pod uwage autonomie ideowg i tworczg,
Zgodnag z indywidualng koncepcyg i estetyka.

Interesujg nas problemy obrazowania tresci jak rowniez zwigzane z
zagadnieniami formalnymi, z wykorzystaniem pracy manuainej oraz
Ramowe tresci programowe | cyfrowey.

Na zajeciach prowadzone sg prezentacje dotyczace zagadnieri
problemowych w sztukach wizualnych, rozwigzari technicznyh,
podstawowych informacji z zakresu grafiki cyfrowej, jak rowniez
prezentacje przyblizajgce rozne mozliwosci druku cyfrowego oraz
stosowanych materiafow.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia
sie:

WIEDZA K_WO01, K_WO02, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08
K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U0S,
UMIEJETNOSCI K_U09, K_U10, K_U11,

K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE |K_KO1, K_KO02, K_KO03, K_KO4, K_KO5, K_KO07, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

STRUKTURY WIZUALNE I - Il ROK

Typ przedmiotu

PODSTAWOWY

Krotki opis (cel zajec)

Zajecia w Pracowni Struktur Wizualnych majg wprowadzi¢
studenta w zagadnienia zwigzane z forma, fakturg, barwa,
Swiattem, przestrzenig, ruchem, kompozycjg. Zagadnienia
te angazujg sie we wszystkie przejawy dziatan tworczych.
Uswiadamiajg studentowi rowniez to, jak wiele zjawisk
plastycznych wzajemnie sie przenika. Wykluczajg bierng
postawe wobec rzeczywistosci. Zachecajg do tworczej
percepcji zjawisk i rzeczy. Dziatania wizualne ucza, jak
przejs¢ od myslenia przedmiotowego do refleksyjnego
postrzegania obiektu.

Ramowe tresci programowe

Ujmujgc zagadnienia w punktach, mozna je przedstawi¢
nastepujgco: 1. problemy zwigzane z zestawianiem koloru i
waloru barw przeciwstawnych

2. zapoznanie sie z problemami kompozyciji prostej,
ztozonej, statycznej

i dynamicznej

3. umiejetnosc¢ osiggania ztudzenia przestrzeni i ruch na
ptaszczyznie

4. umiejetno$¢ nadawania, za pomocg plastycznych srodkéw
wyrazu, innych znaczen przedmiotom

5. umiejetnos¢ wyrazania emocji za pomocg abstrakcyjnych
znakoéw 6. ksztatcenie umiejetnosci analizowania,
syntetyzowania, interpretowania

zjawisk wizualnych

7. rozwijanie umiejetnosci badania zjawisk i rzeczy oraz
odkrywanie praw,

ktére nimi rzgdzg

8. ksztatcenie umiejetnosci tworczego postrzegania
probleméw wizualnych

oraz optymalizacji i wyszukiwania jednorodnych elementéw
do ich realizacji

9. ksztatcenie umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego, by za
pomocg form

abstrakcyjnych poszukiwac zwigzkdéw formalnych i
procesow widzenia

plastycznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA K_W01, K_ W04, K_ W06, K_W07, K_ W08

UMIEJETNOSCI K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U07, K_U09, K_U13, K_U15
KOMPETENCJE SPOLECZNE |K_KO1, K_KO03, K_K04, K_K06, K_KO07, K_K08

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw




(parametry kursu s3 réwniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

GRAFIKA PROJEKTOWA/ TYPOGRAFIA | - Il ROK

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krotki opis (cel zajec)

zdobycie podstawowych umiejetnosci w postugiwaniu sie kompozycja
tekstu na ptaszczyznie; wizualng interpretacjg tekstu przy pomocy
uwarunkowanych srodkdw wyrazu; opanowanie umiejetnosci
merytorycznego zastosowania koloru i formy typograficznej;
doskonalenie umiejetnosci doboru srodkéw typograficznych
adekwatnych do wyrazanej tresci i wykorzystanego medium;
umiejetnos¢ budowania narracji wizualnej przy uzyciu wybranego
tekstu iobrazu

Ramowe tresci
programowe

uwrazliwienie studenta na proporcje, dynamike i kompozycje
elementdw na ptaszczyznie (stronie), koncentrujgce sie na
operowaniu proporcjg tekstu, obrazu, zrozumienie pojecia gridu i
szarosci tekstu; nauka doboru adekwatnych srodkéw typograficznych
w stosunku do przekazywanej tresci; budowanie interpretacji
typograficznej frazy tekstowej przy zastosowaniu ruchomych efektow
narracji; opracowanie koncepcji spdjnego ciggu narracji przy
zastosowaniu skali, koloru i wybranych krojéw pism w oparciu o
wybrang tresé; zestawienie warstwy ilustracyjnej z warstwg tekstowa
majace na celu badanie relacji typografii z obrazem iich wzajemny
wptyw na tworzenie komunikatu wizualnego; aranzowanie
kompozycji typograficznej w przestrzeni, majgce na celu analize
zastanej architektury / przestrzeni w odniesieniu do mozliwosci
tworzenia narracji; poruszane zagadnienia zwigzane z motion
typography, ktérego gtéwnym srodkiem wyrazu jest typografia, a
wprowadzony ruch nadaje kontekst przekazywanej tresci;
opracowywanie layoutow, stuzgcych porzadkowaniu tresci w
systemach siatek i testowanie ich elastycznosci w sytuacji tworzenia
wielostronicowych narracji

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu

uczenia sie:

WIEDZA

K_WO01, K_WO02, K_W04, K_WO05, K_WO06, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08,
K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15




KOMPETENCIE K_KO1, K_K02, K_KO03, K_K04, K_KO05, K_K07, K_KO08
SPOLECZNE

Informacja: tygodniowa liczba godzin éwiczen lub wyktadow, liczba punktéw ECTS
przynalezna przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte sq w
planie studiow (parametry kursu sg rowniez wyswietlane w systemie Akademus)




Nazwa przedmiotu

PROJEKTOWANIE GRAFICZNE / ZNAK | KOMPLEKSOWE
PROJEKTOWANIE GRAFICZNE / SPECJALIZACIA

Typ przedmiotu

KIERUNKOWY

Krétki opis (cel zajec)

Umiejetnos¢ indywidualnej, oryginalnej wypowiedzi artystycznej.
Kreatywne poszukiwanie rozwigzan twoérczych w projektowaniu
graficznym. Zdolnos$¢ budowania dojrzatej wypowiedzi plastycznej
za pomocg poznanych metod. Umiejetnos¢ doboru odpowiednich
Srodkdw plastycznych w odniesieniu zarowno do wyrazanych tresci
jak i kanatéw komunikacji. Swiadome korzystanie z warsztatu
artysty grafika oraz znajomosc¢ zasad w tworzeniu prac z zakresu
projektowania graficznego. Rozwijanie kreatywnego myslenia

i artystycznych postaw w odniesieniu do wyzwan zaréwno
rynkowych jak i spotecznych. Umiejetnos¢ prezentacji wtasnych
dokonan artystycznych.

Ramowe tresci programowe

Nauka tworzenia siatek modutowych oraz budowy znakdw o nie
opartych. Nauka projektowania ksigg identyfikacji wizualnej. Nauka
projektowania spdjnego jezyka graficznego w odniesieniu do
réznych tresci. Umiejetnos¢ tworzenia zaleznosci
ideowo-formalnych pomiedzy komunikatami. Nauka postugiwania
sie metaforg, celng pointg, dowcipem czy prowokacjg

w budowaniu autorskiego komentarza plastycznego. Nauka
tworzenia kompleksowych opraw graficznych w oparciu o obraz,
uktad typograficzny i graficzny. Nauka tworzenia oryginalnej
stylistyki w celu znalezienia spdjnego komunikatu graficznego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie wraz z odniesieniem do kodu kierunkowego efektu uczenia

sie:

WIEDZA

K_WO01, K_W02, K_W04, K_W05, K_W06, K_W08

UMIEJETNOSCI

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05, K_U06, K_U07, K_U08,
K_U09, K_U10, K_U11, K_U12, K_U13, K_U14, K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01, K_K02, K_KO03, K_K04, K_KO05, K_K07, K_KO8

Informacja: tygodniowa liczba godzin ¢wiczen lub wyktaddw, liczba punktéw ECTS przynalezna
przedmiotowi oraz informacje o formie i zaliczeniu przedmiotu zawarte s3 w planie studiéw
(parametry kursu sg réwniez wyswietlane w systemie Akademus)
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