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1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA STUDIOW

Nazwa kierunku studiéw: grafika

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 7 PRK

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Liczba semestréw: 10

Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studiow: 300
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Zwigzek kierunku ze strategia i misjg uczelni:

Wydziat Grafiki w strukturze warszawskiej Akademii zostat utworzony w drugiej
potowie ubiegtego wieku, ale tradycje grafiki artystycznej i projektowej na Uczelni siegajg
poczgtkow XX w. Wydziat Grafiki jest takze najwiekszym wydziatem Akademii — studiuje tu
ponad 400 studentdw. Zainteresowanie kierunkiem od lat pozostaje na bardzo wysokim
poziomie. W odniesieniu do Uczelni, ilos¢ kandydatdw znaczgco przewyzsza pozostate
wydziaty.

Grafika, jako dyscyplina sztuk pieknych ma bardzo bogatg i gteboko umiejscowiong w
sztuce i kulturze europejskiej tradycje. Jest to dyscyplina o najszerszych mozliwosciach
zaréwno kreacyjnych jak i warsztatowych. Integruje w sobie sztuki piekne — tradycyjne
techniki graficzne, rysunek, malarstwo oraz sztuki projektowe w zakresie szeroko
rozumianego projektowania graficznego przy wydatnym wsparciu wspoétczesnych mediow i
technologii. Dlatego tez studia na Wydziale Grafiki s studiami najbardziej uniwersalnymi,
oferujgcymi absolwentom dogtebnga i kompleksowa — wychodzacg poza ramy waskich
specjalnosci — wiedze, pozwalajgcg na ich wszechstronne wyksztatcenie jako artystow i
projektantow. Wysoka jakos¢ kadry dydaktycznej gwarantuje nauczanie na najwyzszym
poziomie artystycznym i zawodowym w dyscyplinie grafiki. Dbamy o to aby nasi dydaktycy
stale podnosili swoje kompetencje na polu artystyczno naukowym, zapewniajgc
rozpoznawalny wizerunek Wydziatu. Wspodtpraca z uczelniami krajowymi i zagranicznymi
oraz instytucjami kultury i sztuki jest dla nas niezwykle istotna. Charakter i mozliwosci
Wydziatu Grafiki wpisujg sie w panujacg strategie i misje uczelni, ktéra ma na celu
budowanie trwatego i niekwestionowanego wizerunku Akademii jako instytucji
nowoczesnej, aktywnej i dajgcej szerokie mozliwosci rozwoju uzdolnionym plastycznie
studentom.



Udziat interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w procesie ksztattowania koncepcji
ksztatcenia:

Na Wydziale Grafiki, proces ksztattowania koncepcji ksztatcenia na poziomie
interesariuszy wewnetrznych odbywa sie poprzez ustawiczne ksztattowanie kompetenc;ji
artystyczno zawodowych studentéw, w kierunku grafika. Kadra dydaktyczna,
monitorowana przez Dziekana i Rade Programowa, okresla zakres dziatan programowych w
obrebie poszczegdlnych pracowni. Przygotowuje warsztaty, plenery, wystawy (krajowe i
miedzynarodowe), ktore ksztattujg i utrwalajg w studentach potrzebe ciggtego
doskonalenia i aktywnosci na polu artystyczno zawodowym. Naktania do uczestnictwa w
ogdlnopolskich i zagranicznych konfrontacjach o charakterze konkursowym typu biennale,
triennale itp.

Wspdtpraca z interesariuszami zewnetrznymi, w swoich zatozeniach, oparta jest na statej
komunikacji poprzez regularne konsultacje okreslajgce charakter wspdtpracy. Bardzo
istotnym elementem jest udziat interesariuszy w obronach prac dyplomowych. Jest to ten
element, ktéry w sposdb bezposredni konfrontuje absolwenta z potencjalnym pracodawca.
Wspdtpraca opiera sie takze na uczestnictwie w obradach gremiéw wydziatowych jak
Zespot ds. Programowych czy Rada Programowa. Kluczowym z punktu widzenia Wydziatu
Grafiki jest ciggte poszerzanie i réznicowanie wspotpracy z interesariuszami poprzez
pozyskiwanie nowych jednostek, gotowych takowga podja¢ na profesjonalnym poziomie,
uwzgledniajgc szeroko rozumiang dyscypline grafiki. Wydziat jest gteboko zainteresowany
wspotpracy, ktdra opiera sie na obopadlnych korzysciach , tak aby zapewniata absolwentom
szerokie mozliwosci zatrudnienia, pracodawcom kreatywnych pracownikéw, a jednoczesnie
aby miato to aktywne oddziatywanie spoteczne.

0Ogolne cele ksztatcenia oraz mozliwos¢ zatrudnienia lub kontynuacji ksztatcenia przez
absolwenta kierunku:

Ksztatcenie na Wydziale Grafiki ASP w Warszawie odbywa sie w zakresie wielu
specjalnosci, ktére zapewniajg studentowi szerokie spektrum mozliwosci rozwoju w
dyscyplinie. Poczgwszy od pozyskania szczegdlnie uzdolnionej mtodziezy podczas procesu
rekrutacyjnego, poprzez ksztatcenie wstepne | i Il roku az po zréznicowane w swojej ofercie
pracownie specjalnosciowe. Przejscie tego procesu edukacyjnego zapewnia studentowi
szerokie kompetencje pozwalajgce na swobodne wejscie w rynek pracy po zakonczeniu
studiow. Nasz absolwent powinien cechowac sie znaczgcg kreatywnoscia i wiedza
zawodowag aby swobodnie poruszac sie w takich obszarach jak grafika artystyczna w
odsfonie warsztatowej i cyfrowej, grafika projektowa, animacja i multimedia, rysunek i
malarstwo, szeroko rozumiane sztuki wizualne. Posiada rdwniez kompetencje intelektualne
zapewniajgce budowe teoretycznego wsparcia dla swoich dziatan. Jest gotowy w sposéb
dojrzaty i profesjonalny poruszac sie w dyscyplinie Sztuki Piekne. Jest gotéw podjac¢ studia
doktoranckie w ramach Szkoty Doktorskiej lub w trybie eksternistycznym. Jako Wydziat
zamierzamy otworzy¢ Studia Podyplomowe, ktére pozwolg zaréwno absolwentom naszego
wydziatu, jak i osobom zewnetrznym kontynuowac proces ksztatcenia w dyscyplinie grafiki.



Taki tryb ksztatcenia pozwoli w sposéb bardziej efektywny przygotowac sie do podjecia
realizacji doktoratu.

* Wskazanie potrzeb spotecznych, gospodarczych lub kulturalnych istnienia kierunku oraz
wskazanie zgodnosci efektow uczenia sie z tymi potrzebami:

Wydziat Grafiki stara sie aby jako$¢ ksztatcenia stata na najwyzszym poziomie.
Priorytetem jest przygotowanie przysztych absolwentéw Wydziatu do podjecia wyzwan
zawodowych na wspdtczesnym rynku pracy. Aby temu sprostac ksztatcenie opiera sie na
dwdch filarach. Pierwszy, ksztattujgcy osobowosé tworczg, ktora pozwoli aktywnie i
skutecznie poruszac sie po meandrach wspétczesnego rynku sztuki. W tym zakresie istotng
role odgrywaja specjalnosciowe pracownie grafiki warsztatowej oraz pracownie rysunku i
malarstwa. Drugim, niezwykle istotnym filarem, jest opanowanie szerokiego wachlarza
specjalistycznej wiedzy z zakresu sztuki projektowe] i multimediow. W tym zakresie
wymagana i nieodzowna jest ustawiczna aktualizacja bazy oprogramowania graficznego,
tak aby spetniata wspdtczesne wymogi technologiczne. Wydziat stara sie sledzi¢ kariery
swoich absolwentow (domena Akademickiego Biura Karier) i analizujgc ich postepowania
reagowac na biezgco, dokonujgc korekt w programie nauczania. Wspaotczesna grafika,
zarowno projektowa jak i artystyczna, podlega ustawicznym i dynamicznym zmianom co
wymusza koniecznos¢ dostosowania metod nauczania do aktualnych wymogow swiata
zewnetrznego. Odbywa sie to, z naszej strony, w duchu szczegélnego poszanowania
tradycji, ale z otwartoscig na wspdtczesne trendy. Nasi absolwenci osiggajg liczne sukcesy w
kraju i za granica, a niestabngce zainteresowanie kandydatow aplikujgcych na Wydziat
potwierdzajg skuteczno$é naszych dziatan.

* Wymagania wstepne dotyczgce kompetencji kandydata:

Kandydat na studia , na Wydziale Grafiki ASP w Warszawie, powinien:

Posiadac swiadectwo dojrzatosci uzyskane w Polsce lub za granica.
Charakteryzowac sie ponadprzecietnymi zdolnosciami plastycznymi. Istotne s3 tu
szczegdblnie umiejetnosci rysunkowe oraz kreatywnos¢ na polu grafiki projektowe;.
Posiada wiedze dotyczgcg szeroko rozumianej kultury i sztuki, a zwtaszcza sztuk
wizualnych.
Posiada wysokg wrazliwos¢ plastyczng w ocenie otaczajgcego go $wiata i potrafi go
tworczo interpretowac.
Wymienione elementy sg przedmiotem oceny w trakcie procesu rekrutacyjnego.

* 0Ogdlne zasady rekrutacji:
Postepowanie rekrutacyjne na jednolite stacjonarne studia magisterskie na
kierunku Grafika przeprowadzane jest w dwéch etapach: 1.Etap | — komisyjny przeglad
prac plastycznych kandydatow — ocena tzw. teczek (portfolio) wraz z autoprezentacja: 1)
Autoprezentacja, ktérej celem jest poznanie zdolnosci intelektualnych kandydata, a
takze jego gtebszych zainteresowan nie tylko w zakresie wybranej dziedziny sztuk
wizualnych, ale rowniez innych rodzajow tworczosci, takich jak literatura, muzyka, teatr



czy film. Autoprezentacja powinna wykaza¢ samodzielnos¢ kandydata w mysleniu o
sprawach zwigzanych z szeroko pojeta kulturg artystyczna.

2) Teczka z pracami zawieraé powinna ustalona w regulaminie rekrutacji ilos¢ prac
plastycznych wtasciwych do oceny na kierunku grafika.

2. Etap Il — egzamin praktyczny o charakterze konkursowym, bedgcy sprawdzianem
umiejetnosci artystycznych kandydata. a) Czescig praktyczng egzaminu wstepnego jest
realizacja 4 zadan plastycznych majacych na celu sprawdzenie umiejetnosci
rysunkowych, malarskich oraz poprawnosci interpretowania zagadnien zwigzanych z
kompozycjg plastyczng. b) Czes¢ praktyczna zawiera zadanie rysunkowe (studium
modela w przestrzeni), zadanie malarskie (studium malarskie z natury), interpretacja na
zadany temat, kompozycja na zadany temat. c) Czas trwania etapu Il egzaminu
wstepnego: 5 dni (5 razy po 4 godziny). PUNKTACIJA 1. Etap I: a) Ocena teczki (portfolio):
0-18 pkt. oraz autoprezentacji: 0-182 pkt. b) Do etapu Il egzamindéw przystepuja tylko ci
kandydaci, ktérzy w pierwszym etapie rekrutacji otrzymali minimum 20 pkt. 2. Etap II: a)
Ocena zadania 1 (rysunek): 0-35 pkt. b) Ocena zadania 2 (malarstwo): 0-30 pkt. c) Ocena
zadania 3 (interpretacja zadanego tematu): 0-20 pkt. d) Ocena zadania 4 (kompozycja):
0-35 pkt. e) Kandydat moze otrzymac za czes$¢ praktyczng egzamindw maksymalnie 120
punktéw. f) Kandydat musi otrzymac z kazdej czesci egzaminu praktycznego ocene
pozytywng, tj. wiekszg od zera. 3. Podsumowanie: a) Maksymalna liczba punktéw ze
wszystkich etapéw egzaminu wstepnego: 150 pkt b) Do Il etapu egzaminéw przechodzi
kandydat, ktory za | etap otrzymat min. 20 pkt. c) Na studia zostaje przyjety kandydat,
ktéry za | i Il etap otrzymat min. 95 pkt. d) Otrzymanie zera (,,0”) punktéw z
ktorejkolwiek czesci lub nie przystgpienie do ktérejkolwiek czesci egzaminu
praktycznego skutkuje wykluczeniem kandydata z postepowania kwalifikacyjnego.
Takiej osobie nie jest przyznawana lokata na liscie rankingowej. 4. Podstawe do
ustalenia miejsca kandydata na liscie rekrutacyjnej stanowi suma punktow uzyskanych
za ocene portfolio wraz z autoprezentacjg (etap |) oraz czes¢ praktyczng (etap I1). W
przypadku osiggniecia tej samej liczby punktow przez kandydatow, o ich 3 miejscu na
liscie rekrutacyjnej decyduje liczba punktow osiggnietych na egzaminie praktycznym, a
w przypadku gdy liczba punktédw nadal bedzie taka sama, o kolejnosci kandydata na
liscie rekrutacyjnej decyduje Uczelniana Komisja Rekrutacyjna, przyznajac wyzsza
pozycje kandydatowi, ktdry otrzymat wiecej punktéw za zadanie kierunkowe rysunek.
Jesli w dalszym ciggu liczba punktow z poszczegdlnych czesci egzaminu praktycznego,
dla wiecej niz jednej osoby bedzie taka sama, uzyskujg one te samg lokate, a osoba
nastepna otrzyma lokate z pominieciem kolejnych numerdw zgodnych z iloscig osob,
ktorym przyznano lokaty ex aequo.

*  Program studiow:
Wydziat Grafiki jest wydziatem artystycznym ksztatcgcym studentédw w obszarze sztuk
pieknych na kierunku grafika, we wspotczesnie pojmowanym obszarze sztuk wizualnych,



taczgcym w swoim programie zaréwno nowoczesne metody ksztatcenia jak i doswiadczenie
wynikajgce z ponad stuletniej tradycji Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

Program dydaktyczny, wyrdzniajgcy nasz Wydziat na tle podobnych jednostek w kraju i
zagranicg, opiera sie na dwoch przenikajgcych sie filarach: artystycznym i projektowym. Nasi
studenci zdobywajg wiedze i umiejetnosci w zakresie:

Struktur wizualnych

° Grafiki artystycznej

° llustracji

° Projektowania ksigzek

° Plakatu

° Znaku i komunikacji wizualnej
° Grafiki wydawniczej

° Typografii

° Liternictwa

° Fotografii

° Multimediéw

° Animacji

° Projektowania gier

° Tworzenia Komikséw

° Projektowania publikacji cyfrowych
° Projektowania czasopism

° Projektowania krojow i pism
° Rysunku

) Malarstwa

[ J

[ J

Teorii i historii sztuki

Taki model edukacyjny — wzbogacony o dodatkowe zajecia warsztatowe i fakultatywne (m.in.
fotografia, techniki multimedialne) — daje sSwiadomemu studentowi mozliwos¢ wykreowania
wiasnej sciezki ksztatcenia dostosowanej do jego indywidualnych predyspozycji i wyzwan
wspotczesnosci.

Program dydaktyczny realizowany jest na Wydziale Grafiki przez pedagogdw, ktérzy sa
znaczacymi osobowosciami artystycznymi o uznanej renomie w Polsce i za granica. Rowniez
wysoka pozycja zawodowa i artystyczna naszych absolwentow swiadczy o walorach oferty
edukacyjnej naszego Wydziatu.

Jednolite studia magisterskie prowadzone na Wydziale Grafiki ASP w Warszawie trwajg piec¢
lat. Zajecia odbywaja sie w dwdch katedrach: Katedrze ksztatcenia I-1l roku, oraz Katedrze
Ksztatcenia IlI-V roku, oraz uzupetnione sg o zajecia ogdlnouczelniane.

Proces dydaktyczny podzielony jest na dwa etapy:

° nauczanie wstepne na | i ll roku (I etap ksztatcenia),

° ksztatcenie specjalistyczne od Il do V roku (Il etap ksztatcenia).

| ETAP KSZTAtCENIA



Pierwszy etap ksztatcenia obejmuje podstawy projektowo-warsztatowe oraz zawiera tresci
charakterystyczne dla nauczania artystycznego, przygotowujgce studenta do realizacji zadan
na wyzszych latach i odbywa sie w pracowniach:

Pracowni wklestodrukowych technik klasycznych

Pracowni wypuktodrukowych technik klasycznych

Pracowni sitodruku i technik cyfrowych

Pracowni Litografii

Pracowni projektowania graficznego

Pracowni typografii

Pracowni liternictwa

Pracowni fotografii

Pracowni multimediow

Pracowni rysunku i malarstwa

Pracowni struktur wizualnych

I ETAP KSZTALCENIA

Drugi etap obejmuje indywidualne ksztatcenie kreatywne w 2 pracowniach specjalistycznych,
w ktérych student realizuje prace dyplomowa. Jednoczesnie student musi dokona¢ wyboru
obowigzkowej, kierunkowej pracowni rysunku i pracowni malarstwa, dziatajgcych w ramach
katedry 11I-V roku.

Dyplom moze by¢ uzupetniony aneksami realizowanymi w dowolnie wybranej pracowni
Wydziatu Grafiki.

Kazdy ze studentéw ma prawo do zmiany pracowni specjalistycznej, jednak nie pdzniej niz na
3 semestry przed ukoriczeniem studidw. W takim przypadku jest jednak zobowigzany do
zaliczenia wszystkich dodatkowych zaje¢ wymaganych w pracowniach dyplomujgcych.
Wybitni studenci mogg — za zgodg Dziekana i Rady Programowej — od Ill roku realizowa¢
indywidualny program studiow, ktory pozwala im na swobodny wybér pracowni
dyplomujacych, kierunkowych, oraz zaje¢ fakultatywnych.

Drugi etap ksztatcenia odbywa sie w:

Pracowniach specjalistycznych (dyplomujacych)

Pracowni interdyscyplinarnych technik klasycznych

Pracowni grafiki koncepcyjnej i intermedialnej

Pracowni grafiki alternatywnej i technik offsetowych
Pracowni litografii

Pracowni plakatu i grafiki wydawniczej

Pracowni projektowania ksigzki i publikacji cyfrowych
Pracowni ilustracji

Pracowni znaku i kompleksowego projektowania graficznego
Pracowni multimediow

Pracowni animacji



° Pracowni gier i komikséw

Pracowniach kierunkowych
° Pracowni rysunku
° Pracowni malarstwa

Zajeciach fakultatywnych

° Projektowanie krojéw pism
° Projektowanie czasopism

Kierunkowy program ksztatcenia opracowywany jest dla obydwu katedr z uwzglednieniem
zatozen wypracowanych przez specjalistyczne grupy programowe wyznaczone przez ich
kierownikow.

SCIEZKA KSZTALCENIA

| ROK

° Czerwiec-lipiec — egzaminy wstepne przeprowadzane w trybie konkursowym.

° Wrzesien — zaliczenie kursu obstugi podstawowego oprogramowania graficznego.
° Luty — komisyjne zaliczenie | roku po 1 semestrze.

° Czerwiec — komisyjne zaliczenie | roku po 2 semestrze,

) Wrzesien — obowigzkowy plener malarsko-fotograficzny.

Il ROK

° Czerwiec — przygotowanie portfolio studenta zwigzane z zapisami do pracowni

specjalistycznych (dyplomujacych).

[l ROK

° Wrzesien — zapisy do pracowni specjalistycznych oraz do kierunkowych pracowni
rysunku i malarstwa (o przyjeciu studenta do wybranych pracowni decyduje przeglad
ztozonego portfolio oraz limity obowigzujgce w pracowniach dyplomujacych i kierunkowych).
° Wrzesien — zapisy na zajecia fakultatywne.

° Pazdziernik — ogtoszenie listy studentéw przyjetych do pracowni dyplomujacych,
kierunkowych i na zajecia fakultatywne.

IV ROK

° Wrzesien-pazdziernik — wybor 2 obowigzkowych pracowni dyplomujgcych.

V ROK

. Pazdziernik — wybor (nieobowigzkowo) pracowni w ktdrych student pracuje nad

aneksem do dyplomu.



. Listopad-grudzien — obowigzkowy przeglad przeddyplomowy (prezentacja osiggniec
artystycznych i projektowych z catego toku studidow, prezentacja koncepcji pracy dyplomowej
i/lub aneksu/ow).

. Czerwiec-lipiec — obrona pracy dyplomowe;j.

Efekty uczenia sie: Ukonczenie kierunku grafika pozwala na uzyskanie dyplomu ukoniczenia
jednolitych studiéw magisterskich i uzyskanie tytutu zawodowego: magister. Zakfadane
efekty uczenia sie sg zgodne z 7 poziomem Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Tabela z kierunkowymi efektami uczenia sie - zatgcznik nr 1

Plan studiéw wraz z matrycg pokrycia efektow uczenia sie:

Studia na kierunku grafika realizowane sg w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki. W trakcie catego toku studiéw student realizuje
zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych
prowadzacych w wymiarze 55%, pozostatg liczbe ECTS poswiecajac na prace wtasna. 39
ECTS student uzyskuje w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych.
66% zajec sktadajgcych sie na plan studiéw to zajecia do wyboru, zaréwno praktycznych,
jak i teoretycznych. Student od Ill roku dokonuje wyboru pracowni specjalnosciowych oraz
malarskich i rysunkowych, w ktérych realizuje przedmioty kierunkowe i kierunkowe
uzupetniajgce. Ponadto od V semestru posiada swobode wyboru zajeé teoretycznych
(wyktady, konwersatoria, proseminaria), dostosowujac je do obszaréw wtasnych
zainteresowan. Plan studiéw zawiera przedmiot Plener malarski na | roku (2 ECTS) oraz
Praktyki zawodowe (2 ECTS).. Student Wydziatu Grafiki moze realizowaé praktyki: w
instytucjach kultury, galeriach, poprzez organizacje wtasnej wystawy indywidualnej lub
zbiorowej, w dziedzinie lub instytucji zwigzanej z wybrang specjalizacjg, poprzez
asystenture w studio artysty/artystki. Efekty uczenia sie osiggniete przez studenta
weryfikowane sg poprzez zaliczenia i egzaminy ze skalg ocen obowigzujgcg na ASP w
Warszawie. Ponadto odbywaja sie przeglady komisyjne po 1i 2 semestrze | roku, oraz
przeglad przeddyplomowy po 9 semestrze. Struktura zatrudnienia spetnia wymaog, aby min.
75% zajec¢ prowadzonych byto przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w pierwszym
miejscu pracy.

o Matryca pokrycia kierunkowych efektédw uczenia sie - zatgcznik nr 2,
° Plan studidow - zatacznik nr 3, karty przedmiotow - zatgcznik nr 4



3. Sylwetka absolwenta:

Absolwent kierunku grafika posiada zaawansowane kwalifikacje artystyczne w
dziedzinie sztuk pieknych, a takze wiedze, kompetencje i umiejetnosci niezbedne do
prowadzenia wtasnej praktyki artystycznej, rozumienia i oceny zjawisk sztuki w kontekscie
nowoczesnych technik i technologii komunikacyjnych, prowadzenia samodzielnie pracy
badawczej i realizacyjnej w zakresie sztuki oraz efektywnego funkcjonowania na rynku.
Absolwent posiada umiejetnos¢ planowania prac zespotéw badawczych i realizacyjnych w
zakresie sztuki oraz kierowania nimi. Posiada kwalifikacje do prowadzenia dziatalnosci w
zakresie upowszechniania i promocji sztuki w instytucjach kultury, sztuki oraz w $rodkach
przekazu.

* Niepotrzebne usung¢



