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Recenzja pracy doktorskiej autorstwa
mgr. Bartlomieja Mejora

pt: ,Reinterpretacja motywéw porcelany sewrskiej w kontekscie wspé6lczesnych

technologii cyfrowych” opracowanej pod kierunkiem prof. dr. hab. Artura
Frankowskiego, sporzadzonej w zwiazku z przewodem doktorskim wszczetym na

Wydziale Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

1. Ocena szczegélowego dorobku twérczego i artystycznego mgr. Bartlomieja Mejora

Doktorant jest absolwentem Bath Spa University w Bath w Wielkiej Brytani, gdzie
wroku 2007 obronit dyplom licencjacki na Wydziale Ceramiki. W dalszym etapie
kontynuowal edukacj¢ kierunkowa w Royal College of Art w Londynie, zdobywajac
w roku 2011 tytul magistra na Wydziale Ceramiki i Szkla. Od roku 2015 pan Bartlomiej
Mejor jest pracownikiem warszawskiej Akademii Sztuk Picknych na Wydziale
Wzornictwa, gdzie prowadzi Pracownig Projektowania Ceramiki. W ramach zajeé
dydaktycznych doktorant edukuje studentéw w dziedzinie ceramiki. W procesie
dydaktycznym wykorzystuje wspélczesne metody projektowania jak komputerowe

modelowanie 3D oraz prototypowania jakim jest druk 3D.

Doktorant moze poszczycié si¢ bogatym, kilkunastoletnim doswiadczeniem zawodowym
wspolpracujac z wiodgcym producentem porcelany i krysztatu, portugalska marka Vista
Alegre. W swoim dorobku wykazuje réwniez aktywno$é w roli konsultanta dla takich
producentéw jak Wedgwood i Royal Doulton. Wéréd polskich producentéw, z ktérymi
pan Bartlomiej Mejor wspélpracowal nalezy wymieni¢ Porcelane Krzysztof dzialajaca
pod marka Kristoff. Obiekty powstale wedle projektéw Bartlomieja Mejora byly
prezentowane na licznych branzowych targach (Maison&Objet, Ambiente, Equip’'Hotel),




a takze eksponowane m.in. w Muzeum Sztuk Pigknych w Moskwie i wystawach
w Londynie, Mediolanie czy Hong-Kongu. W sumie twérca wzigl udzial w czterdziestu
wystawach. Réwnie bogata jest lista publikacji obfitujaca w liczne znaczace w $wiecie
dizajnu tytuly prasowe. Szczegélnym dowodem uznania dorobku projektanta sa nagrody
i wyrdznienia. Nalezy sposréd nich wymieni¢ trzykrotny tytul ‘Must Have', plebiscytu na
najlepsze polskie produkty organizowanego w ramach L6dz Design Festival (notabene
statuetki wrgczane laureatom s3 autorstwa doktoranta). Innymi znaczacymi
wyrdznieniami s3: ‘Mlody Projektant Roku 2015’ polskiej edycji wydawnictwa Elle
Decoration, nominacja do tytulu ‘Promising Designer 2014’ wloskiej edycji Elle
Decoration czy réwniez nominacja ‘Best Designer’ w ramach festiwalu w Berlinie DMY
w2014 roku. Pierwszym znaczacym tytulem dla Bartka Mejora bylo z pewnoscia
‘Talente Design Awards’ (Najlepszego Projektanta ponizej ‘30) na targach IHM
w Monachium w 2008 r. w dziedzinie ceramiki, ktére zaowocowalo podjeciem trwajacej

do dzi$ wspolpracy z Vista Alegre.

Portfolio projektanta obfituje w formy ceramiczne, realizacje wykonane w porcelanie
atakze w krysztale. Ocena dorobku daje obraz twércy skupionego na konkretnej
dziedzinie projektowej, skomplikowanym procesie wytwé6rczym, w ktéry autor $wietnie
si¢ odnajduje wplatajac jednoczesnie nowe technologie. Juz w pierwszych realizacjach
autorstwa Bartka Mejora wida¢ fascynacj¢ wspoélczesnym medium jakim jest komputer
i zwigzane z nim technologie. W kolejnych projektach coraz efektywniej wykorzystuje
nowoczesne procesy wytworcze umiejgtnie laczac je z tradycyjnym rzemiostem, czego

praca doktorska jest najlepszym dowodem.
onkluzja .

Po wnikliwym zapoznaniu si¢ z tworczoscia, dorobkiem projektowym, organizacyjnym
i dydaktycznym mgr. Bartlomieja Mejora oceniam je pozytywnie istwierdzam, ze
zaréwno jakos¢ artystyczna jak i jej zakres spelniaja wymogi art. 186 Ustawy z dnia 20.

lipca 2018 1. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

Ocena pracy doktorskiej mgr. Bartlomieja Mejora pt. ,Reinterpretacja motywoéw
porcelany sewrskiej w kontekscie wspélczesnych technologii cyfrowych”
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Uklad pracy prawidlowy. Praca zawiera spis tresci, wstep, cztery rozdzialy, osiem
podrozdzialéw, zakonczenie i streszczenie. Calo$¢ zostala zwienczona wiasciwie opisana
bibliografig i spisem ilustracji. Praca liczy 111 stron, zawiera bogata dokumentacje
fotograficzna i liczne ilustracje graficzne stanowigce wlasciwe uzupelnienie treéci. Praca

napisana poprawnie jezykowo, efektownie zlozona i wydana.
Meryt ey ool

Autor swoja prace doktorska poswigca dwém watkom. Jednym z nich jest kwestia
reinterpretacji, jakiej poddaje w swym dziele rokokowe wazy porcelanowe jednej
Z najznamienitszych europejskich wytwérni w Sevre. Czerpigc z dziedzictwa
kulturowego tworzy nowe, wspdlczesne wzory produktéw. Co jednak szczegdlnie
ciekawe, i tu mamy do czynienia z kolejnym watkiem, dokonuje tego z wykorzystaniem
wspolczesnych metod projektowych i wytwérczych. W wyjatkowo tradycyjng dziedzing
rzemiosla jakim jest ceramika, wplata wspolczesne technologie, udowadniajac
jednoczesnie, ze sa one jedynie kolejnym narzgdziem w regkach projektantow

i rzemieslnikow,

Pierwszy rozdzial traktuje o koncepcji “cyfrowego rzemiosla”. Doktorant prezentuje “jak
komputerowe techniki wytwércze wplynely na rozwéj nowatorskich proceséw
warsztatowych”, Dotyka bardzo drazliwej kwestii, jaka byly jeszcze jaki§ czas temu
obawy dotyczace wykorzystywania szeroko rozumianej technologii komputerowej
upatrujgc si¢ w niej zagrozenia dla tradycyjnego rzemiosta. Na podstawie licznych
przykladéw udowadnia, ze obawy okazaly si¢ niezasadne, a mozliwosci jakie daja

technologie CAD, CAM jedynie otworzyly nowe pole eksploracji dla twércéw.

Wspomniany w pracy Brytyjczyk Michale Eden jest jednym z nich. Doktorant przybliza
jego prace, m.in. “Wedgwoodn't Tureen” bedaca reinterpretacjg tradycyjnej wazy
z wytworni Wedgwooda. Przyklad Brytyjczyka jest tu o tyle stuszny, ze przez dwie
dekady oddawal si¢ on tradycyjnemu rzemioslu ceramicznemu, zanim rozpoczal
przygodg z nowymi narzgdziami do projektowania jak CAD i wytwarzania CAM - druk
3D. W tej technologii powstala waza, ktéra autor nastgpnie pokryl samoutwardzalng

masg ceramiczna.

Kolejnym twércg do jakiego odwoluje si¢ doktorant jest réwniez Brytyjczyk, Jonathan
Keep, podobnie jak poprzednik wykorzystujacy w swoich realizacjach druk 3D. Jak
mozemy przeczyta¢ w pracy “druk 3D jest jego naturalnym rozszerzeniem warsztatu

ceramika i bynajmniej nie prowadzi do zaniku umiej¢tnosci wiedzy materialowej. Aby




skutecznie tworzyé w ten sposéb przedmioty trzeba pozna¢é ograniczenia maszyny
inauczy¢ si¢ kontrolowa¢ wiele parametrow procesu.” Jonathan Keep drukuje swoje
prace bezposrednio w materiale ceramicznym. W obu przypadkach finalne produkty
wswej warstwie wizualnej stanowia nowa jakos¢, ktérej zrédlem sa narzedzia.
Narzgdzia, mimo iz cyfrowe, obslugiwane sa przez twdércéw, projektantdw,
rzemieslnikoéw i to oni (oba przyklady tego dowodza) nadaja im niepowtarzalng wartosé

artystyczng. Kazdy z nich te same narzgdzia wykorzystuje w indywidualny sposéb.

W drugim rozdziale autor prezentuje wybrane autorskie projekty zrealizowane przy
duzym udziale technik cyfrowych. Tym samym prébuje wykazaé, ze komputer jest
jedynie narz¢dziem w reku rzemieélnika - projektanta. Jak sam pisze “tradycyjni
artysci-rzemieslnicy daza do gruntownego zrozumienia materialéw i narzedzi, z ktérymi
pracuja. Przez swoisty dialog z materialami i procesami tworzg prace wyrézniajace si¢
rozpoznawalnym stylem”. Zdanie to odnosi si¢ do opisanych w poprzednim rozdziale
tworcoéw. Analizujgc przedstawione przez autora wlasne prace dobitnie widaé zaréwno
fascynacj¢ komputerowymi technikami obrébki, warsztat projektowy jak i réwniez
wlasny styl. Szczegblnie charakterystycznymi obiektami sg elementy z kolekcji Quartz
stworzonych dla Vista Alegre. Budowanie obiektu z prostokgtnych i tréjkatnych
plaszczyzn  stanowi bezpoérednie nawigzanie do obiektéw stworzonych
w oprogramowaniu 3D. Niewielka ilos¢ tych plaszczyzn uchodzila zawsze za swoistego
rodzaju blad, a kazdy twérca grafiki dazyl do maksymalnie gladkich ksztaltéw. Bartek
Mejor powszechna wadg przekuwa w zaletg, co wigcej, materializuje ja wzbogacajac

realny swiat w obiekty pochodzace z wirtualnego.

Oprogramowanie 3D umozliwia tworzy¢ wirtualnie obiekty niemozliwe lub bardzo
trudne do wykonanie w tradycyjnym warsztacie. Zalety fazy komputerowej jest
mozliwos¢ stworzenia licznych wersji zalozenia i dokonania sposréd nich selekgji tych,
ktére zostang wymodelowane w formie druku 3D lub innej. Ze wzgledu na ograniczenia
druku addytywnego w ceramice jakim jest $lad kolejnych warstw, Bartek Mejor chcac
unikna¢ tego efektu przyjal inng, bardziej czasochlonng metode modelowania,
w papierze. W ten sposéb powstala nie tylko wspomniana wczeéniej seria Quartz ale
réwniez kolekcja Matrix, rowniez dla Vista Alegre. Serig cechuje mnogosé prostokatnych
i1 tréjkatnych plaszczyzn nieznacznie odchylonych wzgledem siebie. Na bazie
papierowych wzoréw autor tworzyl modele gipsowe, ktére po ich dopracowaniu
tradycyjnymi metodami, wysylal do zakladu produkcyjnego w celu dalszego
prototypowania. Jak sam zauwaza w pracy “dzi¢ki r¢cznej obrébce wymodelowane

cyfrowo ksztalty mogly zostaé zweryfikowane w tradycyjnym materiale formierskim




jakim jest gips. Poza wygladzeniem powierzchni, etap ten pozwala na ewentualng
korekte skali i proporcji przedmiotu. (...) Kontakt z fizycznym modelem jest niezwykle
wazny zaréwno dla rzemieslnika jak i projektanta” Te zdania oddaja wage jaka dla
tworcy czerpigcego z nowych technologii, stanowi fizyczna bliskos¢ materialu i modelu,
i dowodzi jednoczesdnie, ze kazdy proces poprzedzajacy uprzestrzennienie obiektu, jest

jedynie faza przejsciowy.

W dalszej czgsci rozdzialu doktorant odwoluje si¢ do kolejnych swoich realizacji,
w ktérych wzbogaca proces projektowy oprogramowaniem do grafiki 2D, czerpiac przy
tym inspiracje z przyrody a na etapie prototypowania wykorzystuje kolejne sprzety
peryferyjne jak np. ploter tngcy. Autor sigga po réznego rodzaju oprogramowania,
wtyczki symulujace efekty fizyczne, by kolejno tworzy¢ bazg do ich prototypowania.
Etapy wirtualne i fizyczne w twérczosci autora przenikaja si¢ wzajemnie, uzupelniaja,

wzbogacaja, a efekt finalny jest wynikiem synergii wszystkich poprzednich krokéw.

W pracy pisemnej autor szczegdlowo dzieli si¢ warsztatem projektowym, w ktérym faza
wirtualna jest szczegdlnie wazna i bez ktorej powstanie obiektéw byloby karkolomne.
Zaryzykuj¢ stwierdzenie, ze proba stworzenia przedmiotéw tak mocno nacechowanych
technologia cyfrowa, przy jednoczesnym jej pominieciu bylaby dzialaniem kuriozalnym.
Tym sam autor dowodzi tezy, ze komputer jest jedynie narzgdziem w rgkach twércy, i ze
kazdy ma mozliwo$¢ uzycia go na wiasny niepowtarzalny sposéb, albowiem kreacja a nie

narzedzie lezy u podstaw kazdej nowej idei.

Kolejny, trzeci rozdzial dysertacji zarysowuje histori¢ porcelany. Autor opisuje jej geneze,
wielowiekowg fascynacj¢ europejczykéw tym nieosiggalnym dla nich materialem, w
koncu pierwsze udane préby jej uzyskania i szeroki rozkwit manufaktur. Bartek Mejor
wykazuje tu bogata wiedzg¢ zaréwno historyczng jak réwniez technologiczna. Fragment
pracy napisany bardzo efektownie, bez nadmiaru informacji, jak na minimaliste

przystato.

W ostatnim rozdziale Bartek Mejor skupia uwage na manufakturach francuskich
dzialajacych w XVIII w. Przedstawia réwniez tlo historyczne, jakie miato bezposredni
wplyw na rozkwit manufaktur, chgé stworzenia rodzimych produktéw, powstrzymanie
odplywu srodkéw finansowych przeznaczanych na zakup porcelany z saksoni lub
orientu. Gl6wny nacisk autor kladzie na wytwérni¢ w Vincennes i rzemiesInikéw, ktérzy
odegrali kluczowe role w rozwoju tej galezi rzemiosta. Jednym z nich byl Jean-Cloud

Duplessis, naczelny modelarz, ktérego kilka wzoréw Bartek Mejor poddal wlasnej




interpretacji. “Obiekty poddane reinterpretacji to seria najbardziej znanych waz
rokokowych Duplessis'a z okresu, gdy byl on naczelnym projektantem manufaktury
sewrskiej i petnil funkcj¢ nadwornego zlotnika kréla Ludwika XV, (..) Prace te mozna
zaliczy¢ do szczytowych osiaggnigé sztuki uzytkowej polowy XVIII wieku.” Autor kolejno
wymienia wszystkie szes¢ waz szczegélowo opisujac ich forme, funkcje, zastosowane
zdobienia, charakterystyczne dla okresu szkliwienia i zlocenia. Kazda z nich jak
przystalo na okres powstania, jest obiektem wyjatkowo zdobnym, pelnym

dekoracyjnego przepychu, dalece odmienne od form tworzonych przez Bartka Mejora.

W kolejnym fragmencie pracy autor przybliza nam proces projektowy. Punktem wyjscia
do stworzenia wlasnych wzoréw inspirowanych oryginalami, byly udostgpnione przez
organizacj¢ Scan The World tréjwymiarowe skany waz. Organizacja ta zajmuje sig
tworzeniem dokumentacji przestrzennej $wiatowych zasobéw muzealnych i udostgpnia
nieodplatnie zainteresowanym naukowcom, konserwatorom sztuki, artystom. Nie
wszystkie obiekty, ktérych reinterpretacji podjal si¢ autor zostaly zdokumentowane
przez Scan The World, Dwie z nich Bartek Mejor wymodelowal na podstawie
pozyskanych rysunkoéw i zdjgé. W dalszej czgéci pracy projektowej autor poddaje zlozone
rokokowe ~wzoru uproszczeniu wykorzystujac do tego celu odpowiednie
oprogramowanie CAD Zbrush. Narzedzie to umozliwia wirtualne “rzezbienie”
iwdomyslg zostalo stworzone do wykonywania modeli postaci na potrzeby gier
i efektow specjalnych. O ile wigkszo$¢ programéw do modelowania posiada wiele
modyfikatoréw umozliwiajacych upraszczanie form przestrzennych, dzialania to nie daje
pelnej kontroli nad procesem, bazuje na algorytmach wprowadzonych przez twércow
oprogramowania. Efekt koncowy moze by¢ zatem niezadowalajacy dla twércy. Bartek
mejor siggajac po Zbrush chcial mie¢ w pelni kontrolg nad tworzong nows bryla
i zdecydowanie umiejetnie tego dokonuje. Ostateczne formy zachowujg charakter
pierwowzor6éw, ich charakterystyczne ksztalty i oczywiscie proporcje. Sa jednak
zdecydowanie wspélczesnymi bytami, minimalistycznymi, pozbawionymi rokokowego
nadmiaru. Praca zawiera bogata dokumentacj¢ graficzng kolejnych etapéw pracy nad
modelami. Jednak sama forma to nie wszystko. Autor reinterpretacji poddaje réwniez
zdobienia takie jak kolory tla, zlocenia tak charakterystyczne dla rokoka. Réwniez i w tej
plaszczyznie dokonuje redukcji zachowujgc jednak to co charakterystyczne dla epoki.
Jednoczesnie wnosi ducha wspdlczesnosci przez zastosowanie szkliwienia z przejsciem
tonalnym, niespotykanym w przypadku rozwigzan rokokowych. Ta czesé pracy podobnie

jak opis wczesniejszych dzialan twoérczych autora, jest pelna technicznych opiséw,




zastosowanych technologii, narz¢dzi i wdrozonych proceséw. To bardzo cenna dawka
wiedzy, ktora jak na dydaktyka przystalo, Bartek Mejor chetnie sig dzieli.

Modele zaproponowane przez Bartka Mejora urzekaja swoja prosta forma i oszczedna
dekoracja. Z jednej strony niosa ewidentne podobienistwo do pierwowzoréw, z drugiej
jednak sa w pelni wspélczesnymi przedmiotami. Majac w $wiadomodci cale tlo zalozen
do projektu, genez¢ powstawania wezesniejszych projektéw, szesé zaprezentowanych
autorskich waz jest naturalng koleja rzeczy poszukiwan projektowych twércy. Bartek
Mejor zar6wno w pracy pisemnej, jak i poprzez projektows czes¢ projektu dyplomowego
udowadnia jak dalece wzbogacony zostal warsztat wspélczesnego rzemiesinika-
projektanta. Bogactwo narzedzi do skanowania, modelowania, technologii do
uprzestrzenniania tworéw ludzkiej wyobrazni, wynioslo warsztat projektanta na trudny
do wyobrazenia jeszcze kilkadziesigt lat wstecz poziom. Komputer i cale zwigzane z nim
srodowisko jest co najwyzej narzedziem, ktérym nalezy umiejetnie si¢ poslugiwag,

niczym Kiedys oléwkiem czy dlutem,

Konkluzja Il

Pracg doktorska mgr. Bartlomieja Mejora oceniam pozytywnie i stwierdzam, ze zaréwno
jakos¢ artystyczna jak i zakres spelnia wymogi art. 186 Ustawy z dnia 20. lipca 2018 1.

Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

Wnioskuj¢ do Rady Wydzialy Wzornictwa Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie
o przyznanie mgr. Bartlomiejowi Mejorowi stopnia doktora w dziedzinie sztuki

w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,
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