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Punktem wyjscia do badan na przestrzenig i komunikacjg wizualng Biblioteki Narodowej byta rozpoczeta w
roku 2018 przez konsorcjum: ,Konior Studio” i ,SOKKA” przebudowa Biblioteki Narodowej. W rozprawie
doktorskiej zadaje sobie 3 fundamentalne pytania: Czy idealnie zaprojektowana przestrzen
architektoniczna nie potrzebuje systemu wayfindingu? Czy uzytkownik moze by¢ lepszym projektantem od
samego projektanta? Czy mozliwe jest zaprojektowanie systemu informacji wizualnej, ktéry bedzie

uniwersalny i dynamiczny?

Pierwsza czes$é¢ pracy zatytutowana jest ,Analiza przestrzeni i uzytkownikéw” poswiecona jest
zdefiniowaniu réznych grup uzytkownikéw, w tym celu stworzytem osiem réznych ,person”, ktére maja
pomdéc w zdefiniowaniu oséb korzystajgcych z Biblioteki Narodowej. Waznym elementem pracy, jest analiza
przyktadéw bibliotek z réznych czesci Europy i Swiata, a takze sposobom w jaki instytucje te kreujg swoja
komunikacje wizualng. W koricu duzo uwagi poswiecam samej Bibliotece Narodowej w Warszawie - jej
historii, budowie, remontom, przebudowie i planom na przysztos¢. Cato$s¢ uzupetniona o bogata

dokumentacje fotograficzna.

Druga czes$¢ pracy nosi tytut ,Zdefiniowanie probleméw projektowych” skupiam sie na zagadnieniach
zwigzanych z problematyka jaka stoi przed projektantem systemu komunikacji wizualnej. Relacji cztowieka
do przestrzeni, nawigowaniu i komunikowaniu, procesowi zapamietywania, znaczeniu jakie przekazujg
znaki, sposobom tworzenia komunikacji i informacji wizualnej, W tym aspekcie réwnie wazne sa

zagadnienia skali i czytelnosci, chaos informacyjny i technika realizacji wptywajaca na czytelnos¢ przekazu.

Trzecia czes¢ pracy zatytutowana jest ,Komunikacja wizualna: rozwigzanie zdefiniowanych problem
projektowych” dotyczy systemu identyfikacji wizualnej i systemu informacji wizualnej. Sporo uwagi
poswiecam zaprojektowanemu przeze mnie krojowi pisma ,Effekt”, a takze projektowi piktogramoéw.
Przedstawiam szczegétowo zatozenia formalne, ktére okazaty sie niezbedne do stworzenia systemu i

pokazuje wstepne koncepcje i rozwigzania wizualne systemu komunikacji wizualne;j.



Osobnym opracowaniem bedgcym integralng czescig rozprawy doktorskiej jest Brandbook - ksiega znaku,
gdzie szczegdétowo pokazany jest projekt systemu komunikacji wizualnej dla Biblioteki Narodowej w
Warszawie. Znajdziemy tam miedzy innymi kwestie zwigzane z: odmianami kroju pisma ,Effekt”, budowa
logotypu, szatg graficzng, przestrzenig kolorystyczng ,,CMYK” i ,RGB”, budowg piktogramdéw. Znajduja sie
tam projekty drukéw akcydensowych, serii plakatéw, pocztéwek, ulotek informacyjnych i strony

internetowej, a takze wizualizacje bedace przyktadem zastosowan wybranych realizaciji.

W podsumowaniu staram sie odpowiedzie¢ na pytania postawione w problematyce pracy, przede
wszystkim okresli¢ zatozenia dynamicznego systemu informaciji wizualnej. Proponuje réwniez potencjalne
kierunki badan na przyszto$¢ uwzgledniajgc kontekst Biblioteki w Parku Pole Mokotowskie i zwigzek
Biblioteki z przestrzenig miasta, uwzgledniajgc druga siedzibe Biblioteki Narodowej - Patac Krasinskich

wraz z przylegajgcym don Ogrodem Krasinskich.



