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RECENZJA

dorobku twérczego i pracy doktorskiej

pani mgr Aliny Potemskiej

z Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie

praca przygotowana pod opiek3 promotora, prof. Macieja Buszewicza
oraz promotora pomocniczego dr hab. Daniela Mizielinskiego

na Wydziale Grafiki ASP w Warszawie

Podstawy recenzji
= Dzieto w postaci kompletnego egzemplarza gry planszowej ,Exodus”

® Rozprawa doktorska pt. ,Exodus: gra planszowa” wraz z dokumentacjg, opisem,
instrukcja i filmem

= 3 zeszyty opisu dziatalnosci artystycznej, dydaktycznej i organizacyjne;j

® Komplet pozostatych dokumentéw zawierajacy m.in. zyciorys autorki, opinie
promotoréw, odpisy dokumentéw

oraz komplet powyzszych materiatéw w zapisie elektronicznym

Poniewaz wraz z dokumentami przeznaczonymi do recenzji otrzymatem ,fizyczny”
egzemplarz dzieta w postaci kompletnej gry planszowej nie mogtem sie powstrzymac
i zachowatem sie, jak sadze nieprofesjonalnie jak na recenzenta dysertacji doktorskiej —
rozwingtem gre Exodus, przeczytatem instrukcje i rozpoczatem gre. Wspaniata, wciggajaca
zabawa. Tak wiec do oceny pracy przystgpitem wzbogacony o doswiadczenie ,,zwyktego”
uzytkownika, nie skazony wiedzg o procesie jej powstawania, informacjami o autorce czy
opiniami profesjonalistow. Dopiero zachecony bardzo pozytywnym doswiadczeniem

przystgpitem do oceny.

Pani Alina Potemska jest absolwentka Gimnazjum Jezykdéw Orientalnych (japoriski), szkoty
muzycznej (fortepian) i Wydziatu Grafiki Akademii Sztuk Pieknych i Architektury w Kijowie.
Po kolejnych studiach (pedagogika spoteczno-kulturowa na Chrzescijaniskiej Akademii
Teologicznej w Warszawie) napisata (kolejng) prace magisterska pt. ,,Gry edukacyjne
w nauce jezykdw obcych”. Wreszcie jest doktorantkg ASP w Warszawie pod opieka
obecnego promotora jej dysertacji, prof. Macieja Buszewicza. Tak bogate, réznorodne
wyksztatcenie owocuje niecodziennym poziomem pracy nie tylko na poziomie

merytorycznym, ale takie, powiedziatbym gtebi uzasadnienr, argumentacji



podejmowanych decyzji czy precyzji w sposobie, jezyku ich przekazu. Nie sposéb byto nie
wspomnie¢ o tym juz na wstepie. Potwierdzajg zreszta mojg opinie liczne nagrody

i wyrdznienia ktdre otrzymata, a takze opinie promotora i promotora pomocniczego.

Ocena dorobku twdrczego

Porfolio Autorki otrzymatem w postaci az 4 dokumentdw, zatytutowanych Wystawy, Opis
dziatalnoéci Artystycznej, Opis dziatalnosci dydaktycznej, Opis dziatalnosci organizacyjnej.
Uzupetnia ten zestaw Wykaz posiadanych wyrdznien. Imponujgce sg zwtaszcza 2 pierwsze
— dotyczace aktywnosci artystycznej pani Aliny Potemskiej. Pie¢ wystaw indywidualnych
i udziat w szesciu zbiorowych w Polsce w ciggu pieciu lat robi wrazenie. Przy czym lista
wystaw zbiorowych opatrzona jest dopiskiem ,,wybrane”. W okresie od 2011 roku do dzi$
(a wiec pierwsze jeszcze w trakcie studiéw w Kijowie) Autorka wykazuje udziat az w 19
zbiorowych wystawach miedzynarodowych (znowu z dopiskiem ,wybrane”). To
niecodzienna aktywnos¢. Ale oczywiscie nie ilo$¢ jest tu najwazniejsza. Najwieksze
wrazenie zrobita na mnie réznorodnos¢ jej zainteresowan, poszukiwan srodkdw wyrazu —
cho¢ skupionych wtasciwie wokoét jednego watku. Od ilustracji po grafike warsztatowa,
instalacje, gry planszowe tworzone takie w wersjach elektronicznych, dziatania
w przestrzeni publicznej. Kazdy temat, zagadnienie ktdre jg zainteresuje poznaje
dogtebnie, z pasja, profesjonalnie. Piekny rozdziat pracy zatytutowany ,,Droga od ksigzki
do gier” jest przekonujacy i doskonale wyjasnia droge tworczg Autorki. Od ,zwykiej”
ilustracji ksigzki, przez ksigzke artystyczng, takaz w przestrzeni wystawowej, dalej
skupienie sie na interaktywnosci swoich projektéw graficznych dochodzi pani Potemska
do zblizenia, jak pisze pojecia gry do jej rozumienia ksigzki. ,, Ksigzka w jakims sensie stata
sie tozsama z gra. Fascynacja procesem grania sprawita, ze z czasem element gry zaczat
gérowaé nad przekazem” stwierdza w koricu. Cate portfolio to spdjny obraz dojrzatej,

interesujgcej artystki projektantki.
Ocena dzieta

Nie czuje sie kompetentny w ocenie konstrukgji, struktury gry, zwtaszcza w konfrontacji
z Pracownig Projektowania Gier i Komikséw. Moja nieco bardziej teoretyczna wiedza
pochodzi z lat 70-tych ubiegtego wieku, gdy pasjonowalismy sie w naszej katedrze
podrecznikami i zbiorami gier autorstwa Lecha Pijanowskiego. Sadze, iz o wartosci
profesjonalnej dzieta swiadczg wystarczajagco opinie  wspétczesnych  Autorce
profesjonalistow. Poza wiec przyjemnoscig z uzywania egzemplarza Exodusa skupitem sie
na ocenie samej dysertacji. Przedstawiona do oceny praca jest kompletna i wtasciwie
skonstruowana w rozumieniu wymagan dysertacji doktorskiej. Na 143 stronach
podstawowej dokumentacji autorka po dobrze napisanym wstepie w kolejnych
rozdziatach wyjasnia jak rozumie znaczenie pojecia gry (jako narzedzia do zabawy, ale
takze i nauki, przyswajania wiedzy czy komunikacji — rowniez znaczenia gier kulturowo

historycznego teraz i w przesziosci. Temu znaczeniu poswieca osobny rozdziat swoich



rozwazan w kontekscie sztuki, narzedzia artystycznego, edukacji, metafory zycia
(okreslenie autorki) — a takze w relacji do wierzen religijnych czy wojny. Wreszcie
przechodzac do sedna prezentuje swoje dzieto, gre EXODUS. Wyjaénia zatoZenia i cele
projektu, decyzje o wyborze podstawy tematycznej, szczegétowo relacjonuje etapy pracy
i sposéb realizacji gry — tworzenie koncepcji, testowanie prototypdw, ostateczne
projektowanie jej elementéw (plansza, figury i kostki — nie zapominajgc o efektownym
opakowaniu i instrukcji). Niezwykle ciekawe sg aneksy do tresci podstawowej dysertacji —
szczegblnie historie jej testowania w postaci szczegétowego zapisu kazdej z wielu
przeprowadzonych sesji na kolejnych wersjach — z zebranymi uwagami, wnioskami
i wynikajacymi z nich zmianami w projekcie. To bardzo dobrze opisany przebieg badan
z jednej strony ilustrujgcy sam proces badawczy zmierzajacy do poszukiwania najlepszej
odpowiedzi, ale takie jako$¢, poziom pracy projektantki nie zadawalajgcej sie dobrymi
rezultatami. Panig Potemska interesuja tylko wyniki najlepsze. Tak wigc strukture pracy
bez watpienia oceniam pozytywnie — dysertacja opatrzona jest (powtdérze) dobrze
napisanym wstepem, w ktérym wyjasniony jest czytelnie problem badawczy, dalej
nastepuje interesujacy, odpowiednio rozbudowany pakiet wiedzy na temat zagadnienia,
ktérego praca dotyczy — po czym poznajemy przebieg procesu tworzenia dziefa, opis
badan, wreszcie rezultat koricowy. Wszystko napisane spdjnie, logicznie — to po prostu

ciekawa , ksigzka” jak powstaje gra.

Wart jest komentarza wybér tematu przez Autorke. Wszak to nieoczywisty obecnie
wybdr, aby gra opowiadata o wedréwce lzraelitbw z Egiptu w czasach biblijnych.
Podrozdziat ,Wybor podstawy tematycznej” przekonywujgco uzasadnia jej decyzje — wart
bytby zacytowania w catosci. A rozpoczyna sie stwierdzeniem, iz ,,wazna byta mozliwos¢
zetkniecia sie z ponadczasowymi wartosciami etycznymi zawartymi w Ksiedze Wyjscia, jej
przekazem kulturowym”. Oby ten przekaz dotart do wielu uzytkownikéw, graczy. Zycze
tego szczerze Autorce. Z obowigzku recenzenta musze zwrdci¢ uwage na drobiazg, ale
istotny - réznice pomiedzy instrukcjg a oryginalng plansza. Wg instrukgji startuje sie z 6
linii, na planszy jako startowa jest zaznaczona pigta liczac od morza. To zapewne jest
pomytka, jednak zupetnie zmienia ona taktyke rozgrywki. Niezbedne jest ujednolicenie

przed szerszg publikacja.

Koniecznie recenzujgc materialy udostepnione przez Aline Potemska trzeba takie
podkresli¢ ich wzorowg forme graficzng i bogactwo opracowania — z filmem

instruktazowo/promocyjnym wigcznie.
Konkluzja

Przedstawione do recenzowania materiaty pozwalajg mi na wyrazenie pozytywnej opinii
o dysertacji, dorobku twdérczym i aktywnosci kandydatki. Pani Alina Potemska w swojej
pracy zawarta niebagatelng ilo$¢ wiedzy na temat zagadnien, ktérym jest ona poswiecona,

czytelnie i logicznie przedstawita swdj proces dochodzenia do ostatecznego rozwigzania.



Wymagato to podejmowania wielu trudnych, majacych wyraznie kreacyjny charakter
decyzji. Na podkreélenie zastuguje rzetelnoé¢ kandydatki, wzorcowe przeprowadzenie

i przedstawienie badar i préb skutkujacych znakomitym, interesujgcym dzietem.

Biorgc wiec pod uwage caty dorobek twoérczy oraz przedstawiong prace doktorska,
stwierdzam, ze w mojej opinii cato$¢ spetnia odnoszace sie do stopnia doktora wymagania
artykutu 13.1 Ustawy z dnia 14 marca 2003 r. (z pdZniejszymi zmianami) o stopniach
naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki. Wnioskuje wiec

o wysokg ocene dysertacji pani mgr Aliny Potemskiej.
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