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Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Liczba semestrow: 4 semestry

taczna liczba godzin w toku studidow: 1530

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoriczenia studiow na danym poziomie: 121

ROK | SEMESTR |

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS w/T /T MZ FZ
1. RYSUNEK I KOLOR o] 0/2 - 4 2 o]
2. RYSUNEK | MALARSTWO 0 0/2 . 4 Fd 0
3. FOTOGRAFIA 0 0/2 - 4 z 0
4. RZEZBA 0 0/2 - 4 Z 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/8 - 6 E 0
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/8 - 6 E 0
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE K 0/8 - 6 E o]
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/8 - 6 £ o]
0. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE) K 0/8 - 6 E 0]
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/8 - 6 E 0
11, PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWEJ K 0/8 - 6 E 0]
12, KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/8 - 6 E 0]
13. HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU T 2 2 - z 0
14. TECHNIKI DRAMATURGICZNE U 2 - 4 z 0
1. SWIATLO W TEATRZE P 0/2 - 4 Z 0
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9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE) K 0/8 6 o]
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/8 6 o]
11. PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE] K 0/8 6 o]
12 KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/8 6 o]
13. HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU T P - 0
1a. TECHNIKI DRAMATURGICZNE U 2 4 o]
15. SWIATLO W TEATRZE P 0/2 4 0
16. PRACA Z KAMERA P 0/2 4 o]
T WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNE) F - 2 Z
18. WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACJE F - 2 Z
19. SCENOGRAFIA WSPOLCZESNA F 1 - 0]
20. ANALIZA DRAMATU F 1 - 0
21. PROSEMINARIUM T 4 - (0]

30 28

STUDENT WYBIERA 2 PRZEDMIOTY SPOSROD 8 PRACOWNI PROJEKTOWYCH (Z UKIERUNKOWANIEM NA wm._mm.xm FILMOWA LUB TEATRALNA)

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: RYSUNEK MALARSTWO/RYSUNEK | KOLOR

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE m_uommm@o‘. moﬂomm}n_s\mmmw\mb

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: SWIATtO W TEATRZE/PRACA Z KAMERA

ROK Il SEMESTR Il

L.p.
L RYSUNEK | KOLOR 0 0/10 6 0
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2. RYSUNEK I MALARSTWO 0 0/10 6 0]
3. FOTOGRAFIA 0 0/10 6 0
4. RZEZBA 0 0/10 6 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/10/16 8 0
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/10/16 8 0
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE)J K 0/10/16 8 0
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/10/16 8 0
9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWEJ K 0/10/16 8 0
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/10/16 8 0
11, PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWEJ K 0/10/16 8 0
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/10/16 8 0
13. TYPOGRAFIA | PROJEKTOWANIE GRAFICZNE P 2 3 0
14, WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACIE F - 2 z
15. WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNE]J F - - z
28 17
STUDENT WYBIERA JEDNA PRACOWNIE DYPLOMOWA (16 punktow ECTS) | JEDNA PRACOWNIE ANEKSOWA (10 punktéw ECTS)

LEGENDA:

GP (grupa przedmiotow): K — kierunkowy, P — podstawowy, U — uzupetniajacy, T —teoretyczny, F —fakultatywny, O — ogdlnoplastyczny (mozliwe jest dopisanie kierunkowej grupy przedmiotéw)

ECTS: liczba punktéw ECTS dla przedmiotu

W/T (wyktad/tygodniowo): liczba godzin wykfadowych w tygodniu

/T (éwiczenia/tygodniowo): liczba godzin éwiczen w tygodniu (mozliwe jest zastqpienie nazwy , cwiczenia” nazwgq charakterystyczng dla kierunku)
MZ (metoda zaliczenia): E — egzamin, Z - zaliczenie

FZ (forma zaliczenia): O — ocena, Z — zaliczenie




