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Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Liczba semestrow: 10 semestréw

taczna liczba godzin w toku studiéw: 5190

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoriczenia studiéw na danym poziomie: 300

ROK I. SEMESTR 1

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS wW/T Q._. MZ FZ
1, RYSUNEK | MALARSTWO / RYSUNEK | KOLOR 0 4 - 8 E 0
2 RZEZBA 0 2 - 4 z 0
3 PODSTAWY PROJEKTOWANIA SCENOGRAFII TEATRALNEJ K 4 = 8 E 0
4 WSTEP DO PROJEKTOWANIA SCENOGRAFII FILMOWEI K 2 - 4 E o]
5 PROPEDEUTYKA REZYSERII P 1 - 2 i 0
6 WARSZTAT KOMPUTEROWY 2D P 2 . 4 E o]
7 RYSUNEK TECHNICZNY P 2 2 3 E 0
8 TECHNOLOGIA TEATRALNA u 2 3 - Z z
9 HISTORIA TEATRU T 2 2 . E 0
10 HISTORIA FILMU T 2 2 - E o]
11 HISTORIA SZTUKI T 2 2 - E 0
13 SEOWNIK SZTUKI T 2 2 - E 0
13 JEZYK OBCY T i - 2 z 0
14 WF P - - 2 z Z
15 PLENER MALARSKO-FOTOGRAFICZNY 0 3 - 4 z z
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ROK Il. SEMESTR 3

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS w/T é/r Mz FZ
1 RYSUNEK | KOLOR o] 0/4 - 8 z 0
2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/4 - 8 z 0
3, RZEZBA o] 2 - 4 z 0
4, FOTOGRAFIA 0 2 - 4 z o]
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ K 3 - 6 E 0
6. INSCENIZACJA - ETIUDY K 3 - 6 E 0
7. PODSTAWY PROJEKTOWANIA SCENOGRAFII FILMOWE] K 3 - 6 E 0
8. RZEMIOSLO TEATRALNE u 2 - 3 z z
) WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D P 1 2 g E 0
10. TEATR XX WIEKU (TEATR WSPOCZESNY) T 1 2 . z 0]
11. HISTORIA FILMU T 1 2 - z 0
12 HISTORIA UBIORU T 1 2 - z 0
13. HISTORIA SZTUKI T 2 2 - E 0
14, HISTORIA FILOZOFII T 2 2 - E 0
15. JEZYK OBCY T 1 - 2 Z o]
30 10 41

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: RYSUNEK MALARSTWO/RYSUNEK | KOLOR
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ROK Ill. SEMESTR 5

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS w/T Q.q Mz FZ
1 RYSUNEK | KOLOR 0 0/2 - 4 z 0
2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/2 - 4 z 0
3. FOTOGRAFIA o] 0/2 - 4 z 0
4. RZEZBA 0 0/2 - 4 Z 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/4 - 3 E 0
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/4 - 3 E 0
% PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE) K 0/4 - 3 E 0
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/4 - 3 E o]
9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWEJ K 0/4 - 3 E 0
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/4 . 3 E o
11 PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE)J K 0/4 - 3 E 0]
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/4 - 3 E o]
13. SWIATLO W TEATRZE P 0/2 - 4 z 0
14. RZEMIOStO FILMOWE P 0/2 - 4 z 0
15. HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU T 2 2 - z 0
16. JEZYK FILMU T 1 2 - z z
17. ANALIZA DRAMATU T 2 2 - z 0
18. SCENOGRAFIA WSPOLCZESNA 1 1 2 - z 0
19. HISTORIA MUZYKI F 1 2 - z 0
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PROJEKTOWANIE KOSTIUMU

0/4

@]

PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWEJ

0/4

10.

PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO

0/4

1L

PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWEJ

0/4

12.

KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM

0/4

13.

SWIATLO W TEATRZE

0/2

14,

RZEMIOStO FILMOWE

0/2

15.

HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU

cjofjfojo|Oo]|]O|O

16.

JEZYK FILMU

™~

17.

ANALIZA DRAMATU

18.

SCENOGRAFIA WSPOLCZESNA

19.

HISTORIA MUZYKI

|0 | O

20.

WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNEJ

N

21,

WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACJE

N

22.

HISTORIA WNETRZ | MEBLI

23.

HISTORIA SZTUKI

24,

ESTETYKA

25.

JEZYK OBCY

c|lo|O | O

29

12

23

STUDENT WYBIERA 3 PRZEDMIOTY SPOSROD 8 PRACOWNI PROJEKTOWYCH (W TYM: PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGOQ LUB PROJEKTOWANIE KOSTIUMU)
STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: RYSUNEK MALARSTWO/RYSUNEK | KOLOR

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: FOTOGRAFIA/RZEZBA

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: SWIATLO W TEATRZE/RZEMIOSO FILMOWE
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19. KONWERSATORIUM T 4 2 - Z (0]
20. JEZYK OBCY T 1 = 2 E 0
30 4 20

STUDENT WYBIERA 2 PRZEDMIOTY SPOSROD 8 PRACOWNI PROJEKTOWYCH (Z UKIERUNKOWANIEM NA wQ.mN.Km FILMOWA LUB TEATRALNA)

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: RYSUNEK MALARSTWO/RYSUNEK | KOLOR

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: FOTOGRAFIA/RZEZBA

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: SWIATtO W TEATRZE/PRACA Z KAMERA

ROK IV. SEMESTR 8

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS W/T n.\._. MZ FZ
1. RYSUNEK | KOLOR 0 0/2 - 4 z o]
2. RYSUNEK | MALARSTWO 0 0/2 - 4 Z 0
3. FOTOGRAFIA 0 0/2 - 4 z 0
4, RZEZBA 0 0/2 - 4 yd 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/8 - 2 E 0
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/8 - 2 E 0
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE K 0/8 - 2 E 0
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/8 - 2 E 0
9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE]J K 0/8 - 2 3 0
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/8 5 2 E 0
i, PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE) K 0/8 . 2 E 0
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/8 - 2 E o]
13. HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU T 2 2 - Z 0
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10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/10/16 - 2 E 0
11. PROJEKTOWANIE PRZESTRZEN! FILMOWE] K 0/10/16 > 2 E 0
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/10/16 - 2 E 0
13. TYPOGRAFIA | PROJEKTOWANIE GRAFICZNE P 2 - 2 z 0
14, WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACJE 3 . . 2 z z
15. SEMINARIUM DYPLOMOWE T 4 2 - z o]
32 2 8
STUDENT WYBIERA JEDNA PRACOWNIE DYPLOMOWA (16 punktow ECTS) 1 JEDNA PRACOWNIE ANEKSOWA (10 punktow ECTS)
ROK V. SEMESTR 10
L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS wW/T /T MZ FZ
1. RYSUNEK | KOLOR 0 0/10 - 4 z 0]
2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/10 - 4 z o]
3. FOTOGRAFIA 0 0/10 - 4 z o]
. RZEZBA 0 0/10 - 4 74 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/10/16 = 2 E 0
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/10/16 - 2 E 0
3. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE) K 0/10/16 - 2 E 0
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/10/16 - 2 E 0
9, PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE] K 0/10/16 - 2 E o]
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/10/16 - 2 E 0

12
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