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Imie, nazwisko
Przemystaw Adamski

Posiadane dyplomy i stopnie naukowe

Stopien doktora otrzymany w 2015 roku na Wydziale Grafiki
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie, tytut dziela to Fade
To Black.

Zatrudnienie w jednostkach naukowych i
artystycznych

2007 - 2008

Wykladowca w samodzielnej Pracowni Podstaw
Projektowania dla studentéw niestacjonarnych na Wydziale
Grafiki i Malarstwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku.

2009 - 2017

Asystent w Pracowni Animacji prof. Hieronima Neumanna na
Wydziale Grafiki Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

2018 - obecnie
Adiunkt w Pracowni Animacji prof. Hieronima Neumanna na
Wydziale Grafiki Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.



5 Przemystaw Adamski

Wybrane osiggniecia artystyczne
uzyskane po otrzymaniu stopnia
doktora

Na wstepie chcialbym podkresdli¢, ze zdecydowana
wiekszo$¢ moich osiggnie¢ artystycznych dziele z
Katarzyna Kijek. Praca nad wiekszo$cia projektow polega
na naszym rownorzednym udziale zaré6wno na poziomie
koncepcyjnym, jak i realizacyjnym we wszystkich
aspektach tworzenia. Prace te publikujemy jako duet
Kijek/Adamski.

Z uwagi na to, ze nasza tworczo$¢ obejmuje wiele
technologii i konwencji, zdarzaja sie sytuacje, w ktorych
dzielimy sie specyficznymi funkcjami w ramach projektu.
Dlatego przy kazdej realizacji szczegolowo przytaczam
zarowno swoja role jak i funkcje, za ktére odpowiedzialna
byla Katarzyna.

W wykazie nie uwzgledniam prac stricte komercyjnych,
ktére sa dla mnie przede wszystkim Zrodlem
doswiadczenia technicznego i wyznacznikiem wysokiej
jakosci produkcji. Na tym wla$nie do§wiadczeniu buduje
realizacje autorskich prac, a takze czerpie wiedze
niezbedna do pracy pedagogicznej zorientowanej na
ksztalcenie absolwentow §wiadomych potrzeb i realiow
rynku.

Eksplikacje poszczego6lnych prac ktada nacisk na
techniczna strone prac, poniewaz to wlasnie poszukiwania
formalne i proba dania odpowiedzi poprzez wlasciwy
dobor technologii stanowig zawsze koncepcyjny trzon
moich prac. Propozycja formy jest bowiem tre$cia sama w
sobie. Material, warsztat, metoda poprzez swoje konotacje
moga stanowi¢ samoistng wypowiedz bez positkowania
sie narracja. Mimo ze narracja, czy tym bardziej
emocjonalny wydzwiek filméw sg niewatpliwie bardziej
przystepnym $rodkiem porozumienia z widzem, to
wlasnie forma najsilniej determinuje w moim odczuciu
znaczenie komunikatu.



Kadry z teledysku ,W dét
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~W dét brzuchem”

Oficjalny teledysk do utworu Sokota i Marysi Starosty
(Polska)

Scenariusz, rezyseria, montaz

Wspolautorka scenariusza i wspoétrezyserka: Katarzyna
Kijek

czas trwania: 4 min. 17 sek.

format: 1:1,85 HD

technika: live action

klient: Prosto

2016

Fabularna impresja na temat opacznie pojmowane;j
rzeczywisto$ci i katastroficznej wizji upadku cywilizacji
jest kolejng po zrealizowanym bezposrednio przedtem
filmie Fade To Black proba zmierzenia sie z
opowiadaniem $rodkami stricte filmowymi. Temat utworu
W dét brzuchem determinowal potrzebe epickiego
rozmachu w obrazie. Jednakze moja naturalna inklinacja
to positkowania sie kameralnymi Srodkami wyrazu, a
takze ograniczone $rodki produkcyjne sprawily, ze
skupilem sie na poetyckim wyrazie katastrofy poszukujac
symboli i znakdéw pomagajacych wymknaé sie sie
dostownemu obrazowaniu. Stalo sie to doskonalym
pretekstem do budowania fabuly na kanwie licznych
odniesien do klasyki polskiego kina. Odwrécona figura
Jezusa w koSciele jest cytatem z Popiotu i diamentu,
choreografia ,,chocholego” tanca jest bezpo$rednim
cytatem z Salta Konwickiego i zostala wykorzystana dzieki
zgodzie spadkobiercoéw autora, podr6z zakonczona na
plazy jest luznym nawigzaniem do filmu Pociqg Jerzego
Kawalerowicza.

Brak animacji w tej pracy sprowokowat do poszukiwania
nieszablonowych rozwigzan montazowych, ktore
inspirowane byly tytulem utworu. Czeste zmiany
perspektywy widzenia i zastosowanie licznych uje¢ ze
steadicamu zbudowalo estetyke odzwierciedlajaca
moralny relatywizm, brak punktu oparcia i niepokdj w
obliczu zagrozenia. Stworzenie przy pomocy kadrowania i
korekcji barwnej napiecia miedzy nostalgia a dekadencja
w prosty, symboliczny spos6b zbudowalo portrety
emocjonalne dwojga gtownych bohaterow.
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Kadry z teledysku ,W dét brzuchem”
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Kadr z filmu ,VOW. To End
Child Marriage”
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~VOW To End Child Marriage”

Reklama spoleczna w konwencji animacji

Rezyseria, opracowanie plastyczne, scenografia, zdjecia,
animacja

Wspoétrezyserka, opracowania plastycznego, scenografii,
zdjec i animacji: Katarzyna Kijek

czas trwania: 30 sekund

format 16:9 HD

technika: animacja poklatkowa

2018

Film krotkometrazowy jest wysublimowanym
komunikatem uzmyslawiajacym fakt, ze Srednio co 3
sekundy nieletnia dziewczynka jest wydawana za maz.
Problem wbrew pozorom nie dotyczy jedynie krajow
rozwijajacych sie, ale jest obecny rowniez w Europie i
Stanach Zjednoczonych.

Aby odda¢ ulotno$¢ hastowych trzech sekund i wielo$é
mozliwo$ci spozytkowania tego krotkiego okresu czasu,
film zostal podzielony na segmenty, z ktorych kazdy zostal
zrealizowany przez innego autora.

Fragment, za ktéry bylem wspétodpowiedzialny
zrealizowany zostal w wyjatkowo czasochlonnej,
autorskiej odmianie techniki poklatkowej. Kazda z klatek
animacji zostala podzielona na oddzielne ,klocki”, ktére
nastepnie wycieto w tekturze przy pomocy lasera,
oczyszczono, pomalowano i ztozono w cato$é, po czym
sfotografowano aby zyska¢ w efekcie bardzo namacalng
jako$¢ materiatu przy jednoczesnym zachowaniu finez;ji
ruchu typowej dla animacji 2D. W tej technice
przygotowuje film krotkometrazowy Slow Light, o ktérym
szerzej pisze na stronach 38-40.
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Elementy scenogrdfii i fazy animaciji z filmu ,VOW. To End Child Marriage”
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,Debiut”

Krotkometrazowy film animowany

Scenariusz, opracowanie plastyczne, animacja, montaz
Rezyserka oraz wspotautorka opracowania plastycznego i
animacji: Katarzyna Kijek

czas trwania: 6 min. 50 sek.

format: 16:9 HD

technika: animacja 2D

2016

Krétkometrazowy film animowany w ironiczny sposéb
rozprawiajacy sie z problemem blokady tworczej. Bohater
filmu na naszych oczach probuje stworzy¢ udany
scenariusz mierzac sie z kompleksem opus magnum.
Zrealizowany w technice animacji 2D film jest powrotem
do bardziej tradycyjnego warsztatu i polozeniem
silniejszego nacisku na ilustracje i narracje, niz na
eksperyment. Nie oznacza to, ze styl filmu zupeknie
pozbawiony jest poszukiwan formalnych i
technologicznych. Eksperyment w obrebie tej pracy opiera
sie jednak gléwnie na niuansie i subtelnym laczeniu
roznych technik. Animacja 2D, 3D i tradycyjna rysunkowa
splecione zostaly w homogeniczny styl ilustracji, tworzac
mimo to odrebne §wiaty, ktére bohater filmu probuje
wykreowac w ramach swojej opowie$ci. Symptomatyczne
jest, ze Swiaty te prowokowane sg narracja werbalng i
nacechowane sg swoista dla wezesnych wersji dziela
improwizowana, nie skrystalizowana jeszcze forma.
Ulomnos$¢, tymezasowosé i niestabilno$¢ obrazow
ewokowanych przez bohatera filmu sklada sie na
fragmentaryczng narracje i, w rezultacie,
postmodernistyczng konstrukcje fabuty.
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Kadry z filmu ,Debiut”
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~Dekonstrukcja”

4 petle wideo interpretujace prace Franka Stelli z cyklu
Polish Villages

Koncepcja, opracowanie plastyczne, animacja, zdjecia
Wspoétautorka koncepcji, opracowania plastycznego,
animacji i zdje¢: Katarzyna Kijek

Kurator: Artur Tanikowski

czas trwania: 1 min.

format: 1:1 4K

technika: animacja poklatkowa

Warszawa, Muzeum POLIN, 2016

Cztery animowane petle wideo sa proba odzwierciedlenia
potencjalnego procesu analitycznego lezacego u podstaw
przelozenia form architektonicznych na jezyk
abstrakcyjnych relieféow Franka Stelli. Sg zarazem
autorskim komentarzem do problemowej wystawy prac
nowojorskiego artysty w warszawskim muzeum POLIN i
integralng czeScia ekspozycji.

Kazda z prac wideo odnosi sie do jednego z reliefow
Franka Stelli uchwyconego na innych etapie powstania.
Dlatego kazda z nich wykonana jest w odmiennej estetyce.
Zamiast koncentrowac sie na zakrzeplym ksztalcie,
animacje unaoczniaja dynamike poszukiwan, podnoszac
potencjal i prawdopodobienstwo do rangi skonczonego
dziela. Pojawiajace sie i zanikajace elementy , nieustannie
ewoluujace ksztalty , tworza dynamiczne reliefy, ktore w
swojej istocie luzno nawigzuja do mysli Henri Bergsona,
ktory postrzegal rzeczywisto$c jako przestrzen naturalnej
zmiany.

Boznice bedace inspiracja dla Franka Stelli zaistnialy
jedynie na chwile. Za sprawa relieféw ich byt zostatl jednak
przedluzony w innej postaci. Idea, podobnie jak natura
nie uznaje pustki. Ewolucja jest podstawowg forma
istnienia, a ruch przejawem jej witalnosci.
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Kadry z pracy ,Dekonstrukcja. Lunna Wola”

/\

Kadry z pracy ,Dekonstrukcja. Bogoria”
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~Pot dziewczyna”

Oficjalny teledysk do utworu Natalii Nykiel (Polska)
Scenariusz, rezyseria, montaz

Wspolautorka scenariusza i wspoétrezyserka: Katarzyna
Kijek

czas trwania: 3 min. 40 sek.

format: 4:3 HD

technika: live action

2016

Punktem wyjScia do stworzenia teledysku dla Natalii
Nykiel jest wizualny cytat z kompozycji ekranu smartfona.
Centralng cze$¢ kadru zajmuje wertykalny
prostopadloscian o proporcjach wyswietlacza telefonu.
Bohaterka trwajac w oczekiwaniu, utkwila wzrok w swoim
telefonie. Jednoczes$nie sama tkwi wewnatrz swoistego
ekranu — klatki, ktéra swoim rotacyjnym ruchem
nawigzuje do systemu przewijania zdje¢ na ekranie. Ta
tautologia jest probg okreslenia miejsca wspotczesnego
czlowieka w $wiecie oraz komentarzem do jego relacji
spolecznych. Jako element kultury popularnej, teledysk
nie stawia jednak doniostych pytan, ani nie daje
satysfakcjonujacych odpowiedzi. Jest jedynie sygnalem,
wykreowang z przymrozeniem oka sytuacja lub znakiem w
syntetyczny spos6b manifestujacym problem.

Z technicznego punktu widzenia teledysk poszukuje nowe;j
formy montazowej opartej na podzialach wewnatrz kadru.
Jednostajny ruch obrotowy prostopadlos$ciennej klatki
prowokuje przenikanie sie kontekstow i umozliwia
wspolistnienie na ekranie kilku aspektow tego samego
zjawiska.

Ponadto eksperymentalne wykorzystanie lustra fenickiego
w drugiej czesci pracy pozwolilo na gre sprzezeniem
zwrotnym i szukaniem kontekstow ,,przegladania sie w
krzywym zwierciadle”.

Formalnie obrazowo$¢ sprowadzona zostala do prostych
kadrow skupionych na sylwetce ludzkiej, ktora w swojej
prostocie i znakowym charakterze celowo nakresla tylko
potencjal narracji zamiast wyczerpywac go. Wielo$é
wcielen tej samej bohaterki sugeruje nieograniczony
zas6b mozliwosSci obsadzenia rél w ramach tego zabiegu
technicznego. Przerysowanie kostiumu mezczyzny
siegajace do popkulturowej estetyki jest drwing z
konwencji.

Nie moge nie doceni¢ faktu, ze teledysk jest idealng forma
mowienia o powaznych rzeczach w sposob
niebezpos$redni.
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Kadry z teledysku ,Pét dziewczyna”



Kadry z teledysku
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~A.B.O.P.”

Oficjalny teledysk do utworu zespotu Tunng (Wielka
Brytania)

Koncepcja, rezyseria, opracowanie plastyczne, animacja,
montaz

Wspolautorka koncepcji, rezyserii, opracowania
plastycznego i animacji: Katarzyna Kijek

czas trwania: 3 min. 37 sek.

format: 16:9 HD

technika: animacja 2D

klient: Full Time Hobby Records

2018

Luzna interpretacja opowiadania Raya Bradbury'ego
Fever Dream z 1948 roku, a zarazem poetycka eksploracja
tematu zdrowia w kontekécie tozsamosci.

A.B.O.P. jest skrotem od "A Bloom Of Phosphorescence" i
reprezentuje ambiwalentng sile, ktdra wcigga bohaterke w
oniryczng podr6z podwdjnych znaczen i symboli.

W przeciwienstwie do wiekszo$ci realizacji duetu Kijek/
Adamski skupionych na technologicznym aspekcie
obrazowania i poszukiwaniu punktow stycznych
warsztatu cyfrowego i analogowego, A.B.O.P. jest praca
bardziej tradycyjna, skupiona na ilustracji i animacji w ich
klasycznym rozumieniu.
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Kadry z teledysku ,A.B.O.P.”
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2017"
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,Zubroffka 2017”

Oprawa festiwalu, fotografia do plakatu i materialow
promocyjnych, animowany loop wideo

Koncepcja, opracowanie plastyczne, animacja, zdjecia
Wspoétautorka koncepcji, opracowania plastycznego,
animacji i zdje¢: Katarzyna Kijek

format wideo: 16:9 HD

format plakatu: 100x70

technika: fotografia, animacja poklatkowa

klient: Bialostocki Osrodek Kultury

2017

Kontynuacja systemu identyfikacji wizualnej festiwalu
oparta na zaprojektowanym przez nas w 2011 roku logu.
Centralng cze$cia materialow wizualnych tej edycji byla
statuetka, za powstanie ktorej rowniez jesteSmy
odpowiedzialni. Wymodelowany komputerowo i
wydrukowany w technologii 3D model stal sie baza do
przygotowania formy odlewniczej. Statuetki co roku
odlewane s3 z zywicy epoksydowej barwionej na kolor
przewodni danej edycji.

Scenografia przygotowana do zdjecia jest rozwinieciem
opartej na metalicznym papierze estetyki zastosowanej do
czoldéwki i plakatu rok weze$niej. Czarny papier zostat
zastapiony bialym, co dalo przyczynek do zupelnie innego
operowania Swiatlem i poszukiwania nowych efektow
wizualnych. Biale powierzchnie sprowokowaly
zastosowanie barwnego $wiatla i rozwinely potencjal
wypracowanej przez nas estetyki.
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Kadry z filmu promocyjnego , Zubroffka 2017”
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~KOI”

Identyfikacja wideo dla studia filmowego

Koncepcja, opracowanie plastyczne, animacja
Wspoétautorka koncepcji, opracowania plastycznego i
animacji: Katarzyna Kijek

czas trwania: 15 sek.

format: 16:9 4K

technika: animacja 3D

klient: KOI studio

2017

Czoléwka wykonana na uzytek studia filmowego w
ironiczny sposob nawiazuje do klasyki gatunku w postaci
zwiastuna firmy Paramount. Jednoczes$nie uzyta
kolorystyka i tekstury wskazuja, ze klienta majacego
dystans do wlasnej dzialalnos$ci cechuje profesjonalizm.
Wypracowanie autorskiego charakteru materialow
teksturujacych oraz animacja fluidow nie oparta na
tradycyjnie uzywanym do tego celu softwarze RealFlow
pozwolily na wniesienie elementow eksperymentu i
pelnowymiarowe wykorzystanie warsztatu, ktorego
zwykle uzywamy jedynie positkowo.

Kadr z filmu promocyjnego ,KOI”



Kadr z pracy ,Zima”
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sZima”

Petla wideo

Koncepcja, opracowanie plastyczne, scenografia,
animacja, zdjecia

Wspolautorka koncepcji, opracowania plastycznego,
scenografii, animacji i zdjeé: Katarzyna Kijek

czas trwania: 45 sek.

format: 16:9 HD

technika: animacja poklatkowa

2016

Oparta na spiralnej geometrii scenografia jest
przestrzenng adaptacja plaskiej dekoracji.Wykonana
catkowicie z papieru scenografia wprawiona w ruch
obrotowy w technologii stop motion stala sie kanwa dla
prostej, zapetlonej narracji zawierajacej naprzemienny
zjazd dwojga narciarzy ze szczytu.




Kadr z pracy ,Lato”

Element scenografii z pracy
»Lato”
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Lato”

Petla wideo

Koncepcja, opracowanie plastyczne, animacja, zdjecia
Wspoétautorka koncepcji, opracowania plastycznego,
animacji i zdje¢: Katarzyna Kijek

czas trwania: 17 sekund

format: 16:9 HD

technika: animacja poklatkowa

2017

Projekt ma charakter studium poszukiwawczego
majacego na celu opracowanie schematu przeniesienia
cyfrowego modelu 3D na zywy plan zdjeciowy, a zarazem
stworzenie skutecznego procesu ,,przettumaczenia”
animacji 3D na reczny warsztat wlasciwy animacji
poklatkowe;.

Obiekty wymodelowane w programie Cinema 4D zostaly
zapisane w formie plikoéw i postuzyly do przygotowania
szczegOlowych siatek bryl, ktére po naniesieniu na
arkusze papieru zostaly wyciete i posklejane w modele.
Dodatkowym aspektem procesu bylo zachowanie
wlasciwo$ci wszystkich obiektow geometrycznych dla
kolejnych faz ruchu.

Efektem jest krotka animacja poklatkowa skupiajaca sie
na syntetycznej transformacji modeli budynkow
inspirowanych architekturg czterech krajow $wiata:
Japonii, Chin, Rosji i Norwegii, ktéra mimo swojej
stosunkowo prostej formy bazuje na zlozonym procesie
technologicznym. Proces ten jest w swoim ogbélnym
zalozeniu bardzo charakterystyczny dla wielu prac, nad
ktorymi ostatnio pracowatem i za kazdym razem oscyluje
wokol przeniesienia cyfrowego pierwowzoru na grunt
rzemiosla i tradycyjnego warsztatu animacyjnego.
Znalezienie swoistego mostu 1aczacego projektowa
precyzje nowych technologii i ludzki wymiar recznej pracy
leglo u podstaw wielu zrealizowanych przeze mnie w
ostatnich latach realizacji.



23 Przemystaw Adamski

Element scenografii z pracy ,Lato”
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Pliki robocze z pracy ,Lato”



Ekspozycja zoetrope’a na
wystawie; listopad 2018
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stort”

Zoetrop, obiekt, instalacja, animacja

Koncepcja, opracowanie plastyczne, modelowanie 3D,
animacja, wykonanie obiektu

2018

Praca czerpigca inspiracje z klasycznych zoetropow w
swojej formie nawiazuje do tortu, poniewaz powstala jako
eksponat na jubileuszowa wystawe po$wiecong
dzialalno$ci Pracowni Animacji na Wydziale Grafiki
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie. Na kazdym z
pieter tortu rozmieszczona jest sekwencja nawigzujaca do
jednej z waznych prac autorstwa rezyserow zwigzanych z
pracownia. Kolejne animacje byly interpretacjami scen z
nastepujacych filméw: Winda, rez. Hieronim Neumann,
Wuykres, rez. Daniel Szczechura, Muskularne nogi pani
kierownik, rez. Pawel Borowski, Laska, rez. Michat
Socha, Danse macabre, rez. Malgorzata Rzanek, Czarny
kapturek, rez. Piotr Dumala. Wybor ten byl moja
subiektywna decyzja podyktowana nie tyle wyr6znieniem
najwybitniejszych w moim odczuciu filméw, co docelowa
kompozycja zoetropa.

Wymodelowane na bazie oryginalnych kadréow postacie
nabraly przestrzennego wymiaru dzieki polaczeniu kilku
technologii pozwalajacych na tworzenie precyzyjne
zaprojektowanych obiektow przestrzennych. Na szczycie
tortu umiescilem oryginalng kompozycje abstrakcyjno-
liternicza.

Wiodaca role odegralo modelowanie 3D. Sekwencje 24 faz
ruchu postaci zostaly dzieki wsparciu i inwencji Piotra
Welka wydrukowane w technologii druku 3D. W ten
sposob zostaly opracowane ml. in. petle ruchu
zainspirowane filmami Czarny kapturek, Wykres i Laska.
Sekwencja z Danse macabre oraz kompozycja liternicza
na szczycie tortu przygotowane zostaly w wypracowane;j
przeze mnie wraz z Katarzyna Kijek metodzie projektowe;j
wykorzystujacej laserowe ciecie w tekturze z
powodzeniem wykorzystanej uprzednio w teledysku ,,
Katachi (2013), oprawie festiwalu Animator (2013), oraz
pracach na wystawe w paryskiej galerii La Gaite Lyrique
(Trace, 2014) i w muzeum POLIN (Dekonstrukcja, 2016).
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Praca ta jest poniekad moja najbardziej radykalna proba
polaczenia cyfrowej technologii i namacalnej obecnosci
animowanych obiektéw w zasiegu widza. Jednostajny
ruch kolistej instalacji przeradza sie w $wietle
stroboskopu w wielowatkowa animowang sekwencje w
hipnotyczny sposéb angazujaca ogladajacego. Widz ma
jednoznaczna, znacznie silniejsza niz przy projekeji
filmowej Swiadomos¢, ze jest Swiadkiem zludzenia
optycznego a jednak sugestywno$¢ iluzji kaze mu wierzy¢
w realno$¢ animujacych sie przed nim zdarzen.
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Fazy animacji do tortu wydrukowane w technologii 3D.



Kadry z filmu ,Give Nothing
To Psoriasis”
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~Give Nothing to Psoriasis”

Reklama spoleczna

Rezyseria, opracowanie plastyczne, zdjecia, projekty
haftow, animacja, montaz.

Wspotrezyserka i wspolautorka opracowania
plastycznego, zdje¢, projektow haftow i animacji:
Katarzyna Kijek

czas trwania: 30 sekund

format: 16:9 HD

technika: animacja poklatkowa, haft

klient: Leo Pharma London

2018

Reklama spoleczna u§wiadamiajaca problem specyficznej
choroby skory (fuszczyca autoimmunologiczna). Problem
zobrazowania schorzenia, ktore ze swojej natury objawia
sie nieprzyjemnymi wizualnie zmianami skornymi
rozwigzany zostal przez zastosowanie technologii haftu,
dzieki czemu aspekt wizualny przeniost sie na poziom
symboliczny, nie tracgc swojej sugestywnosci. Dla
podkreslenia formalnego wyrazu filmu, wyhaftowany
obraz zaczyna sie pru¢ w miejscach, ktore bohater
rozdrapuje z powodu wywolanego choroba swedzenia.
Skomplikowany technologicznie i w wielu aspektach
pionierski proces wykorzystania haftu maszynowego w
animacji ma w wypadku tego projektu wymiar autorski.
Oryginalne nagranie live action z udzialem aktora zostalo
zdigitalizowane za pomocg specjalistycznego
oprogramowania do projektowania obrazéw w formatach
zrozumialych dla przemyslowych maszyn hafciarskich.
Manualny tryb photostitch pozwolil na bardzo wierne
odzwierciedlenie oryginalnych zdje¢ filmowych w technice
haftu na materiale, co bylo istotne z punktu widzenia
medycznej adekwatnoSci obrazu. Regulacja dlugosci
Sciegu z klatki na klatke pozwolila na uzyskanie
progresywnej dezintegracji bohatera filmu dotknietego
ucigzliwg choroba. Aspekt ten zostal dodatkowo
wzmocniony poprzez manualne naniesienie na sekwencje
wybranych klatek luznych nitek.

Wszystkie hafty zostaly zreprodukowane i zmontowane w
gotowy film.

W ramach kampanii przygotowaliSmy dodatkowo sze$¢
fotografii opartych na tej samej technologii i estetyce.
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Pliki robocze do haftu klatek filmu ,Give Nothing To Psoriasis”



Plan zdjeciowy filmu
~Samsung / Catwalk”
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~Samsung, Catwalk”

Film reklamowy

Rezyseria, koncepcja plastyczna.

Wspolrezyserka i wspolautorka koncepcji: Katarzyna
Kijek

czas trwania: 30 sekund

format: 16:9 HD

technika: live action, vfx

klient: Samsung, Orange

2017

Film reklamowy jest autorska interpretacja scenariusza
agencji Leo Burnett Warsaw. Wyzwaniem projektowym
bylo pogodzenie wysublimowanej estetyki wiarygodnej
jako ,$wiat” supermodelki Anji Rubik z lokalnym,
krajowym charakterem komunikowanej kampanii.
Wypracowang przez nas strategia jest konwencja pokazow
mody dedykowanych konkretnym tematom, ktore
ilustruja wybrane przestrzenie (jezioro, miasto, lotnisko,
peron kolejowy) w niedostowny, symboliczny sposéb.
Sugestywno$¢ konkretnych pejzazy wypracowaliSmy w
oparciu o zbudowane w studiu wielkopowierzchniowe
scenografie bazujace na r6znorodnych jednostkach
o$wietleniowych i projekcje na modutowych ekranach
LED.

Dodatkowym problemem projektowym byt fakt, ze caly
film mial taczy¢ wszystkie scenografie na jednym,
plynnym ruchu kamery z zachowaniem jednostajnosci
chodu modelki. W tym celu wykorzystaliSmy technologie
motion control i precyzyjny montaz. Jump cutowe sklejki
sq wypracowane z najwyzsza starannoscig, dzieki czemu
o$ kompozycyjna i narracyjna filmu pozostaja niezmienne
mimo dynamicznych, wrecz radykalnych zmian
kompozycyjnych.

Mimo wybitnie technicznego charakteru filmu i
zastosowania precyzyjnej technologii, znaczna czesé
efektow udalo sie osiagnac in camera, co pozwolilo
osiggniecie szlachetnego efektu wizualnego.
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Kadr z wideo dla BBC Two

zarchiwizowane fazy
animacji do pracy dla BBC
Two
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BBC Two ID

Modul identyfikacji wizualnej kanahlu telewizyjnego
Rezyseria, opracowanie plastyczne, scenografia, animacja
montaz.

Wspotrezyserka i wspolautorka opracowania
plastycznego, scenografii i animacji: Katarzyna Kijek

czas trwania: 46 sekund

format: 16:9 HD

technika: animacja poklatkowa

klient: BBC

2018

Jeden z 25 moduldéw wchodzacych w sklad
patchworkowgo systemu oprawy wizualnej kanatu
telewizji BBC Two. Animowana sekwencja oparta na
wybitnie precyzyjnym systemie match cutéw i wzajemnej
koegzystencji modulow przygotowanych przez artystow
specjalizujacych sie w roznorodnych technikach
filmowych.

Wszystkie czlony oprawy posiadaja wspo6lna strukture
wywodzaca sie z tektoniki emblematycznej dla BBC Two
krzywizny ,,2” i zakladaja mozliwo$¢ modulowego
wykorzystania w montazu dzieki systemowi unifikacji
kompozycyjnej klatki 50, 225 i 400 wszystkich filmow.
W tych ramach projektowych przygotowaliSmy
animowang sekwencje oparta na dziesieciowarstwowej,
calkowicie analogowej kompozycji utozonych kaskadowo
arkuszy papieru.

Cala animacja zostala zaprojektowana cyfrowo, a
nastepnie w zmudnym procesie odtworzona w papierze.
W celu urzeczywistnienia projektu wycieliémy recznie ok.
1300 arkuszy, ktore zlozone w kompozycje i
sfotografowane stworzyly pltynna, abstrakcyjna animacje
interpretujaca forme ,,2”.
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Kadry z wideo dla BBC Two



Kadry z filmu WWF ,Eko
Patrioci”
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WWEF ,,Eko Patrioci”

Kroétkometrazowy film animowany / reklama spoleczna
Rezyseria, animacja, opracowanie plastyczne pierwszych i
ostatnich scen

Wspoétrezyserka i wspotautorka animacji i wspotautorka
opracowania plastycznego: Katarzyna Kijek

czas trwania: 3 minuty

format: 16:9 HD

technika: animacja 2D, poklatkowa

2019

Wizualna interpretacja raportu organizacji WWF n.t.
prognozowanych realiow zycia w Polsce w roku 2050 z
naciskiem na zmiany klimatyczne i zanieczyszczenie
Srodowiska z najwazniejszymi jego konsekwencjami. Film
zaczyna sie i konczy terazniejszo$cig — ostatnim
momentem, w ktorym mamy szanse zmienic
pesymistyczng prognoze. Srodkowa czeéé filmu to wizja
przyszlosci pokazana przez pryzmat czterech por roku.
Do udzialu w projekcie zaprosiliSmy piecioro sposrod
najwybitniejszych polskich ilustratoréw powierzajac im
przygotowanie kadrow zwigzanych z porami roku. Ich
ilustracje w polaczeniu z naszymi scenami
przygotowanymi zaréwno w technice 2D, jak i stop
motion stworzyly eklektyczng, bogata w znaczenia
warstwe wizualna.
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Styleframe’y z filmu ,Now
Listen”

38 Przemystaw Adamski

~Now Listen”

Kroétkometrazowy film animowany

Scenariusz, rezyseria, opracowanie plastyczne.
Wspolautorka scenariusza, wspotrezyserka i wspotautorka
animacji oraz opracowania plastycznego: Katarzyna Kijek
czas trwania: 3 minuty 40 sekund

format: 16:9 HD

technika: animacja 3D, animacja 2D, animacja
poklatkowa, motion capture

2019

Film jest impresja na temat barier komunikacyjnych, a
zarazem komentarzem patriarchalnej kultury. Mezczyzna
jest monumentem, wyniesiong na cokole skamieling, co
nadaje podejmowanej przez kobiete probie komunikacji
dodatkowy wymiar absurdu. Kobieta porozumiewa sie
jezykiem migowym.

Film zrealizowany zostal w eksperymentalnej technice
bazujacej na animacji 3D wykorzystujacej system SMODO
— hardware wykorzystujacy technologie motion capture
na potrzeby animacji stop motion. Klasyczna animacja
lalkowa zostala zrealizowana na stelazu wyposazonym w
markery pozycji. Fazy animacji zostaly
zaimplementowane na origowany model 3D, dzieki czemu
udalo sie polaczy¢ specyfike modelu 3D z organicznym
ruchem zadanym n planie przez animatora.

Ze wzgledow prawnych podyktowanych trescia umowy
produkcyjnej nie jestem uprawniony do upublicznienia
wykonanej pracy w momencie skladania dokumentéw do
Centralnej Komisji do Spraw Stopni i Tytuléw. Mimo
nieustalonej daty premiery filmu, méj wklad w powstanie
dziela zostal wniesiony, zatem zaliczam realizacje tej
pracy do osiagnie¢ artystycznych ostatniego okresu.
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Styleframe’y z filmu ,,Now Listen”



Styleframe’y z filmu ,Slow
Light”
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~Slow Light” (WIP)

Krétkometrazowy film animowany
Scenariusz, rezyseria, opracowanie plastyczne
Wspolrezyserka i wspolautorka opracowania
plastycznego: Katarzyna Kijek

czas trwania: 9 minut

format: 16:9 HD

technika: animacja poklatkowa, animacja 2D
WIP

W wykazie moich ostatnich prac celowo umieszczam film,
ktoéry jest wcigz na etapie realizacji, poniewaz
wypracowanie jego koncepcji i plastyki bylo waznym i
dlugotrwalym procesem. Mimo, ze sam film nie jest
jeszcze gotowy, jest merytorycznie zamkniety. Zaréwno
scenariusz, jak i projekty plastyczne zostaly juz
sfinalizowane, opublikowane i zyskaly aprobate komisji
weryfikacyjna Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej, ktora
skierowata projekt do realizacji.

Proces powstania filmu bedzie bardzo rozlozony w czasie
z uwagi na zmudng technologie i ogromna ilo$¢
elementow skladowych. Kazda klatka animacji
zbudowana bedzie z kilkudziesieciu recznie malowanych
elementéw zlozonych w calo$¢ na zasadzie reliefowych
puzzli. Powstaly w ten sposéb obraz odzwierciedlal bedzie
terazniejsza, namacalng rzeczywisto$¢, w ktorej zyje
bohater. Drugg, rownolegla warstwa filmu bedzie
animacja rysunkowa oddajaca sceny z przeszlo$ci. Plaski,
monochromatyczny obraz bedzie jedynie osadem,
pozostalo$cig po minionych zdarzeniach. Obie warstwy
filmu beda sie przenikaly tworzac nowe konteksty. Wzrok
bohatera rozsynchronizowany wzgledem innych zmystow
bedzie zrodlem nieporozumien, niepewnosci i w rezultacie
zmarnowanego zycia.

Punktem wyj$cia do napisania scenariusza Slow Light
bylo powszechne przeswiadczenie, ze "kiedys bylo lepiej"”
i to tam czesto podazamy mys$lami w momentach stabo$ci.
Z reguly wracamy z nostalgicznych wycieczek do
terazniejszos$ci by tu zy¢ nasze zycia. Niektorym
zdarza sie jednak utknaé mentalnie w przeszlo$ci zbyt
dlugo. Czesto na zawsze. Bo przeszlos¢ zawsze
rozumiemy lepiej niz terazniejszo$¢, a sens zycia
przesacza sie do naszej Swiadomosci bardzo powoli. Slow
Light bedzie nieco liryczna alegoria tego zjawiska.



Styleframe’y z filmu ,Slow
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Bohaterem filmu jest czlowiek, ktory widzi calg otaczajaca
go rzeczywisto$¢ dopiero po siedmiu latach. Jego
percepcja sprawia, ze postrzega siebie jako mlodsza osobe
(np. jako dziecko, mimo Ze jest juz nastolatkiem), a
wszystko, co go otacza widzi takim, jakim bylo 7 lat
wczesnie;j.

Powodem tej zaburzonej percepcji jest wrodzona wada
oczu. Cialo szkliste bohatera jest tak geste, ze Swiatlo
podrézuje od rogoéwki do nerwu wzrokowego przez 7 lat.
Dlatego bohater jest w stanie zobaczy¢ swoje zycie
dopiero po tym okresie. Widzi to, o czym zapomnial, o
czym nie chce pamietac, ale przede wszystkim dostrzega
w koncu to, czego nie widzial przezywajac swoje zycie.

Oczywisty symboliczny sens tego zjawiska przeklada sie
na niedojrzalos¢ psychiczng bohatera, brak zrozumienia
otaczajacej rzeczywistosci i spoznione refleksje na temat
dawno minionych faktéw, a takze na silne nacechowanie
nostalgia zycie bohatera. Bohater nie rozumie
rzeczywisto$ci, bo nie wie, co sie wokol niego dzieje.
Symbolicznie najpelniej wyraza to scena, w ktérej mlodsza
wersja bohatera siedzi na barkach starszej i przeslania jej
oczy. To mlodsze "ja" prowadzi bohatera przez zycie.

Poczatkowo sentymentalnie traktowane wspomnienia
bohatera zaczng przeradzac sie w serie rozczarowan i
btednych wybor6w wywotlanych brakiem ogladu sytuacji.
Bohater niechcacy zabija wlasng matke, nie
uswiadamiajac sobie tego faktu przez kolejne siedem lat.
Odrzuca zwiazek z prawdopodobnie kochajaca go
dziewczyng, poniewaz mentalnie do niego nie dorost.
Po latach jest w koficu na to gotowy, ale dziewczyny
nie ma juz przy nim. Jedyny sukces zawodowy bohatera
staje sie po krotkim czasie zZrodlem wstydu. Mezczyzna
decyduje sie zwiedzaé Swiat, ale niczego z tej podrozy nie
zobaczy. W konicu jego wlasna §mier¢ jest rownie
groteskowa jak cala jego egzystencja.
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Narracja werbalna bedzie oszczedna. Podprowadzi
sytuacje, przygotuje widza na interpretacje kolejnych
scen. Narratorem bedzie bohater snujacy historie swojego
zycia. W finale dowiemy sie, ze bohater juz nie zyje. Umart
fizycznie zanim byl w stanie przezy¢ mentalnie i
zrozumiec swoje zycie.

Narracja bedzie prowadzona nieco leniwie. Bohater jest
zgorzknialy i rozgoryczony, ze nie wiedzial wcze$niej, ze
nikt mu nie powiedzial, ze "byt $lepy". W momencie, gdy
jestedmy Swiadkami przywolywania przeszlo$ci bohater
jest juz martwy, przez co jego komentarze sa praktycznie
pozbawione emocji. Nacechowane s za to (czasem
naiwnymi) probami syntezy swojego zycia i nazwania
zjawisk, ktorych doswiadczyl. Podobnie jak w warstwie
wizualnej, werbalna cze$é filmu nacechowana bedzie
skrotami my$lowymi i swoista metaforyka zdradzajaca
czesto pokretny sposob rozumowania bohatera.

Zjawisko opisujace poruszanie sie fali
elektromagnetycznej z predkoscia nizsza od stalej
fizycznej c okreslajacej predkos¢ Swiatla w prozni (c = 299
792 458 m/s).

W najnowszych eksperymentach nad rozchodzeniem sie
Swiatla w oSrodkach materialnych udato sie spowolnic¢ je
do predkos$ci 0,2 mm/s, co stalo sie przyczynkiem do
koncepcji niniejszego filmu.
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Dorobek dydaktyczny z lat 2016 - 2018

Pracownia Animacji na Wydziale Grafiki ASP w
Warszawie.

Opiekun kota naukowego Animusz

W ramach spotkan ze wybrana grupa studentow
omawiatem i prezentowalem te aspekty animacji, ktére
zwyczajowo sa pomijane w toku korekt. Przedmiotem
dyskusji byl przede wszystkim akademicki wymiar
kontekstowego budowania narracji, bazowaniu na
symbolice i znakowosci kadru; potencjat jezyka animacji
odrozniajacy te technologie od live action; plakatowo$§¢é w
projektowaniu informacji, ale takze perspektywy rozwoju
personalnego warsztatu i upatrywanie szans na czynng
twoérczos¢ zawodowa w kontekscie biezacych zmian
krajowego rynku animacji, ogélnoswiatowych tendencji
technologicznych.

W ramach kola naukowego rozwijane byty takze
umiejetnos$ci praktyczne w ramach warsztatow, m.in.
Bubel Granna (woj. podlaskie) i Ahmedabad (Gujarat,
Indie).

Wybrane warsztaty animacji poza uczelnig

2016 Poznan, Centrum Kultury ,,Zamek”, Festiwal
~Animator”. Autorskie warsztaty animacji poklatkowej dla
dzieci. 5 dni.

2019 Today ay Apple

Warsztaty wprowadzajace w zagadnienia rzemiosta
recznego w Srodowisku cyfrowym przeprowadzone w
Londynie w ramach London Craft Week.

Wybrane wyktady poza uczelnig

2018 Animarkt, £.6dZ - Wyklad Animacja poklatkowa w
komunikacji marketingowsej.

2019 London Craft Week, Londyn - Wyklad analizujacy
fuzje rzemiosla i Srodowiska cyfrowego (na zaproszenie
firmy Apple)



44 Przemystaw Adamski

Udziat w sktadach jurorskich i konsultacyjnych

2016 Interference Festival

Udzial w skladzie jurorskim oceniajacym filmy w
kategoriach: teledysk, animacja, found footage,
dokument.

2017 i 2018 See & Say

Indywidualne konsultacje i korekty dla autoréw animac;ji
prezentujacych swoje portfolio. Ocena skupiala sie na
potencjale komercyjnym i artystycznym przedtozonych
prac w kontek$cie popytu na rynku animacji w Polsce oraz
na szczegolowej ocenie wartos$ci artystycznej animacji.

2018 Festiwal Klaps
Udzial w jury konkursu festiwalu filmowego w
kategoriach: animacja, fabula, teledysk, dokument.

2018 Timecode Akcja Animacja

Udzial w jury konkursu animacji. W przeciwienstwie do
tradycyjnej ewaluacji prac podczas jednorazowej
projekcji, majacej miejsce w przypadku filmow
przestanych na konkursy festiwalowe, formuta tego
konkursu zakladala wieloetapowy kontakt z autorem.
Wszystkie zgloszenia musialy by¢ odpowiedzig na
uprzednio zadany temat. Autorzy wyselekcjonowanych
animacji otrzymywali korekty i czas na naniesienie
poprawek. Ostatecznej ocenie podlegala finalna praca
powstala w toku konsultacji szans na prace w zawodzie w
oparciu o przedlozone portfolio.

2019 D&AD
Udzial w miedzynarodowym jury prestizowego konkursu
D&AD (Londyn) oceniajacym prace w kategorii teledysk.

Inne

2016 - 2018 Cykl pokazéw prezentujacych studentom
najwazniejsze dokonania na polu animacji w kolejnych
latach. Organizacja pokazéw mozliwa byla dzieki
wspolpracy z dyrektorami programowymi festiwali filméw
krotkometrazowych, ktorzy udostepniali nie dostepne
szerokiej publiczno$ci filmy bedace jeszcze w obiegu
festiwalowym. Dzieki tym pokazom studenci ASP w
Warszawie mieli wglad w naj$wiezsze realizacje z calego
Swiata.
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2016 wyklad Historia Pracowni Animacji na ASP w
Warszawie. Podstawg do przeprowadzenia wykladu bylo
poszukiwanie zrodel historycznych, systematyka
materialow i ustalenie chronologii historyczne;j.

Jako, ze Muzeum Akademii Sztuk Pieknych nie posiadalo
w zasadzie zadnych materialéw dotyczacych Pracowni
Animacji, podjalem probe samodzielnego dotarcia do
historycznych materialow. Jako, ze podwaliny pod
Pracownie Filmu Animowanego polozyl prof. Wojciech
Zamecznik rozwijajac program swojej Pracowni
Projektowania Fotograficznego o elementy ruchu. Udalo
mi sie dotrze¢ do rekopiséw profesora zawierajacych
zalozenia programowe oraz notatki korektowe z pracowni.
Odbylem takze obszerny wywiad z prof. Danielem
Szczechura, ktory objal pracownie po $mierci Wojciecha
Zamecznika.

2018 Koordynacja zadania 50 lat Pracowni Animacji w
ASP w Warszawie, w sklad ktorego wchodzi
wydawnictwo ksigzkowe pod red. Hanny Margolis oraz
wystawa, ktorej bylem kuratorem.

W sklad moich obowigzkéw poza formalnym nadzorem
calego projektu wspolfinansowanego przez Polski Instytut
Sztuki Filmowej byla korekta merytoryczna wydawnictwa
i nadzor nad pisaniem i redakcja tekstow.

2018 kurator wystawy Pracownia Animacji na Wydziale
Grafiki ASP w Warszawie

Opracowanie koncepcji merytorycznej i wystawienniczej
ekspozycji prac prezentujacej dzialalno$¢ pracowni na
przestrzeni ostatnich czterdziestu lat. Wystawa trwatla od
19. listopada do 7. grudnia w galerii Salon Akademii w
Warszawie.

2016 - 2018 spotkania z zaproszonymi go$¢mi

W ramach nieobowigzkowych spotkan poza godzinami
funkcjonowania pracowni organizowalem spotkania z
twoércami animacji, ktérych realizacje i metody pracy
uwazam za potencjalnie inspirujace dla studentow.

2009 - 2018 wyktady Podstawy animacji w oparciu o
prace w Srodowisku Adobe After Effects
Cykliczny, czterogodzinny wyklad dla nowych studentéw

Dokumentacja wystawy ,50
lat Pracowni Animacji na

Wydziale Grafiki ASP w pracowni prezentujacy podstawowe zalozenia cyfrowego
Warszawie”: Galeria Salon warsztatu animatora w oparciu o przyjeta terminologie i
Akademii: Iisltopa d 2018 parametry techniczne oraz moje subiektywne metody

pracy z wykorzystaniem programu Adobe Afrer Effects.
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-

Dokumentacja wystawy ,,50 lat Pracowni Animacji na Wydziale Grafiki ASP w Warszawie”;
Galeria Salon Akademii; listopad 2018
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Wazniejsze pokazy prac w latach
2016 - 2018

2016, Valenciennes, FR, La Féte de ’Anim festival, pokaz
specjalny wybranych prac

2016, Nijmegen, NL , Go Short — International Short Film
Festival, Pirate’s Life

2016, Warszawa, PL, POLIN - w ramach wystawy Frank
Stella i synagogi dawnej Polski, Dekonstrukcja

2016, Mexico City, MX, Animasivo Festival Special
Program, Nomade, Katachi

2016, Poznan, PL, Animasivo Festival Special Program
Nomade, Katachi

2016, Dreux, FR, d'Ailleurs Film Festival, Katachi
2016, Stambul, TR, Selection +1, Noise

2016, Szanghaj, CN, Long Week of Short Films, Dziwny
jest ten kraj, Katachi

2016, Poznan, PL, festiwal Animator, Debiut

2016, Angers, FR, festiwal Premiers Plans, Focus on
Polish Animation, Noise

2016, Baden, CH, festiwal Fantoche, Katachi

2016, Pekin, CN, Chinese Independent Animation Film
Forum, Katachi

2016, Wroclaw, PL, wystawa Znajomi znad Morza,
Wrzeszcz Art!+, Katachi

2016, Sopot, PL, Sopot Film Festival, Debiut

2016, Katowice, PL, festiwal Ars Independent, Debiut
2016, Peja, XK, festiwal Anibar, Debiut

2016, Perugia, IT, festiwal Rabbitfest, Debiut

2016, Koszalin, PL, festiwal Mlodzi i Film, Debiut

2016, Sapporo, JP, Sapporo International Film Festival
Debiut

2016, Querétaro, MX, festiwal CutOut Fest, Debiut
2016, Warszawa, PL, festiwal Lalka Tez Czlowiek, Debiut
2016, Bialystok, PL, festiwal Zubbroffka, Debiut

2016, Warszawa, PL, festiwal, Euroshorts, Debiut

2017, Bruksela, BE, festiwal Anima, Debiut

2017, Zagrzeb , HR, festiwal Anima Fest, Debiut

2017, Nijmegen, NL, festiwal Go Short, Debiut

2017, Poznan, PL, festiwal Animator, Noise

2017, Trebon, CZ, festiwal Anifilm, Katachi

2017, Bratislava, SK, Febio Fest, Debiut

2017, Kazimierz Dolny, PL, festiwal Dwa Brzegi, Debiut
2017, Nowa Sol, PL, festiwal Solanin, Debiut

2017, Genewa, CH, festiwal Animatou, Debiut

2017, Quebec ,CA, Festival de Cinema de la Ville de
Quebec, Debiut

2017, Moskwa, RU, festiwal KROK, Debiut
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2017, Banja Luka, BIH, Intnl Animatef Film Festival
Banjaluk Anima, Debiut

2017, Bergen, NO, festiwal ReAnim, Debiut

2017, Budaors, HU, festiwal PrimAnima Debiut

2017, Espinho, PT, festiwal Cinanima, Debiut

2017, Londyn, UK, LIAF, Debiut

2017, Mediolan, IT, konferencja TED, Katachi

2017, Ljubljana, SI, festiwal Animateka, Debiut

2017, Mexico City, MX, festiwal Animasivo, Debiut
2017, Tajpej, Taoyuan, Taichung, Tainan, TW, Taiwan
European Film Festival, Debiut

2017, Berlin, Munchen, DE, Bruksela, BE, Dublin, IE,
Recife, Fortaleza, BR, Taipei, TW, Polish Wave Festival,
Debiut

2017, Lublin, PL, Lubelski Festiwal Filmowy, Debiut
2017, Dijon, FR, Fenetres sur Courts Festival , Noise
2017, Seul, KR, Asiana International Short Film Festival,
Noise

2017, Visegrad, HU, Visehrad Film Festival, Debiut
2018, Moskwa, RU, Best of LIAF, Debiut

2018, Barcelona, ES, Mecal Pro, Debiut

2018, Drezno, DE, Film Fest, Debiut

2018, Poznan, PL, festiwal Shortwaves, All In, Aula Artis
Noise

2018, Nijmegen, NL, KloosterKino Festival - HAN21
University, Noise

2018, Saint-Gilles, BE, 'Ecole Nouvelle, La Videotheque
Nomade, Katachi

2018, Auderghem, BE, la Bibliotheque du Centre -
Parcours d'Artistes, La Videotheque Nomade, Katachi
2018, Bruksela, BE, Jacques Franck Cultural Center, La
Videotheque Nomade, Katachi

2018, Gran Canaria, ES, festiwal Animayo Summit, Best
Friend

2018, Portland, OR, USA, Northwest Animation
Frestival, Debiut

2018, Berlin, DE, Stadtlichter Festival, Debiut

2018, Bruksela, BE, Le Centre du Film sur ’Art, La
Videotheque Nomade, Katachi

2018, Woluwe Saint-Pierre, Woluwe Saint-Lambert, BE-
la Bibliotheque du Centre — biennale for contemporary
arts, Katachi

2018, Berlin, DE, 33rd International Short Film Festival,
Grand Central

2018, Bukareszt, RO, festiwal Anim’est, A.B.O.P.

2018, Querétaro, MX, festiwal CutOut Fest, A.B.O.P.
2018, Espinho, PT, festiwal Cinanima, A.B.O.P.

2018, Erywan, AM, festiwal ReAnimania, A.B.O.P.

2018, , Mexico City, MX, Animasivo Festival, A.B.O.P.
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