STRUKTURA WYDZIALU SZTUKI MEDIOW
OD ROKU AKADEMICKIEGO 2017/2018

I. Katedra Badan Medidow

1. Pracownia Podstaw Wizualnych
* dlastudentéw 1-2 semestru studiéw I stopnia
* wyrdéwnawcze dla semestru 1-2 studiéw Il stopnia

2. Pracownia Swiatta i Koloru
¢ dlastudentéw 3-4 semestru studiéw I stopnia
* wyrownawcze dla semestru 1-2 studiéw Il stopnia

3. Pracownia Przestrzeni Rysunku
¢ dlastudentéw 1-2 semestru studiéw I stopnia
* wyrownawcze dla semestru 1-2 studiéw Il stopnia

4. Pracownia Bryt i Ptaszczyzn
e dlastudentéw 1-2 semestru studiéw I stopnia

5. Pracownia Fotografii Eksperymentalnej
* dla studentdéw 3-6 semestru studiéw | stopnia (dyplomujgca)
e dlastudentéw 1-4 semestru studiow Il stopnia (dyplomujaca)

6. Pracownia Fotografii Spotecznej
e dlastudentéw 3-6 semestru studiéw I stopnia (dyplomujaca)
* dlastudentéw 1-4 semestru studiéw I stopnia (dyplomujaca)

7. Pracownia Obrazowania dla Mediéw
e dlastudentéw 3-6 semestru studidéw I stopnia (dyplomujaca)

8. Pracownia Przestrzeni Audiowizualne;
e dlastudentéw 3-6 semestru studiéw I stopnia (dyplomujgca)
* dla studentow 1-4 semestru studiéw Il stopnia (dyplomujaca)

9. Pracownia Stowo, Obraz, Znak, Znaczenie
e dlastudentéw 1-2 semestru studiéw [ stopnia
e dlastudentéw 1-2 semestru studiéw II stopnia

II. Katedra Koncepcji Mediéw

1. Pracownia Koncepcji Obrazu
* dlastudentow 3-6 semestru studiéw I stopnia (dyplomujgca)
* dlastudentéw 1-4 semestru studiéw I stopnia (dyplomujaca)



2. Pracownia Komunikacji Intermedialnej
e dla studentow 3-6 semestru studiéw [ stopnia (dyplomujgca)
e dlastudentow 1-4 semestru studiéw Il stopnia (dyplomujaca)

3. Pracownia Koncepcji Artystycznych
e dlastudentéw 3-6 semestru studiéw [ stopnia (dyplomujgca)
e dlastudentéw 1-4 semestru studiéw II stopnia (dyplomujgca)

4. Pracownia Kreacji Fotograficznej
¢ dlastudentow 3-6 semestru studiow I stopnia - (dyplomujaca)
e dlastudentow 1-4 semestru studiéw Il stopnia - (dyplomujaca)

5. Pracownia Zastosowan Fotografii
» dla studentow 3-6 semestru studiow [ stopnia (dyplomujgca)
e dlastudentow 1-4 semestru studiéw Il stopnia (dyplomujgca)

III. Katedra Dziatan Mediow

1. Pracownia Alternatywnego Obrazowania
e dlastudentéw 3-6 semestru studiéw [ stopnia (dyplomujgca)
e dlastudentow 1-4 semestru studiéow 1 stopnia (dyplomujgca)

2. Pracownia Przestrzeni Malarskiej
¢ dlastudentéw 3-6 semestru studiow I stopnia (dyplomujaca)
e dla studentow 1-4 semestru studiow Il stopnia (dyplomujgca)

3. Pracownia Relacji Wizualnych
e dlastudentéw 3-6 semestru studiéw [ stopnia (dyplomujgca)
e dlastudentéw 1-4 semestru studiow II stopnia (dyplomujaca)

4. Pracownia Dziatan Przestrzennych
e dlastudentéw 3-6 semestru studidw I stopnia (dyplomujaca)
¢ dlastudentéw 1-4 semestru studiow Il stopnia (dyplomujaca)

5. Pracownia Domeny Publiczne;j
e dlastudentéw 3-6 semestru studiow I stopnia (dyplomujgca)

IV. Katedra Przestrzeni Wirtualnej Mediow

1. Pracownia Obrazu
e dlastudentéw 1-2 semestru studiéw [ stopnia

2. Pracownia Tekstu
¢ dlastudentéw 1-2 semestru studiow [ stopnia



3. Pracownia Obiektu
e dlastudentow 3-6 semestru studiéw I stopnia (dyplomujgca)

4. Pracownia 3D i Zdarzen Wirtualnych
* dlastudentéw 3-6 semestru studiéw I stopnia - (dyplomujaca)
e dlastudentéw 1-4 semestru studiéw II stopnia - (dyplomujaca)

5. Pracownia Animacji
e dlastudentéw 3-6 semestru studiéw I stopnia (dyplomujgca)
¢ dlastudentéw 1-4 semestru studiéw Il stopnia (dyplomujgca)

Zaktad Teorii i Krytyki Sztuki Mediéow
1. Filozoficzne i Antropologiczne Podstawy Sztuki Mediow
2. Historia Sztuki Mediéw

3. Praktyki Kuratorskie

Zaktad rejestracji i przetwarzania obrazu i dzwieku

1. Podstawy Fotografii i Wideo - dla studentéw 1-2 semestru studiéw I stopnia

2. Scenariusz i Montaz - dla studentéw 2 semestru studiéw | stopnia

3. Postprodukcja: obraz analogowy - dla studentéw 1-2 semestru studiéw | stopnia

4. Oswietlenie Planu i Obraz Cyfrowy - dla studentéw 1-4 semestru studiéw I stopnia

5. Diwigk - Rejestracja i Edycja - dla studentéw 1-2 semestru studiéw | stopnia

6. Wykorzystanie Sprzetu, Foto, Wideo, Audio dla studentéw 1 semestru studiéw I stopnia
7. Grafika komputerowa i programowanie dla studentéw 1-2 semestru studiéw I stopnia
8. Gry Komputerowe i Przestrzen 3D dla studentéw 3-6 semestru studiow I stopnia

Biblioteka Wydzialowa






