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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
WYDZIAL GRAFIKI

Kierunek studiow: grafika

Poziom i forma studiéw; studia pierwszego stopnia
Profil ksztalcenia: ogdlnoakademicki

Obszar: sztuki

Dziedzina: sztuki plastyczne

Dyscyplina: sztuki piekne

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej: 6 PRK

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

dla kierunku grafika
niestacjonarne studia pierwszego stopnia (6 semestrow} - profil ogélnoakademicki

Kierunek studiéw grafika nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki, dziedziny sztuki plastyczne,
dyscyplina artystyczna sztuki piekne.

Podstawa programu ksztatcenia na wydziale jest zachowanie wypracowanej przez lata réwnowagi pomiedzy
klasycznym kanonem sztuk plastycznych a innowacyjnymi technologiami obecnymi we wspdtczesnym swiecie.
Dzigki zachowaniu tych wtasnie wywazonych propercji, poprzez kontakt z wyktadowcami - wybitnymi
osobistosciami $wiata sztuki i nauki - wydziat zyskat ogdlnopolska i miedzynarodowa renome. Absolwent
Wydziatu Grafiki swobodnie porusza sie praktycznie w kazdej dziedzinie majacej zwiazek z projektowaniem
graficznym, multimediami i sztukami pigknymi. Posiada tez wiedzeg i rzetelne kompetencje w zakresie
kompozycji, liternictwa, typografii oraz wiedzy ogdlnej pozwalajace swobodnie funkcjonowad jako grafik

i artysta zdolny do dostosowania sie do zmiennych warunkdw koniunktury rynkowej.

Odniesienie
Numer do
efektu KATEGORIA obszarowych
ksztalcenia efektow
ksztatcenia

WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE

podstawowe zasady tworzenia prac graficznych - projektowych
K_Wo1 i artystycznych - w oparciu o tradycyjne i wspdtczesnie stosowane narzedzia P6S_WG
warsztatowe i technologie;

podstawowe linie rozwojowe w historil sztuki oraz w historii dyscypliny
K_wo02 artystycznej grafika, konieczne do rozwiazywania podstawowych zagadnien P&6S_WG
zwiazanych z dyscypling sztuki pigkne;

wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi

K_WO3 aspektami kierunku studiow grafika; P65_WG
podstawowa problematyke zwigzang z teorig rysunku, malarstwa, grafiki
K W04 projektowe], grafiki warsztatowej, filmu animowanego i multimedidw, P6S WG

niezbedna do definiowania i rozwigzywania zasadniczych zagadnien
zwiazanych z reprezentowana dyscypling sztuki piekne;




trendy rozwojowe z zakresu grafiki projektowej i grafiki warsztatowej, takze

K_W05 te dotyczacych szeroko rozumianych zagadnien z historii sztuki i teorii P65_WG
kultury;
obowiazujace obecnie wzorce i normy swobody wypowiedzi artystycznej oraz

K_W06 e L ) P6S_WG
w sposéb swiadomy potrafi z nich kerzysta¢;
podstawowe zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych sztukom

K_W07 plastycznym, pozwalajace na realizacje projektowych i artystycznych zadan P6S_WG
indywidualnych i zespotowych takze w oparciu o techniki multimediatne;
Zasady swobodnego korzystania z réznorodnych mediow obecnych w grafice

K_W08 wspotczesnej oraz podejmuje proby samodzielnego ich rozwijania P65 _WG
i poszerzania ich mozliwosci;

K_W09 spec':yﬁkgl' pods'ta’wowggo wars:lz‘tatu naukowego oraz posiada umiejetnosc P65_ WG
docierania do zrodet informacji;

K_W10 podstawowe pojecia z zakresu prawa autorskiego i pochodnych; P&S_WG
podstawowe pojecia i zasady dotyczace finansowych oraz marketingowych

K_W11 : 3 P6S_WG
i prawnych zawodu artysty grafika.

UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI

Swiadomie wykorzystywad umiejetnosé kreowania wtasnej osobowosci

K_U01 tworczei do realizacji samodzielnych dziatan artystycznych w obrebie P6S_UW
specjalnosci grafika a takze w réznaorodnych dziataniach interdyscyplinarnych;
projektowac i realizowac prace artystyczne w zakresie sztuk plastycznych,

K_U02 w oparciu o indywidualne motywacje i inspiracje, z zachowaniem P6s_Uw
profesjonalizmu i otwartosci na odmienne $wiatopoglady;
podejmowad samodzielnie zadania z zakresu projektowania graficznego,
komunikacji wizualnej, projektowania publikacii, ilustracji, projektowania

K_U03 . S i A P65_UW
na potrzeby multimedidw i internetu, grafiki warsztatowej, filmu
animowanego a takze rysunku i malarstwa;

K U4 integrowac rdznorodne srodki obrazowania charakterystyczne P6S_UwW

= dla dziedzin pokrewnych tworczosci plastycznej; P6S_LU

realizowac wiasne koncepcje artystyczne wykazujac sie przy tym

K_UQ5 umiejetnoicia wykorzystania nabytej wiedzy teoretycznej dotyczacej P6S_UW
elementdw dzieta;

K_U06 przeprowalndzac dziatania i projekty artystyczne o charakterze PES_UW
multimedialnym;
w sposéb swiadomy dobra¢ wiasciwg technike warsztatowa do osiagniecia P6S_UW

K_U07 L . . :
zaplanowanych wezesniej efektdw pracy tworczes; P65S_UU
we wtasciwy sposob postugiwaé sie warsztatem artysty grafika, oraz

K_U08 . L . . o P6S_UW
podejmowac proby stuZzace jego unowoczesdnieniu;

K_U09 yczestmczyc_ w realizacji zadan zespotowych, takze tych o charakterze P65_UO
interdyscyplinarnym;
korzysta¢ z umiejetnoéci warsztatowych wiaczajac do swojej tworczosci

K_U10 ; . : . ) . P6S_UW
elementy tradycyjnych i wspétczesnych technik obrazowania graficznego;

K U11 $wiadomie wykorzystywac nowe formy obrazowania w obrebie techniki P6S_UW

- i technologii wchodzacych w zakres specjalnodci grafika; P6S_UU




podejmowac samodzielne decyzje artystyczne oparte na zréznicowanej
K_U12 stylistyce, wykonane z wykorzystaniem niezaleznego projektowania, twoércze] P6S_UW
wyobrazni, wiedzy i intuicji;
wykorzystywac relacie zachodzacych w dziele artystycznym pomiedzy
K_U13 . . v e s . : P6S_UW
rodzajem zastosowanej ekspresji a niesionym przez nie komunikatem;
podejmowac samodzielne decyzje dotyczace planowania, projektowania
K_U14 , . P&6S_UW
i realizacji prac artystycznych;
organizowac 1 przeprowadza¢ publiczne wystapienie ustne oraz Pes U0
K_U15 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczace tworczosei wtasnej, jak tez i p 6SHUK
prezentujace zagadnienia zwigzane z szeroko pojmowang, kultura i sztuka; -
wykorzystywac umiejetnosci jezykowe w zakresie sztuk plastycznych,
K_U16 wtasciwych dla kierunku grafika, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla P65_UK
poziomu B Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego,
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO
uczenia sie przez cale zycie, potrafi zaplanowad swojg sciezke kariery PeS LU
K_Ko1 zawodowe]j w oparciu o zdobyte na studiach wiedze i umiejetnodci, a takze p 6S“KR
umiejetnie wykorzystywad wiedze zdobyta w procesie samoksztatcenia; -
K_K02 Podejmowa,ma w zorganizowany sposob nowych zadan i dziatan twérczych P6S_KR
i kulturotwdérezych;
funkcjonowania jako projektant lub artysta grafik, bedac przy tym zdolnym P6S KR
K_KO03 do $wiadomego integrowania zdobytej podczas studiéw wiedzy P6S KK
 umiejetnosci; -
K_K04 f1eﬁmowama 1 wyrazania wlasnych sadow na tematy artystyczne, kulturowe P6S_KR
X i spoteczne;
efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatan w spoteczefistwie,
K_K05 wykorzystujac przy tym mechanizmy psychologiczne wspomagajace dziatania P65_KK
w zakresie tworczosci artystycznej i prowadzenia negociacji;
przeprowadzenia refleksyjnej oceny wlasnych dzialan tworczych oraz
K_KGé poddania takiej ocenie innych przedsiewzie¢ z zakresu kultury, sztuki P6S_KK
i dziedzin pokrewnych;
inicjowania podstawowych zadai zespotowych, takze w zakresie prowadzenia
K_K07 o oer s . : P6S_KK
negocjacji i finansowania zadania;
K_K08 wypetnienia roli spotecznej absolwenta Akademii Sztuk Pieknych. P65_KK

Objasnienia aznaczen:

K (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty ksztatcenia
W - kategoria wiedzy

U - kategaoria umiejetnogci

K - kategoria kompetencji spotecznych

Odniesienie do efektdéw ksztalcenia w obszarze ksztalcenia w zakresie sztuki, zgodnie z Polska Rama Kwalifikacji w
odniesieniu do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa WyzZszego z dnia 26 wrzeénia 2016 r, poz. 1594,

Charakterystyki pozioméw PRK:

P - poziom PRK (6)

S - charakterystyka typowa dia kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W {wiedza)




G - gtebia i zakres

K - kontekst

U {umiejetnosci}

W - wykorzystywanie wiedzy
K - komunikowanie sie

0O - organizacja pracy

U - uczenie sie

K (kompetencje spoteczne)
K - krytyczna ocena

0 - odpowiedzialnosé

R - rola zawodowa




