Zatacznik nr 7

p.2 — opis zakladanych efektow ksztalcenia

lekro¢ w wytycznych jest mowa o programie ksztalcenia, rozumie si¢ przez to opis okreslonych
przez. Senat Uczelni spojnych efektéw ksztalcenia, zgodny z Krajowymi Ramami Kwalifikacji
dla Szkolnictwa Wyzszego oraz opis procesu ksztatcenia, prowadzacego do osiagnigeia tych efektéw,
wraz z przypisanymi do poszezegdlnych modutéw/przedmiotdw tego procesu punktami ECTS.

Wzorcowe efekty ksztalcenia dla kierunku studiow SZTUKA MEDIOW

Studia I stopnia (3-letnie)

Profil ogélnoakademicki

Umiecjscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia:

Kierunek studiow Sztuka Mediéw nalezy do obszaru ksztalcenia w zakresie sztuki (dziedzina

sztuki plastyczne).

Objasnienia oznaczefi w {abelach:

K — kierunkowe efekty ksztatcenia

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetencji spotecznych

AlA — efekty ksztalcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studiow pierwszego stopnia.

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
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teoretyczne efekty ksztalcenia
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K W01 P0s1adac poszerzony zakres wiedzy z zakresu: teoril Sztukl medlow, AlA W10
fotografii 1 realizacji obrazu, komunikacji intermedialnej, -
multimediéw 1 animacji, rysunku, malarstwa, rzezby, historii i teorii
sztuki.

K_ W02 | Posiadac¢ znajomosci: zagadnien teoretycznych, AlA W13
metodologicznych, praktycznych zwigzanych z technikami 1 B
technologiami wykorzystywanymi we wspodtezesnej fotografii,
animacji i multimediach (techniki analogowe i cyfrowe, obrobka
obrazu i dzwieku).

K_W03 | Dysponowaé podstawowg wiedza z zakresu dyscyplin pochodnych | A14 w12
sziukom plastycznym (rezyseria, obrébka dZwigku, poligrafia, B
architektura wnetrz) pozwalajacej na realizacjg zadan zespolowych
takze o charakterze interdyscyplinarnym.

K_W04 | Dysponowaé podstawowym zakresem wiedzy na temat AlA W14
funkcjonowania zawodu artysty sztuki mediow w kontekscie
finansowym, marketingowym i prawnym, ze zwréceniem
szczegodlnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim.

K W05 | Swiadomie wykorzystywa¢ nabyta podczas studiéw wiedze do ATA WI0
dalszego rozwoju whasnej osobowosci artystycznej, jak tez i -
wykorzystywac i3 praktyczme W pracy zawodowe]

SRy S Wledza i rozumleme kontekstu sztuk plastycznych L

K W06 'Rozpoznawac 1 defintowad wzajemne relaqe zachodzqce pomle;dzy AlA W15
teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania.

K W07 | Posiada¢ umigjetno$¢ osadzenia studiowanej specjalizacji w | A1A W11
kontekscie tradycji sztuki $wiatowej i polskiej, ze zwroceniem | A1A W12
szezegoblnej uwagi na osiagniecia: polskiego filmu animowanego i
fotografii.

K_ W08 | Orientowa¢ si¢ w pismicnnictwie (dotyczy to takze internetu i e- AlA W11
learningu) dotyczacym kierunku studiow, zaréwno w aspekcie B
historii danej dziedziny lub dyscypliny, jak tez 1 jej kondycji w
sw1ec1e wspo%czesnym

RS LS T Wledza Pedagoglczna : _ S

K W09 P051adac WledZQ um0211W1ancq podj¢cie nauczania w zakresm: AlA W16

ogo6lnoplastycznym na podstawowych poziomach edukacji
plastycznej (wskazane jest uczestnictwo w zajeciach Studium
Pedagogicznego dziatajacego przy ASP w Warszawie).




UMIEJETNOSCI — praktyezne efekty ksztalcenia

technologii wchodzacych w zakres specjalizacji.
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K U0l Rozum1ec wzajemne relacje zachodzace pomle;dzy formq dzmia a
niesionym przez nie komunikatem, przewidujac jego efekty w AlA Ul4d
kontekécie spotecznym, estetycznym, kulturowym oraz prawnym.

K U02 | Swobodnie porusza¢ si¢ w obrebie nowych technologi z
wykorzystaniem wiedzy z zakresu mediow masowych, mediow

. . . . . . AlA Ul4
poligraficznych i mediow elektronicznych, wykorzystujac w sposdb ALAULG
praktyczny wiedze na temat kompozycji, proporcji, perspektywy, -
$wiattocienia i koloru.

K _U03 | Swiadomic poruszaé si¢ w obrebie ksztalcenie przestrzeni AlA Ul4
sceniczne] i organizacji przestrzeni wizualnej, ze zrozumieniem AA VLS
zwigzkow zachodzgcych pomiedzy dzialaniami na plaszezyznie i w AlA UL6
przestrzeni. ~

K_U04 | Swiadomie korzysta¢ z réznorodnych mozliwosci ekspresji i kreacji | A1A_Ul4
tworczej jakie daje sztuka medidw (wykorzystanie fotografii, AlA_U15
animacji, multimediow - dobér narzedzi i materiatdw). AlA_Ulé

K U05 | Podejmowaé zadania o charalterze kreacyjnym z wykorzystaniem | AlA_Ul4
wiedzy na temat techniki i technologii cyfrowe;j. AlA _Ul6

K _U06 | Swiadomie podejmowaé zadania z zakresu komunikacji medialnej, | A1A U14
audiosfery, ksztaltownia otoczenia, ksztaltownia przestrzeni AlA U15
scenicznej oraz tworzenia projektéw interaktywnych. AlA_UI6

K U07 | Wiadciwie rozumied istoty zagadnien zwiazanych ze sztukg
mediow, ze szezegdlnym zwréceniem uwagi na zasady tworzenia AlA Uld
przekazu wizualnego i tworzacych go elementdw, oraz laczenia -
funkcji estetycznej z informacyjna.

K U08 | Tworczo i kreatywnie wykorzystywac trendy 1 tendencje obecne we

— AlA U14
Wspo}czesnych mediach. -

RETINEES : Umlejt;tnosm reallzacjl prac artystycznych

K U10 Reahzowac wlasne koncepeje 1 dziatania artystyczne oparte na
zroznicowanej stylistyce, wynikajacej z niezaleznego ATA_U17
wykorzystania swojej wyobrazni, ekspresji i intuicji.

K Ull | Projektowaé i aranzowaé przestrzen w zakresie multimedialnym i AlA U13
zagospodarowania przestrzeni publicznej, w szeroko pojetym AlA_Ul6
aspekcie estetycznym i kulturotwérezym. AlA U17

K Ul2 | Poszukiwaé nowych form obrazowania w obrebie techniki 1 AlA Ul6
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K Ul13 | Podjaé prace jako niezaleZny artysta multlmedlalny, animator, AlA UIl5S
fotograf lub tez znaleZ¢ zatrudnienie w wydawnictwach, agencjach | A1A Ul6
reklamowych, studiach animacji, studiach projektowych, AlA_U17
Wytwomlach ﬁlmowych i 1nstytucj ach kulturalnych

e i Umlethnosm pracy w zespole 7 A A

K Ul4 Wspoldzmlac 1 wspolpracowac z innymi osobami w ramach prac i AlA_UIS
projektdw zespolowych, takze o charakterze interdyscyplinarnym.

K Ul5 | Wspotpracowaé ze specjalistami z innych dziedzin sztuki AtA UI8
(rezyserem, operatororem, montazysta, scenografem, rezyserem
dzwieku) podczas projektowania i wykonywania finalnej wersji
projektu.

K Ul6 | Zorganizowaé plan i warsztat pracy potrzebnych do realizacji AlA UlS
pI‘OJ ektu mterdyscyphnarnego j

T e Umlejgtnosm warsztatowe MR RS T e T T

K _U17 Praktyczme pOShlng&C sig rysunkiem zawodowym (Storyboard AlA U19
rysunek animacyjny, rysunek prezentacyjny, rysunek z AlA U20
wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi i komputerowych
programéw graficznych).

K Ul8 | Poslugiwaé si¢ w sposéb §wiadomy podstawowym warsztatem AlA UI9
medialnym - projektowaé, opisywaé, poréwnywac i stosowaé AlA U20
techniki interaktywne w pracy artystycznej.

K_UI9 | Wykorzysta¢ nowe metody warsztatowe w obrebie fotografii, AlA UlS
animacji, multimediéw, rysunku, malarstwa, grafiki warsztatoweji | A1A U19
projektowej bazujgce na tzw. nowych technologiach (uzywanie AlA U20
niestandardowych technik i materialéw oraz technik
audiowizualnych, cyfrowego zapisu wideo) z uwzglednieniem
pojec interaktywnogci i interdyscyplinarosei.

K U20 | Przygotowad projekt w formie prezentacji (druk klasyczny, druk AlA U19
cyfrowy, prezentacja multimedialna, strona internetowa, elementy A1A_U20
animacji interaktywnej).

K _U21 | Posiada¢ podstawowe umiejetnosei obstugi sprzetu stuzacego do
rejestrowania obrazu i dzwigku, swobodnie poruszajgc sie w AlA_UI9
obrebie specjalistycznego oprogramowania koniecznego do AlA_U20
realizacji zadan z zakresu specjalizacji.

K _U22 | Cwiczy¢ umiejetnoscei warsztatowe umozliwiajace mu rozwoj AlA U119

AlA U20

Umlethmosm werba]ne / Umlethnosm W zakresw pubhcznych prezentaql

AlA U23

K U23 Swobodnie wypowiadaé sie¢ w sposob Werbalny na temat swojej
tworczodcel, oraz na szeroko pojmowane tematy ogélnokulturowe i
ogélnoplastyczne.

K _U24 | Swiadomie i odpowiedzialnie wykonywaé profesjonalne AlA U22
prezentacje swojego projektu w formie pokazu, wystawy, AlA U24

prezentacji multimedialnej lub strony internetowej.
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B Umxejgtosm pedagoglczne

K U25

POdj g¢ nauczanie w zakresie ogblnoplastycznym na podstawowych

AlA_U25

poziomach edukacji plastycznej.
KOMPETENCJE SPOLECZNE - ogdlne efekty ksztalecenia
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o _Nlezaleznos ¢

K_K0I

Gromadz1c anahzowac iw swmdomy sposob interpretowad

AlA KO

potrzebne informacje. AlA K02

K_KO02 | Realizowa¢ wlasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na AlA K01
zroznicowanej stylistyce, wynikajgcej z niezaleznego AlA K02
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji.

K K03 | Posiada¢ umiejetnodé organizacji pracy whasnej i zespotowej w AlA K01
ramach realizacji wspolnych zadan i projektow. AlA_KO02

K K04 | Posiada¢ umiejetnosé samooceny, jak i tez by¢ zdolnym do AlA K01
budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan projektowych, | A1A K02
artystycznych, jak teZ i w obrebie szeroko pojmowanej kultury.

K K05 | By¢ zdolny do definiowania wtasnych saddéw 1 przemyslen na AlA K01
tematy spoleczne, naukowe i etyczne, oraz umie¢ je umiejscowi¢ w | A1A K02
obregble Wlasnej pracy prOJektoweJ lub artystycznej

RO EN PR Uwarunkowama psychologlczne ,

K K06 P031adac umiej @tnosc adoptowama si¢ do nowych, zm1ennych
okolicznosci, ktdre moga mie¢ miejsce podczas wykonywania AlA KO3
pracy zawodowej lub tworczej.

K_KO07 | By¢ zdolnym do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, AlLA K03
tworeze) postawy 1 samodzielnego mysélenia w celu rozwiazywania B
problemow.

K_KO08 | W sposdh §wiadomy kontrolowaé swoje emocje i zachowania. AlA K03
Sl TR Kommlkaqa spoleczna : e e A
K K09 Umlejt;tme komunlkowac sig¢ w obrgbie wlasnego srodow1ska i AlA K05

spolecznosci. -

K_K10 | Posiadaé umiejetnos¢ wspdtpracy i integracji podczas realizacji AlA K05

zespotowych zadan projektowych, oraz przy pracach
organizacyjnych i artystycznych zwigzanych z roznymi
przedsigwzigciami kulturalnymi.
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K_KI11 | Wsposéb zorganizowany podchodzié do rozwiazywania AlA K05
problemoéw dotyczacych szeroko pojetej pracy nad projektami jak i -
tez wlasnych dzialan kreacyjnych.

K_KI12 | W sposdb swiadomy i profesjonalny umieé¢ zaprezentowac wlasng AIA K05
tworczose.

K_ K13 | Umie¢ postugiwac sie fachows terminologig z zakresu sztuki AlA_KO03
mediéw.

Wzorcowe efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW

Studia 1I stopnia (2-letnie uzupelniajgce)

Profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia:

Kierunek studiéw Sztuka Mediéw nalezy do obszaru ksztalcenia w zakresie sztuki (dziedzina

sztuki plastyczne).

Objaénienia oznaczen w tabelach:

K —kierunkowe efekty ksztalcenia

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetencji spotecznych

AlA-

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia

WIEDZA — teoretyczne efekty ksztalcenia

efekty ksztalcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studiéw pierwszego stopnia.
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K_Wol

Posiada¢ gruntowng wiedze z zakresu teorii sztuki mediow,
fotografii 1 realizacji obrazu, komunikacji intermedialnej,
multimedidéw i1 animacji, rysunku, malarstwa, rzezby, historii i teorii
sztuki oraz nauki koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych
Z reprezentowang dyscypling artystyczng.

A2A_ W08

K_W02

Posiadaé poszerzona wiedzg zwigzana ze znajomoscig
teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z technikami i technologiami wykorzystywanymi we
wspolezesne] fotografii, animacji i multimediach (techniki
analogowe i cyfrowe, obrébka obrazu i dZzwieku).

A2A W11

K_W03

Rozumie¢ wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej,
umozliwiajgce swobode i niezalezno$é wypowiedzi artystycznej w
aspekceie tworczosei indywidualnej a takze funkcjonowania w
okreslonej rzeczywistosci zawodowej artysty sziuki medidw.

A2A W10

K_Wo4

Posiadaé poszerzong wiedze na temat funkcjonowania
mechanizmoéw rzadzacych rynkiem pracy, zaréwno w aspekcie
samodzielnego funkcjonowania jako artysta sztuki medidw, oraz
jako pracownilk studia fotograficznego, wydawnictwa, agencji
reklamowej, studia animacji, instytucji kulturalnej, itp.

A2A_WO08
A2A_ W11

K_W05

Dysponowa¢ podstawowa wiedzg z zakresu dyscyplin pochodnych
(rezyseria, obrobka dzwicku, poligrafia) pozwalajacej na realizacje

A2A_ W09

| zadaf zespoiowych takze 0 charakterze 1nterdyscyphna:mym

Wledza i rozumlenle k 1tek _.j u .ﬂ: z __':plastycznych

K_W06

Rozpoznawaé i definfowat wzdjemne relaCJe zachodzace pomu;dzy
teoretycznymi 1 praktycznymi aspektami studiowania i $wiadomie
wykorzystywaé te wiedze do dalszego rozwoju wiasnej osobowosci
a}rtystycznej .

A2A_W09

K_W07

Swiadomie wykorzysta¢ wiedze na temat historii, tradycji, okreséw
i stylow w sztuce, do projektowania i kreowania wiasnych,
indywidualnych i zespotowych dziatan artystycznych (w tym
interdyscyplinarnych) o wysokim stopniu oryginalnogei.

A2A_W09
A2A_ W10

K_W08

Posiada¢ poszerzona wiedzg na temat kontekstu historycznego i
kulturowego sztuk plastycznych (w szezegdlnodéi dotyczy to
fotografii, animacji i multimediow) i jego zwigzku z innymi

A2A_WO09
A2A_WII

d21ed21nam1 zy01a Wspo%czesnego spokeczenstwa
' Wiedza w zakreSIe umlej ¢tn0sc1 kreatywnych

K_Wo09

Pos1a,dac poszerzonaf Wle;dze; w agpekcie kreatywnych um1ejgtnosc1
tworzenia dziet z zakresu komunikacji medialnej, audiosfery,
przestrzeni sceniczne], medidw interaktywnych, multimedidw,
animacji, fotografii i osadzenia ich w aktualnym kontekscie
kulturowym i spolecznym.

A2A W12

K W10

Swiadomie wykorzysta¢ umiejetnosci kreatywne w zakresie
wykorzystania wspotczesnych medidw — warsztatéw, sprzetu i
oprogramowania — we wlasnej, intermedialnej praktyce tworezej 1
zespotowej pracy nad realizacjg zadan ztozonych technicznie i

A2A_ W12

POjgeiowo.




K Wil

Posiada¢ wiedzg umozliwiajaca podjecie nauczania w zakresie
ogdlnoplastycznym na podstawowych poziomach edukacii
plastycznej (wskazane jest uczestnictwo w zajeciach Studium
Pedagogicznego dzialajacego przy ASP w Warszawie).

A2A W13

UMIEJETNOSCI — praktyczne efekty ksztalcenia
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K U001 Sw1ad01me i konsekwentnie kreowaé swoja 0S0boWosé tworczq A2A UlL
jako artysty-plastyka, co powinno znajdowaé wyraz w realizacji a
wlasnych, samodzielnych kreacji artystycznych w obrebie
specjalizacii, oraz wszelkiego rodzaju dziataniach
interdyscyplinarnych.

K U002 | Samodzielie projektowac i realizowac prace artystyczne w A2A Ull
zakresie sztuk plastycznych, w oparciu o whasne tworcze A2A Ul4
motywacje i inspiracje, z zachowaniem otwartoéci na odmienne -
$wiatopoglady 1 sposoby postrzegania tworczej rzeczywistosci.

K U03 | Kreatywnie stosowac klasyczne 1 wspdlczesne srodki obrazowania
artystycznego, ze zwrdceniem uwagi na moziiwogé integracji
tradycyjnych i wspdiczesnych srodkdw obrazowania plastycznego, A2A_ULL
w celu stworzenia nowych wartosci warsztatowo-artystycznych, w
dzielach sztuki.

K _U04 | Swiadomie stosowaé dostepne techniki artystyczne do realizacji
projektdéw zwiagzanych z wlasng twdrczoscig, oraz potrafi¢ A2A Ull
wykorzystaé ich mozliwodci do realizacji zadan z obszaru -
pokrewnych dziedzin tworczoscel projektowej i artystycznej.

K_U05 | Swiadomie, kreatywnie i odpowiedzialnie, podejmowaé i A2A U1l
realizowa¢ zadania z zakresu komunikacji medialnej, audiosfery, B
ksztaltownia otoczenia, ksztattownia przestrzeni scenicznej oraz
tworzenia projektdw interaktywnych.
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tworczodci mozliwosci jakie dajg tradycyjne i wspolczesne techniki
obrazownia multimedialnego.
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K_U06 SWladomle i 0dp0w1edz1alme %qczyc W obrc;ble prOJektu funlcqe A2A Ull
komunikatu, informacji i estetyki, ukazujgc umiejetnosé h

prawidlowego postugiwania sie jezykiem komunikacji wizualnej.

K_U07 | Dbaé o estetyke i nowatorstwo projektu multimedialnego, z A2A U1l
jednoczesnym uwzglednianiem jego funkceji uzytkowych. -

K U08 | Tworzy¢ rozbudowane projekty multimedialne, w sposéb umiejetny | s2a U1]
laczac obraz z dzwigkiem, integrujac pokrewne dziedziny -
tworczoscei plastycznej.

K_U09 | Korzysta¢ z technik kreacji wizualnej w rejestracji i interpretacji A2A Ull
postrzeganych obrazow i zjawisk, B

K_U10 | Kreowaé w oparciu o swojg §wiadomo$é nowe trendy i tendencje, A2A Ull
poczu01e estetykl i sw1atopoglad W obrgble specjalizacji. B

froEin “1 - Umiejetnosei realizacji prac artystyeznych™ o ot

K U1 Anahzowac efekty wlasnych prac artystycznych w aspekcw A2A Ul4
estetycznym, spolecznym i prawnym, umozliwiajgc w ten sposdb -
swobode i niezaleznoéé wypowiedzi artystycznej.

K_Ul2 | Planowaé¢, inicjowaé, prowadzi¢ oraz koordynowaé dziatania i A2A Ul3
projekty artystyczne i komercyjne o charakterze multimedialnym, B
takze z wykorzystaniem obrazowania trdéjwymiarowego.

K_U13 | Podja¢ prace zawodowg lub samodzielna dziatalnosé artystyczng z AZA UL3
zachowaniem kreatywnodci, estetyki i kompetencji tworczych. -

K Ul4 | Swiadomie aranzowaé, w ramach projektu artystycznego,
koncepcje twdrcze wynikajace z elementéw tradycji 1 historii A2A Ul2
sztuki.

i S Umwmtnosu pracy wzespol e

K Ul5 Wspolpracowac z zespolem, oraz miec predyspozyqe do A2A Ul5
przejmowania roli lidera przy realizacji grupowych projektow h
artystycznych (praca zespolowa w agencji reklamowej,
wydawnictwie, przy realizacji przedsigwzie¢ kulturalnych).

K_U16 | Kreowanac i realizaowa¢ indywidualne i zespotowe projekty A2A UIS
artystyczne, z zachowaniem wysokich warfosci estetycznych i B
kulturotwérezych, co w nastgpstwie moze skutkowaé wyzwoleniem
ogdlnych, nowych wzorcow estetycznych.

K U17 | Wspoélpracowaé z zespotem tworczo-produkeyjnym oraz ze A2A U15
specjalistami z innych, nie koniecznie pokrewnych, dziedzin przy -
reahzacjl pI‘O_] ektu artystycznego

L TR Umlethnosm warsztatowe S o

K _U18 Tworczo 1 kreatywme poshlglwac si¢ warsziatem artysty sztukl A2A Ul6

mediow, w spos6b umiejetny i §wiadomy integrujac do swojej A2A U17




" Symbol -

Odniesienie

techniki i technologu Wchodza(cych w zakres SpGCJallzaCJl

Kierunkoweg .. Po zakonczenlu studlow II stopma na klerunku Sztuka Medlow ﬂé’z‘?ﬁfﬁﬁﬁ .
S 2 _ : Lo i} wobszarze -
o belwentpowinlens ]

K U19 | Podejmowaé préby tgczenia warsztatu artysty sztuki medidw z
innymi, pokrewnymi dziedzinami tworczosci artystycznej, rowniez | A2A Ul5
o charakterze interdyscyplinarnym (projektowanie graficzne, A2A Ul6
ilustracja, rysunek, rzezba, malarstwo).

K U20 | Swiadomie i kreatywnie stosowaé réznorodne techniki sztuki
mediéw, adekwatnie do realizowanego projektu, czesto A2A_U16
wykraczajac poza przyjete ogdlnie reguty projektowania / A2A_UTT
kreowania.

K _U21 | Odpowiedzialnie postugiwal sie warsztatem artysty sztuki mediéw
w zakresie technik manualnych jak tez i elektronicznych technik A2A U16
przetwarzania obrazu.

K U22 | Nowatorsko wykorzystywaé¢ mozliwoéci wspdlczesnych srodkdw A2A UL6
obrazowania (multimedia, animacja, fotografia, wideo). -

K U23 | Wyszukiwad i dociera¢ do informacji pomocnych w rozwigzywaniu
podstawowych problemdw technicznych w obrebie uzytkowanego A2A_Ul6
sprzetu ioprogramowania.

K U24 | Wykorzystaé i tworzy¢ nowe formy obrazowania w obrebie A2A Ul6

UmleJt;tmoscl werbalne / Umle]Qtnosu w zakresw publlcznych prezenta(:]l

K U25

A2A_UI8

zakresie swojej specjalnodcei na roznych poziomach edukacji
plastyczne;j.

Tworzy¢ rozbudowane prezentacie w formie slownej 1 pisemnej
(takze o charakterze multimedialnym) na tematy dotyczace jego A2A U20
specjalizacji.

K _U26 | Wykazywa¢ odpowiedzialne podejscie do prezentacji i wystapien A2A U20
publicznych zwigzanych z wszelkiego rodzaju dziataniami B
kulturalnymi i artystycznymi.

K U27 | Swobodnie wypowiada¢ si¢ w formie ustnej i pisemnej na temat A2A U18
tworczoscl whasnej oraz na temat szeroko pojetej kultury, A2A U20
wykazujac umiejetnosé formutowania whasnych sadéw i -
wyciggania trafnych wnioskéw.

K _U28 | Umiejetnie podejmowaé, w oparciu o wiedze i doswiadczenie, A2A UL9
negoqaqe dotyczqce reprezentowanej przez. n1ego dz1edz.1ny -

CRT R Umlejgtosm pedagoglczne L _ el

K U29 Podjqc W oparcm 0 praktyczna, 1 teoretyczng Wlede;, nauczanic w A2A U21

KOMPETENCJE SPOLECZNE — ogdlne efekty ksztalecenia

kierunkowego |

- Symbol

- evefektu,
. ksztalcenia

Po zakonczeluu studww II stopma na klerunku Sztuka Medlow::

absolwent powmlen

. Odniesienie . .-
.-do efektow

ksztalcenia

"w obszarze”

artystycznym

r

Nlezalezno §¢ 1 T

(sztuka) )




© Symbol .

Odniesienie -

_k1erunkow3go : Po zakonczemu studmw II stopma na klerunku Sztuka Medléw ﬁé’;ﬁi‘iﬁl -

K_KOl Staé sie w petni kompetentnym i samod21elnym artystq sztuki A2A KOl
mediéw zdolnym do §wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w | A2A K02
obrgbie specjalizacii, oraz w ramach innych, szeroko pojetych -
dziatan kulturotworczych.

K_KO02 | Inicjowa¢ dzialania artystyczne w obrgbie szeroko pojetej kultury, A2A K01
w szezegolnoscei dotyczy to podejmowania projektow o charakterze | A2A K02
interdyscyplinarnym lub tez wymagajacych wspdlpracy z -
przedstawicielami innych dziedzin nauki.

K_KO03 | W sposdb swiadomy 1 odpowiedzialny przewodniczy¢
réznorodnym dzialaniom zespolowym wykonywanym w obrebie A2A K01
sztuk pigknych, posiada¢ umiejetnos$é prowadzenia projektu (rola A2A_K02
lidera).

K_K04 ! Posiada¢ umiejetnos¢ krytycznej oceny whasnych dziatan twérezych | A2 ko1
i artystycznych, oraz umieé¢ poddaé takiej ocenie inne A2A K02

przedsigwzigeia z zakresu kultury, sztuki 1 innych dziedzin

dzmlalnosc:l artystycznej w obrebie sztuk plastycznych

' _’:Uwarunkowama psychol glczne

"K K05

Sw1ad0mle umie¢ zaplanowaé swoja smequ kariery zawodowej W

oparciu o zdobyte na studiach umiejetnosci i wiedze, a takze
wylkorzystujac wiedzg zdobyta w procesie ustawicznego
samoksztalcenia.

A2A KO3

K_K06

Prowadzi¢ negocjacje i koordynowaé wiasciwa organizacje
przedsigwzigcia.

A2A K03

K K07

Posiada¢ wiedze¢ i umiejetnodei umozliwiajgce podjecie studiow III
stopnia (dotyczy studentéw studiéw II stopnia) w obrebie

A2A K03

_ specjallzacjl na l(lemnku Sztuka Medlow -

K K08

W sw1ad0my sposob w oparcm 0 posaadanq w1edzeg i um1eje;tnosm
wykorzystywaé mechanizmy psychologiczne wspomagajace jego
dzialania w obrebie tworczosci whasnej jak tez i funkcjonowania na
wspdlczesnym rynku pracy.

A2A K05

K_K09

Wykazaé sie umigjetnoseia funkcjonowania w spoteczenstwie w
zakresie wykonywania wlasnych dziatan artystycznych jak tex i
umiejetnodcig swobodnego komunikowania si¢ w rzeczywistosci
zawodowej artysty sztuki mediow.

A2A_KO05

K_K10

Prezentowaé skomplikowane i specjalistyczne zadania i projekty w
przystepnej formie, w sposob zrozumiaty dla os6b nie majgeych
doswiadczenia w pracy nad projektami arfystycznymi.

A2A_K05

Wedalal sk Mediow 1 heenogm B - Kiorunek ssruko medidw - stadia FHIT s ntestacioname

p.2 — opis zakladanych efektow ksztalcenia




llekro¢ w wytycznych jest mowa o programie ksztalcenia, rozumie sie przez to opis
okres$lonych przez Senat Uczelni spéjnych efektéw ksztatcenia, zgodny z Krajowymi
Ramami Kwalifikacji dla Szkolnictwa WyzZszego oraz opis procesu ksztatcenia,
prowadzgcego do osiggniecia tych efektdw, wraz z przypisanymi do poszczegdlnych
modutéw/przedmiotéw tego procesu punktami ECTS.

Wzorcowe efekty ksztatcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW -
NIESTACJONARNE

Studia I stopnia (3-letnie)
Profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia;

Kierunek studiow Sztuka Mediow nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki
(dziedzina sztuki plastyczne).

Objasnienia oznaczen w tabelach:

K - kierunkowe efekty ksztatcenia

W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K - kategoria kompetencji spotecznych
A1A - efekty ksztatcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studiéw pierwszego

stopnia.

01, 02, 03 i kolejne - numer efektu ksztatcenia

WIEDZA - teoretvczne efekty ksztalcenia

Odniesienie
Symbol Po zakonczeniu studiéw I do efektow
kierunkowego stopnia na kierunku ksztalcenia
efektu Sztuka Mediow w obszarze
ksztatcenia absolwent powinien: artystycznym
. . (sztuka)
Wiedza o
realizacji prac
_artystycznych s
Posiada¢ poszerzony zakres wiedzy z zakresu: teorii ATIA_ W10
K W01 . . o o
sztuki mediow, fotografii i realizacji obrazu,
komunikacji intermedialnej, multimediow i animacji,
rysunku, malarstwa, rzezby, historii i teorii sztuki. o
Posiadac znajomo&ci: zagadnien teoretycznych,
. ) A1A_ W13
metodologicznych, praktycznych zwigzanych z
i technikami i technologiami wykorzystywanymi we
K_Wo02 . . R o . .
. wspolczesnej fotografii, animacji i multimediach
(techniki analogowe i cyfrowe, obrébka obrazu i
SO 144 S S,
Dysponowa¢ podstawowa wiedza z zakresu A1A_ W12
K_W03 .
ool dyscyplin pochodnych sztukom plastycznym



. interdyscyplinarnym.

wnetrz) pozwalajgcej na realizacje zadan
zespotowych takze o charakterze

Dysponowaé podstawowym zakresem wiedzy na

(rezyserla’o brébia diwickn pohgraﬁa,archltektum

ko st e

poziomach edukacji plastycznej (wskazane jest
| uczestnictwo w zajeciach Studium Pedagogicznego

UMIE] ETNOﬁCI - praktvczne efekty ksztalcenia

temat funkcjonowania zawodu artysty sztuki AlTA W14
K W04 mediow w kontekscie finansowym, marketingowym
- 1 prawnym, ze zwroceniem szczegdlnej uwagi na
zagadnienia zwigzane
z prawem autorskim. 7 m
Swiadomie wykorzystywaé nabyta podczas studiow
. ) : g A1A W10
K WO5S wiedze do dalszegq rozwoju wtasnej osobowosci
- artystycznej, jak tez i wykorzystywac jg praktycznie
. w pracy zawodowej.
Wiedza i
rozuntienie
kontekstu
sztuk
~plastycznych
Rozpoznawac i definiowaé wzajemne relacje ALA WIS
K_W06 zachodzace pomiedzy teoretycznymi -
- i praktycznymi aspektami studiowania. )
Posiadaé umiejetno$¢ osadzenia studiowanej 11
specjalizacji w kontekscie tradycji sztuki $wiatowej AlAW
: L A - . ATA W12
K W07 i polskiej, ze zwrdceniem szczegolnej uwagi na
osiggniecia: polskiego filmu animowanego
i fotografii.
Orientowac sie w pismiennictwie (dotyczy to takze
) . . : A1A_ W11
internetu i e-learningu) dotyczacym kierunku
K W08 studiéw, zarowno w aspekcie historii danej
dziedziny lub dyscypliny, jak tez i jej kondycji w
| Swiecie wspoétczesnym., o
Wiedza
Pedagogiczna . i
Posiadac wiedze umozliwiajacg podjecie nauczania AA W16
K_W09 w zakresie ogdlnoplastycznym na podstawowych -



Symbol
kierunkowego
efektu
ksztalcenia

Po zakoficzeniu studiow |
stopnia na kierunku
Sztuka Medidéw
absolwent powinien:

~ Umiejetnosci

Odniesienie

do efektow

ksztatcenia

w obszarze
artystycznym

K.U07

 Umiejetnoéci

realizacji prac
_artystycznych ¢

. cyfrowej,

+ projektow interaktywnych.

_tendencje obecne we wspétczesnych mediach,

wykorzystaniem wiedzy na temat techniki i technologii

ekspresji
artystycznej | ) e et —
Rozumieé wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy
forma dzieta,
K_U01 a niesionym przez nie komunikatem, przewidujgc jego Al1A_U14
efekty w kontekscie spotecznym, estetycznym,
1 kulturowym oraz prawnym. 3 - )
Swobodnie porusza¢ sig w obrebie nowych technologii
z wykorzystaniem wiedzy z zakresu medidw masowych,
mediow poligraficznych i mediéw elektronicznych, Al1A U14A1A
K_U02 . , .
‘wykorzystujac w sposob praktyczny wiedze na temat _Ule6
kompozycji, proporcji, perspektywy, éwiattocienia i
i ko}oru. . o e e s B e me b e e w4 a1
Swiadomie poruszaé sig
w obrebie ksztatcenie przestrzeni scenicznej A1A_U14
K_U03 i organizacji przestrzeni wizualnej, ze zrozumieniem A1A_U15
zwigzkow zachodzacych pomiedzy dziataniami na AlA Ul6
.| plaszczyinieiw przestrzeni o e
K_U04 Swiador}?i‘e korz;lz.staé’z réi.r}or(.)dnyf:h moZliwoéci. ’ A1A U14
ekspresji i kreacji twoérczej jakie daje sztuka mediow A1A U15
(wykorzystanie fotografii, animacji, multimediéw - -
. . s Al1A_U16
! dobor narzedzi i materiatow). o o
K UO5 Podejmowac zadania o charakterze kreacyjnym z A1A U14

Al1A_U16

Swiadomie podejmowac zadania z zakresu komunikacji
medialnej, audiosfery, ksztattownia otoczenia,
ksztattownia przestrzeni scenicznej oraz tworzenia

Wiasciwie rozumied istoty zagadnien zwigzanych ze
sztuka mediow, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na
zasady tworzenia przekazu wizualnego i tworzacych go
elementdw, oraz faczenia funkcji estetycznej

Twérczo i kreatywnie wykorzystywac trendyi

AlA_Ul4
Al1A_U15
AlA Ul6

A1A_U1l4

. AlA U14

Realizowa wiasne koncepcje | dziataniaartystyczne | A1AUL7



niezaleznego wykorzystania swojej wyobrazni,
ekspres;ji i intuicji. »

Projektowaé i aranzowac przestrzen w zakresie

nowych technologiach (uzywanie niestandardowych
technik

i materiatéw oraz technik audiowizualnych, cyfrowego
zapisu wideo)

multimedialnym AlA U115
K U11 i zagospodarowania przestrzeni publicznej, A1A _Ul6A1A
w szeroko pojetym aspekcie estetycznym _U17
R i kulturotworczym. S
Poszukiwa¢ nowych form obrazowania w obrebie
KUz techniki i technologii wchodzgcych w zakres A1AUL6
o specjalizacji. .
Podjg¢ prace jako niezalezny artysta multimedialny,
. . iy - A1A_U15
animator, fotograf lub tez znaleZ¢ zatrudnienie w
K U13 ) ) . A1A_U16A1A
wydawnictwach, agencjach reklamowych, studiach
. . . : fo _U17
animacji, studiach projektowych, wytwérniach
o _ filmowych i instytucjach kulturalnych. i
Umiejetnosci
pracy
w zespole )
Wspétdziatac i wspétpracowac z innymi osobami w
K U14 ramach prac A1A U18
i projektéw zespotowych, takze o charakterze
interdyscyplinarnym.
K_U15 Wspotpracowaé ze specjalistami z innych dziedzin A1AULE
sztuki (rezyserem, operatorem, montazysta,
scenografem, rezyserem dZzwieku) podczas
projektowania i wykonywania finalnej wersji projektu.
K_“U'16 Zorganizowac plan i warsztat pracy potrzebnych do A1A_U1“§MM
o realizacji projektu interdyscyplinarnego.
Umiejetnosci
warsztatowe . -
Praktycznie postugiwacé sie rysunkiem zawodowym
) . Al1A_U19
K U17 (storyboard, rysunek animacyjny, rysunek
. A1A_U20
prezentacyjny, rysunek
z wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi i
I | komputerowych programow graficznych). B o
K U18 Postugiwac sie W.sposob sw1£i1d0my plodstfawowym A1A U19
warsztatem medialnym - projektowad, opisywad,
. ‘s . e A1A_U20
porownywac i stosowac techniki interaktywne w pracy
R | artystycznej. — R e
Wykorzysta¢ nowe metody warsztatowe w obrebie
A i . o, Al1A_U18
fotografii, animacji, multimediéw, rysunku, malarstwa, A1A U19
K_U19 grafiki warsztatowej i projektowej bazujace na tzw. A1A U20



1 IinterdyscyplinarnoSci.

K _U20

Przygotowac projekt w formie prezentac,}l (druk
klasyczny, druk cyfrowy, prezentacja multimedialna,
strona internetowa, elementy animacji interaktywnej). ,

K_U21

Posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi sprzetu

___prezentacji

stuzacego do rejestrowania obrazu A1A U19
i dzwieku, swobodnie poruszajac sie w obrebie A1A_U20
specjalistycznego oprogramowania koniecznego do
e Te1IZAC]E Zadat 7 zakresu specjalizacii, SR
At - Al1A_U19
K_U22 Cwiczy¢ umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce mu A1A U20
rozwdj poprzez samodzielna prace. -
Umiejetnosci
werbalne /
Umiejetnosci w
zakresie
publicznych

Al1A_U19
ATA_U20

KOMPETENCJE SPOLECZNE - ogdlne efekty ksztatcenia

Symbol Po zakonczeniu studiow I
kierunkowego stopnia na kierunku
efektu Sztuka Medidw
ksztatcenia absolwent powinien:

K_KO01
| interpretowac potrzebne informacje.
Realizowa¢ wiasne koncepcje i dzi

KKz

Gromadzi¢, analizowac i w §wiadomy sposdb

do efekiow

ksztalcenia

w obszarze
artystycznym

K U23 Swobodnie wypowiadac¢ sie w sposéb werbalny na A1A U23
temat swojej twdrczoéci, oraz na szeroko pojmowane
: tematy ogdlnokulturowe
1 ogdélnoplastyczne.
E Swiadomie 1 odpowiedzialnie Wykonywac profeSJonalne
A1A_U22
K U24 prezentacje swojego projektu w formie pokazu,
.. . . : Al1A_U24
wystawy, prezentacji multimedialnej lub strony
N internetowe;. B
Umiejetnosci
pedagogiczne S
Pod] qc nauczanie
K_U25 w zakresie og6lnoplastycznym na podstawowych A1A_U25
i poziomach edukacji plastycznej.

Odniesienie

(sztuka)

LAIAKROZ




oparte na zréinicowanéj stylistyce, wynikajgcej
z niezaleznego wykorzystania wyobrazni, ekspresji
I intuicji.

[

Posiada¢ umiejetnosé organiiﬁcji pracy wiasnej
i zespotowej w ramach realizacji wspélnych zadan
i projektow.

Posiadac umiejetnos¢ samooceny, jak i tez by¢ zdolnym
do budowania konstruktywnej krytyki

w obrebie dziatan projektowych, artystycznych, jak tez
i w obrebie szeroko pojmowanej kultury.

AlA K02

A1A K01
ATA_KOZ

A1A_KO1
A1A_KOZ

By¢ zdolny do definiowania wiasnych sgdow
i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne,
oraz umiec¢ je umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy

A1A_KO1
Al1A_KO2Z

Uwarunkowania
_psychologiczne

projektowej lub artystyczne;.

K_K06

Posiada¢ umiejetnos¢ adoptowania sie do nowych,
zmiennych okolicznoéci, ktére mogg mie¢ miejsce
podczas wykonywania pracy zawodowej lub tworczej.

A1A_KO3

K_K07

By¢ zdolnym do efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy

i samodzielnego myélenia w celu rozwigzywania
probleméw.

A1A_KO3

K_KO08

W sposéb swiadomy kontrolowa¢ swoje emocje
i zachowania.

A1A_KO3

Komunikacja
spoleczna

K_K09

Umiejetnie komunikowac sie w obrebie wlasnego
§rodowiska i spotecznosci.

~ A1A_KO5

K_K10

Posiada¢ umiejetnosé wspotpracy i integracji podczas
realizacji zespotowych zadan projektowych, oraz przy
pracach organizacyjnych

i artystycznych zwigzanych z roznymi
przedsiewzieciami kulturalnymi.

A1A_KO05

K_K11

W sposob zorganizowany podchodzi¢ do
rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko
pojetej pracy nad projektami jak i tez wtasnych dziatan
kreacyjnych.

A1A_KO5

K_K12

W sposdb swiadomy
i profesjonalny umie¢ zaprezentowaé wtasng
twirczosé.

A1A_KO05

K_K13

i Umiec postugiwac sie fachowa terminologia
i z zakresu sztuki mediow.

A1A_KO5

Wzorcowe efekty ksztalcenia dla kierunku studiéw SZTUKA MEDIOW -

NIESTACJONARNE

Studia Il stopnia (2-letnie uzupelniajace}
Profil ogélnoakademicki



Umiejscowienie kierunku w cbszarze ksztatcenia:

Kierunek studiéw Sztuka Mediéw nalezy do obszaru ksztalcenia w zakresie szfuki
(dziedzina sztuki plastyczne).

Objasnienia ozhaczen w tabelach:

K - kierunkowe efekty ksztalcenia

W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci
K - kategoria kompetencji spotecznych
AlA - efekty ksztalcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studiéw pierwszego

stopnia.

01, 02, 03 i kolejne - numer efektu ksztatcenia

WIEDZA - teoretvczne efekty ksztalcenia

swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
artystycznej w aspekcie tworczosci

i indywidualnej
i atakze funkcjonowania w okreslonej

Odniesienie
Symbol Po zakonczeniu studiéw do efektow
kierunkowego II stopnia na kierunku ksztatcenia
efektu Sztuka Medidéw w obszarze
ksztatcenia absolwent powinien: artystycznym
Wiedza o
realizacji prac
_artystycznych L —
Posiada¢ gruntowna wiedze z zakresu teorii
sztuki mediow, fotografii AZA_ W08
i 1 realizacji obrazu, komunikacji
K_ W01 \ : . . R y
intermedialnej, multimediéw i animacji,
rysunku, malarstwa, rzezby, historii i teorii
sztuki oraz nauki koniecznej do zrozumienia
zagadnien zwigzanych z reprezentowang
o . | dyscypling artystyczna. o B i
Posiadac poszerzong wiedze zwigzang ze
znajomoscia teoretycznych,
.metodologlcznych o A2A W11
K W02 i prak'tyczn.ych zagadnien zwigzanych z
technikami
i technologiami wykorzystywanymi we
wspotczesnej fotografii, animacji i
multimediach (techniki analogowe
i cyfrowe, obréobka obrazu
idawieku).
Rozumieé wzorce lezace
K W03 u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajace AZA W10



K_Wg4

rzeczywistoéci zawodowej artysty sztuki
_mediow.

Posiada¢ poszerzong wiedze na temat
funkcjonowania mechanizmoéw rzgdzacych
rynkiem pracy, zaréwno

w aspekcie samodzielnego funkcjonowania
jako artysta sztuki mediéw, oraz jako
pracownik studia fotograficznego,
wydawnictwa, agencji reklamowej, studia
animacji, instytucji kulturalnej, itp.

AZA_WQ08
AZA W11

K W05

Dysponowaé podstawowa wiedzg z zakresu
dyscyplin pochodnych (rezyseria, obrobka
dzwieku, poligrafia) pozwalajacej na
realizacje zadan zespotowych takze o
charakterze interdyscyplinarnym.

A2A W09

Wiedza i
rozumienie
kontekstu sztuk

__plastycznych

K W06

Rozpoznawac i definiowac wzajemne relacje
zachodzgce pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami studiowania i
swiadomie wykorzystywac te wiedze do
dalszego rozwoju wlasnej osobowosci
artystycznej.

A2A_ W09

K. W07

Swiadomie wykorzysta¢ wiedze na temat
historii, tradycji, okresow i styléw w sztuce,
do projektowania i kreowania wlasnych,
indywidualnych i zespotowych dziatan
artystycznych (w tym interdyscyplinarnych)
0 wysokim stopniu oryginalno$ci.

AZA_WO09
AZA W10

K. W08

spoteczenstwa.

Posiada¢ poszerzona wiedze na temat
kontekstu historycznego i kulturowego sztuk
plastycznych

(w szczegolnos$ci dotyczy to fotografii,
animacji

i multimediow) i jego zwiazku z innymi
dziedzinami Zzycia wspoOtczesnego

AZA W09
AZA W11

Wiedza w
zaKkresie
umiejetnosci

K_W09

Posiadac poszerzong wiedze w aspekceie
kreatywnych umiejetnosci tworzenia dziet

z zakresu komunikacji medialnej, audiosfery,
przestrzeni scenicznej, mediow

. interaktywnych, multimedi6éw, animacji,

AZA W12




| i osadzenia ich w aktualnym kontekscie |
kulturowym
) ] _1spotecznym,
Swiadomie wykorzystaé¢ umiejetnosci
krea?ywne w zakres'u’e Wykorzystanlla A2A W12
wspétczesnych medidw - warsztatéw, sprzetu
i oprogramowania - we wtasnej,
K W10 : . . . .
intermedialnej praktyce tworczej i
zespotowej pracy nad realizacjg zadanh
ztozonych technicznie
o | i pojeciowo. .
Wiedza
. Pedagogiczna )
Posiada¢ wiedze umozliwiajaca podjecie
nauczania ‘
K W11 w zakresie ogélnoplastycznym na A2A W13
podstawowych poziomach edukacji
plastycznej (wskazane jest uczestnictwo w
zajeciach Studium Pedagogicznego
dziatajagcego przy ASP w Warszawie). - i
UMIEJETNOSCI - praktyczne efekty ksztatcenia
Odniesienie
Symbol Po zakonczeniu studiéw do efektow
kierunkowego Il stopnia na kierunku ksztatcenia
efektu Sztuka Mediow w obszarze
ksztatcenia absolwent powinien: artystycznym

. [sztuka)

Utﬁhivé‘j‘étnoéci’"ékspresjimm

_._._artystycznej

K_U01

K_U02

Swiadomie i konsekwentnie kreowaé swojg
osobowo$¢ tworcza jako artysty-plastyka, co
powinno znajdowaé wyraz w realizacji
wiasnych, samodzielnych kreacji
artystycznych w obrebie specjalizacji, oraz
wszelkiego rodzaju dziataniach
interdyscyplinarnych.

prace artystyczne w zakresie sztuk
plastycznych, w oparciu

0 whasne twoércze motywacje i inspiracje,
z Zachowaniem otwartosci na odmienne
Swiatopoglady i sposoby postrzegania
tworezej rzeczywistosci.
Kreatywnie stosowac klasyczne i
wspéiczesne srodki obrazowania

Samodzielnie projektowac i realizowaé

_Lartystycznego, ze zwroceniemuwagina

AZA U11

A2A U11
A2A_U14

AZA U11



o Wr)noZiiwoéé integfacji tradycyj nychl

wspotczesnych Srodkéw obrazowania
plastycznego, w celu stworzenia nowych
warto$ci warsztatowo-artystycznych, w
dzietach sztuki.

K_U04

Swiadomie stosowac¢ dostepne techniki
artystyczne do realizacji projektow
zwigzanych z wtasna tworczoécig, oraz
potrafi¢ wykorzystac ich mozliwosci do
realizacji zadan z obszaru pokrewnych
dziedzin twoérczosci projektowej

i artystyczne].

AZ2A U11

K_U05

Swiadomie, kreatywnie

i odpowiedzialnie, podejmowac i realizowaé
zadania

z zakresu komunikacji medialnej,
audiosfery, ksztaltowania otoczenia,
ksztattowania przestrzeni scenicznej oraz
tworzenia projektéw interaktywnych.

AZA U11

K_.U06

Swiadomie i odpowiedzialnie taczy¢ w
obrebie projektu funkcje komunikatuy,
informac;ji

i estetyki, ukazujac umiejetnosé
prawidtowego postugiwania sie jezykiem
komunikacji wizualnej.

AZA U1l

K_U07

Dbac¢ o estetyke i nowatorstwo projektu
multimedialnego, z jednoczesnym
uwzglednianiem jego funkcji uzytkowych.

AZA U11

K_U08

Tworzy¢ rozbudowane projekty
multimedialne,

w sposdb umiejetny taczac obraz z
dzwiekiem, integrujac pokrewne dziedziny
twdrczosci plastycznej.

AZA_U11

K_U09

Korzysta(¢ z technik kreacji wizualnej w
rejestracji

i interpretacji postrzeganych obrazéw
i Zjawisk.

A2A U11

K_U10

" Umiejetnosci realizacji
___pracartystycznych

K. U11

Kreowac w oparciu o swojg §wiadomo$¢é
nowe trendy
\i tendencje, poczucie estetyki i

Analizowaé efekty whasnych prac

artystycznych

\w aspekcie estetycznym, spotecznym i
prawnym, umozliwiajac w ten sposéb
swobodg i niezalezno$¢ wypowiedzi

AZ2A U1l



jpartystyeznej.
Planowaé, inicjowa¢, prowadzi¢ oraz r

K_U12

K_U13

koordynowa¢ dziatania i projekty
artystyczne i komercyjne

\o charakterze multimedialnym, takze
z wykorzystaniem obrazowania
trojwymiarowego.

AZA U13

dziatalnosé artystyczng z zachowaniem

i kreatywnoéci, estetyki

_i kompetencji tworczych,

K.U14

Swiadomie aranzowaé, w ramach projektu

artystycznego, koncepcje tworcze

wynikajgce
z elementow tradycji i historii sztuki.

“ Umiejetnosci pracg; w

Wspotpracowac z zespotem, oraz mieé
predyspozycje do przejmowania roli lidera
przy realizacji grupowych projektow
artystycznych (praca zespotowa w agencji
reklamowej, wydawnictwie, przy realizacji
przedsiewzie¢ kulturalnych).

A2A_U13

AZA U12

AZA U15

K_U16

Kreowac i realizowaé indywidualne i
zespotowe projekty artystyczne, z
zachowaniem wysokich wartosci
estetycznych i kulturotwdorczych, co

w nastepstwie moze skutkowac
wyzwoleniem ogdlnych, nowych wzorcéw
estetycznych.

AZA_U15

K _U17

Umiejetnosci
_warsztatowe

Wspétpracowac¢ z zespotem twérczo-
produkcyjnym oraz ze specjalistami z
innych, nie koniecznie pokrewnych, dziedzin
przy realizacji projektu artystycznego.

A2A U15

K_U18

K_U19

| multimedialnego.

Tworczo i kreatywnie postugiwac sie
warsztatem artysty sztuki mediéw, w
sposob umicjetny

i Swiadomy integrujac do swojej tworczosci
mozliwosci jakie daja tradycyjne i
wspoiczesne techniki obrazowania

Podejmowac prdby taczenia warsztatu
artysty sztuki mediow z innymi,
pokrewnymi dziedzinami twdrczosci
artystycznej, rowniez o charakterze

_ | Interdyscyplinarnym (projektowanie |

A2A U16
AZA_U17

AZA_U15A2A_U1



K_U20

graficzne, ilustracja, rysunek, rzezba,

| _malarstwo).

Swiadomie i kreatywnie stosowa¢

roznorodne techniki sztuki medidw,
adekwatnie do realizowanego projektu,
czesto wykraczajgc poza przyjete ogélnie
regutly projektowania / kreowania.

AZ2A U16
AZA U17

K U021

Odpowiedzialnie postugiwaé sie warsztatem
artysty sztuki mediéw w zakresie technik
manualnych jak tez i elektronicznych
technik przetwarzania obrazu.

AZA_U16

K U22

Nowatorsko wykorzystywac¢ mozliwosci
wspotczesnych srodkéw obrazowania
(multimedia, animacja, fotografia, wideo).

A2A U16

K U23

Wyszukiwac i docieraé do informacji
pomocnych

w rozwigzywaniu podstawowych
problemdw technicznych w obrebie

uzytkowanego sprzetu

i oprogramowania.

A2A U16

K U24

Wykorzystac i tworzy¢ nowe formy
obrazowania w obrebie techniki i
technologii wchodzacych w zakres
specjalizacii.

AZ2A Ul6

Umiejetnosci werbalne /
Umiejetnos$ci w zakresie
publicznych prezentacji

K_U25

Tworzy¢ rozbudowane prezentacie w formie
stownej

i pisemnej (takZe o charakterze
multimedialnym) na tematy dotyczgce jego

_specjalizacji.

AZA U18
A2A U20

K U26

Wykazywac odpowiedzialne podejscie do
prezentacji

i wystapien publicznych zwigzanych z
wszelkiego rodzaju dziataniami
kulturalnymi i artystycznymi.

AZ2A_U20

K_.U27

K_U28

|_niego dziedziny.

Swobodnie wypowiadaé sie w formie ustnej
i pisemnej na temat tworczosci wtasnej oraz
na temat szeroko pojetej kultury, wykazujac
umiejetnos¢ formutowania wiasnych sadow
i wyciggania trafnych wnioskow.

A2A U18
AZA U20

Umiejetnie podejmowac,
w oparciu o wiedze i doswiadczenie,
negocjacje dotyczace reprezentowanej przez

A2A_U19

Ulﬁiejetlioéci
... pedagogiczne




| Podja¢, w oparciu o praktyczng i teoretyczng |
wiedze, nauczanie w zakresie swojej
K _U29 - . .o ‘e . . F
specjalnosci na réznych poziomach edukacji ;

KOMPETENC]E SPOLECZNE - ogéIne efekty ksztalcenia

AZA UZ1

| Odniesienie
Symbol Po zakonczeniu studiow do efektéw
kierunkowego 11 stopnia na kierunku ksztatcenia
efektu Sztuka Mediow w obszarze
ksztatcenia absolwent powinien: artystycznym
(sztuka)
,,,,,,,, Niezalezno$¢
Sta¢ sie w petni kompetentnym i samodzielnym
K K01 f;lrtystq sztu}ii mediéwt zd.olnym do éwia}domego 2A K01 A2A_KO
integrowania zdobytej wiedzy w obrebie
specjalizacji, oraz
w ramach innych, szeroko pojetych dziatan
e kulturotwdrezych, R S
Inicjowa¢ dziatania artystyczne w obrebie szeroko
pojetej kultury, w szczegdlnosci dotyczy to
K_K02 podejmowania projektéw o charakterze 2A_K01 AZA KO
interdyscyplinarnym lub tez wymagajgcych
wspolpracy z przedstawicielami innych dziedzin
Jnawki. . B
W sposéb swiadomy i odpowiedzialny
K_K03 przewodniczy¢ réznorodnym dmalan{om 2A K01 A2A KO
zespotowym wykonywanym w obrebie sztuk
pieknych, posiada¢ umiejetnos¢ prowadzenia
projektu (rola lidera). 3
Posiadac umiejetno$¢ krytycznej oceny wiasnych
dma%ar} twc?r(‘:zych I artystycznyc}}, oraz umiec 24 K01 A2A KO
K K04 poddac takiej ocenie inné przedsiewziecia z
- zakresu kultury, sztuki i innych dziedzin
dziatalnosci artystycznej w obrebie sztuk
e plastycznych. :
Uwarunkowania
_..psychologiczne .
Swiadomie umieé zaplanowaé swojg $ciezke
: . . A2A_KO03
K K05 ‘& karle.ry Zawoldlowe] W oparciu o zdobyte na
» studiach umiejetnosci i wiedze, a takze
wykorzystujgc wiedze zdobytg w procesie
K_K06 Prowadzic negocjacje i koordynowa¢ wtasciwg AZA KO3
; | organizacje przedsiewziecia, 4
K_K07 Posiada¢ wiedze i umiejetno$ci umozliwiajace A2A KO3



Komunikacja
spoleczna

K_KO08

W $wiadomy sposéb, w oparciu o posiadana

wiedze

\I umiejetnoéci, wykorzystywac mechanizmy
psychologiczne wspomagajgce jego dziatania
w obrebie tworczoéci wlasnej jak tez i
funkcjonowania na wspétczesnym rynku pracy.

T [
_kierunku Sztuka Mediow.

AZA_KO05

K_K09

Wykazaé sie umiejetnoécig funkcjonowania

w spoteczenstwie w zakresie wykonywania
wilasnych dziatan artystycznych jak tez i
umiejetnoscig swobodnego komunikowania sie w
rzeczywisto$ci zawodowej artysty sztuki mediéw.

A2A KOS5

K_K10

Prezentowac skomplikowane i specjalistyczne
zadania i projekty w przystepnej formie, w sposéb
zrozumialy dla oséb nie majgcych doswiadczenia
w pracy nad projektami artystycznymi.

A2A K05







