Zalacznik nr 2

Akademia Sztuk Pigknych w Warszawie
Wydzial Grafiki

Projektowanie plandw studiow i efekidw kszialcenia

Punkt 2

Opis zakladanych efektow ksztalcenia

Studia pierwszego stopnia
Profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia.

Kierunek studiéw Grafika nalezy do obszaru ksztalcenia w zakresie sztuki w dziedzinie sztuki
plastyczne, Standardy europejskiego wyzszego szkolnictwa artystycznego w obszarze sztuk
plastycznych, okreslaja tego rodzaju studia jako strefe, w ktdrej pierwszoplanowa role odgrywa
praktyczny i kreatywny rozwoj studenta. Zasady kierujace wyzszym ksziatceniem artystycznym sg
ogolnie akceptowane na terenie Europy, w zakresie pierwszego cyklu studiéw. Z tego powodu
typowe stopnie (tytuty) zawodowe oferowane przez instytucje wyzszego szkolnictwa artystycznego
obejmujg ten poziom ksztatcenia.

Szczegolowe efekty ksztalcenia
Objasnienia oznaczen w tabelach:

K — kierunkowe efekty ksztalcenia

U — kategoria umiejetnosci

W — kategoria wiedzy

K — kategoria kompetencji spotecznych

A1A — ogolne efekty ksztalcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studidéw pierwszego stopnia.
01, 02, itd. — numer efektu ksztatcenia

Praktyczne efekty ksztalcenia (umiejgtnoéci).

Odniesienie

| Symbol Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku studiow do efektow

kierunkowego - . ‘s ksztalcenia

efeltu Grafika absolwent powinien by¢ zdolny do (w kategorii W obszarze
kszialcenia UMIEJETNGSCI): ksztalcenia w

zakresie sztuki

w zakresie ekspresji artystycznej | kreacji

realizowania koncepcji i dziatai artystycznych opartych na zroéznicowanej stylistyce, AlA 102
K un1 wynikajacej z niezaleznego wykorzystania swojej wyobrazni, ekspresji i intuicji AlA U3
AlA U04




rozumienia relacji zachodzacych pomiedzy forma dzieta a niesionym przez nie
komunikatem, przewidujgc efekty jego funkcjonowania w kontekdeie spolecznym,

AlA_UOL
AlA_U02

K_U02 estetycznym, kulturowym oraz prawnym ATA_U0O8
AlA ULO
swobodnego poruszania sig w obrebie rysunku, malarstwa i rzeZby z wykorzystaniem AlA 101
wiedzy na temat anatomii czfowieka z praktycznym wykorzystaniem wiedzy z zakresu AlA U02

K_U03 T s I Lo -
kompozycji, proporeji, perspektywy, $wiatlocienia i koloru AlA UO3
AlA _UO05
$wiadomego poruszania sie w obrebie podstaw kompozyeji przestrzennych i struktur AlTA U101
K _U04 wizualnych, ze zrozumieniem zwigzkéw zachodzacych pomiedzy dziataniami na AlA U03
plaszezyZuie i w przestrzeni AlA_UOS
$wiadomego korzystania z réznorodnych mozliwodei ekspresyjnych i kreacyjnych w AlA UO1
K_U05 dziedzinie grafiki artystycznej (dobér urzgdzenia drukujgeego, dobor narzedzi i ATA U03
materiatéw, wykorzystanie druku wielobarwnego, druk z kilku matryc) A1A U007
podejmowania zadan o charakterze kreacyjnym z wykorzystaniem wiedzy na temat AlA_UOL
K_1J06 technild i technologii druku AlA_TU03
AlA_U0O6
podejmowania zadan z zakresu szeroko rozumianego projektowania graficznego ATA U0L
K U07 {(komunikacja wizualna, projektowanie gazet i ksigzek, ilustracja, projektowanie na AlA _U03
- potrzeby multimedidow i internetu, rysunek uzytkowy, grafika wystawiennicza) AlA U004
AlA U08
rozumienia zagadnien zwigzanych z grafikg projektowa, ze szczegblnym zwroceniem AlA U01
K U008 uwagi na zasady tworzenia przekazu wizualnego i tworzacych go elementéw AlA T4
AlA U08
twarezego wykorzystywania trendéw i tendenciji obecnych we wspdlezesnym AlA_U01

K U9 . ; -
projektowaniu graficznym AlA 102
podejmowania $wiadomych dzialan twoérczych w zakresie analogowej i cyfrowej AlA T01
K U10 kreacji obrazu i dzwicku oraz by¢ zdolnym tworzenia krotkich etiud filmowych i AlA T03
multimedialnych (scenariusz, rezyseria, animacja, itp.) ATA 107
dysponowania pakietem umiejgtnosci potrzebnych do teoretycznego opisywania AlA U02
K Ull wilasnych koncepcji artystycznych i rudymentarnego odniesienia ich do wybranych AlA _U09
tradycji AlA U10

w zakresie prac aripsiyeznych
aranzowania przestrzeni otwarte] w zakresie wystawiennictwa i estetycznego AlA _U03
K Ul2 . . . )
- zagospodarowania przestrzeni publicznej AlA 04
K U13 poszukiwania nowych form obrazowania w obrebie techniki i technologii AlA 102
- wechodzacych w zakres studiow AlA U03
do podjecia pracy jako artysta-grafik, grafik-projektant, animator, fotograf lub tez by¢ AlA 102
K Uld zdolym do znalezienia zatrudnienia w wydawnictwach, agencjach reklamowych, AlA U003
- studiach projektowych, wytwérniach filmowych, studiach animacji i instytucjach AlA T4
kulturalnych AlA U003
w zakresie umiefetnofci warsztatowych

swobodnego postugiwania sig rysunkiem zawodowym (ilustracja, rysunek prasowy, AlA U002
K UI5 rysunek kreacyjny, storyboard, rysunek animacyjny, rysunek prezentacyjny, rysunek z AlA U03
- wylorzystaniem specjalistyczinych narzedzi i komputerowych programéw graficznych)| AlA_U06
AlA_UO7
$wiadomego wykorzystania, poznanych podczas studiow, technik malarskich i AlA U103
K Ulé rzezbiarskich we wlasnej tworczodei oraz do realizacji roznorodnych projektéw AlA 106
interdyscyplinarnych AlA UO7
$wiadomego postugiwania sig podstawowymi technikami druku plaskiego, wilgstego i AlA U03
K U7 wypuklego oraz powinien by¢ zdolnym do umiejgtnego laczenia tych techniki ze soba ATA U06

AlA_U07




kreatywnego i $wiadomego stosowania elementéw typografii, liternictwa a takze AlA _UO03
K U18 clementéw warsztatu multimediéw (dZwigk, wideo, fotografia) do realizacji projektéw AlA UO6
artystycznych AlA U007
wykorzystania nowych metod warsztatowych w obrebie rysunku, malarstwa, rzezby, ALA U03
. grafiki warsztatowej, projektowej, fotografii i muktimediéw bazujgc na tzw. nowych -
K_U19 . X o e o AlA_U06
— technologiach (druk cyfrowy, technili audiowizualne, cyfrowy zapis wideo) z -

L ; X AlA U007
uwzglednieniem ich interdyscyplinarnosci -
przygotowania projektu do druku lub tez innej formy prezentacji (drulk klasyczny, druk AlA U06

K U20 cyfrowy, prezentacja multimedialna, strona internetowa, wideo, interaktywna ALA
= Lo Uo7
animacja, itp.) -
obstugi sprzgtu shizacego do rejestrowania obrazu i dzwieku, swobodnie poruszajgc AlA U035
K 021 si¢ w obrgbie oprogramowania koniecznego do realizacji okreslonych zadan AlA U006
AlA U7
w zakresie pracy w zespole
wspéldziatania i wspdlpracy z innymi osobami w ramach prac i projekiéw AlA U105
K U2z zespolowych, takze zadan o charakterze interdyscyplinarnym AlA U09
AlA _UlO
wspdlpracy z wyspecjalizowanym personelem (rezyser, operator plotera, operator
K 123 komputera, pracownik pracowni litografii i sitodruku, drukarz, operator dzwigku, AlA_UO05
- operator sprzetu wideo, operator $wiatla i dZwigku) podczas projektowania i AlA U10
wykonywania finalnej wersji projektu
zorganizowania warsztatu pracy potrzebnego do realizacji projektu AlA 105
K 024 L X
- interdyscyplinarnego AlA U10
w zakresie umiejetno$ci werbalnych i publicznej prezentacji dziela
swobodnego wypowiadania sig w sposéb werbalny na temat swojej tworczoéci, orazna! A1A UQ4
K U25 szeroko pojmowane tematy ogé6lnokulturowe 1 og6lnoplastyczoe ATA_UOS
AlA U10
K U26 $wiadomego i odpowiedzialnego wykonania prezentacji swojego projektu w formie AlA U009
- pokazu, wystawy, prezentacji multimedialnej lub strony internetowej AlA_UIO
w zakresie umiejetnosci pedagogicinych
podjecia nauczania w zakresie ogdlnoplastycznym na podstawowych poziomach
K U227 edukacji plastycznej (wskazane jest uczestnictwo w zajeciach Studium AlA U1l
Pedagogicznego ASP w Warszawie).
Teoretyczne efekty ksztatcenia (wiedza).
Odniesienie
_ Symbol Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku studiow do efekiow
kierunkowego ., . L. . ksztatcenia
Grafika absolwent powinien osiagnac wiedze (w kategorii
efektu . w obszarze
ksztaicenia WIEDZA) w zakresie: ksztatcenia w
zakresie sztuki
w zakresie realizacfi prac artystycznych i kreacji
K Wol teorii rysunku, malarstwa, grafiki warsztatowej, rzezby, grafiki projektowej, ATA W01
- multimediéw oraz historii i teorii sztuki AlA W02
znajomos¢ zagadnien teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zwigzanych z
o L ; . : .. | ALA_ W01
technikami i technologiami wykorzystywanymi we wspotczesnej grafice artystycznej i -
K Wiz . o I . ; . X L ATA W02
— projektowej (techniki analogowe i cyfrowe, multimedia, obrobka obrazu i dzwigku, -

L AT AlA_W05
technologie druku i transferu) -
funkcjonowania zawodu artysty-grafika w kontekscie finansowym, marketingowym i AlA W01

K_W03 prawnym, ze zwroceniem szczegdnej uwagi na zagadnienia zwiazane z prawem AlA W02
autorskim. AlA W05




K Wo4 wykorzystywania nabytej podczas studidw wiedzy do dalszego rozwoju wlasnej AlA W01
- osobowosci artystycznej AlA_WO03
znajomodei fachowej terminologii zwigzanej ze studiowang specjalizacja AlTA W01
K_W03 ATA W02
AlTA W04
znajomosci sztuki wspdlczesnej oraz terminologii i literatury zwigzanej z tym AlA W01
K Wos oo -
- zagadnieniem AlA W02
w zakresie rozimienia kontekstu sziuk plastycznych
K wo7 | fozboznawania i deﬁmowame‘: wzajemny_/ch I’e'IaC_]l z_achodzqcych pomiedzy ALA W06
- teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania -
podstawowej znajomodci zagadnien z zakresu dyscyplin pochodnych sztukom ATA W01
K W08 | plastycznym (rezyseria, obrobka dZwieku, poligrafia, architektura wnetrz) ATA W02
AlA W03
zrozumienia kontekstu tradycji sztuki §wiatowej i polskiej, ze zwrdceniem szczegdlnegj AlA W01
K W09 |uwagina osiggniecia polskiej grafiki dwudziestolecia miedzywojennego, Polskiej AlA W02
Szkoly Plakatu, polskiego filmu animowanego, fotografii i projektowania graficznego AlA W03
orientacji w pismiennictwie (dotyczy to takze internetu i e-learningu) dotyczqcym ALA W02
K_W10 | kierunku studiow, zaréwno w aspekeie historii danej dziedziny, a takze jej -
- . . - AlA_W04
funkcjonowania we wspotczesnym §wiecie -
K Wil znajomosi nurtdw, tendencji i kierunkéw zwigzanych z nimi tradycji na polu AlA W01
- historii sztuki i teorii kultury AlA W02
K W12 sztuki wspélczesnej I problemédw bieZzacej kultury artystycznej wraz z jej AlA WOl
- kontekstem spotecznym i filozoficznym ATA W02
w zakresie pedagogiki
nauczania na podstawowych poziomach edukacji plastycznej (wskazane jest
K_wi3 uczestnictwo w zajeciach Studium Pedagogicznego ASP w Warszawie). Ala_wo7
Ogolne efekty ksztalcenia (kompetencje spoleczne).
Odniesienie
| Symbol Po ukonezeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku studiow do efekiéw
kierunkowego .. . .t ksziafcenia
ofeltu Grafika absolwent powinien by¢ zdolny (w kategorii INNE w obsaarze
ksztalcenin KOMPETENCJE) do: ksziatcenia w
zakresie sztuki
w aspekcie niezaleinosci
K K01 $wiadomego gromadzenia, analizowania i interpretacji informacii AlTA K01
= AlA K04
K K02 realizowania wlasnych koncepcji artystycznych opartych na zrésnicowanej AlA KO0l
- stylistyce, wynikajacej z niezaleznego wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji AlA K02
K K03 umiejetnej organizacji planu i warsztatu pracy w ramach realizacji projektéw AlA K01
- zespotowych i interdyscyplinarnych AlA K04
w aspekcie krytycyzmun
dokonania samooceity, jak i tez by¢ zdolnym do budowania konstruktywnej krytyki AlA K01
K K04 w obrebie dzialath projektowych, artystycznych, jak tez i w obrebie szeroko AlA KO3
pojmowane] kuttury ATA K04
K K05 definiowania wlasnych sadéw i przemyslen na tematy spolteczne, naukowe i etyczne, AlA K01
- oraz potrafi¢ je umigjscowié w obrebie wlasnej pracy projektowej lub artystycznej AlA K04
K KOG $wiadomego postugiwania sie fachowa terminologia z zakresu dziejow sztuki AlA K02
T kultory AlA K04




w aspekcie komunikacji spolecznej

K K07 komunikowania sie w obrebie wlasnego §rodowiska i spotecznosei AlA K03
- AlA K04
wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych, oraz

. . . . g : AlA K03

K K08 przy pracach organizacyjnych i artystycznych zwigzanych z réznymi -
A . ATA K04

przedsiewzieciami kulturalnymi —
K K09 zorganizowanego podchodzenia do rozwigzywania probleméw dotyczacych szeroko AlA K01
— pojetej pracy kreacyjnej i projektowsej AlA K04
K K10 profesjonalnego zaprezentowania wlasnej $ciezki kariery zawodowej AlA K01
- AlA K04
K K11 postugiwania si¢ fachowa terminologia z zakresu grafiki artystycznej i projektowej AlA K02
— AlA_Ko04

w aspekcie uwarunkowan psychologicznych

K K12 adoptowania si¢ do nowych, zmiennych okolicznodci, ktére mogg mieé miejsce AlA K01
— podczas wykonywania pracy zawodowej lub (worczej AlA K02
K K13 efektywnego wykorzystania wyobraZni, intuicji, twérczej postawy i samod21elnego AlA K02
- my$lenia w celu rozwigzywania probleméw AlA K03
K K14 $wiadomego kontrolowania swoich emocji i zachowan AlA K02
K K15 podjecia studioéw drugiego stopnia w obrebie specjalizaci na kierunku Grafika, AlA_KOI

AIA K02




Akademia Sztuk Pigknych w Warszawie
Wydzial Grafiki

Projektowanie planow studiow i efektéw ksztalcenia

Punkt 2

Opis zakladanych efektow ksztalcenia

Studia drugiego stopnia
Profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia

Kierunek studiéw Grafika nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki w dziedzinie sztuki
plastyczne. Standardy europejskiego wyzszego szkolnictwa artystycznego w obszarze sztuk
plastycznych, okreslajg tego rodzaju studia jako strefe, w ktérej pierwszoplanowa rolg odgrywa
praktyczny i kreatywny rozwdj studenta. Zasady kierujace wyzszym ksztalceniem artystycznym sa
ogolnie akceptowane na terenie Europy, w zakresie drugiego cyklu studiéw. Z tego powodu typowe
stopnie (tytuly) zawodowe oferowane przez instytucje wyzszego szkolnictwa artystycznego
obejmujg ten poziom ksztatcenia.

Szczegolowe efekty ksztalcenia
Objasnienia oznaczen w tabelach:

K - kierunkowe efekty ksztalcenia

U - kategoria umiejetnogei

W — kategoria wiedzy

K — kategoria kompetencji spotecznych

AlA — ogolne efekty ksztalcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studiéw pierwszego stopnia.
01, 02, itd. — numer efektu ksztatcenia

Praktyczne efekty ksztatcenia (umiejgtnosei).

Odniesienie
_ Symbol Po ukonezeniu studiéw drugiego stopnia na kierunku studiow do efekiow
kierunkowego Grafika absol ¢ inien by¢ zdolny do (w kat o ksztafcenia
efektu Fajika absolwent pow Y : Y A0 (W Kategorll w obszarze
ksztalcenia UMIEJETNOSCI): ksztalcenia w

zakresie sztuki

w zakresie ekspresji artystycznef i kreacji

$wiadomego 1 konsekwentnego kreowania whasnej osobowosdci tworezej, co znajduje
‘ L . . ) R A2A 102
K U0l wyraz w realizacji samodzielnych kreacji artystycznych w obrebie specjalizacji oraz w -
- , LA : A2A U035
roznego rodzaju dziataniach interdyscyplinarnych -




samodzielnego projektowania i realizowania prac artystycznych w zakresie sztuk

L : A AZA U0]
K U02 plastycznych, w oparciu o indywidualne twércze motywacje i inspiracje z A2A U0

- zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu 1 otwartodci na odmienne -

! AZA U03
$wiatopoglady -
lgczenia w obrgbie projektu artystycznego funkceji zwigzanych z niesionym przez niego | A2A UD1

K U03 komunikatem i estetyka co w konsekwencji ma skutkowaé umiejetnodeia postugiwania |  A2ZA_U03
- sie jezylkiem komunikacji wizualnej A2A U004
A2A UO7

kreowania, w oparciu o swoja §wiadomo$é i poczucie estetyki, nowych trendéw i A2A U0

K 104 tendencji tworczych w obrebie studiowanej specjalizacji A2A U02
- A2A 103
AZA_U07

K U05 dbania o estetyke i nowatorstwo projektu artystycznego z jednoczesnym A2A U1

- uwzglednieniem jego funkeji uzytkowych AZA U4

dwiadomego i kreatywnego stosowania tradycyjnych i nowatorskich srodkow A2A U01
K U06 obrazowania artystycznego ze zwrdceniem szezegdlnej uwagi na mozliwos¢ integracji A2A U02
T réznorodnych srodkéw plastycznych w celu tworzenia nowych wartosci warsztatowo- AZA_U03
artystycznych AZA UO5
umiejetnego kotzystania z réznorodnych technik kreacji wizualnej w rejestracji i A2A_U01
K_U67 interpretacji zjawisk i obrazow AZA U03
A2A 04
swiadomego stosowania dostgpnych technik artystycznych do realizacji projektéw A2A UO1
K U08 zwigzanych z wlasng tworczodcia, oraz do wykorzystywania ich w realizacji zadan z A2A U02
- obszaru dziedzin pokrewnych twérczodci projektowsj 1 artystycznej A2A 104
A2A 106

$wiadomego, kreatywnego 1 odpowiedzialnego podejmowania i realizowania zadan z :
: . e EE " h . A2A U01

zakresu projekiowania graficznego (kemunikacja wizualna, projektowanie gazet i

K 109 . . . . T A2A U02

- ksiazek, ilustracja, projektowanie na potrzeby multimedidw i internetu, rysunek -

; - A2A_U06
uzytkowy, grafika wystawiennicza) -
K U10 tworzenia rozbudowanych projektdéw multimedialnych, w sposéb umiejetny faczac A2A U103

- obraz z dZwigkiem A2A U06

K Ull do integrowania w ramach projektéw interdyscyplinarnych srodlkow przekazu A2A U05

- charakterystycznych dla pokrewnych dziedzin tworczosei plastyczngj A2A 109

w zakresie realizacfi prac artystycznych
projektowania i przewidywania efektdw wiasnych prac artystycznych w aspekeie A2A U02
K_Ul2  |estetycznym, spolecznym i prawnym, co w konsekwencji skutkuje niezaleznoscia -

- ) s . AZA 103
wlasnej wypowiedzi artystycznej -
planowania, inicjowania oraz prowadzenia i koordynowania dzialan i projektéw A2A UO3

K Ul3 artystycznych lub komercyjnych o charakterze multimedialnym, takze z A2A UO06
wykorzystaniem obrazowania tréjwymiarowego -
K Ul4 $wiadomego tworzenia, w ramach projeltu artystycznego, koncepeji tworczych A2A U03

- wynikajacych z elementéw tradycji i historii sztuki A2A U4

K U15 podjgcia pracy zawodowsj lub samodzielnej dziatalnodci artystycznej z zachowaniem A2A UO1
- kreatywnosci, estetylki i kompetencji tworezych -
realizacji wlasnych koncepcji artystycznych wykazujac sie umiejetnodcig swiadomego AZA 102
K Ule zastosowania nabytej w kursie teoretycznym wiedzy dotyczacej elementéw dziela oraz A2A_U03
zindywidualizowanej refleksji na ten temat A2A U006
w zakresie umiejetnosci warsziatowych
tworczego 1 kreatywnego postugiwania sie warsztatem artysty-grafika, w sposéb
K U17 umigjgtny i $wiadomy wigczajac do swojej twdrczodei elementy tradycyjnych i A2A 105
- wspolezesnych technik obrazowania graficznego (druk cyfrowy, nowe metody A2a_106

transferu, multimedia)




$wiadomego podejmowania préb laczenia warsztatu artysty-grafika z innymi,

K UI8 pokrewnymi dziedzinami tworczodei artystycznej, rowniez o charakterze A24_U0S
- . \ . . _ X . o A2A T06
interdyscyplinarnym (projektowanie graficzne, ilustracja, cyfrowy zapis wideo) -
kreatywnego stosowania réznorodnych technik graficznych, adekwatnych do A2A U003
K U19 realizowanego projektu A2A U035
A2A U06
. odpowiedzialnego postugiwania sie warsztatem grafika-projekianta w zakresie technik
K_U20 : hp : . . A2A_U06
- manualnych jak tez i elektronicznych technik przetwarzania obrazu -
K U21 umiejgtnego wyszukiwania informacji pomocnych w rozwiazywaniu podstawowych A2A U04
- problemdw technicznych w obrgbie uzytkowanego sprzgtu i oprogramowania A2A U086
wykorzystania i tworzenia nowych form obrazowania w obrebie techniki i technologii AZA 102
K U22 MRS
- wchodzaeych w zakres specjalizacji AZA 106
w zakresie pracy w zespole
wspOtpracy z zespolem oraz, w miare potrzeb, przgjmowania roli lidera przy realizacji .
C s . A2A_T05
K uz23 grupowych projektow artystycznych (praca zespolowa w agencji reklamowej, —
Lo S N AZA _U10
wydawnictwie, przy realizacji przedsiewzieé kulturalnych) -
K U4 lreowania i realizacji zespotowych projektow artystycznych, z zachowaniem wysokich|  A2A U035
- wartodcl estetycznyeh 1 kulturotworezych AZA 109
wspoélpracy z zespolem twérczo-produkeyjnym oraz ze specjalistami z innych, nie
K U25 . . . T AZA 105
- koniecznie pokrewnych, dziedzin przy realizacji projektow artystycznych -
w zakresie umiejetnosci werbalnych i publicznej prezentacji dziela
tworzenia rozbudowanych prezentacji w formie stownej i pisemnej (takze o A2A U035
K U26 charakterze multimedialnym) na tematy dotyczace specjalizacji AZA UO7
' A2A UO08
K U27 odpowiedzialnego podejscia do prezentacji 1 wystapien publicznych zwigzanych z A2A U07
- wszelkiego rodzaju dziataniami kulturalnymi i artystycznymi A2A UG8
K U8 umiejetnego podejmowania (w oparciu o wiedze i do$wiadezenie) negocjacji A2A U07
e dotyczacych reprezentowansgj dziedziny A2A U08
w zakresie umiefetnosci pedagogicznych
podjecia, w oparciu o praktyczng i teoretyczng wiedze, nauczania w zakresie swojej
K U29 . iy , s ) A2A UlO
- specjalnodei na réznych poziomach edukacji plastycznej -
Teoretyczne efekty ksztatcenia (wiedza).
Odniesienie
Symbol Po ukonczeniu studiow drugiego stopnia na kierunku studiow do efekiow
kierunkowego gles p ksztatcenia
ofektu Grafika absolwent powinien osmgnac.wwdzg (w kategorii WIEDZA) W Obszarze
ksztatcenia w zakresie: ksziatcenia w
zakresie sziuki
w zakresie realizacfi prac artystyeznych
teorii rysunku, malarstwa, grafiki warsztatowej, grafili projektowej, rzezby,
. . R s . . : co R A2A W02
K W0l multimediow, historii i teorii sztuki koniecznej do zrozumienia zagadniefh zwigzanych AZA W06
z reprezentowana dyscypling artystyczng -
znajomodci teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnier zwigzanych z
K W02 technikami i technologiami wykorzystywanymi we wspdlczesnej grafice artystycznej i A2A W01
- projektowej (techniki analogowe i cyfrowe, multimedia, obrébka obrazu i dzwick, A2A W04
technologie druku i transferu)
rozumienia wzorcOw lezacych u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajacych
.. o e Lt . f . L A2A W01
K W03 swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej w twoérczodei indywidualnej a takze A2A WO

funkecjonowania w okredlonej rzeczywistodei zawodowej grafika-projektanta




funkcjonowania mechanizméw rzgdzacych rynkiem pracy, zaréwno w aspekcie

A2A_WO1

K W04 | samodzielnego finkcjonowania jako artysta-grafik a takze jako pracownik
- . s . A s L A2A W03
wydawnictwa, agencji reklamowej, studia animacji, instytucji kulturalnej, itp, -
w zakresie rozumienia kontekstu sztuk plastycinych
rozpoznawania [ definiowania wzajemnych relacji zachodzacych pomiedzy
I ) d . : . L A2A W01
K_W05 teoretycznymi i pralktycznymi aspektami studiowania oraz $wiadomego jej -

- ; ] . ; ; AZA W02

wylkorzystywania de dalszego rozwoju wiasnej osobowodci artystycznej -
| historii, tradycji, okresdw i stylow w sztuce i w sposéb §wiadomy wylkorzystywad ja AZA WOl
K W06 do projektowania i kreowania wiasnych, indywidualnych i zespotowych dziatan AZA W02
- artystycznych {w tym interdyscyplinarnych} o wysokim stopniu oryginalnosci AZA W03
A2A W05
rozumienia kontekstu historycznego 1 kulturowego sztuk plastycznych (w A2A WOl

K_WQ7 |szczegdlnosci dotyczy to grafiki artystycznej 1 uzytkowej) i ich zwigzku z innymi -

— A . AZA_ W02
dziedzinami zycia wspélezesnego -
znajomodci technologii klasycznych $rodkéw obrazowania plastycznego AZA W1

AZA_ W02
K wo8 AZA W04
A2A W06
budowy oraz funkcjonowania sprzetu komputerowego i oprogramowania AZA W01
K_W09 wykorzystywanego w obrebie wlasnej kreacji A2A W02
A2A_W04
ogdlnym i szczegdlowym dotyczaca obszardw sztuki i kutury, przydatng do AZA W01
K W10 formutowania i rozwigzywania zlozonych zagadnien zwigzanych z reprezentowana A2A W02
dyscypling artystyczna A2A W04
swobodnego korzystania z réznorodnych mediéw oraz umigjgtnosé samodzielnego AZA W(2
K W1l poszerzania i rozwijania wiedzy dotyczacej swojej specjalnosei A2A W03
A2A W05
w zakresie pedagogiki
umozliwiajacym podjecie nauczania w zakresic ogooplastycznym na podstawowych
K W12 |iérednich poziomach edukacji plastycznej (wskazane jest uczestnictwo w zajeciach AZA W06
Studium Pedagogicznego ASP w Warszawie).
Ogolne efekty ksztalcenia (kompetencje spoleczne).
Odniesienie
_ Symbol Po ukonczeniu studiow drugiego stopnia na kierunku studiow do efektw
kierunkowego . , . ksztatcenia
ofektu Grafika absolwent powinien by¢ zdolny (w kategorii INNE w obszarze
ksztalcenia KOMPETENCJE) do: ksztatcenia w
zakresie sztuki
w aspekcie niezaleinosci
K KOl dwiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalizacji, oraz w ramach A2A K01

— innych, szeroko pojetych dziatan kulturotwoérczych A2A Ko4
inicjowania dziatan artystycznych w obrebie szercko pojetej kultury, a w szczegdlnodei
o . . . . . A2A K01

K K02 inicjowania projektéw artystycznych o charakterze interdyscyplinarnym lub tez -

— . - . Lo . A2A K04
wymagajacych wspolpracy z przedstawicielami mnych dziedzin nauki -
$wiadomego i odpowiedzialnego przewodniczenia réznorodnym dziataniom .

, ! A2A K02
K K03 zespolowym wylkonywanym w obrebie sztuk pieknych oraz byé gotowym do A2A K04
przyjmowania roli lidera -
Funkcjonowania jako samodzielny artysta, bedac zdolnym do éwiadomego
. . _— . . - . A2A K02
K K04 zintegrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalnoéci oraz w ramach innych A2A K03

szeroko pojetych dziatan kulturotwoérczych




w aspekcie krytycyzmu

dokonania krytycznej oceny wiasnych dziatan tworczych i artystycznych, oraz umiaé

K K05 poddawac¢ takiej ocenie inne przedsigwzigeia z zakresu kultury, sziuki i dziedzin AZA K02
- AZA KO3
pokrewnych -
Swiadomego wykorzystywania mechanizméw psychologicznych wspomagajacych AZA K02
K K06 dziatania w obrgbie tworczosci wiasnej jak tez i funkcjonowania na wspélczesnym A2A K03
rynku pracy AZA K04
funkcjonowania w spoleczenstwie w zakresie realizacji dziataf artystycznych jak tez i
swobednego komunikowania si¢ w rzeczywistodci zawodowej artysty-grafika i A2A K01
K K07 projektanta z wykorzystaniem wiedzy na temat marketingu oraz wszelkiego rodzaju A2A K02
aspektow finansowych i prawnych wynikajacych w szczegdinodci z zapisow prawa A2A_K04
autorskiego
prezentowania skomplikewanych i specjalistycznych projektéw w przystepnej formie,
, . . s . X ; AZA K02
K K08 takze w sposéb zrozumialy dla 0s6b nie majacych doswiadezenia w pracy nad -
) . . . AZA K04
projektami artystycznymi i kulturalnymi —
w aspekcie awarunkowan psychologicznych
$wiadomie planowania swojej Sciezki kariery zawodowej w oparciu o zdobyte na
. . fre ) . L A2A K02
K KG9 studiach umiejgtnosci i wiedzg, a takze do umiejetnege wykorzystywania wiedzy =
~ ; . . A2A K03
zdobyte] w procesie samoksztalcenia =
K K10 prowadzenia negocjacji i koordynowania prawidtowe] organizacji przedsiewziecia A2ZA K02
= A2A K04
pedjecia studiéw trzeciego stopnia w obrebie specjalizacii na kisrunku Grafika, A2A K02
K K11 AZA K03

A2A K04




Akademia Sztuk Pigknych w Warszawie
Wydzial Grafiki

Projektowanie planéw studiow i efektow ksztalcenia

Punkt 2

Opis zakladanych efektow ksztalcenia

Jednolite 5. Ietnie studia magisterskie
Profil ogélnoakademicki

Umigjscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia:

Kierunek studiow Grafika nalezy do obszaru ksztalcenia w zakresie sztuki w dziedzinie sztuki
plastyczne. Standardy europejskiego wyzszego szkolnictwa artystycznego w obszarze sztuk
plastycznych, okreslajg tego rodzaju studia jako strefe, w ktdrej pierwszoplanowsg role odgrywa
praktyczny i kreatywny rozwdj studenta. Zasady kierujace wyzszym ksztalceniem artystycznym sg
ogdlnie akceptowane na terenie Europy, w zakresie jednolitych studiéw magisterskich. Z tego
powodu typowe stopnie (tytuly) zawodowe oferowane przez instytucje wyzszego szkolnictwa
artystycznego obgjmuja ten poziom ksztatcenia.

Objasnienia oznaczen w tabelach:

K — kierunkowe efekty ksztatcenia

U — kategoria umiejetnosci

W — kategoria wiedzy

K - kategoria kompetencji spotecznych
AlA - ogolne efekty ksztatcenia w obszarze artystycznym (sztuka) dla studiéw pierwszego stopnia.
01, 02, itd. — numer efektu ksztalcenia

Praktyczne efekty ksztalcenia (umiejetnosci).

Odniesienie

| Symbol Po ukeficzeniu jednolitych 5. letnich studiéw magisterskich na do efeltow

kierunkowego kierunku studidow Grafika absolwent powinien by¢ zdolny d ksatatoenia

efekty . powinien byc zdolny do (w w obszarze
ksztatcenia kategorii UMIEJETNOSCI): ksztatcenia w
zakresie sziuki

w zakresie ekspresji artystycznej i kreacji
Swiadomego i konsekwentnego kreowania whasnej osobowodci tworezej, co znajduje
S . . . A AJA U102
K 001 wyraz w realizacji samodzielnych kreacji artystycznych w obrebie specjalizacji oraz w AJA U0

réznego rodzaju dziataniach interdyscyplinarnych




samodzielnego projektowania i realizowania prac artystycznych w zakresie sztuk

L : A AJA U01
K U02 plastycznych, w oparciu o indywidualne twércze motywacje 1 inspiracje z ATA U2
- zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu i otwartosci na odmienne -
. AJA U03
$wiatopoglady -
Iaczenia w obrgbie projektu artystycznego funkeji zwigzanych z niesionym przez niego | AJA _UO1
komunikatem i estetyka co w konsekwencji ma skutkowaé umiejetnodeia postugiwania AJA UO3
K_U03 LA yRA OV . -
- sig jezykiem komunikacji wizualnej AJA U4
AJA U007
kreowania, w oparciu o swoja §wiadomo$¢ i poczucie estetyki, nowych trenddw i AJA U101
K 104 tendencji twérczych w obrebie studiowanej specjalizacji AJA 102
- AJA U03
AJA U07
K U053 dbania o estetyke i nowatorstwo projektu artystycznego z jednoczesnym AJA U0

- uwzglednieniem jego funkeji uzytkowych AJA U4

§wiadomego i kreatywnego stosowania tradycyjnych i nowatorskich érodkdw AJA U01
K U06 obrazowania artystycznego ze zwrdceniem szczegdlnej uwagi na mozliwoéé integracji ATA 102
- rdznorodnych srodkdw plastycznych w celu tworzenia nowych wartodci warsztatowo- AJA U003
artystycznych AJA U035
umiejgtnego korzystania z réznorodnych technik kreacji wizualnej w rejestracyi i AJA U01
K U07 interpretacji zjawisk i obrazéw AJA U103
AJA U04
swiadomego stosowania destepnych technik artystycznych do realizacji projektow AJA U01
K U08 zwigzanych z whasng tworczodcia, oraz do wykorzystywania ich w realizacji zadan z AJA U2
- obszaru dziedzin pokrewnych tworczodei projektowej 1 artystyczngj AJA U004
AJA_U06
§wiadomego, kreatywnego i odpowiedzialnego podejmowania i realizowania zadan z ATA U0l
K 109 zakresu projektowania graficznego (komunikacja wizualna, projektowanie gazet i ATA U02
- ksigzel, ilustracja, projekiowanie na potrzeby multimediow i internetu, rysunsk -
, L AJA U06

uzytkowy, grafika wystawiennicza) -
tworzenia rozbudowanych projektéw multimedialnych, w sposob umiejetny taczac AJA 103

K _Ul0 o -
- obraz z dzwiekiem AJA 106
K Ull do integrowania w ramach projektéw interdyscyplinarnych érodkéw przekazn AJA_U05
- charakterystycznych dla pokrewnych dziedzin twérczodei plastycznej AJA U09

W zakreste realizacji prac artystycznych
projektowania i przewidywania efektow wlasnych prac artystycznych w aspekceie AJA UO2
K U12 estetycznym, spolecznym i prawnym, co w konsekwencji skutkuje niezaleznoscig -

— . N . AJA U03
wilasnej wypowiedzi artystycznej -
planowania, inicjowania craz prowadzenia i koordynowania dzialan i projektéw AJA 103

K U13 artystycznych lub komercyjnych o charakterze multimedialnym, takze z AJA L0G
wykorzystaniem obrazowania tréjwymiarowego -
K Ul4 $wiadomego tworzenia, w ramach projektu artystycznego, koncepcji tworczych AJA 103

- wynikajacych z elementdw tradycji i historii sztulki AJA U4

K Ul5 podjecia pracy zawod.o'wej lub samg.dzuarlnej dziatalnodei artystyczne] z zachowaniem AJA U0l
- kreatywnodci, estetyki i kompetencji tworezych -
realizacji wlasnych koncepcji artystycznych wykazujac sig umiejetnoscia §wiadomego AJA U2
K Ule zastosowania nabytej w lkursie teoretycznym wiedzy dotyczacej elementow dzieta oraz AJA U03
zindywidualizowanej refleksji na ten temat AJA UT06
w zakresie umiejetnosci warsztatowych
tworczego 1 kreatywnego postugiwania si¢ warsztatem artysty-grafika, w sposob
K Ul7 umiejetny i $wiadomy wiaczajac do swojej tworczodel elementy tradycyjnych i AJA 105
- wspodlczesnych technik obrazowania graficznego (druk cyfrowy, nowe metody AJA 106

transferu, multimedia)




$wiadomego podejmowania prob tgezenia warsztatu artysty-grafika z innymi,

K U18 pokrewnymi dziedzinami twérczosei artystycznej, rowniez o charakterze ﬁ‘}iéggg
interdyscyplinarnym (projektowanie graficzne, ilustracja, cyfrowy zapis wideo) -
kreatywnego stosowania rédznorodnych technik graficznych, adekwatnych do AlA_U03

K U9 realizowanego projektu AJA_UJ05

AJA 106

K U20 odpowiedzialnego postugiwania si¢ warsztatemn grafika-projektanta w zakresie technik ATA 106

- manualnych jak tez i elektronicznych technik przetwarzania obrazu -

K 121 umigjetnego wyszukiwania informacji pomocnych w rozwigzywaniu podstawowych AJA_U04

- probleméw technicznych w obrebie uzytkowanego sprzgtu i oprogramowania AJA U006

K U2 wykorzystania i tworzenia nowych form obrazowania w obrebie techniki i technologii ATA U02

- wchodzacych w zalres specjalizacii AJA_U06
w zakresie pracy w zespole

wspolpracy z zespolem oraz, w miarg potrzeb, przejmowania roli lidera przy realizacji AJA UO5

K U23 grupowych projektéw artystycznych (praca zespotowa w agencji reklamowej, AJA U10
wydawnictwie, przy realizacji przedsigwzigé kulturalnych) -

K U24 kreowania i realizacji zespotowych projektéw artystycznyvch, z zachowaniem wysokich|  AJA UO0S

= wartodci estetycznych 1 kulturotwdrezych AJA U09

K U5 wspdlpracy z zespolem tworczo-produkcyjnym oraz ze specjalistami z innych, nie ATA U035

- koniecznie pokrewnych, dziedzin przy realizacji projektéw artystycznych -
w zakresie umiejetnosci werbalnych i publicznef prezentacyi dziela

tworzenia rozbudowanych prezentacji w formie stownej 1 pisemnej (takze o AJA U105

K 126 charakterze multimedialnym) na tematy dotyczace specjalizacii AJA U07
AJA 108

K 127 odpowiedzialnego podejécia do prezentacji i wystgpieti publicznych zwigzanych z AJA _U07
- wszelkiego rodzaju dziataniami kulturalnymi i artystycznymi AJA_U08

K U28 umigjgtnego podejmowania (w oparciu o wiedze i doswiadezenie) negocjacji AJA U07
- dotyczacych reprezentowane] dziedziny AJA U038

w zakresie umiejetnosci pedagogicznych
K U29 podjecia, w oparcin o praktyczng i teoretyczna wiedze, nauczania w zakresie swojej AJA U10
- specjalnosed na roznych poziomach edukacji plastycznej -
Teoretyczne efekty ksztalcenia (wiedza).
COdniesienie
~ Symbol Po ukonczeniu jednolitych 3. letnich studiow magisterskich na do efekiow
kierunkowego . ., .. . .. ksztalcenia
of okt kierunku studiéow Grafika absolwent powinien osiggngé wiedze (w W obszarze
kszialcenia kategorii WIEDZA) w zakresie: ksztatcenia w
zakresie sztuki
w gakresie realizacji prac artystyczuych

teorii rysunku, malarstwa, grafiki warsztatowej, grafiki projektowej, rzezby, AJA W02

K W01 multimediéw, historii { teorii sztuki koniecznej do zrozumienia zagadnien zwigzanych AJA W06
z reprezentowang dyscypling artystyczna -
znajomodci teoretycznych, metodologicznych i praktycznych zagadnief zwigzanych z

K W02 technikami i technologiami wykorzystywanymi we wspélczesnej grafice artystycznej i | AJA W01

- projeltowej (technili analogowe i cyfrowe, multimedia, obrobka obrazu i dzwigku, AJA W04
technologie druku i transferu)

rozumienia wzorcdw lezacych u podstaw kreacji artystycznej, umozliwiajacych AJA WOI

K W03 swobode i niezaleznodé wypowiedzi artystycznej w twdrczodei indywidualnej a takze AJA W04

funkcjonowania w okreélonej rzeczywistoéci zawodowej grafika-projektanta




funkcjonowania mechanizméw rzadzacych rynkiem pracy, zardwno w aspekeie

K W04 | samodzielnego funkcjonowania jako artysta-grafik a takze jako pracownik AIA_WOI

— ; J TN S0 arystangrallh o . AJTA_ W03
wydawnictwa, agencji reklamowej, studia animacji, instytucji kulturalnej, itp. -

w zakresie rozimienia kontekstu sziuk plastyeznych
rozpoznawania i deflniowania wzajemnych relacji zachodzacyeh pomiedzy
C . . ; . . L AJA_W01
K W05 teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowania oraz swiadomego jej -

; . . : ; AJA_W02
wykorzystywania do dalszego rozwoju wlasnej osobowosel artystycznej -
historii, tradyciji, ckreséw i stylow w sztuce i w sposob dwiadomy wykorzystywac ja AJA W01

K W06 do projelktowania i kreowania wlasnych, indywidualnych i zespotowych dziatan AJA W02
- artystycznych (w tym interdyscyplinarnych) o wysokim stopniu oryginalnodci AJA W03
AJA_ W05
rezumienia kontekstu historycznego i kulturowego sztuk plastycznych (w
. - cLs N ’ . . AJA W0!
K w07 szczegolnodci dotyczy to grafiki artystycznej 1 uzytkowej) i ich zwiazku z innymi
e, AJA W02
dziedzinami zycia wspdlczesnego -
znajomodcei technologii klasycznych srodkéw obrazowania plastycznego AJA WOl
AJA W02
K_Wwos ATA W04
AJA W06
budowy oraz funkcjonowania sprzetu komputerowego i oprogramowania AJA WOl
K W09 | wykorzystywanego w obrebie wlasnej kreacji AJA W02
AJA W04
ogdlnym 1 szczegdlowym dotyczaca obszardw sztuki i kutury, przydatng do AJA W01
K W10 formutowania i rozwiazywania zlozonych zagadnief zwigzanych z reprezentowang AJA W02
dyscypling artystyczna AJA_W04
swobodnego korzystania z réznorodnych mediow oraz umiejetnoé¢ samodzielnego AJA W02
K W11 poszerzania i rozwijania wiedzy dotyczgcej swojej specjalnosci AJA W03
AJA W05
w gakresie pedagogiki
umozliwiajgcym podjecie nauczania w zakresie ogdlnoplastycznym na podstawowych
K wWi2 i érednich poziomach edukacji plastycznej (wskazane jest uczestnictwo w zajeciach AJA_W06
Studium Pedagogicznego ASP w Warszawic),
Ogdlne efekty ksztalcenia (kompetencje spoleczne).
Odniesienie
~ Symbol Po ukoniczeniu jednolitych 5, letnich studiéw magisterskich na do efekiow
kierunkowego . ‘r .. . ksztafcenia
ofohty kierunku studiow Grafika absolwent powinien by¢ zdolny (w w obszarze
ksztatcenia kategorii INNE KOMPETENCJE) do: kszialcenia w
zakresie sztuki
W aspekcie niezaleinosci
K KOl §wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalizacji, oraz w ramach AJA K01
= innych, szeroko pojetych dziataf kulturotwdrezych AJA K04
inicjowania dziatan artystycznych w obrgbie szeroko pojetej kultury, a w szezegdlnosei
s X . ) . . h AJA_ K01
K K02 inicjowania projektéw artystycznych o charakterze interdyscyplinarnym lub tez -

- . s - Lo . AJA K04
wymagajgcych wspdlpracy z przedstawicielami innych dziedzin nauki -
$wiadomego i odpowiedzialnego przewodniczenia réznorodnym dzialaniom

. . AJA K02
K K03 zespotowym wykonywanym w obrgbie sztuk picknych oraz by¢ gotowym do ATA K04
przyjmowania roli lidera -
Funkcjonowania jalco samodzielny artysta, bedac zdolnym do §wiadomego
. . . C . X - . AJA K02
K_Ko04 zintegrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalnoséci oraz w ramach innych ATA KO3

szeroko pojetych dzialan kulturotwérczych




w aspekcie krytycyzmu

dokonania krytycznej oceny wiasnych dzialai tworczych i artystycznych, oraz umieé

K K05 poddawaé takiej ocenie inne przedsigwziecia z zakresu kultury, sztuld 1 dziedzin ﬁji—}ggg
pokrewnych _
$wiadomego wykorzystywania mechanizméw psychologicznych wspomagajacych AJA K02

K K06 dziatania w obrebie tworczosci wlasnej jak tez i funkcjonowania na wspdtczesnym ATA K03
rynku pracy ATJA K04
funkcjonowania w spoleczenstwie w zakresie realizaci dziatasi artystycznych jak tez i
swobodnego komunikowania sie w rzeczywistosci zawodowej artysty-grafika i AJA K01

K K07 projektanta z wykorzystaniem wiedzy na temat marketingu oraz wszelkiego rodzaju AJA K02
aspeictow finansowych 1 prawnych wynikajacych w szczegélnoéei z zapiséw prawa AJA K04
autorskiego
prezentowania skomplikowanych i specjalistycznych projektéw w przystgpnej formie,

) - . . i . AJA K02

K K08 takze w sposob zrozumiaty dla oséb nie majacych dodwiadczenia w pracy nad =

= ; . I . AJA K04
projektami artystycznymi 1 kulturalnymi —
w aspekcie uwarunkowan psychelogiczuych
$wiadomie planowania swojej dciezki kariery zawodowej w oparciu o zdobyte na
‘ . - PP ; . Lo AJA K02
K_K09 studiach umiejetnodei i wiedze, a takze do umiejeinego wykorzystywania wiedzy =
— . . . AJA K03
zdobyte] w procesie samoksztalcenia —

K K10 prowadzenia negocjacji | koordynowania prawidlowe] organizacji przedsigwzigeia AJA K02

— AJA K04
podjecia studidw trzeciego stopnia w obrgbie specjalizacji na kierunku Grafika, AJA K02

K K11 ATA KO3

AJA_KO04







