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PROGRAM STUDIOW Il STOPNIA NA KIERUNKU PROJEKTOWANIE | BADANIA
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KIERUNEK: projektowanie i badania

Spis tresci:

. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA STUDIOW

1.1.Przyporzadkowanie studiéw
1.1.1.Nazwa kierunku studiéw: projektowanie i badania
1.1.2.Dziedzina: sztuki
1.1.3.Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
1.1.4.Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 7 PRK
1.1.5.Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki
1.1.6.Liczba semestréw: 4
1.1.7.Liczba ECTS potrzebna do ukonczenia studiow: 120
1.1.8.Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

1.2.Zwiazek kierunku ze strategig i misjg uczelni

Studia na kierunku projektowanie i badania Il stopnia wpisujg sie w zadania Uczelni
okreslone w § 2 ust. 1 Statutu ASP w Warszawie, w szczegolnosci:

- ksztaltcenie studentek i studentéw i przygotowanie ich do pracy twérczej, zawodowej
i naukowej,

- prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych we wspotpracy z kadrg
dydaktyczng,

- prowadzenie badan naukowych i prac rozwojowych, Swiadczenie ustug badawczych
oraz transfer technologii do gospodarki,

- dziatanie na rzecz spoteczno$ci lokalnych.

Koncepcja programowa opiera sie na utrwalonej juz tradycji i wartosciach Wydziatu
Wzornictwa, w centrum ktérych znajduje sie idea integracji teorii, sztuki i praktyki
projektowej. Badania i praca dydaktyczna koncentrujg sie wokot trzech obszernych,
zmieniajgcych sig, réznorodnych, aktualnych tematéw badawczych w ramach trzech
taczgcych sie ze sobg obszardéw: spoteczenstwo, srodowisko, gospodarka.

1.3.Udziat interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w procesie ksztattowania
koncepcji ksztatcenia

W ramach studiow Il stopnia regularnie podejmowac bedziemy wspétprace z réznymi
podmiotami zewnetrznymi — firmami prywatnymi, organizacjami pozytku spotecznego,
instytucjami publicznymi, samorzgdem lokalnym. Prowadzone bedg wspdlne projekty
odpowiadajgce na zapotrzebowanie otoczenia spotecznego i gospodarczego wydziatu
w postaci projektéw sponsorowanych, konkurséw projektowych, wspélnych
przedsigwzie¢ badawczych. Dydaktyka otwarta bedzie réwniez na wspotprace z innymi
jednostkami naukowymi, reprezentujgcymi inne kierunki, dyscypliny lub nawet dziedziny.
Realizujac postulat o integracji projektowania, sztuki i teorii wspotdziata¢ bedziemy

z innymi wydziatami naszej uczelni na polu wspdlnej dydaktyki i badan.



1.4.0g06lne cele ksztatcenia oraz mozliwos¢ zatrudnienia lub kontynuacji ksztatcenia
przez absolwenta kierunku

- Ksztafcenie $wiadomych, wrazliwych i otwartych projektantéw, gotowych do
umiejetnego badania i podejmowania wyzwan projektowych otwartych na zmiany
cywilizacyjne.

- Ksztalcenie organizatoréw procesow projektowych, zdolnych do inicjowania
wiasciwych przeksztatcen gospodarczych, spotecznych i ekologicznych.

- Poszerzenie wiedzy na temat dziedziny projektowania na styku z innymi dyscyplinami.
- Badanie procesu projektowania i metodologii projektowych.

- Badanie pogranicza sztuki i designu.

- Tworzenie nowych przestrzeni dla projektowania poprzez zacieranie tradycyjnych
granic oraz wzmacnianie tworczego interdyscyplinarnego dyskursu, prowokowanie
zderzenia wizji, autorytetow i pogladéw zaproszonych indywidualnosci.

- Budowanie catosciowej koncepcji startu zawodowego absolwentow.

Po ukonczeniu studiéw, absolwent/absolwentka bedzie przygotowany/a do: prowadzenia
samodzielnej praktyki projektowej; pracy w zespole projektowym; pracy w zespole
interdyscyplinarnym; podejmowania prac badawczych i organizacyjnych z zakresu
wzornictwa oraz pracy artystycznej. Zdobyta wiedza, kompetencje i umiejetnosci
pozwolg na podjecie pracy w firmach produkcyjnych i ustugowych w kontekécie réznych
branz, instytucjach publicznych - na stanowisku projektanta/ki, managera designu,
organizatora/organizatorki proceséw projektowania. Ukonczenie studiow umozliwi
absolwentowi/absolwentce ptynne wejscie na rynek pracy. Absolwent bedzie
przygotowany do podjecia studiow trzeciego stopnia (doktoranckich).

1.5.Wskazanie potrzeb spotecznych, gospodarczych lub kulturalnych istnienia kierunku
oraz wskazanie zgodnosci efektéw uczenia sie z tymi potrzebami

Powotanie studidéw na kierunku projektowanie i badania w nowej formule stanowi
odpowiedz na najwazniejsze obecnie wyzwanie w edukacji projektowej i projektowania
w ogdle - jak odnalez¢ sie w dynamicznie zmieniajacym sie $wiecie. Ta kwestia
prowadzi do prostego pytania, w jaki sposob projektantki i projektanci mogg pomac -
spoteczenstwu, srodowisku i gospodarce? Gtownym zatozeniem kursu magisterskiego
jest ukierunkowanie badar i projektowania w strong nadrzgdnego celu jakim jest
przywracanie harmonii relacji ludzkosci z naturg. Temu celowi strategicznemu
towarzyszy¢ powinna wrazliwo$¢ spoteczna oraz synergia z rozwijajgca sig technologia
w celu budowy nowej etycznej gospodarki. Wspétczesni projektanci i projektantki
powinni umie¢ kierowaé procesem projektowania produktéw lub ustug w kontekscie
projektéw wzorniczych, graficznych, a takze projektow o charakterze
interdyscyplinarnym, biorgc pod uwage wptyw zagadnien spotecznych, technicznych,
ekonomicznych i srodowiskowych. Projektanci powinni by¢ otwarci/te na
wykorzystywanie wynalazkéw technicznych i materiatowych, oraz posiadac umiejgtnosc
wspdtpracy z ekspertami z innych dziedzin. Bedac odpowiedzialnymi za budowanie
nowych marek produktow i ustug, dgzy¢ powinni do tworzenia marek spotecznie
odpowiedzialnych. Design jest dyscypling zmieniajacg sig¢ bardzo dynamicznie wraz

z dostepnymi technologiami i potrzebami spotecznymi, dlatego absolwentki i absolwenci
maja by¢ gotowi do ciggtego rozwoju. Program studiéw bedzie realizowany pod hastem
PROJEKTOWANIE | BADANIA, ktére okreéla nauke projektowania nakierowanego na
odpowiedzialne ksztattowanie przysztosci.



1.6.Wymagania wstepne dotyczace kompetencji kandydata

Osoba ubiegajgca sie o przyjecie na studia |l stopnia powinna posiada¢ co najmniej
dyplom studiéw | stopnia lub réwnorzedny. Powinna tez mie¢ podstawowe umiejetnosci
zwigzane z warsztatem pracy projektanta (znajomosé procesu projektowego, narzedzi
do wizualizacji, znajomos$¢ programéw graficznych oraz umiejetnos¢ tworzenia modeli

i makiet przestrzennych). Wymagana jest takze wiedza z zakresu historii sztuki oraz
szeroko pojetej kultury, w tym najnowszych zjawisk artystycznych, wydarzen
kulturalnych, a takze zjawisk spotecznych, znajomo$¢€ jezyka angielskiego na poziomie
komunikatywnym stosownym do specjalnosci kierunku. Warunkiem jest znajomosé
jezyka angielskiego na poziomie komunikatywnym stosownym do specjalnosci kierunku,
gwarantujgcym swobode porozumiewania sie w tym jezyku w mowie i piSmie.

1.7.0g6lne zasady rekrutaciji

Rekrutacja skfada sie z dwdch etapow.

Etap | - Kandydaci i kandydatki sa zobowigzani do ztozenia teczki elektronicznej

w Internetowej Rejestracji Kandydata. Teczka powinna zawiera¢ nastepujace
dokumenty:

a. podanie kandydata o przyjecie,

b. zyciorys zawodowy,

c. portfolio cyfrowe zapisane w postaci pliku/plikéw PDF,

d. dyplom ukonczenia studiéw pierwszego stopnia lub studiéw magisterskich, indeks lub
suplement do dyplomu oraz ewentualnie inne dokumenty potwierdzajgce zdobycie
innych kwalifikacji.

e. rozwigzanie obowiazkowego tematu projektowego — wedtug zasad okreslonych

w osobnym dokumencie

Etap Il - Kandydaci i kandydatki sg zobowigzani do ztozenia autoprezentacji w postaci
pliku PDF lub filmu na temat przygotowania i procesu pracy dotyczgcego zadanego
tematu projektowego. Nastepnie przeprowadzane sg rozmowy kwalifikacyjne

z kandydatami i kandydatkami.

2. PROGRAM STUDIOW

2.1. Efekty uczenia sie

Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla studiow Il stopnia na kierunku projektowanie
i badania — zatgcznik do programu. Opis uwzglednia charakterystyki drugiego stopnia
dla kwalifikacji na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji, okreslone w rozporzgdzeniu
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r.

2.2. Plan studiéw wraz z matrycg pokrycia efektéw uczenia sie

Plan studiow Il stopnia na kierunku projektowanie i badania zaktada, ze pierwsze dwa
semestry dajg Studentkom i Studentom mozliwo$¢ intensywnego rozwoju

w zespotowych dziataniach projektowych (Warsztaty Badawczo-Projektowe i Platformy
Badawcze), poznawania i stosowania zagadnien badawczych w kontekscie stale
zmieniajgcych sie warunkéw. Dodatkowo poznajg zagadnienia teorii designu i zwigzane
z zarzagdzaniem procesami projektowania (design management) oraz budowg marek,
realizujg takze zajecia z pogranicza sztuki i projektowania. Kolejne dwa semestry
skupione s3 na procesie badawczym, ktéry pozwala przygotowac¢ sie do realizacji
projektu dyplomowego. Studenci i Studentki przygotowuja takze teoretyczng prace
dyplomows.

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami:
- procentowy udziat dyscyplin wchodzgcych w skitad kierunku wynosi: 100% sztuki



plastyczne i konserwacja dziet sztuki,

- liczba punktéw ECTS, ktére nalezy uzyska¢ w ramach zajeé prowadzonych

z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych prowadzacych zajecia
wynosi 60 ECTS, co stanowi 50% wszystkich punktéw ECTS w catym toku studiow,

- procentowy udziat zaje¢ do wyboru w catosci planu studiéw wynosi 65%, s to zajecia
takie jak: pracownia projektowa dyplomujaca, seminarium dyplomowe, wyktady
humanistyczno-spoteczne,

- liczba punktéw ECTS, jakie nalezy uzyskaé w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych wynosi 9 ECTS,

- sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sig osiaggnietych przez studenta w trakcie
petnego cyklu ksztatcenia: podczas zajec¢ dydaktycznych: kolokwia, prezentacie,
referaty, przeglady projektow; etap koncowy cyklu zaje¢ (ocena catosciowa z zaje€) to
egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, referat, raport z przeprowadzonego badania,
przeglad prac; w procesie dyplomowania: projekt dyplomowy, teoretyczna praca
dyplomowa oraz egzamin dyplomowy,

- min. 75% zaje¢ prowadzonych jest przez nauczycieli akademickich zatrudnionych

W pierwszym migjscu pracy.

taczna liczba godzin w toku studiow: 1485 godzin kontaktowych
Liczba punktéow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie: 120 pkt.
ECTS

Matryca pokrycia kierunkowych efektéw uczenia sig, plan studiow, karty przedmiotéw sg
zatgcznikami do programu.

2.3. Sylwetka absolwenta

Absolwent/ka studiow |l stopnia na kierunku projektowanie i badania powinien/na
posiada¢ pogtebiong wiedze z zakresu metodyki projektowania, techniki oraz sztuki.
Powinien/na mieé podejscie eksperymentalne i umie¢ uzasadnia¢ decyzje projektowe.
Powinna go/jg cechowac poglebiona refleksja wobec zjawisk kultury i zagadnien techniki
oraz twoércza i etyczna postawa. Absolwent/ka powinien/na by¢ przygotowany/a do:
prowadzenia samodzielnej praktyki projektowej; pracy w zespole projektowym; pracy

w zespole interdyscyplinarnym; podejmowania prac badawczych i organizacyjnych

z zakresu wzornictwa oraz pracy artystycznej. Absolwent/ka powinien/na by¢
przygotowany/a do podjecia studidéw trzeciego stopnia (doktoranckich).




