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PRZEDMOWA

PRZEDMOWA

Henry Jankins, w ksigzce Kultura konwergencji. Zderzenie starych
i nowych mediow zauwaza, ze we wspotczesnych porzadkach kultu-
rowych nastepuje zmiana standardéw partycypacji kulturowej, czto-
wiek wspotczesny potrzebuje nowego jezyka. Ryszard Kluszczynski,
w ksigzce Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu do interak-
tywnego spektaklu, stawia teze, ze cztowiek przestaje korzystaé
z muzedw i sztuki w dawny, bierny sposéb. Niezwykle szybki rozwéj
sztucznej inteligencji w ostatnich latach, moim zdaniem jeszcze bar-
dziej te potrzebe pogtebi. Wyzwaniem dla artysty jest zaproponowanie
nowej ptaszczyzny porozumienia z odbiorcg. Obecnie odbiorca kultury
zaczyna angazowac sie bezposrednio, wtaczad sie w akcje i Srodowiska
przez innych przygotowywane.

Przedmiotem mojej pracy doktorskiej jest wieloelementowa instalacja
audio-wizualna z elementami interaktywnymi. Rozplanowana jest na
trzy osobne pomieszczenia. W swoich dotychczasowych dziataniach
artystycznych staratem sie poruszaé po ,czystym” obszarze, przez
ktdry rozumiem ponadpodziatowe zagadnienia. Nigdy nie siegatem
do tematdw politycznych, kontrowersyjnych czy chwytajacych za
serce. Swiadomie ograniczam érodki wyrazu, nie zamierzam uwodzié
widza pieknymi zestawieniami koloréw - czuje, ze to oddala odbiorce
od tematu na ktérym sie skupiam. Rezygnuje z typowych przedstawier
postaci ludzkiej; wole sie skupi¢ na dziataniach w ktérych moge wnie$¢
warto$¢ dodana. Duzo ciekawsze wydaja mi sie ksztatty, rzeczy i poje-
cia abstrakcyjne takie jak ciekawo$é, samotnosé, lek czy obojetnosé.
Artysta interaktywny , projektuje” przestrzen dla dziatan odbiorcow.
Przestaje tworzy¢ dzieta w dawnym tego stowa znaczeniu, a przygo-
towuje scenariusz i kreuje stan w jakim znalez¢ ma sie ,,uzytkownik”
sztuki. Uwazam, ze dzisiejszy $wiat, sktadajacy sie z coraz szybciej
nastepujacych po sobie obrazéw i informacji, wyczerpat struktury
narracyjne. Jest to swoisty fast food informacyjny nie wymagajacy
zadnego wysitku przy odbiorze. Réwniez kino korzysta ciagle z tych
samych schematoéw i sporadycznie pojawiaja sie tworcy, ktdrzy sta-
rajg sie przetamac ten impas. Dobrym przyktadem nowatorskiej kon-
strukcji filmowej sa filmy Jerzego Skolimowskiego, chociazby 11 minut
22015 roku, gdzie kilka rownolegtych historii (kazda trwajaca 11 minut)



PRZEDMOWA

taczy sie w finatowej sekwencji lub jego ostatni film gdzie to osta uczynit
gtéwnym bohaterem.

Studnia, monolityczny gtaz, rozrzucone rury - te proste symbole,
chce zaprezentowad w sposdb minimalistyczny, z jak najwiekszym
polem do interpretacji przez odbiorce. Zaprojektowana przeze mnie
instalacja ma pobudzac bez przetadowania i przeintelektualizowania
wybranych przeze mnie tematow.



CZESC 1

Woda
studnia

WODA (STUDNIA)

»Studnia - cztowiek. Przeglgdanie sie w studni - mistyczna postawa
kontemplacyjna, medytacja; prawda, dusza; zaglgdanie na dno wta-
snego ,ja”, wtasnej duszy.”(Wtadystaw Kopalinski, Stownik symboli,
Oficyna Wydawnicza Rytm, 2012).

Obiekt ,Studnia”sktada sie z platformy o wymiarach 1m x 1m x 20cm,
ktéra sktania odbiorce do wejscia na nig. Na srodku ustawiony jest
biaty postument, na ktérego zwienczeniu znajduje sie ksztatt przy-
wodzacy na mysl urne, szkatutke lub wazon. Konstrukcja instalacji
zainspirowana jest znajdujacymi sie w Watykanie Schodami Krélewski-
mi (Scala Reggio) Giovanniego Berniniego. W ich budowie zastosowat
on sztuczke optyczna, dzieki ktorej schody wydajg sie dtuzsze i wyz-
sze. W Studni, ceglane $ciany zwezaja sie w kierunku lustra wody dajac
wrazenie kilkudziesieciometrowej gtebi. Gdy do niej zajrzymy okaze
sie, ze wewnatrz znajduje sie dno wypetnione woda odbijajaca nasza
(czy na pewno naszg?) postad. To wytozony malenkimi cegtami tunel,
przejscie, a moze luneta, przez ktéra widzimy inny, réwnolegty Swiat.
Ktdry z nich jest bardziej prawdziwy? Im bardziej sie wpatrujemy, lustro
wody zaczyna drgaé, uniemozliwiajgc identyfikacje.

Zastosowanie symbolu wody moze znalez¢ odniesienie w filozofii
wschodniej. Laozi, chinski mysliciel z VI w. p.n.e., twierdzit, ze woda jest
uciele$nieniem skromnosci - naturalnie znajduje sobie droge do naj-
nizszego punktu swojego otoczenia. Odwrotnie do osoby aroganckiej
i wywyzszajace;j sie, ktora szuka miejsca najwyzej potozonego. Niezwy-
kle godne podziwu sa zdolno$ci adaptacyjne wody. Dazac do celu jak
nic innego radzi sobie z przeszkodami i niedogodnosciami. Ma zawsze
do wyboru trzy stany skupienia - co daje jej wtasciwie nieograniczone
mozliwosci.Gdy woda jest niezmacona, wiernie odzwierciedla swoje
otoczenie. Tak Laozi naktania do studiowania tao - majac umyst spo-
kojny, uzyskujemy klarowny i prawdziwy obraz $wiata.

W 2016 rokuuczestniczytem w rezydencji artystycznej w serbskim
Trsic’u. Zauwazytem, ze wszechobecne sg tam zrédetka wody. Miejsco-
wi do ich wykonania nie potrzebowali wiele - wykorzystywali resztki
z budowy lub remontu - cegty, rury, dachowki, glazure, itp. W wielu
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WODA (STUDNIA)

przypadkach powstawaty realizacje nie pozbawione uroku, zawsze
z plastikowym kubeczkiem, ktdry czekat na spragnionego wedrowca.
Posrdd lesnych $ciezek znajdowaty sie niezliczone autorskie projekty
ujec zrédlanej wody.Niby to jedynie obiekty majgce konkretne i prak-
tyczne zastosowanie, ale kazdy swiadomie lub nie byt jako$ kreowany
i stanowit Swiadectwo jakiego$ dziatania. Sam réwniez sprobowatem
swoich sit w tej dyscyplinie. Z pomoca rézdzkarza wykonatem odwiert.
Wykorzystujac odpadki znalezione na lokalnych budowach skompo-
nowatem wtasna wersje Zrodetka. Doswiadczenia z Serbii zaowoco-
waty cata serig obiektow i instalacji inspirowanych przez wtasciwosci
wody. Praca ,,Studnia”, prezentowana na wystawie to poktosie tam-
tych doswiadczen. Mysle, ze kazdy powinien przynajmniej sprobowac
zrobi¢ swojg wariacje studni.

Woda nie ma ksztattéw, co stanowi réwniez gtéwna ceche zaswiatow
w mysleniu magicznym, stad przekonanie o jej mediacyjnym charak-
terze - stanowi granice miedzy réznymi $wiatami, utatwia poruszanie
sie miedzy nimi, dlatego jest wykorzystywana w obrzedach. Fakt, ze
w pierwotnych kulturach woda, czy rzeka traktowano jako granice
potwierdza obecne w wielu religiach wierzenie, ze dusza po Smie-
ci, udajac sie na tamten $wiat, musi pokonad rzeke. Najpopularniej-
szym wariantem tego wierzenia jest przeprawa przez Styks w mitologii
greckiej. W stowianskich ludowych wierzeniach funkcjonowat zwyczaj,
przerzucania nad strumieniami, potokami, rowami, ktadek badz gata-
zek w chwili wyruszenia konduktu pogrzebowego. Robiono w ten spo-
séb droge, ktora dusza mogta opuscié Swiat zywych. Zwigzek wody
z tanatologia jest widoczny réwniez poprzez fakt lokowania cmentarzy
niedaleko zbiornikéw wodnych. W takich przypadkach woda petni role
posredniczaca, stanowita etap drogi ku krainie zmartych. Archeolodzy
wysuwaja takie wnioski, miedzy innymi na podstawie ukierunkowania
grobow. Studnie zawsze traktowano w szczegdlny sposéb. Po pierw-
sze w ich gtebinach znajdowata sie woda, po drugie postrzegana byty
jako drogi taczaca sfere sacrum i profanum, bowiem wykopane w zie-
mi, prowadzity w dét, ciemnos$é, podziemia, wiec z tego wzgledu ich
mediacyjno$¢ ujawniata sie w podwdjny sposdb. Byty siedzibg topiel-
cow i ztych mocy, stad zakaz zagladania do studni.
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WODA (STUDNIA)

Zanurzenie palcow w czasie wchodzenia do $wiatyni i powtdrzenie tego
gestu w czasie jej opuszczania odwotuje do najdawniejszych wierzen,
wedtug ktorych na granicy Swiatdw, ma miejsce oczyszczenie, nalezy
zanurzy¢ sie w wodzie, ktéra oddziela sfere sacrum od profanum. W kul-
turze ludowej taki gest wykonywano takze wchodzac, do czyjegos domu,
miato to na celu oczyszczenie z tego co zte, pozostawienie tego poza
progiem, granica oswojonej przestrzeni domu. Najgtebsza studnia i (naj-
gtebszym odwiertem) na Swiecie jest studnia Kola w obwodzie murman-
skim w Rosji. Wiercenie studni trwato prawie ¢wier¢ wieku. Prace osta-
tecznie zakoriczono dopiero w 1994 roku na gteboko$¢ 12 261 metrow.

W prasie zostata okrzyknieta ,,studnia do piekta” i nawet opisano
dochodzace z gtebi ziemi jeki i zawodzenia potepionych dusz.
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CZESCII

Euler 1 Krauze

rzucaja moneta
(Monolit)

EULER I KRAUZE RZUCAJA MONETA (MONOLIT)

Centralnym elementem instalacji Monolit jest ekran wysokosSci ok. 2 m
i dtugosci ok. 4 m znajdujacy sie w duzym, ciemnym pomieszczeniu.
Przedstawia nieustannie toczacy sie owalny blok wykonany z materiatu
przypominajacego surowy beton lub skate. Bliskie mi skojarzenie to
takze kamienne wieko studni. Najwazniejszy jednak jest sposéb w jaki
ten obiekt sie porusza.

Wprawiony w ruch krazek - np. moneta, przechodzi kilka faz zanim

tarcie go zatrzyma. Paradoksalnie, im dtuzej sie kreci i jest blizej zatrzy-
mania, tym szybciej sie obraca. Ostatniej fazie ruchu towarzyszy wibru-
jacy dzwiek o rosnacej czestotliwosci. Gdy dysk sie obraca, punkt styku

opisuje okrag, ktory oscyluje z predkoscia katowa. Jesli by wyelimino-
wac tarcie ruch trwatby wiecznie.

Inspiracja do tej instalacji byt dysk Eulera - pomoc naukowa wywodzaca
sie z eksperymentdw szwajcarskiego fizyka i matematyka z XVIIl wieku,
Leonarda Eulera. Dla mnie najciekawszym momentem ruchu dysku
jest jego ostatnia faza - najszybsza, jednoczesnie finalizujaca cata sytu-
acje. Jest to zawieszenie pomiedzy dwoma stanami - ruchem a statyka.
Gdyby wyobrazic sobie, ze tym obiektem jest moneta, sugerowatoby to
jakis$ zaktad, spér, gdzie jeden z ,graczy” przegrywa. Od razu na mysl
przychodzi najpowazniejsza z rywalizacji - o zycie lub $mier¢.

Monolityczny gtaz toczac sie oddziatuje rowniez przyttaczajgcym dzwie-
kiem, ma wywotywac odczucie obcowania z wielotonowym kamiennym
kregiem, poza tym przypominac ma odgtos przesuwanej ptyty grobo-
wej, ktéra nad kazdym z nas kiedy$ ostatecznie sie zatrzyma.

W mojej pracy rezygnuje jednak z zatrzymania dysku, na rzecz nie-
skonczonosci i nieustannego oczekiwania. Podobnie jak w unistycz-
nym podejsciu Zygmunta Krauzego, wazna jest tez statos¢ kompozycji,
brak niespodzianek i wywrotéw. To, co stuchacz ustyszy w pierwszych
sekundach trwania utworu, ma z nim zostac do konca. Ideg podej-
Scia Krauzego, byto stworzenie instalacji dzwiekowej, do ktérej mogt
wej$¢ zwiedzajacy. Najwazniejszym zatozeniem byto zarzucenie pre-
zentowania muzyki w sali koncertowej o danej godzinie i dtugosci
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EULER I KRAUZE RZUCAJA MONETA (MONOLIT)

trwania na rzecz udostepnienia jej odbiorcy od rana do wieczora; cia-
gle dziatajace;.

Chciatbym aby instalacja Monolit wywotywata wrazenie przyttocze-
nia, ktore odczuwa sie tuz przed poznaniem wyczekiwanej informacji.
Dodatkowo wzmocni¢ to ma sceniczne, punktowe osSwietlenie.
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CZESC 111

Lufa
przy skroni
(Rury)

LUFA PRZY SKRONI (RURY)

Instalacja Rury, wypetnia soba cate wnetrze pomieszczenia, w ktérym
sie znajduje. Ma dynamiczna forme pieciu zawieszonych w przestrze-
ni, lewitujgcych poziomo rur, a kazda z nich skierowana jest w innym
kierunku. Rury maja $rednice 27,5 cm i dtugos¢ 260 cm. Rozmiar taki
i umieszczenie ich na wysokos$ci wzroku widza daje ztudzenie dziata
czotgu czy wyrzutni, ktdra w kazdym momencie moze wypalié.

Wielokierunkowos¢ instalacji sugeruje celowanie we wszystkie mozliwe
strony i daje wrazenie dyskomfortu. Poruszanie sie ,,od lufy do lufy”
uaktywnia mechanizm instalacji. Wraz z przemieszczaniem sie widza,
rury wysytaja snop $wiatta i losowy odgtos wody. Odgtosy te to rézne
formy w jakich woda towarzyszy w dzisiejszych czasach cztowiekowi
osadzonemu w zachodniej cywilizacji. Znajdzie sie tam zatem dzwiek
deszczu, prysznica, wody w szklance, kapania z kranu, rzeki, zepsutego
rezerwuaru i wielu innych. Forma jest rowniez nawigzaniem do rurek
(stomek) do napojow. Ma sugerowac bezrefleksyjne funkcjonowanie
ogdbtu spoteczenstwa, konsumpcjonizm, obojetno$¢ na dobro $rodo-
wiska naturalnego co jest nieuchronnym i toczacym sie jak gtaz samo-
béjstwem naszej cywilizacji. Sami przyktadamy sobie lufe do skroni.

Instalacja ta jest dopetnieniem dwdch wczesniejszych, taczac w sobie
motyw studni, wody i wszechobecnego dzwieku. Punktowe $wia-
tto potaczone z losowo dobranym odgtosem poteguje niepewnosé
i wytraca widza ze strefy komfortu. Stworzenie konstrukcji rur usta-
wionych w pozornym nietadzie, zainspirowane zostato gra w bierki,
gdzie patyczki rozrzucane sa reka gracza i ktdrej celem jest uporzad-
kowanie przestrzeni. Regulacja brzegéw rzeki wydaje sie by¢ uporzad-
kowaniem a jest ingerencja w naturalny tad. Za pozornie prostym rezul-
tatem jakie daje wchodzenie widza w interakcje z instalacja, kryje sie
najciekawsza dla mnie rzecz, ktdra jest skomplikowany mechanizm
dziatania. Impuls jaki daje poruszajacy sie cztowiek uruchamia czujnik
sprzegniety z elektronika sterowang poprzez program komputerowy.
Jest to metafora btahego, przypadkowego oddziatywania cztowieka
na skomplikowane mechanizmy natury i sktaniajaca do refleksji nad
zakresem i sensem tej ingerencji, ktorej efekty sg nieprzewidywalne.
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Detal instalacji Rury












Instalacja Studnia Obraz widziany przez ogladajacego instalacje Studnia



Instalacja Studnia - detal



PODSUMOWANIE

PODSUMOWANIE

Dwie poprzednie instalacje, sytuowaty odbiorce w pozycji kreatora - pod-
miotu (Studnia) a z drugiej strony pasywnego obiektu - przedmiotu (Monolit).
Pierwsza czesc instalacji (Studnia) pokazuje nieograniczone mozliwosci two-
rzenia, gdzie woda stanowi symbol rozwoju i adaptacji.

W drugiej czesci (Monolit) pokazuje nieuchronnos¢ zdarzen, a trzecia (Rury)
symbolizuje stato$¢ w nieprzewidywalnos$ci naszych dziatan. Trzecia cze$c
stanowi swoiste podsumowanie. Odbiorca aktywnie uczestniczy w tworze-
niu uruchamiajac instalacje ale efekt koncowy jest losowy, niezalezny od niego.
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